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+ Nie uzywaj tego produktu. jezeli posiadasz rozruszmk serca. poniewaz
zostat on w elektroni itp.

« Nieprawidtowe korzystanie z baterii moze spowodowac ich przegrzanie,
pekniecie, spalenie lub wyclek ptynu.

« Jezeli

j tylko te niklowo-wodorkowe i

h
i

« Zaprzestai uzytkowania, jesli produkt lub bateria zamokng. Moze to
spowodowaé zwarcie.

« Nie umieszczaj produktu w wodzie ani ogniu, nie rozktadaj go na czesci ani
nie poddawaj go lutowani

< Jezeli do oczu, natychmiast
przeptucz je duzg iloscig wody i skontaktuj sie z lekarzem. W razie kontaktu
ze skérq lub ubraniem nalezy zmyé ptyn woda.

« Baterie powinna wymieniaé osoba dorosta.
+ Nalezy ¢ baterie poza zasiegi

dzieci. ie baterii

ZAPYTANIA NA TEMAT PRODUKTOW
TAMAGOTCHI PIX

Bandai Customer Support Center 2120 Park Place, Suite 120, El Segundo,
Kalifornia, 90245. Otwarte od ponledzlalku do pigtku w godzinach
10:00-17:00 (nie liczac $wigt panstwowych i wakaciji letnich oraz zimowych).
Mozna takze wysytaé wiadomosci na stronie www.bandai.com.

WYPRODUKOWANO W CHINACH

Wyprodukowano dla Bandai America Incorporated, 2120 Park
Place, Suite 120, El Segundo, Kaliforni 3, 90245

Rzeuywnsty rozmiar, kolor, stylistyka i zdobienia moga rozni¢ si¢ od

pr na iu. Logo Bandai: @ oraz © 2021 Bandai.

T Hl oraz logo, nazwy oraz charakterystyczne
wizerunki stanowig wytgczna wOasnos: Bandai. © BANDAI. Wszystkie prawa
zastrzezone.

ACZENIE ODPOWIEDZIALNOSC

stanowi zagrozenie dla zycia. OosT Z y zmian lub
« Korzystaj wytacznie z bateri rodzaju lub ich odpowiednikéw. modyfikacji ur moze ¢ prawa
Baterie nalezy umieszczaé zgodnie z ich biegunowos Nie wolno 2 ika do kor z niego. To ur zostato
V! ywaé zwaré na baterii ani é testom, w ktérych jego §¢ z iami

i oW nadzoru osoby dorostej. Nie wolno dotyczacyml urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescia 15. zasad

mieszaé ze sobq baterii y
ich innych rodzajéw. Nie korzystaj jednoczesnie z baterii nowych
uzywanych. Jesli baterie sa zuzyte lub nie s3 uzywane, nalezy je wyj
Nalezy nadzorowaé dzieci, ktére samodz wymieniajq baterie.
zy baterie éwor z dala od

¢ zwarcie.

ktére moga

SRODKI OSTROZNOSCI

« Nie udziela sig¢ zadnych gwarancji w zakresie utraty danych.
«+ Niniejszy produkt sktada sie z p!

j Komisji i (FCC). te zostaty op
aby zapewm: nalezyty ochrone przed szkodliwymi zaktdéceniami w

ych. Ur generu]e, wykorzystuje i moze
¢ pi ieni ie o Fal v Jego
i ie lub uz ie moze wy é

zaktdcenia tacznosci radiowej. Nie mozna jednak zagwarantowaé, ze w
okreslonej instalacji nie wystg zadne zaktdcenia. Jezeli urzadzenie
zaktdca sygnat radiowy lub teIeW|xy|ny, co mozna okreslié, wiaczajac je i

nalezy go upuszczaé, moczyé, brudzié ani demontowaé. Unikaj
przechowywania w wysokich badz niskich temperaturach.

« Zywotno$¢ baterii rozni sie w zaleznosci od ich rodzaju. Zaleca sig
wykorzystywanie baterii alkalicznych.

« Po wtozeniu nowych baterii alkalicznych urzadzenie moze dziataé okoto
siedmiu dni przy uzytkowaniu przez 30 minut dziennie.

+ Doktadno$¢ zegara: 10 sekund dziennie.

y jac, zaleca sie wyprd dale] Zmien

ori je lub ie anteny §¢ migdzy

A N . urzadzemem E) odbwrmklem Podtacz urzadzeme i odbiornik do réznych
czgéci Nie y j sie ze spr odbiornika lub
§ RTV. To jest zgodne z czescia 15.

zasad FCC. Kor z niego dwém warunkom:

(V) urzadzenle me moze wytwarzaé zaktdcei, (2) urzadzenie musi odbieraé
ia, w tym dcenia mogace ¢ jego

nieprawidtowe dziatanie. CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)

Unikaj kontaktu produktu z wod3. Moze to skutkowaé jego
popsuciem. Nie uzywaj ani nie przechowuj go w wilgotnych
warunkach.



PRODUKT

Przycisk —

migawki

Ekran

@

== praycisk

resetowa-

nia
$Srubka do pokrywy
komory baterii

Aparat

Pokrywa
komory
baterii

PODSTAWOWE FUNKCJE

Praycisk Wybud# / CAMERA (aparat) /

Naciénij Naciénij | Naciénij migawki Zrzut ekranu (zrzuty ekranu
s dostepne, kiedy w lewym
dolnym rogu ekranu

Nastepnastrona | Zatwierdz/ | Anuluj/ 0 widoczna jest ikona
1ub opcja. Przewii | Wstecz. @ aparatu).
dialog. —
Przesufi w prawo Przesuf wlewo Naciénij trzy Przycisk Otwérz menu.
000 000 i
— — 060 s
f h 3 *Nieostepne,
POA>B>C: poC>B>A: naciénijA, B RGP\ kiedy postal
OtwérzEKRAN | Otwdrz EKRAN oraz C: Wylecz Tamagotchi
GLOWNY lub GLOWNY lub chorobg / Potbz festJAIKIEM.
2zmiefi strong w zmiefi strongw Spa
menu. menu,
USTAWIANIE GODZINY | DATY URODZIN
Nacisnij A,

Naciénij Naciénij | Naciénij dwukrotnie trzymajge € “Instrukcja
wpisywania
liter ni:

Nastepna Zatwierdz/ | Poprzednia | Poprzednia cyfra.
cyfra. Nastepne pole. opcja.

NARODZINY POSTACI TAMAGO'

kroki, aby r

3¢ zabawe z T i Pix.

WtO2 BATERIE

*Zalecane s3 baterie Montazu i moze dokonaé wytacznie
osoba dorosta. ) -
1w przypadky akumulatoru nalety ubywat wytacznie produktow eneloop lub Evolta,
“Produlc zgodny ze wszystkimi modelami akumulatorsw eneloop i Evolta (Pro, Standard
orazLite).

Evolta to

Firmy

1. Przekreé Srubke z tytu 2.Wt62 dwie baterie AAA (1,5 V) zgodnie z oznaczeniami + oraz -,

urzadzenia w kierunku y baterii.
przeciwnym do ruchu pokrywy § przy Po
wskazowek zegara i przesuft odtworzeniu diwieku na ekranie pojawia sig ustawienia
pokrywe komory baterii. iezyka. Jedli dzwigk nie zostanie odtworzony, wc
przycisk resetowania cienkim narzedziem.
ROZNE USTAWIENIA | NARODZINY POSTACI TAMAGOTCHI
WERSIA DATAI WPISYWANIE ~ USTAWIANIE TEST e
JEZVKOWA GODZINA KSYWKI  DATY URODZIN 0SOBOWOSCI
e sumonn N A,
ENGLISH } [t } e } 7
FRANGAIS
sigjajko.

TEST 0SOBOWOSCI

Kiedy po raz pierwszy wtgczysz TAMAGOTCHI PIX lub kiedy Twoja poprzednia
postac zginie, otrzymasz JAJKO dopasowane do Twojego zdjecia i odpowiedzi
udzielonych na pytania w tescie!

1. Popro$ kogos$ o zrobienie Ci zdjecia (twarz powinna zmiescié sie w
konturze). Nastepnie na ekranie z pytaniem REALLY SURE? (Na pewno?)
wybierz YES (Tak). Aby zrobié zdjecie ponownie, wybierz NO (Nie). .
03



ie wybierz pr oraz kolor (naciskaj A,

aby przeglada: odpomedzl, i na:usnu B, aby wybraé jedna z nich). Po

trzy pytania na ekranie z pytaniem
REALLY SURE? (Na pewno’) wybierz YES (Tak). Aby zmieni¢ odpowiedzi i
powrécié do pierwszego pytania, wybierz NO (Nie).

3. Otrzymasz idealnie dopasowane do siebie JAJKO.

*Zdjeé robionych w tym menu nie mozna zapisywaé w ALBUMIE.

WPISYWANIE LITER

L Kursor

2. Wybierz rzad z pozadana litera. i
SURNOH? *Kolejno$é wyswietlania menu jest
nastepujaca: litery > symbole >

ABCREF G emotikony > cyfry. Nastepny Wybierz
r——A\ktualny rzad rzad. rzad.
3. P.rzesuf‘\ kursor i wybierz Naciénij Naciénij
RN, litere/ikone. @
BBCDEF G Nastepna Wybierz
litera. litere.

e 4 Wybierz YES (Tak) na ekranie potwierdzenia, aby zakoficzyé
wpisywanie. Istnieja dwa sposoby na dotarcie do tego

Foul ekranu. Przesun kursor na ostatnie pole i naci$nij przycisk
NON A. Wybierz litere na ostatnim polu i naciénij przycisk B.

e—— Ekran potwierdzenia

TRYB OSZCZEDZANIA ENERGII

Jezeli w ciagu okoto 30 sekund nie zostanie naciénigty zaden przycisk, ekran sig wytaczy i
zostanie tryb energii. Aby graé dalej, uzyj przycisku migawki.

ROZWOJ POSTACI TAMAGOTCHI

W miare rozwoju postaci Tamagotchi jej wyglad i cechy beda sie zmi
zgodnie z tym, w jaki sposéb sie nig zajmujesz! Pora, o jakiej ktadzie
jest zalezna od stadium jej rozwoju. Postaraj sig¢ zwracaé na to uwage!

STADIA ROZWOJU

) ® @ O

a0 NIEMOWLE DzIECKO NASTOLATEK DOROSLY
*Kiedy postac staje sig DZIECKIEM, mozesz zdobywaé PUNKTY GOTCHI, przyznawane na
podstawie jej rozwojj
*Wyglad (kolor) NIEMDWLECIA bedzie sig roznit w zaleznosci od cech JAJKA.
*Po siedmiu dniach postaé Tamagotchi wréci na planete Tamagotchi (mozna takze zatrzymaé
postaé i opiekowaé sig ni:

1. Przesun kursor i Nacisnij Nacisnij Nacignij
SURNOM? wybierz pole, w
ktoérym wpiszesz litere
(kursor bedzie migat,  preigs . Przeids
I dopéki nie dokonasz na?t?::edg(:) Wybierz. p'::';::?
wyboru). pola. niego pola.

saLon EKRAN OPIEKI
(EKRAN GEOWNY)
Naciénij STATUT
By¢é moe
praej
61 POSTACI ni KIEM.
SaLo EKRAN GEOWNY POK6)
6 wibrzesut 0GRODU PoSTACI

Duzo sig tu
dzieje!

W POKOJU
POSTACI mozesz
graé w minigry

(str.12).

EKRAN
ZEGARA

Korzystaj z réznych ikon opi

Naci$nij przycisk A na EKRANIE GtowNVM, w OGRDDZIE lub POKOJU

POSTACI, aby otworzyé EKRAN OPIEKI.

Aktualne menu Naciskaj Nacisnij Nacisnij Przesufi
—_— wlewo/prawo
—
STATUT
| konszmienisi | wyers, | oprzeeni | OO
opieki ikony opieki. ekran. —
—— Strzatki strong.
kierunku




FUNKCIA FUNKCIA SYGNALIZOWANIE POTRZEB ZMIANA POWITANIA
STATUS Saporat Kiedy postat . ZMIANA POWITANIA im profilu powitan 5 N
bedzie czegos . esz zmi I Twoim profilu powit ono wysytai
KARMIENIE Eeroton) potrzebowat,w I i C) Twoim znajomym, ilekroé wykonasz te kroki:

~ CONNECT > PLAYDATE > VISIT (taczenie > Wsp6Ina zabawa > Odwieds - str. 10)
— CONNECT > GIFTS > GIVE > ITEM/PROFILE (t3czenie > Prezenty > Daj >
Przedmiot/profil - str. 10)

igaé ~ CONNECT > MEET UP > SEND MAIL ie > Wyslij .10)
LazIENKA Jeoicine migaé symbol P ySlii p
potrzeby. Wybierz
(skrzynia) (notatnik) ikone opleki, aby m

sarssof]

G
S | CONNECT prawymgérnym  CATHv )
zaBAWA | @)" | Gaczenie) rogu zacznie

wwscie uszezesliwié

(ustawienia)
postaé!

Pamigtaj, zeby daé postaci Tamagotchi MEAL (positek) lub SNACK
(przekaske), kiedy jej poziom HUNGER (gtodu) lub HAPPY (szczescia) spadnie!

- Zdecyduj, dokad chcesz sig udaé, i zatwierdz wybér.
ﬁ _ - Wybierz jedzenie dla swojej postaci. Ma ona wtasne upodobania, wiec
STATUS wyprébuj rézne potrawy!

Wybierz pozadang kategorig i zatwierdz wybér. FRIDGE (lodéwka)
Mozesz daé postaci
STATYSTYKI ST e Kategoria jedzenie z FRIDGE

HAPPY (szczescie) Poznaj aktualny status postaci Liczb2 —ozERico (lodéwki).
STATUS POSTACI (1) Nastrdj postaci Tamagot.chi. Zaglgdai_tu_ . RESTAURANT| MEAL (positek): @
s jal Napetnia pasek HUNGER (gtodu).
HAPPY Py P CUISINER P P 9
pm— (prayisif) Si€ nig opiekowaé! SNACK (przekaska): &5
P SReea Relacje migdzy Tob3 a Naciénij Napetnia pasek HAPPY (szczgécia).
. Twojg postacia.
HUNGER (gt6d) AMLS PUNKTY GOTCHI 2. *Niedostepne, dopéki postaé Tamagotchi
Poziom gtodu © 1000 Ge— Waluta na planecie 2Zmied ekran. RESTAURANT (restauracja) icSuniésieozieckiin.
postaci. i N .
= (maks. 99 999 pkt). (ilole———=———— Kategoria specjalna Mozesz wykorzystaé tu PUNKTY
. " it GOTCHI, zeby nakarmié postac.
STATUS POSTACI (2) & Dostepne kol SPECIAL zmienia si w
zaleznosci od pory dnia i dnia

Twojaksywka ~——&zaThy HAMBURGER | Cena tygodnia. DAILY SPECIAL (danie dnia)

Imie postaci bl L 56" | 2nizka zmienia sig codziennie.

Tamagotchi . EZiiTe—— *widoczne, jezeli dostepna jest znizka.
amagoleh ) meske  Zefska
N . N ¢ *Niedostepne, dopoki postaé Tamagotchi
Kiedy pozegnaszsicz T preé GOTOWANIE nie stanie si¢ DZIECKIEM. 9
Wwiek

Jaso, o\ 1dziennie. 2rbb aparatem dwa zdjecia, aby stworzyé MEAL (positek) lub SNACK (przekaske)!

*2djeé robionych w tym menu nie mozna zapisywaé w ALBUMIE.

o)

PROFILE (pro!

Tu wyswietlany jest Twdj proFil!

kaoi: o Naci$nij 1.2réb d di cis ki
sywka 2 e % . 2réb aparatem dwa zdjecia i umiesé je w garnku. Przesui w
rwoja dat i _Qd @ Ao @ Otrzymasz pigciokolorowe danie powstate na bazie lewo/prawo
oagins koloréw ze zdjeé. —
“Kolory moga sig ro2nié zaleznie od jakosci zdjecia. 006006
*Po naciénieciu przycisku A pojawi sie ekran z powitaniem. 2.Po i iu w garnku ie MEAL i lub —
*Po nacié przycisku B ez pojawi sig ekran zmiany SNACK (pr i)! Dzieki iu roznych 6
powitania. przyr zostang nowe Mozesz od razu w garnku.

nakarmié postaé albo wtozy¢ jedzenie do FRIDGE

(lodéwki).



dopoki postaé Tamagotchi
EM.

ZABAWA DZIECKIEM.
HULA HOOP | HULA-HOOP i MATCHING (dobieranie):
GROUPAGE | 'stnieia dwa sposoby wspélnej zabawy z postacia! Jesli si¢ spiszesz, jej poziom

HAPPY (szczeicia) pojdzie w gore!
- Wybierz pozadang gre i zatwierdz wybér.

HULA-HOOP

Pomoz krecié kotem hula-hoop i ustal wtasciwg predkosé, zeby uszczesliwié
swojq postaét

Przesuwaj
w lewo/prawo

—
060

Kreé hula-hoop.

- Porozpoczeciu gry przesuwaj palcem w lewo lub
prawo, aby krecié kotem. Twoja postaé sie ucieszy, jesli
bedziesz to robi¢ odpowiednio szybko! zbyt duza
predkosé przestraszy postaé, a zbyt mata sprawi, ze
hula-hoop opadnie.

MATCHING (dobieranie)

Kiedy posta¢ wybierze karte, podnies jedng z zakrytych kart,
ktéra Twoim zdaniem pasuje do karty postaci! Jesli
wybierzesz tg wiasciwg, postaé sig ucieszy! Gra koficzy si¢

| Po czterech rundach.

Nacisnij Naciénij

Ramka karty

Kiedy postaé stanie sig senna, zacznie ziewaé. Jesli potozysz ja
spaé, nastepnego ranka obudzi si¢ wypoczeta. Postaé Tamagotchi
ktadzie sie spa¢ migedzy godzing 20:00 a 22:00.

*Zaleznie od postaci.

Cay
Kiedy postaé Naciskajac trzy przyciski
ziewa, potdz naraz, kiedy postaé $pi,
jaspaé. mozesz zobaczyé jej sny!

006 ©

Potéz spaé. Zobacz sny.
o ) “Niedostepne, dopski postaé
ITEM BOX (SKFZYNi3) ramseunisiseiessoscen.
Trafiajq tu zdobyte przez Ciebie przedmioty!

COFFRE ws:

- Postaé moze mie¢
rodzaju.

- Mozesz mie¢ LITEM i i

- Mozesz mie¢ maksymalnie 20 ré2nych obiektdw typu ITEM (przedmiot),
FURNITURE (mebel) lub ACCESSORY (dodatek).

trzy sztuki ITEM

tego samego

. Czerwona:Ty
26tta: postaé Tamagotchi

=8 tAZIENKA

Zaprowadz tu swojq postaé, jesli sie zatatwi albo zabrudzi! Ta Funkcja pozwoli
Ci tez posprzataé pokéj!
- Wybierz miejsce, do ktérego chcesz zabraé postag, i zatwierdz wybér.

Zaznacz karte.

Jeéli postaé musi sig zatatwi
niespokojna, zaprowadz ja do
toalety! Jezeli postaé zatatwita si¢ na
EKRANIE GEOWNYM, koniecznie tam
posprzataj.

jest Przesufi wlewo
—
Posprzataj
odchody.

Posprzataj pokdj!
Przesui w lewo/prawo

—
060

Posprzataj.

Wykap postaé.

(Tak/Nie/Usud).

byly trzy sztuki, wszystkie trzy zostana usunite.
“Obiek PECIAL i i

oBuET Wybierz kategorig i zatwierdz wybér.
ACCESSOIRE]
MEUBLES

PHOTO DIV

ITEM (przedmiot) / SPECIAL (przedmiot specjalny)

Mozesz & swoje i Jesli chcesz z ktéreg
naciénij Bizaznacz iot. Kiedy

zostanie wy$wietlone pytanie PLAY? (Bawi¢ sig?), wybierz YES!

MASQUE | (Tak).

ET TUBA

ACCESSORY (dodatek)

1 Mozesz daé swojej postaci ACCESSORY (dodatek)! Wybierz ten,
ktéry najbardziej Ci si¢ podoba, i zatwierdz. Aby go zdjaé,
wybierz REMOVE (Usun)!

*Tylko dorosta postaé Tamagotchi moze zaktadaé dodatki.
Mozna nosié tylko jeden dodatek jednoczesnie.

@

BROCHE
PAPILLON




FA GAUCHE
A DROITE

Mozesz mieé po jednym FURNITURE (meblu) z

4 kazdej strony swojego salonu. Wybierz pozadany
mebel i zatwierdz wybér. Wybierz PUT AWAY
.| (0dt52), aby odtozy¢ dany mebel.

DECOR (wystréj)

il

wyblerx te opcjg i zréb zdjecie aparatem, a uchwycony przez Ciebie kolor zostanie dodany do

‘Kolory moga sig roznic zaleznie od jakosci zdjecia,
*zdjeé robionych w tym menu nie mozna zapisywaé w ALBUMIE.

Ikona koloru

Katalog

Przesuwaj w lewo/prawo

—
000

Maluj.
Liczba sztuk farby
(maks. 9).

DECOR (wystréj)
1 walerz te opcje, aby é iot z na dodany przez

siebie kolor.
2. Wybierz zaznacz kolor i

pr j palcem po pr w lewo i prawo!

3. Kiedy skoficzysz, mozesz dodaé przedmiot do ITEM BOX (skrzyni).

*Niedosteps
Tamagotchl

L tad
stanie sig DZIECKIEM.
Zdecyduj, dokad chcesz si¢ udaé, i zatwierdz wybér.

DOSTEPNE OPCJE

ODKRYWANIE: Twoja postaé moze odkrywaé $wiat zewngtrzny za sprawg
aparatu.

TAMA STORE (sklep TAMA): R6b zakupy za PUNKTY GOTCHI.

ARCADE (gry): Graj w gry, zeby zdobywaé PUNKTY GOTCHI!

PARK: Dziej3 sig tu rézne rzeczy (str. 8)!

ZDJECIA: Réb zdjecia swojej postaci (str. 8)!

1. Aparat wtaczy sig, kiedy Twoja postaé
wyjdzie z domu.

2. Przesuwaj palcem w lewo i prawo, aby postaé
poruszata si¢ w oczekiwaniu na przyjaciét

3. Wkrétce zjawiq sig przyjaciele TAMA! llekroé
Przesuwaj, poznasz

by si¢ poruszaé

TAMA STORE (sklep)

Wybierz poadany asortyment i
zatwierds wybér.

innych bohaterév;!

W miejscach oznaczonych tym symbolem
potrzebujesz PUNKTOW GOTCHI (waluty z
planety Tamagotchi).

®

POKO) ITEM (przedmiot) ACCESSORY (dodatek)
e Ere
&%
z MASQUE CHAPEAU
ez3n) ET_TUBA COQUILLAGE
15006 oG 10006
Mozesz zmieni¢ jdzi 6 jdziesz tu mné
tapete w swoim rzeczy! s3 6
salonie. dostepne tvlko przez Niektére s3 dostepne
jakis czas. tylko przez jakis czas.

PRIZE DRAW (loteria)

13) odb: i Kiedy

PRIZE DRAW (I j palcem po
zobaczysz wskazéwke na ekranie. Mozesz zdobyé PUNKTY GOTCHI i przedmioty!
- Znizka: Jesli masz ECO BAG (ekotorbg), REMODEL COUPON (talon na wystrdj) lub FASHION
COUPON (talon na modg), mozesz skorzystaé z rabatu.

ARCADE (gry)

3 wanerz mtetesulaca C|q grq i zahmerdz wybér. Dostqpne gry
TTASSE CAFE| pedg sie od dnia
BALLONS temat gier na str. 7 8,
'Luuhz GOTCHI zalezy od osiggni danej g

wyni
b are, naciskajac A oraz C jednoczesnie.




COFFEE CUP - LEISURE (Filizanki - relaks)

i w jednym kierunku, zeby
obracaé rmhnk.- Jesli bedziesz to robié za szybko, postaci
zakreci sig w gtowie. Zbyt niska predkosé sprawi jednak, ze
jei poxlom HAPPY (sxcxgsua) spadme Kr é

aby
ekranie pojawiq si¢ wéwczas serduszka! Zbierz pigé
serduszek, eby wygraé.

Przesuwaj
wlewo/prawo

0060
—p
Obracaj
Filizanka.

BALLOONS - LEISURE (baloniki - relaks)

A B C
iﬁé l uzywal przy:lskow A, BorazC, aby przek'uwac
& az postaé si
balonem. zeby ztapaé jego

Y
* bezposrednio pod

zawarto$é. Moze nawet pojawi sie specjalny Przektuj
balonik innego koloru, petny PUNKTOW GOTCHI. balonik.
FRUIT FALL - NATURE (zbiér owocéw - natura)
A B C
3 Uzywal przyclskow AB oraz C, aby zbieraé owoce, Naciénij

MJE\ ‘ o

Ulubione owoce

ROCKET - NATURE (rakieta - natura)

Przeszkody

Poziom energii

2bierz owoc.

FOOTBALL - SPORTS (pitka nozna - sport)

& aramk N2CiSnil praycisk A, Bub C, aby podaé pitke swoje]  Naciénij
e—— Bramka ;oo 8606
@J% Bramkarz :;:mkarl bedzie poruszat sig w gbre i w dét, wlgc Podaj
pitke.

strzelié. el bramkarz ztapie pitke, gola nie bgdxle.
Masz pigé szans! lle goli zdotasz strzel

Se——— Pitka
Co ciekawego sie tu dzieje?

Uruchomiony zostanie
aparat.

Wybierz miejsce, w ktérym
chcesz zrobi¢ zdjecie, i
zatwierdz wybér.

(FEXTERIEUR
S§TUDIO

Naciénij przycisk B, by przyblizyé.

Przesuwai, by sig poruszaé.

1. Naciénij przycisk A, zeby wybraé pokéj, w ktérym chcesz przeprowadzié
sesje, i zatwierdz przyciskiem B. Mozesz takze przesuwaé palcem po
przyciskach, zeby przegladaé pokoje.

2. Po wybraniu miejsca przesuwaj palcem po przyciskach w lewo lub prawo,
zeby poruszaé postacia. Naciénij B, aby przyblizyé widok. Ponownie
naciénij B, zeby cofnaé. Naciénij przycisk migawki, aby zrobié zdjecie.

BlubC, Po starcie
3. Kiedy
Naciskaj | Przesu w prawo | Przesui wlewo
060 0608 0060
tadowanie Lot rakiety taduj. Po dle'é Po' dleé
w prawo. w lewo.

PING-PONG - SPORTS (ping-pong - sport)
Graj ze swoja postacig! Kiedy piteczka bedzie przed Toba, przesuii palcem po
prayciskach w lewo lub prawo, zeby j3 odbié. Jesli Twoja postac jest po lewej
stronie, przesuf od prawej do lewej. Jezeli jest po prawej stronie - od lewej do
prawej. Gra dobiegnie kofica, jeslinie  przesuiw prawo | Przesudwlewo

odbijesz piteczki albo poslesz ja na
06060 060

strone przeciwng od postaci.
0dbij piteczke | Odbij piteczke
w prawo. w lewo.

Piteczka

pytanie IS THIS OKAY? (Czy wszystko si¢ zgadza?),
wybierz YES (Tak), zeby zapisaé zdjecie. Aby jeszcze raz zrobié zdjecie,
wybierz TAKE AGAIN (Powtdrz). Zdjecia zostang zapisane w ALBUMIE.

=] CAMERA (aparat)

Wybierz opcje i zatwierdz wybér.
- TAKE PHOTO (2réb zdjecie): Mozesz robié zdjecia w pokoju postaci i poza

nim.
- ALBUM: Mozesz zapisywac zdjecia, zeby je pdzniej przegladaé lub

edytowaé.



(FDEHORS
DEDANS

NA ZEWNATRZ: Po wybraniu tej opcji uruchomiony zostanie
aparat. Mozesz robié zdjecia przyciskiem
migawki. To menu otworzy sig takze po
przytrzymaniu przycisku migawki na EKRANIE

GLOWNYM,

Bd W SRODKU: Mozesz robi zdjecia w |ednym z POI(OI POSTACL.

i palcem po
pokoj, i naciénij przycisk migawki, m:y Zrobié
2djgcie.
Numer aktualnego zdjecia /
Liczba zdjeé w albumie
FOLDER ALBUMU:

‘Wybierz tg opcje, aby zobaczyé zapisane
m]g:la Moszesz je przegladag, naciskajac A

palcem po w
lewo lub prawo. Naciénij B, aby otworzyé menu
ALBUMU.

Folder albumu Nastepne zdjgcie

EDIT (Edytuj)

1. FILTERS (Filtry):

Naciskajgc przycisk A, mozesz wybraé jeden z czterech réznych Filtrow.

2. STICKERS (naklejki):

Wybieraj naklejki na ekranie naklejek. Kiedy Twoje zdjecie znajduje sig na ekranie, naciénij A,
2eby rozmiescié naklejki, i B, zeby zatwierdzié ich potozenie.

3.REMOVE (Usufi):

Naciénij przycisk A, zeby zaznaczyé naklejke, ktéra chcesz usunaé, i naciénij B, aby potwierdzié.
2aznaczona naklejka bedzie migaé.

4. 2 (Gotowe: 2):

Kiedy zobaczysz ten komunikat, wybierz YES (Tak), aby zapisaé ozdobione zdjecie.

UPLOAD (Przeslij)

ALBUM:
Mozesz udostepniaé zdjecia z albumu na portalach spoteczno$ciowych.
Wiecej informacji w sekcji PHONE (telefon).

DELETE (Usuf)

Aby usunaé aktualnie zaznaczone zdjgcie, wybierz DELETE (Usufi). Kiedy pojawi sig
pytanie ARE YOU SURE? (Na pewno?), wybierz odpowiedz YES (Tak).

*Niedostep!
Tamagotchi

[Hll PHONE (telefon)

Wybierz pozadane dziatanie i zatwierdz wybér.

SOCIAL (media spoteczno$ciowe)

ALBUM:

Udostepniaj zapisane w ALBUMIE zdjgcia w mediach spotecznosciowych. Moze zdobedziesz
jakies polubienia!

o o

SOCIAL (media spotecznosciowe)
1. Naciénij przycisk B na ekrani

1AL (media
2. Wybierz pozadane zdjgcie z ALBUMU.

otworzyé ALBUM.

3. 0dpowiednio przytnij 2dje
4.Nadaj tytut i udostepnij zdjecie. Wigcej informacji na str. 3.

_r Zaméw MEAL lub SNACK (pr a po jakim$
czasie NAZOTCHI dostarczy Ci zamdwienie. Kiedy je otrzymasz,
mozesz nakarmié nim postaé Tamagotchi.

Wybierz przedmiot, ktory chcesz zaméwié, a po jakims$ czasie
NAZOTCHI przyniesie Ci go do salonu. Kiedy zamdwienie dotrze
na miejsce, zostanie umieszczone w ITEM BOX (skrzyni).

AMBULANCE (karetka)

GRIM GOTCHI (Ponury Gotchi)

GRIM GOTCHI (Ponury Gotchi)

Ll Jesli pojawi sig GRIM GOTCHI (Ponury Gotchi), wybierz
AMBULANCE (karetke) w menu PHONE (telefon). Jezeli Twoja
9 postaé trafi do szpitala, byé moze uda sie jg uratowaé.



W zamian za 100 PUNKTOW GOTCHI mozesz wezwaé

PLAYDATE (Wsp6Ina zabawa) ramsgoees me srane

Na poczatek okresl, co cheesz zrobié.
Rahabxisy SITTER (opiekuna). Kiedy zajmuje si¢ on Twoia TVISITE - VISIT (Odwiedz): Baw si i jego
Sou! postacia, jej poziomy HUNGER (gtodu) i HAPPY INVITAT ION| Tﬂlncﬁ:‘(':'" P"S; 2 & postaé znal do zab Twoi
v f - apros): apros postaé znajomego do zabawy na Twoim
o (szczescia) nie spadaja. wreadrente.
, O  visodwiess)
C'EST BON? TTER (opi domu.po
. Na ek i (kod TAMA).
Foul e 19:00 opiekun sam RENTRER 1.Na sig TAMA CODE (
2. Kiedy ma.omy ‘odczyta kod, Twoja postaé spotka si¢
NON a poziom HAPPY (szczeécia) Twojej postaci spadme. ALDED“SJVSEZE usl}m A LA MAISON? : lego postacia na jego urzadzeniu. Gdy zabawa
Mozesz wzywac opiekuna w godzinach 7:00-18:55. | LES 3 BOUC Foul kofca, naciénij jednoczesnie prayciski A,
Nie mozesz wezwa¢ opiekuna, jezeli pasek HUNGER TEMPS POUR NON , 2 nastepnie wybierz YES (Tak) na ekranie z
(gtodu) lub HAPPY (szczescia) jest pusty. TERMINER pytaniem GO HOME? (Powrét do domu?).
v LU LSO ~ NVITE@eprof)
Na §1, jaki rodzaj ;
. P i 1. Ekran przejdzie w tryb aparatu.
Tomenuj P 2 pIx. FCUISINER | 2.0dczytaj TAMA CODE (kod TAMA) znajomego, ktérego postaé chcesz
- upros.e
RODZAJE POLACZEN EXPLORER | 3 \ied: przyjdzie sig pobawié z
RENTRER 1wn|a potaciy, Okred) co chees srobi
PLAYDATE (wspSina zabawa): Baw sie z postacia znajomegol (str. 10) Twoja postas dzenie z postacia
GIFTS i it (str. 10) - ODKRYWANIE: Twoja postac wybierze slg na wycieczke z postacia
DOwWNL pobleraj fstr.10) POWRGT DO DOMU: Postaé Tamagotchi
MEET UP Uméw si¢ na by pobawié sig (str.10) Znajomego wréei do domu.
GIFTS (prezenty)
C wyswame . w10
TAMA CODE Na poczatek wybierz opcjg GIVE (Daj) lub RECEIVE (Otrzymaj).
kod TAMA) |@DDNER u FOBUET : ey 3 e ITEm
; T Na ekranie wy$wi ie TAMA CODE (kod RECEVOIR PROFIL czy PROFILE
OO0 GODE TAMA? | TAMA). Odczytaj go za pomoca drugiego
Soul urzadzenia TAMAGOTCHI PIX. Podczas GIVE>ITEM
NON wyswietlania TAMA CODE naclsm] przyclsk A dy zdecydui Ki rodzaj
[= ba:by SFRIGO Nourr 1 TuRE| (1 =) Gdy zdecydujesz, jaki rodzaj
iu kodu wyblerz YES (Tak). ® prezentu chcesz wystaé, wybierz
ACCESSOIRE| | COLLATION T konkretny przedmiot. Na ekranie
: ‘i njes dezytani MEUBLES AUX BAIES i¢ TAMA CODE (kod
OBUET
- oosieRame Receve > em

Pole odczytu

Kiedy uruchomi sig aparat, odczytaj TAMA CODE (kod TAMA) znajomego, ktéry chee Ci wystaé
przedmiot. Po odczytaniu kodu mozesz odebraé prezent.

postaé

BAGEL

Odczytaj TAMA CODE (kod TAMA) i
Twoim HI PIX. Kiedy od
pol ia

przedmiot.

*Upewnij sig, ze TAMA CODE (kod TAMA) miesci
sie w wyznaczonym polu odczytu.

- zF LOLLIPOP (lizaka), MILK
(mleka) i COOKIE (ciasteczka).

- Przedmioty z ITEM BOX (skrzyni) z wyjqtkiem BUILDING BLOCKS (klockéw), RATTLE
(grzechotki) oraz przedmiotéw z kategorii DECOR (wystrdj).
- y (meble) oraz
i ktdrych obecnie
wytacznie te pozyskane przy uzyciu Funkcji CONNECT (taczenie) >

i Ec
- Tapety do pokoju -
DOWNLOAD (pobieranie).

*Wszystkie przedmioty z wyjatkiem tapet do POKOJU znikna z ITEM BOX (skrzyni) po wystaniu.




GIVE > PROFILE

Na ekranie wyswietli si¢ TAMA CODE (kod TAMA).

RECEIVE > PROFILE

0Odczytaj TAMA CODE (kod TAMA) znajomego, ktéry chce Ci wystaé
swéj profil. Po odczytaniu kodu mozesz odebraé profil.

DOWNLOAD (pobieranie)

Jesli znajdziesz TAMA CODE (kod TAMA), sprébuj go
odczytaé. Mozesz dzigki niemu pobraé rozne elementy,
takie jak MEAL (positek), SNACK (przekaska) czy
ACCESSORY (dodatek)!

Gdzie beda przechowywane pobrane element

- MEAL (positek), SNACK (przekaska): FRIDGE (Iodéwka)
~ITEM (przedmiot): ITEM BOX (skrzynia) > I

~ ACCESSORY (dodatek): IYEM BOX (seryma) > ACCESSORV

X (skrzynia)
- rapetv do POKOJU: TAMA STORE (sklep TAMA) > ROOM
(poksj)
* Do zmiany tapety do POKOJU wymagane s3 PUNKTY
GOTCHI.

o) ‘Niedostepne, dopéki postaé
MEET UP (SPOtkanie)  ramagotchi nie stanie si¢ DZIECKIEM.

Na poczatek okresl, co chcesz zrobié.

- SEND MAIL (Wyslij poczte): Napisz z iem i wyélij ja do
- GET MAIL (Odbierz p i
SEND MAIL (Wyslij poczte)
RENDEZ-VOUS 1 -
DEMATN ]
A MiDI
A AU
AMH
1. Okresl, do ki ystaé wi sz iem, lub ANYONE (do
kogokolwiek

2. Wybierz date i godzing spotkania.

3. Mozesz zabraé ze sobg prezenty w postaci MEAL (positku) lub SNACK (przekaski). Wybierz

je, zagladajac do FRIDGE (loddwki). Jesli nie chcesz

NOT CHOOSE (Nie wybieraj).

zabierac ze sob prezentu, wybierz DO

“Prezenty, ktbre wreczysz znajomym, znikng z Twojego ekwipunku.

SoT1 ® |

4. WySwietli Ci sig pytanie IS THIS OKAY? (Czy wszystko sig zgadza?). Wybierz YES (Tak).

zobacxysx na ekranie TAMA CODE (ko

d TAMA).

Sutomatycanie ig na mie uda,

sygnat 2 Twoja postaé

*Twoja postaé automatycznie wréci po 10 minutach.

GET MAIL (Odbierz pocztg)

) =

1. Po uruchomieniu aparatu odczytaj TAMA CODEgkad TAMA) znalomego.
2.Po odc!ytamu kodu mozesz odehrac wiadomos

as sygnaiu cisnij
pr:yclsk B. Postaé Twolego sle pobawlé zTwoja

[erics
sig rozpoczaé, zostanie ono odwotane.

PODCZAS SPOTKANIA

Symbol spotkania

nie mozesz wezwaé SITTER (opiekuna).

el MEDICINE (lekarstwo).

Przezigbienie Tamagotchi  Choryzab  Jesli Twoja postaé zachoruje, jak najszybeie] ja wylecz! Je:

postaé wyglada tak jak na obrazkach obok, podaj jej
leka

jednoczesnie przyciski A, BiC. Naciéail
*Czasem jedna dawka lekarstwa moze sie prayciski
okazaé niewystarczajaca. 006
MEDICI

iesz przycisku B w ciagu pigeiu minut od momentu, kiedy spotkanie powinno

Symbol spotkania wySwietla si¢ w salonie. W dniu spotkania

$li

wo! Aby to zrobié, wybierz MEDICINE (lekarstwo) lub

tezy
naraz

(]

(lekarstwo)

MOJA POSTAC WYGLADA, JAKBY MIAtA ZA CHWILE UMRZE

Jesli ¢ h

lub

i sig GOTCHI (P y

ILANCE
(karexke] wmenu PHONE (telefon), by j ratowaé!




8] NOTEBOOK (notatnik)

Mozesz tu znalezé

je oraz itania! Wybierz informacije,

i i
ktére chcesz wyswietlié, i zatwierdz wybér.

MY TAMAS (moje TAMA)

®

KUROMAMETCHI
GEN 1 1ives

Mozesz tu zapisywac i przegladaé informacje o wszystkich
postaciach, ktére byty lub s3 pod Twojq opieka.

TAMA LIST (lista TAMA)

Znajdziesz tu informacje na temat niektdrych postaci
Tamagotchi, ktére Twoja postaé spotyka podczas WYJSCIA 2
DOMU. Postacie, ktorych jeszcze nie spotkata, bedq sie

i jako znaki i

a
dE)

RECIPES (przepisy)

tu przyr izj przez Twoj postaé
MEAL (positki) oraz SNACK (przekaski). Jedzenie, ktorego Twoja
postaé jeszcze nie lub nie pr bedzie
sie wyswil ¢ jako znak i

ITEMS (przedmioty)

)

Mozesz tu znaleZé informacje na temat takich rzeczy, jak ITEM (przedmioty),
ACCESSORY (dodatki), FURNITURE (meble) oraz SPECIAL ITEM (przedmioty
specjalne)! Rzeczy, ktbrych Twoja postaé jeszcze nie posiada, beda sie

ietlaé jako znaki zapytania.

Ksywka ___(zmrr  Pleé Naciénil praycisk
znajomegs  Ja/50 8, by wyswietlié
oata Naciénij menu.
O
urodzin § —
peain | 28
Imie  ——s_0vELI TOHI
postaci g | YRS
2nsjomego 1—
Wiek postaci znajomego
Funkcja CONNECT (Faczenie, str. 10) zapisuje dane znajomych, z ktbrymi grasz! W sekcji
FRIENDS (znajomi) moz é isow. J iagni it,

nowego zi i 2
12 pomoca Funkcji REMOVE (Usuii).

najomego bedzie mozli i igciu jednego z i

RAISED (inne postacie) GREETING (powitanie)

Wyswietlajq sig tuinne
postacie, ktérymi opiekowat
sig Twdj znajomy.

Wyswietla sig tu wiadomosé
od znajomego.

REMOVE (Usuf)

Aby usunaé znajomego z listy FRIENDS (znajomi), wybierz REMOVE (Usufi) na ekranie
REMOVE FROM FRIENDS? (Usunaé z listy znajomych?).

*Niedostepne, dopoki posta
TRYB GEASKANIA  rimagorchinie stni sie ooRosea.

Jedli naciéniesz przycisk lub i i kiedy Twoja Nacignij
postac zblizy sig do ekranu, mozesz liczyé na uroczq reakcjg! Jesli Twoja
postaé jest DOROStA, mozesz é jq blizej, naciskajac przycisk B,

kiedy znajduje sig¢ na EKRANIE GEOWNYM.

TRYB GtASKANIA

Przesuf palcem po przyciskach lub nas przycisk,

9dy pe ekranu, é
*Aby wyjéé z TRYBU GASKANIA, przytrzymaj
przycisk C. Naciénij Przesui w

000 ‘i
000

G R F3 D *Niedostgpne, dopoki postaé
o] o] Tamagotchi nie stanie sig DZIECKIEM.

Przesuf palcem po przyciskach, gdy Twoja postaé jest na EKRANIE GtOWNYM, aby wyszta na
2 ¢ braé ud: Masz

nawet szanse é i jie jedzenia, ktd i o h,
HODUJ | ZBIERA)J OWOCE!

Podczas wizyty w Twoja postaé moz iennie podlaé drzewa.
Codzienne podlewanie pomoze owocom rosnag. Kiedy beda odpo i
duze, Twoja postaé moze je zebra. Zebrane owoce beda przechowywane w
FRIDGE (loddwce). Masz nawet szansg wyhodowaé przedmioty lub rodzaje
jedzenia, ktére zwykle nie rosna na drzewach. Jesli wyhodujesz ITEM

datek), i W ITEM BOX
(skrzyni). Twoja postaé moze jeS¢ owoce lub dawaé je znajomym jako
prezenty.
*Jesli nie bedziesz podlewac drzew, nie beda
jadalne i zostang wyrzucone.

MOZESZ DOSTAWAC LISTY OD ZNAJOMYCH!

NAZOTCHI bedzie Ci dostarczaé listy od znajomych.




POKOJ POSTACI

)) DOROSLY: Kiedy Twoja posta osiggnie DOROSLOSE, zacznie rozmyslaé na Stwérz album ze zdjeciami postaci T
temat przysztosci! Za pomoca minigier mozesz zachecié j3 do
wystepéw i rozwijania hobby.

- Poczawszy od etapu NASTOLATKA, Twoja postaé moze opuszczaé
POKOJ POSTACL. Aby z niego wyszta, przesui palcem po
pnyuskach, gdy postaé jest na EKRANIE GLOWNYM.

§C1 Twoja postaé moze wchodzié do

na planete Tamag

pokoju.
- Wyglad pokoju bedzie sig codziennie zmieniat w zaleznoéci od
yl'?”%]e’go sgl;'lugr;II tel;o, |a|flq po;tax([al ,|; .,,l:k..l:s._ ! 1. Postaé ‘I’amagotch powro:l na planetg ‘I’amagot:hl po czterech dniach od
. N momentu osiggnigcia DOROStOSCI. Przygotuj sie na pozegnanie z nia.

- Kiedy
pomoc.

taci, moze Cig ona pop:

2. Stwérz album ze zdleclaml TWO]EI postaci i pozegnaj si¢ z nig. Jesli w
albumle zaplsano mniej nlz trzy zdjecia, stworzeme albumu ze zdjeciami i
MINIGRY W POKOJU e sie z 2 nie bedzie

KUCHNIA JAK STWORZYC ALBUM ZE ZDJECIAMI
Naciénij

Kursor nad paskiem bedzie sig poruszat wlewo i
prawo. zatrzyma) 9o, naciskaiac prayeisk A, B lub ct
Jesli kursor zatrzyma sig na czerwonym

ITEM BOX (skrzynia) > DECOR (wystréj) (str.
W tej sekcji mozesz dodaé do albumu kolor.

iedy to zroblsz, wybierz trzy

arywass. ora Koheay sig o traech provach. kiedy 2atrzymaj  zdjecia, ktére i Twéj czas z Gdy
uzyskasz wynik EXCELLENT (§wietnie), wszystki kursor.  pojawi sie | pytanie ARE YOU SURE? (Na pewno’), wyblerz REVIEw (Prze]rzy]),
przygotowane przez Twojq postaé MEAL (positki) i aby zaczaé zdjecia, pr palcem po
(slg:bwce) A WERIBEE przyciskach. Wybierz CONFIRM (ZaI:W|erdz), by stworzy¢ album ze zdjeciami.

3. Twoja postaé zabierze album ze zdjeciami na planete Tamagotchi, a
nastepnie wybierze dla Ciebie kolejne JAJKO.

SALA WYSTEPOW
Pasek Jesli zesto grasz w minigry w POKOJU POS‘I’ACI. Twoja postac moze
emacji wrdcié na planete T: w danej

!

=4 Nacisnij przyclsk A,BlubCw wyznaczonym czasie, Nacignij “yedli
a i aby pojawito si¢ serduszko. Im wigcej serduszek 0060

jmniej pigty poziom swoja postacia, wyswietli
ekran z pytaniem MAKE PHOTO ALBUM? (Stworzy¢ album ze zdjeciami?). Jes| cesz

stworzysz, tym bardziej zapetni sie pasek emoqn. iaj Si¢Zegnal z postacia, wybierz NO (Nie). Jesli po wybraniu opcji NO zdecydujesz, ze jednak
Mozesz rowniez tworzyé serduszka, K chcesz sig wybierz ALBUM w sekcji ITEM BOX > DECOR (str. 7).
"(‘, jednoczes$nie przyciski A, B i C. Prébuj réznych pase

N o tod) emocji. & SETTINGS (ustawienia)

) kombinacji

e Wybierz ustawienie, ktére chcesz
POKOJ PERSONALIZACI LuMinosiTe| ZMienié, i zatwierdz wybdr.
Oczekiwany przedmiot SON

Naciénij
i @0 @

ikony.
Zmiefi date i godzine
*Instrukcje j nastr. 3.

Daj entom przedmlot, ktory chce otrzyma:. Masz do wyhoru dwa kolorvl
style. w czasle |kony 12/24/2021
sobie Twoja postaé. Kiedy ce

stworzony. Wygrasz, jesli bedzie wygladat tak, |al< 1yczy{ sobie klient.




@ Nie stysze zadnych dZW|gkow'
Przejdz do sekcji igk) i upewnij sig, ze wy!
opcjg ON (wiaczony).

._Ekr§n jest z.up.e{nie czarny (albo biaty) lub nie ma dzwigku i nie

przy !
Motliwe, ze baterie 53 na skraju e
pojawi sig HI). Wymied je zg odbn w sekel JwH5E baterie" (str. 3.

(Baterie moga si

2Zmied jasnosé Nacignij Nacisnij Nacinij
ekranu.
Ciemniej. | Jasniej. ficz
SOUND (dzwigk)
Wybierz opcje ON lub OFF (wy

MIANA BATERII

Kiedy stan baterii

tym KANDENTCNI. Jesli wyswietli Ci sig ten ekrin, nie
bedziesz j korzystaé z

tresé sekcji Narodziny postaci Tamagotchi” (str. 3), a
nastepnie wibz dwie nowe baterie.

CHANGER LES Cigo

PILES POUR

UTILISER LA
CAMERA

G

BAT, FAIBLE

€

@ Moja postaé Tamagotchi nie budzi si¢ albo nie zasypia!

Twoja postac bedzie samodzielnie si budzié i nsyplaé o okreslonych porach. Upewni sig, ze
godzina zostata poprawnie ustawiona (str. 1 pomylisz godziny przedpotudniowe (3.m.) z
popotudniowymi (p.m.), cykl dnia i nocy Twojej pnsm. zostanie odwrécony.

il YOU HAVE

@ Kiedy prébujg pobraé pr widze
TOO MANY ITEMS (Masz zbyt W|ele przedmlotow)

s 2 rbinych miejsc
przechowywania, by lwolnl: mlelsce, a nastqpnle sprobu] pobraé :05 nowego (str. 6).

PRZ ISK RESETOWANIA

t i asy lub stato si¢ cos innego, co spowodowato, ze
nie dziata lub ni Swi Weiénij przycisk
“Jedli pomis iénigcia przycisku ia nadal nic nie wySwietla sig ie, sprébuj

“Jesli wybierzesz opcig RESET ALL (Resetuj wszystko) i
zatwierdzisz wybér, wszystkie dane zostanq usunigte, a gra
powréci do domy&lnych ustawied.

“Usunigtych danych nie bedzie mozna przywrbcié.

Jesli bgdzlesz grac przez dtugi czas i baterie ulegna roztadowaniu pomimo

braku TCHI, ur moze zaczyé dziataé
Jesli ktoérasz oznak, wymief

batene zgodme zinstrukcja podang powyzej w sekc]l «Wymiana bate

- Ekran staje sig zupetnie czarny lub biaty.

- Dzwigk staje sig bardzo cichy.

- Ekran mruga lub pojawiajg si¢ inne oznaki nieprawidtowego dziatania.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
NIE MOGE SIE POtACZYC Z INNYM URZADZENIEM TAMAGOTCHI PIX

Podczas jesli ekran j ie TAMA CODE (kodu TAMA) moe byé
trudne. Zmief jasnosé ekranu w menu SETTINGS (ustawienia).

ig, 2e TAMA CODE (kod TAMA) mi

Podczas odbierania: upewnij

siew wyznaczonym polu odczytu.

. Na ekranle LCD prawue nic nie widaé!
i ekranu (str.14).

wyjaé baterie | wiozyé je ponownie.

EKRAN
CCONTINUE / RESET ALL

$nigciu przycisku i z
ICONT INUER yboru: CONTINUE j) i RESET ALL (Resetuj
RENATTRE | *Przycisk ia jest ie weiskany pod: ierania i
zamykania komory baterii. W takie] sytuacji réwniez zobaczysz ekran z
dwiema opcjami do wyboru: CONTINUE (Kontynuuj) i RESET ALL (Resetuj
wszystko).
@ Jesli wybierz CONTINUE (Kontynuuj) i zatwierdz

‘wybér. Po i ot keji TIME
(datai godzina) w menu SETTINGS (ustawienia).

@ Jesli cheesz zaczaé przygode z nowg postacia, wybierz RESET ALL (Resetuj wszystko) i zatwierdz
wyhor Nastepnie wybierz wersjg |g1ykowa, ustaw datg i godzing, wprowadz ksywke i date
i rozwigz TEST i sig nowe JAJKO. Po kilku chwilach z
JAJKA wykluje sig postaé Tamagotchi.

RESETALL (1

wybbr,

ITEM BOX (skrzyni), TAMA LIST (listy TAMA) i GREETING (powitania) oraz
PUNKTY GOTCHI i 2djecia w albumie - zostang usunigte, a gra powrdci
do domysinych ustawied.




