Ninja run Gamepad

Instrukcja obstugi (PG-P4010)



Cechy produktu

1. Produkt jest kompatybilny gtéwnie z grami obstugiwanymi przez konsole PS4 i PS3/ Android
(Android 10.0 lub wyzszy)/ 10S (13.0 lub wyzszy)/PC, obstuguje wszystkie wersje gier na P4.

2. Wysoka wydajnos¢ technologii tacznosci bezprzewodowej BT, zapewnia niezawodny sygnat
bez opdznien i roztgczania w promieniu 8 metréw oraz silne dziatanie przeciwzaktdceniowe,
dzieki czemu na jako$¢ potgczenia nie beda miaty wptywu inne urzadzenia bezprzewodowe.
Urzadzenie nie wymaga skomplikowanego procesu taczenia, nastepuje ono automatycznie.
3. Posiada wbudowany, kolorowy pasek Swietlny LED, ktéry wskazuje aktywne funkcje jak i
status urzadzenia. Funkcja wskaznika LED jest taka sama jak w oryginalnym gamepadzie PS4.
Pods$wietlenie jest zalezne od wersji koloru Gamepada.

4. Posiada wbudowany silnik, ktéry wspiera funkcje turbo oraz funkcje wibracji.

5. Posiada wbudowany czujnik przyspieszenia 3D i czujnik zyroskopowy z szescio-osiowym
czujnikiem.

6. Wyposazony w wyjéciowe gniazdo stuchawkowe 3,5 mm.

7. Posiada ergonomiczny ksztatt co zapewnia komfort podczas uzytkowania.

8. Metoda potgczenia BT jest taka sama jak w przypadku oryginalnego gamepada do PS4.

9. Wyposazony jest w pojemnosciowy touchpad z czujnikiem dwupunktowym.

10. Wyposazony we wbudowany akumulator litowo-jonowy z mozliwoscig tadowania za
pomoca kabla USB.

11. Wspiera aktualizacje online za pomocg kabla USB przy podtgczeniu do PC oraz do
najnowszej wersji aktualizacji konsoli PS4.

12. Pozwala na zaprogramowanie przycisku lub kombinacji przyciskéw S1-S4 wg preferencji
uzytkownika.
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Specyfikacja techniczna 1.Napigcie tadowania: DC3,7V,50mA

2.Pojemnos$¢ akumulatora: 400mA

3.Czas pracy urzadzenia: ok. 8h

4.Czas fadowania: okoto 3h

5.BT 3.0, odlegto$¢ transmisji: 8m

6.Czas czuwania: 30 dni po petnym natadowaniu

Instrukcja obstugi

Potacznie z PS4

1.Wiacz konsole PS4 i wejdz do interfejsu. Podtgcz Gamepad do konsoli za pomocg kabla USB,
nastepnie wcisnij przycisk HOME, dioda LED na kontrolerze zacznie szybko miga¢, gdy dioda bedzie
Swiecic sie stale jednym kolorem, oznacza to, ze potgczenie zostato pomysinie nawigzane i mozesz
odtaczy¢ kabel USB od konsoli. Przy kolejnym uzyciu i naci$nieciu przycisku HOME na gamepadzie,
urzadzenie i konsola potaczg sie automatycznie.

2. Nacisniecie przycisku HOME: 1. WysSwietli sie ekran gtéwny. 2. Podwdjne nacisniecie przycisku
HOME spowoduje przetgczenie aplikacji startowej. 3. Gdy gamepad znajduje sie w trybie uspienia,
jedno naci$niecie spowoduje jego obudzenie. 4. Brak wsparcia dla wybudzania konsoli.

3. Przytrzymanie przycisku HOME: 1. Zakonhczenie uzywania aplikacji. 2. Wyloguj sie | wytacz konsole
PS4. 3. Wyswietli aktywne urzadzenia zgodnie z aktualng sytuacja.

3. Konsola P4: gamepad Przycisk SHARE: mozna wigczy¢ przycisk (udostepniania). Przycisk
OPTIONS: wigcza przycisk wyboru( opcji).Konsola P3: SELECT odpowiada przyciskowi P4 SHARE,
przycisk START odpowiada przyciskowi P4 OPTIONS.

4. Znaczenie przyciskow:

e Przycisk ,Share" na Gamepadzie odpowiada przyciskowi ,Share" na oryginalnym kontrolerze
do PS4.

e Przycisk ,,OPTIONS" na Gamepadzie odpowiada przyciskowi ,,OPTIONS" na oryginalnym
kontrolerze do PS4.

e Przycisk ,Share" na Gamepadzie odpowiada przyciskowi ,Select" na oryginalnym kontrolerze
do PS3.

o Przycisk ,,OPTIONS" na Gamepadzie odpowiada przyciskowi ,Start" na oryginalnym
kontrolerze do PS3.

5. Znaczenie statusu wskaznika LED:

o Wyswietlanie statusu gracza, nacisnij przycisk HOME (odpowiednik przycisku PS), wskaznik
LED bedzie po zalogowaniu Swiecit sie nastepujgco, zaleznie od kolejnosci i ilosci
podtgczonych Padéw: P1 - kolor niebieski; P2 - kolor czerwony; P3 - kolor zielony; P4 - kolor
rézow

e Po Wyéczniu konsoli PS4, po 10 sekundach wskaznik LED zgasnie a kontroler przejdzie w stan
uspienia.



6. Test Touchpad'a: przejscie do ustawien konsoli PS4 - podtgczenie do sieci - wybor sieci
bezprzewodowej - podtgczone urzadzenie - test touchpad'a.

7. Czujnik zyroskopowy z szescio-osiowym czujnikiem bedg miaty odpowiednia reakcje
na ruch tylko w grze na konsole, ktéra obstuguje te funkcje.

8. Podczas gry mozna przetestowac¢ dzwiek wyjéciowy z glosnikéw oraz stuchawek. Po
podtgczeniu stuchawek gtosnik nie bedzie dziatat, dzwiek z kontrolera bedzie styszalny
dopiero po ich odtgczeniu.

Potaczenie z PS3/PC

1. Podtagcz gamepad do PS3 / PC za pomoca kabla USB. Mozliwo$¢ uzytkowania tylko w
trybie przewodowym.

2. PS3/ PC nie obstuguje funkcji sze$cioosiowego czujnika i wibracji. Po podtgczeniu
do PC nalezy zainstalowa¢ sterownik PS4.

Platforma gry: PS3 game plaform.

Potaczenie z urzagdzeniem z systemem Android (Android standard HID MODE):

1.Wiacz Gamepad naciskajgc jednoczesnie przyciski SHARE+HOME, a wskaznik LED zacznie
szybko migac.

2. Jednoczesnie wyszukaj nazwe BT na urzadzeniu z systemem Android i kliknij w nazwe
"PG-P4010", aby sparowac urzadzenia.

3. Po pomysinym sparowaniu wskaznik LED stale sie Swieci, kontroler przeszedt w tryb
Android. Mozna gra¢ w gry w ramach standardowego protokotu Android lub pobierac gry z
aplikacji Octopus Game App.

Podtaczanie urzadzenia 10S (10S Standard mode):

1.Wtacz Gamepad naciskajac jednoczesnie przyciski SHARE+HOME, a wskaznik LED zacznie
szybko migac.

2. Jednoczes$nie wyszukaj nazwe BT na urzadzeniu z systemem iOS i kliknij w nazwe "PG-
P4010", aby sparowac urzadzenia.

3. Po pomysinym sparowaniu wskaznik LED stale sie Swieci i mozna gracw gry z
certyfikatem MFI.

Programowanie przyciskow:

Dostepne sg tacznie 4 przyciski programowalne (S1, S2, S3 i S4). Dwa z nich znajdujg sie z
przodu po lewej i prawej stronie gamepada, a pozostate dwa z tytu. Mozna je
zaprogramowac zgodnie z wkasnymi preferencjami.

2. Kazdy z programowalnych przyciskéw mozna zaprogramowac jako pojedynczy przycisk
funkcyjny lub kilka przyciskow. &40/ K /0/L1/1L2/R1/r2/L3/R3

3. Zaprogramowane przyciski nie obstugujg tunkcji turpo.

4. Zaprogramowane przyciski zostajg zapamigtane przez urzgdzenie, bez wzgledu na to,
czy kontroler znajduje sie w trybie uspienia, zostat wytgczony czy ponownie uruchomiony,
sterownik zapamieta ostatni status pracy.

Metody programowania:

1. Naciénij i przytrzymaj zaprogramowany przycisk (np. S1), a nastepnie nacisnij przycisk
OPTIONS i przytrzymaj az wskaznik LED trybu pracy zacznie szybko miga¢, aby ponownie
zwolni¢ wszystkie przyciski.



2. Nastepnie nacisnij jeden lub kilka przyciskéw, ktére chcesz zaprogramowac
AMO/K/D/L1/L2/R1/r2/L3/R3

3. Ponownie nacisnij przycisk programowania (S1), wskaznik LED powr6ci do stanu

sprzed ustawienia. Oznacza to, ze programowanie zostato zakorfczone, a wskaznik LED powrdci
do stanu przed ustawieniem.

4. Po pomys$inym zaprogramowaniu przycisk programujacy (S1) petni takg sama funkcje jak
zaprogramowany pojedynczy przycisk lub kilka przyciskow.

Metoda usuwania zaprogramowanych przyciskéw:

1. Nacisnij i przytrzymaj zaprogramowany przycisk (np. S1), a nastepnie nacisnij przycisk
OPTIONS i przytrzymaj az wskaznik LED trybu pracy zacznie szybko miga¢, aby ponownie
zwolni¢ wszystkie przyciski.

2. Ponownie nacisnij przycisk programowania, aby skasowac zaprogramowane ustawienia.

Przywracanie ustawien programowania do ustawien fabrycznych:

1. Naciénij i przytrzymaj przez ok. 3 sekundy 2 tylne przyciski programowalne oraz
przycisk ,,options" , az dioda LED trybu zacznie szybko miga¢, a nastepnie pus¢ wszystkie
przyciski, aby powréci¢ do ustawien fabrycznych.

2. DomysIne ustawienia fabryczne przyciskow programowania S1/52//53/54 to AR /K /.

tadowanie Gamepada/Niski stan natadowania

1. Sygnalizacja niskiego poziomu akumulatora: Gdy napiecie akumulatora w gamepadzie jest
wyzsze niz 3,6V, wskaznik LED stale sie Swieci; gdy napiecie akumulatora jest niskie (3,3-3,6 V),
wskaznik LED zacznie szybko migac z czestotliwoscig 2,5 Hz; gdy napiecie jest nizsze niz3,3V,
gamepad przechodzi w tryb usépienia.

2. Sygnalizacja tadowania: Po podtaczeniu kontrolera do tadowania za pomoca kabla, wskaznik
LED bedzie migat powoli z czestotliwoscig 0,5 Hz.

3. Wskaznik tadowania: Gdy gamepad nie jest podtgczony a jest w trakcie tadowania,
pomaranczowa dioda stopniowo wiacza sie/wytgcza, wskazujac, ze trwa tadowanie. Kiedy
kontroler zostanie w petni natadowany, wskaznik LED zgasnie.

Uwagi

1. Nie nalezy przechowywac produktu w miejscach wilgotnych lub o wysokiej temperaturze.

2. Nie nalezy uderza¢, bi¢, przebija¢ ani prébowa¢ demontowac urzgdzenia, aby unikng¢
niepotrzebnego uszkodzenia produktu.

3. Nie nalezy demontowac¢ produktu przez osoby nieuprawione, w przeciwnym razie produkt nie
bedzie objety serwisem gwarancyjnym po sprzedazy.

Zawartos¢ opakowania
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Ochrona srodowiska

Zuzyty sprzet elektroniczny oznakowany zgodnie z dyrektywg Unii Europejskiej,
nie moze by¢ umieszczany tgcznie z innymi odpadami komunalnymi. Podlega
on selektywnej zbiérce i recyklingowi w wyznaczonych punktach. Zapewniajgc
jego prawidtowe usuwanie, zapobiegasz potencjalnym, negatywnym konse-
kwencjom dla srodowiska naturalnego i zdrowia ludzkiego. System zbierania
zuzytego sprzetu zgodny jest z lokalnie obowigzujgcymi przepisami ochrony
Srodowiska dotyczgcymi usuwania odpadow. Szczegétowe informacje na ten
temat mozna uzyskac¢ w urzedzie miejskim, zaktadzie oczyszczania lub sklepie,
w ktorym produkt zostat zakupiony.

Produkt spetnia wymagania dyrektyw tzw. Nowego Podejscia Unii Europejskiej
(UE), dotyczacych zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem uzytkowania,
ochrong zdrowia i ochrong srodowiska, okreslajacych zagrozenia, ktére powin-
ny zosta¢ wykryte i wyeliminowane.



