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XBOX ONE PRODUCT GUIDE,
LIMITED WARRANTY & AGREEMENT

For Xbox One console, Kinect for Xbox One sensor, and
accessory product manuals, go to
xbox.com/xboxone/support/manual. Kinect for Xbox One
sensor and adapter may be sold separately.

IMPORTANT PRODUCT SAFETY AND
WARRANTY INFORMATION

A This symbol identifies safety and health
information in this product guide

Read this guide for important safety and health
information for the product that you have purchased.

A WARNING: Failure to properly set up, use, and care
for the Xbox One console and Kinect for Xgox One sensor
can increase the risk of serious injury, death, property
damage, or damage to the product or related accessories.
Read this product guide for important safety and health
information or go to xbox.com/xboxone/manual.

AGREEMENT TO XBOX ONE LIMITED WARRANTY &
AGREEMENT AND SOFTWARE LICENSE TERMS

You must accept the Microsoft Services Agreement at
microsoft.com/msa, the software license terms at
xbox.com/xboxone/slt, and the Limited Warranty &
Agreement at xbox.com/xboxone/warranty for your
Xbox One console, Xbox accessories and/or Kinect for

Xbox sensor. By purchasing or using the Xbox One console,

Xbox accessories and/or Kinect for Xbox One sensor, you
agree to be bound by these terms. Please read them. If you
do not accept them, do not set up or use your Xbox One
console, Xbox accessories and/or Kinect for Xbox One
sensor and return the Xbox product to Microsoft or your
retailer for a refund.

INITIAL CONSOLE SETUP AND UPDATES

You must connect to the Internet for initial console setup
and updates before you can play offline (broadband
Internet recommended [1.5 mbps down/768 kbps up].
Microsoft account and account on Xbox Live in an

Xbox One-supported Xbox Live country/region required
for initial setup and updates and for some features; ISP
fees apply). For answers to questions about console
setup, troubleshooting steps, and Xbox Customer Support
contact information, visit support. microsoft.com

USE WITH INFRARED DEVICES

The Kinect sensor may interfere with or degrade operation
of infrared devices, including remote controls and 3D
glasses. If you notice interference or reduced range, please
try repositioning the Kinect sensor or infrared device. If

a Kinect sensor will be used, an Xbox One adapter will

be required.

(o) XBOXONE

ELECTRICAL SAFETY

AWARNING

As with many other electrical devices, failure to take the
following precautions can result in serious injury or death
from electric shock, fire, or damage to the Xbox One
console or Kinect sensor.

AC-Powered Devices

Select an appropriate power source for your Xbox One
console:

« Use only AC power cord that came with your console
or that you received from an authorized repair center.
If you need a replacement AC power cord, you can
find Xbox Customer Support contact information at
support.microsoft.com
Confirm that your electrical outlet provides the tyf)e
of power indicated on the console (in terms of voltage
[V] and frequency [Hz]). If you are not sure of the type
of power supplied to your Kome, consult a qualified
electrician.
= Do not use non-standard power sources, such as
1generators orinverters, even if the voltage and

Tequency appear acc J)table Use only AC power
provided by a standard wall outlet.

Do not overload your wall outlet, extension cord,
power strip, or other electrical receptacle. Confirm
that they are rated to handle the total current (in
amps [A]) drawn by the Xbox One console (indicated
on the console) and any other devices that are on the
same circuit.

A CAUTION: Cables and Cords
To reduce potential trip hazards or entanglement
hazards, arrange any cables and cords so that people
and pets are not likely to trip over or accidentally pull on
them as they move around or walk through the area and
do not allow children to play with cables and cords.
To avoid damaging the power cords and power supply:
« Protect power cords from being walked on or crushed.
« Protect cords from being pinched or sharply bent,
particularly where they connect to the power outlet
and the console.
Do not jerk, knot, sharply bend, or otherwise abuse
power cords.
Do not expose power cords to sources of heat.
Keep children and pets away from power cords. Do
not allow them to bite or chew on them.
« When disconnecting power cords, pull on the plug, do
not pull on the cord.
If a power cord becomes damaged in any way, stop using
it immediately. Visit support.microsoft.com for Xbox
Customer Support contact information.
Unplug your Xbox One console during lightning storms or
when unused for long periods.
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BATTERY POWERED DEVICES

A\ iArNING: Battery Safety

The following precautions apply to all products that use
disposable or rechargeable batteries including lithium
polymer. Improper battery use may result in serious injury,
death, property damage, or damage to the product or
related accessories as a result of battery fluid leakage,

fire, overheating, or explosion. Released battery fluid is
corrosive and may be toxic. It can cause skin and eye burns,
and is harmful if swallowed. To reduce the risk of injury:
Keep batteries out of reach of children.

Remove the batteries if they are worn out or before storing
your device for an extended period. Always remove old,
weak, or worn-out batteries immediately and recycle or
dispose of them in accordance with local and national/
regional disposal regulations.

If a battery leaks, remove all batteries by reversing the
installation steps provided for this product, being careful to
keep the leaked fluid from touching your skin or clothes.
If fluid from the battery contacts skin or clothes, flush

skin with water immediately. Before inserting new
batteries, thoroughly clean the battery compartment

with a dry cloth, or follow the battery manufacturer’s
recommendations for cleanup.

Do not crush, open, puncture, mutilate, heat above
35°C (95°F) apply direct heat to, or dispose of
batteries in fire.

Do not mix new and old batteries or batteries of
different types (for example, carbon-zinc and alkaline
batteries).

Do not allow metal objects to touch the battery
terminals on the device; they can become hot and
cause burns.

Do not carry or place batteries together with
necklaces, hairpins or other metal objects.

Do not leave a battery-powered device in direct
sunlight for an extended period, such as on the dash
of a car during the summer.

Do not immerse batteries in water or allow them to
become wet.

Do not connect batteries directly to wall outlets or car
cigarette-lighter sockets.

Do not attempt to connect to the battery terminals
unless using a Microsoft approved host device.

Do not strike, throw, step on, or subject batteries to
severe physical shock.

Do not pierce battery casings in any manner.

Do not attempt to disassemble or modify batteries in
any way.

Do not recharge batteries near a fire or in extremely
hot conditions.

USE AND CARE OF YOUR XBOX ONE
CONSOLE

AWARNING: Do Not Attempt Repairs

Do not attempt to take apart, open, service, or modify the
Xbox One console, Kinect sensor or accessories. Doing so
could present the risk of electric shock, fire or other hazard,
or damage to your Xbox One console, Kinect sensor or
accessories. Evidence of any attempt to open and/or
modify the Xbox console, Kinect sensor or accessories,
including any peeling, puncturing, or removal of any of the
labels, will void the Limited Warranty and render the

Xbox One, Kinect sensor or accessories ineligible for
authorized repair. Modifying your console can result in a
permanent ban from Xbox Live, which is required for game
play and some other console uses.

A WARNING: Do not allow the console, battery pack,
or sensor to become wet

To reduce the risk of fire or shack, do not expose the
console or sensor to rain or other types of moisture.

Use in accordance with these instructions:

« Do not use near any heat sources.

Do not position the console vertically, unless using an
official Microsoft approved stand.
Only use attachments/accessories specified by
Microsoft.
Disconnect the console from electrical power to
prevent the console from being turned on and off or
the disc from being ejected during cleaning.
Clean the outside of the Xbox One only. Make sure
that no objects are inserted into ventilation openings.
Use a dry cloth—do not use abrasive pads,
detergents, scouring powders, solvents (for example,
alcohol, gasoline, paint thinner, or benzene), or other
liquid or aerosol cleaners.
Do not use compressed air.
Do not use DVD head cleaner devices.
Do not attempt to clean connectors.
Clean the console feet and the surface on which the
Xbox One rests with a dry cloth.
Avoid smoke and dust
Do not use the console in smoky or dusty locations. Smoke
and dust can damage the console, particularly the optical
disc drive.

.
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Disc use
To avoid jamming the disc drive and damaging discs or
the console:

= Remove discs before moving the console.

« Never use cracked discs. They can shatter inside the
console and jam or break internal parts.

« Always return discs to their storage containers when
they are not in the disc drive. Do not store discs in
direct sunlight, near a heat source, or on your
Xbox One. Always handle discs by their edges. To
clean game and other discs:

o Hold discs by the edges; do not touch the disc surface
with yourfingers.



o Clean discs using a soft cloth, lightly wiping
from the center outward.

o Donot use solvents; they can damage the disc.
Do not use disc-cleaning devices.

Metallic objects and stickers

Do not place metallic items or stickers near or on the

Xbox One, as they can interfere with controller, networking,
and eject and power buttons.

CAUTION: Stationary images in video
games can “burn” into some TV screens, creating a
permanent shadow. Consult your TV owner’s manual of
manufacturer before playing games.

PLAY SPACE

A WARNING: Gameplay with your Kinect sensor
may require varying amounts of movement. To
reduce the risk of injury or pro||zerty damage, take the
following precautions before playing:

Make sure you have enough space to move freely.
Look in all directions (right, left, forward, backward,
down, and up). Make sure there is nothing you might
trip on—toys, furniture, or loose rugs, for example.
Make sure your play space is far enough away from
windows, walls, stairs, etc.

Be aware of children and pets in the area. If necessary,
move objects or people out of the play space.

Whlle playing:

« Stay far enough away from your TV to avoid contact.

Keep enou%h distance from other players, bystanders,

and pets. This distance may vary between games,

50 take account of how you are playing when

determining how far away you need to be.

Stay alert for objects or people you might hit or trip

over. People and objects can move into the area

during play, so always be alert to your surroundings.

N}ake sure you always have good footing while
playing:

Play on a level floor with enough traction for game

activities.

Make sure to use proper footwear for gaming or are

barefoot, if appropriate. Do not wear high-heels,

flip-flops, etc.

Don't overexert yourself

Gameplay with the Kinect sensor may require varying
amounts of physical activity.

Consult a doctor before using the sensor if you have any
medical condition or issue that affects your ability to
safely perform physical activities, or if you:

are or may be pregnant,

have heart, respiratory, back, joint, or other
orthopedic conditions,

have high blood pressure,

have difficulty with physical exercise, or

have been instructed to restrict physical activity.
Consult your doctor before beginning any exercise routine

or fitness regimen that includes using the Kinect sensor.
Do not play under the influence of drugs or alcohol, and
make sure your balance and physical abilities are sufficient
for any movements while gaming.

Take breaks periodically

Stop and rest if your muscles, joints, or eyes become
tired or sore.

If you experience excessive fatigue, nausea, shortness
of breath, chest tightness, dizziness, discomfort, or pain,
STOP USING IMMEDIATELY and consult a doctor.

PLAY HEALTHY

A WARNING: Important Health Warnings about
Playing Video Games

Photosensitive Seizures

Avery small percentage of people may experience a
seizure when exposed to certain visual images, including
flashing lights or patterns that may appear in video games.
Even people who have no history of seizures or epilepsy
may have an undiagnosed condition that can cause these
“photosensitive epileptic seizures” while watching video
games.

These seizures may have a variety of symptoms, including
lightheadedness, altered vision, eye, or face twitching,
jerking or shaking of arms or legs, disorientation,
confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may
also cause loss of consciousness or convulsions that can
lead to injury from falling down or striking nearby objects.
Immediately stop playing and consult a doctor if you
experience any of these symptoms. Parents should watch
for or ask their children about the above symptoms—
children and teenagers are more likely than adults to
experience these seizures. The risk of photosensitive
epileptic seizures may be reduced by taking the following
precautions:

Sit or stand farther from the TV screen.

Use a smaller TV screen.

Play in a well-lit room.

Do not play when you are drowsy or fatigued.

If you or any of your relatives have a history of
seizures or epilepsy, consult a doctor before playing.

.
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Musculoskeletal Disorders

Use of game controllers, keyboards, mice, or other
electronic input devices may be linked to serious injuries
or disorders.

When playing video games, as with many activities, you
may experience occasional discomfort in your hands, arms,
shoulders, neck, or other parts of your body. However, if
you experience symptoms such as persistent or recurring
discomfort, pain, throbbing, aching, tingling, numbness,
burning sensation, or stiffness, DO NOT IGNORE THESE
WARNING SIGNS. PROMPTLY SEE A QUALIFIED HEALTH
PROFESSIONAL, even if symptoms occur when you are
not playing a video game. Symptoms such as these can
be associated with painful and sometimes permanently
disabling injuries or disorders of the nerves, muscles,
tendons, blood vessels, and other parts of the body. These



musculoskeletal disorders (MSDs) include carpal tunnel
syndrome, tendinitis, tenosynovitis, vibration syndromes,
and other conditions.
While researchers are not yet able to answer many
questions about MSDs, there is general agreement that
many factors may be linked to their occurrence, including
medical and physical conditions, stress and how one copes
with it, overall health, and how a person positions and
uses their body during work and other activities (including
playing a video game).
Some studies suggest the amount of time a person
performs an activity may be a factor.
Some guidelines that may help you work and play more
comfortably and possibly reduce your risk of experiencing
an MSD can be found in the Healthy Gaming Guide at
xbox.com/xboxone/playhealthy. These guidelines address
topics such as:

»Positioning yourself to use comfortable, not awkward,
postures.
Keeping your hands, fingers, and other body parts
relaxed.
Taking breaks.
Developing a healthy lifestyle.

If you have questions about how your own lifestyle, activities,
or medical or physical condition may be related to MSDs, see
aqualified health professional.

A WARNING: Choking Hazard

This device may contain small parts that may be a choking
hraﬁ(ajrd to children under 3. Keep small parts away from
chilaren.

Make sure children play safely

Make sure children using any Xbox One accessory

together with the Xbox One console and Kinect sensor

play safely and within their limits, and make sure that they

understand proper use of the system.

Avoid glare

To minimize eyestrain from glare, try the following:
«Position yourself at a comfortable distance from your

television or monitor and the Kinect sensor.

Place your television or monitor and Kinect sensor

away from light sources that produce glare, or use

window blinds to control light levels.

Choose soothing natural light that minimizes glare

and eyestrain and increases contrast and clarity.

Adjust your television or monitor brightness and

contrast.

A CAUTION: Prevent the console from falling
If the Xbox One falls and hits someone, especially a small
child, it could cause serious injury. To reduce the risk of
such injuries and damage to the Xbox One console, set up
the Xbox One according to these instructions. Place the
console on a surface that:

« Isflatand level.

« s stable and not likely to tip over.

+ Allows all four feet of the console to be in contact with

the surface.

« Isnot likely to allow the console to slip or slide off.
« s clean and free of dust and debris.

Position your Xbox One

Your console should only be used in the horizontal position.
If vertical positioning is desired, an official Microsoft
approved stand must be used. If you need to change the
location of your console, remove discs, power down the
system and remove all cables before moving the console.

Prevent the console from overheating

Do not block any ventilation openings on the console. Do
not place the console on a bed, sofa, or other soft surface
that may block openings. Do not place the console in a
confined space, such as a bookcase, rack, or stereo cabinet,
unless the space is well ventilated.

Do not place the console near any heat sources, such as
radiators, heat registers, stoves, or amplifiers.

Using the Xbox One in an environment where the external
temperature varies widely and quickly might damage the
console. When moved to a location with a temperature
difference of 20 degrees or more from the previous location,
allow the console to come to room temperature before
turning it on. The console’s operating temperature is +5°C
(+41°F) to +35°C (+95°F).

A WARNING: Hearing Safety

Extended exposure to high sound volumes when using a
headset may result in temporary or permanent hearing
loss. To reduce the risk of hearing loss, set the volume
loud enough to hear clearly in quiet surroundings, and
no louder.

« Do not increase the volume after you start listening.
Your ears can adapt over time so that high volume
sounds normal, but the high volume may still damage
your hearing.

« Do not increase the volume to block out outside noise.
The combination of outside noise and sound from
your headphones can damage your hearing. Sealed or
noise-canceling headphones can reduce outside noise
so that you don't have to turn up the volume.

If you can't understand someone nearby speaking
normally, turn down the volume. Sound that drowns
out normal speech can damage your hearing. Even
with sealed or noise canceling headphones, you
should be able to hear nearby people speak.
Minimize your time listening to loud sound

« The more time that you spend exposed to high sound
volumes, the more likely you are to damage your
hearing. The louder the sound, the less time that is
required to damage hearing.

At maximum volume, listening to music on the

device with headphones can permanently damage
your hearing in 15 minutes. Even lower volumes can
damage hearing if you are exposed to it for many
hours. All of the sound that you are exposed to during
a day adds up. If you are exposed to other loud sound,
it takes less time listening at high volumes to cause
hearing damage.

To safely use the device without a time limit, keep

the volume low enough that you can carry on a
conversation with people nearby.

.



A CAUTION: Personal Medical Devices
Radio-frequency emissions from electronic equipment
can negatively affect the operation of other electronic
equipment, causing them to malfunction. Although the
device is designed, tested, and manufactured to comply
with regulations governing radio frequency emission

in countries such as the United States, Canada, the
European Union, and Japan, the wireless transmitters and
electrical circuits in the device may cause interference in
other electronic equipment. Always take the following
precautions:

Persons with pacemakers

The Health Industry Manufacturers Association
recommends that a minimum separation of 6 inches
(15 cm) be maintained between a wireless device and
a pacemaker to avoid potential interference with the
pacemaker.

Wireless devices should not be carried in a breast
pocket.

If you have any reason to suspect that interference is
occurring, turn the device off immediately.

Other medical devices

If you use any other personal medical device, contact
the medical device manufacturer or your physucuan to
determine whether it is appropriate for you to use other
electronic devices near your medical device.

LIMITED WARRANTY

This Limited Warranty ("Warranty") is granted to You by
Microsoft Ireland Operations Limited, Blackthorn Road,
Sandyford Industrial Estate; Dublin 18, Ireland ("Microsoft”).

BY USING YOUR XBOX ONE OR ACCESSORY, YOU AGREE
TO THIS WARRANTY. BEFORE SETTING IT UP, PLEASE
READ THIS WARRANTY CAREFULLY. IF YOU DO NOT
ACCEPT THIS WARRANTY, DO NOT USE YOUR XBOX ONE
OR ACCESSORY. RETURN IT UNUSED TO YOUR RETAILER
OR MICROSOFT FOR A REFUND. Contact Microsoft at
http://www.support.xbox.com.

This Warranty is distinct from any statutory product
warrantees owed by retailers and/or manufacturers under
any national law applicable to You. It is intended to grant
You specific, and as the case may be, additional rights,
within the limits of what is permissible under such law,
and not to restrict your rights under applicable statutory
product warranty provisions. It cannot be transferred to
any third party.
1. Definitions
When used in this Warranty, the following terms will be
deemed to mean:
(a) “Xbox One" means a new Xbox One console and
Kinect Sensor purchased from an authorized
retailer.

(b) "Accessory” means a new Microsoft branded
Xbox 360 or Xbox One hardware accessory
purchased from an authorized retailer.

(c) “Warranty Period" for Xbox One means one (1)

year from the date You purchased it; and for
Accessories, means 90 days from the date You
purchased it, subject to article 2 below.

(d) "You" means the original end-user.

(e) “Normal Use Conditions" means ordinary
consumer use under normal home conditions
according to the instruction manual for the
Xbox One or Accessory.

2. Duration

Without prejudice to any statutory warranty to which You
may be entitled under any local law applicable to You, and
unless any such law provides for a longer term, Microsoft
offers this Warranty, for a term of one (1) year from the
purchase date of such Xbox One from an authorized
retailer, and 90 days for Accessories purchased from an
authorized retailer.

3. Territory
This Warranty will be valid in the following countries only:
Czech Republic, Greece, Hungary, Israel, Poland, Slovakia
and Turkey.

You acknowledge that specific export laws and regulations
may apply to You depending on your country of residence

and You agree to comply with all such laws and regulations
if You export Your Xbox One or Accessory.

4. Warranty
(@) During the Warranty Period, Microsoft warrants,
only to You, that the Xbox One or Accessory will
not malfunction under Normal Use Conditions.

(b) Except for any statutory warranty which Microsoft
may owe You under any local law applicable to
You, this Warranty is the only guarantee, warranty
or condition granted to You by Microsoft with
respect to Your Xbox One or Accessory and any
product manual(s) that may come with it. No
one else may give any guarantee, warranty or
condition on Microsoft’s behalf.

IF YOUR LOCAL AND APPLICABLE LAW GIVES
YOU ANY IMPLIED WARRANTY, INCLUDING AN
IMPLIED WARRANTY OF MERCHANTABILITY
OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ITS
DURATION IS LIMITED TO THE WARRANTY
PERIOD, UNLESS OTHERWISE PROVIDED BY
SUCH LOCAL LAW.

5. Process to obtain the Warranty Service
(a) Before starting the warranty process, please use
the trouble-shooting tips at
http://www.service.xbox.com.

(b) Ifthe troubleshooting tips don't resolve Your
problem, then follow the online process at
http://www.service.xbox.com or call the Xbox
customer service number for the country of your
residence listed at http://www.service.xbox.com.
Before sending Your Xbox One or Accessory to
Microsoft for service, make sure to keep a copy of
any data You want to save, and delete anything
You consider confidential. Microsoft is not
responsible for Your data and may erase it.

KX
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6. Microsoft's Responsibility

(a) After You return Your Xbox One or Accessory to
Microsoft, Microsoft will inspect it.

(b) If Microsoft determines that the Xbox One or
Accessory malfunctioned during the Warranty
Period under Normal Use Conditions, Microsoft
will (atits option) repair or replace it, or refund
the purchase price to You, unless a mandatory
provision of any local law applicable to You
provides otherwise. Repair may use new or
refurbished parts. Replacement may be with a
new or refurbished unit.

After repair or replacement, Your Xbox One or

Accessory will be covered by this Warranty for the

longer of either the remainder of Your original

Warranty Period, or 95 days after Microsoft

ships it to You. In France this period is extended

by the amount of time needed for repair and

replacement, provided that this period of time
exceeded 7 days.

(d) UNLESS OTHERWISE PROVIDED UNDER ANY
LOCAL LAW APPLICABLE TO YOU,MICROSOFT'S
RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE YOUR
XBOX ONE OR ACCESSORY, OR TO REFUND THE
PURCHASE PRICE, IS YOUR EXCLUSIVE REMEDY.

(e) If Your Xbox One or Accessory malfunctions after
the Warranty Period expires, there is no warranty
of any kind. After the Warranty Period expires,
Microsoft may charge You a fee for its efforts to
diagnose and service any Eroblems with Your
Xbox One or Accessory, whether such efforts are
successful or not.

7. Warranty Exclusions
Microsoft is not responsible and this Warranty does not
apply even fora fee, if Your Xbox One or Accessory is:
) damaged by %fuse with products not sold or licensed
by Microsoft (including, for example, games
and accessories not manufactured or licensed by
Microsoft, and "pirated” games, etc.);

(b) used for commercial purposes (including, for
example, rental, pay-per-play, etc.);

(c) opened, modified, or tampered with (including,
for example, any attempt to defeat any Xbox One
or Accessory technical limitation, security, or
anti-piracy mechanism, etc.), or its serial number is
altered or removed;

(d) damaged by any external cause (including, for
example, by being dropped, used with inadequate
ventilation, etc, or failure to follow instructions
in the instruction manual for the Xbox One or
Accessory); or

(e) repaired by anyone other than Microsoft.

8. EXCLUSION OF CERTAIN DAMAGES

UNLESS OTHERWISE PROVIDED UNDER ANY LOCAL LAW
APPLICABLE TO YOU, MICROSOFT IS NOT RESPONSIBLE
FOR ANY INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES; ANY LOSS OF DATA, PRIVACY,
CONFIDENTIALITY, OR PROFITS; OR ANY INABILITY TO USE
YOUR XBOX ONE OR ACCESSORY. THESE EXCLUSIONS
APPLY EVEN IF MICROSOFT HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF THESE DAMAGES, AND EVEN IF ANY

o

REMEDY FAILS OF ITS ESSENTIAL PURPOSE.

9. Additional Terms

If You attempt to defeat or circumvent any Xbox One or
Accessory technical limitation, security, or anti-piracy
system, You may cause Your Xbox One or Accessory

to stop working permanently. You will also void Your
warranty, and make Your Xbox One or Accessory ineligible
for authorized repair, even for a fee.

10. Choice of Law

This Warranty will be subject to and construed in
accordance with the law of Your country of residence,
regardless of conflict of laws principles.

SOFTWARE LICENSE

The software license terms for your Xbox One and
Accessory are available at xbox.com/xboxone/slt. By using
your Xbox One or Accessory, you agree to these software
license terms. Before setting it up, please read these terms
carefully. If you do not accept the software license terms,
do not use your Xbox One or Accessory. Return it unused
to the retailer where you purchased your Xbox One or
Accessory or to Microsoft for a refund.

REGULATORY INFORMATION

+ Notintended for use in machinery, medical, or
industrial applications.

« This product s for use with NRTL Listed (UL, CSA, ETL,
etc.), and/or [EC/EN 60950-1 compliant (CE marked)
Information Technology equipment.

+ No serviceable parts included.

« Operating temperature: +5°C (+41°F) to +35°C (+95°F).

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond,

WA 98052-6399; U.S.A. United States: (800) 426-9400;

Canada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A WARNING: Wireless Devices Aboard Aircraft
Before boarding any aircraft or packing a wireless device
inluggage that will be checked, remove the batteries from
the wireless device or turn the wireless device off (if it has
an on/off switch). Wireless devices can transmit radio
frequency (RF) energy, much like a cellular telephone,
when batteries are installed and the wireless device is
turned on (if it has an on/off switch).

Laser Specifications
This equipment contains a Class | laser device.

A caurion

Use of controls or adjustments, or performance of
ﬁmcedures other than those specified herein may resultin
azardous radiation exposure.

Disposal of waste batteries and electrical and
electronic equipment
This symbol on the product or its batteries or its
packaging means that this product and any
batteries it contains must not be disposed of

mmmm  V/ithyour household waste. Instead, itis your



responsibility to hand this over to an applicable collection
point for the recycling of batteries and electrical and
electronic equipment. This separate collection and
recycling will help to conserve natural resources and
prevent potential negative consequences for human health
and the environment due to the possible presence of
hazardous substances in batteries and electrical and
electronic equipment, which could be caused b
inappropriate disposal. For more information agout where
you should drop off your batteries and electrical and
electronic waste, please contact your local city/municipality
office, your household waste disposal service, or the shop
where you purchased this product. Contact
erecycle@microsoft.com for more information about waste
from electrical and electronic equipment and waste batteries.
This product may use Lithium, NiMH, or alkaline batteries.

Simplified EU Declaration of Conformity

Hereby, Microsoft Corporation, declares that this product is
in compliance with Directive 2014/53/EU.

The full text of the EU Declaration of Conformity is
available at the following internet address:
aka.ms/eucompliancedoc

Full Declaration of Conformity also contains information
such as Software and Accessories that may impact radio
compliance with the above directive.

Company: Microsoft Ireland
Address: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Country: Ireland
Telephone number:  +353 1295 3826
Fax number: +3531706 4110
Xbox One S

The radio frequency bands of operation for Model 1681
and the associated maximum nominal transmit power and
tolerances are as follows:

RF Module:1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

The radio frequency bands of operation for Model 1787,
1788 and the associated maximum nominal transmit
power and tolerances are as follows:

RF Module:1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB..
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5.15-5.35GHz indoor use only.
Exposure to Radio Frequency (RF) Energy

This device contains radio transmitters and has been designed,
manufactured and tested to meet the Federal Communications
Commission (FCC), Innovation, Science and Economic
Development Canada and European requirements for RF
exposure and Specific Absorption Rate.

This equipment should be installed and operated at a minimum
of 20 cm from your body.

Copyright

Information and views expressed in this document,
including URL and other Internet website references, may
change without notice. This document does not provide
you with any legal rights to any intellectual property in any
Microsoft product. You may copy and use this document
for your internal, reference purposes.

© 2017 Microsoft Corporation. Al rights reserved. Microsoft,
Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live, Kinect, the
Xbox logos, and the Xbox Live logo are trademarks of the
Microsoft group of companies.

This product incorporates copyright protection technology
that s protected by method claims of certain U.S.

patents and other intellectual property rights owned

by Macrovision Corporation and other rights owners.

Use of this copyright protection technology must be
authorized by Macrovision Corporation, and is intended
for home and other limited viewing uses only unless
otherwise authorized by Macrovision Corporation. Reverse
engineering or disassembly is prohibited.

HDMI, the HDMI logo, and High-Definition Multimedia
Interface are trademarks or registered trademarks of HDMI
Licensing, LLC.

Homi

For DTS patents, see http://patents.dts.com.
Manufactured under license from DTS, Inc. DTS, the



Symbol, DTS and the Symbol together, DTS-HD, and
DTS-HD Master Audio | 7.1 are registered trademarks or
trademarks of DTS, Inc. in the United States and/or other
countries. © DTS, Inc. All Rights Reserved. .

Master Audio | 7.1

Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby
Laboratories

Licensed Technology Copyright Notice

Dolby Digital Live © 1992-2001 Dolby Laboratories. All

(Encoder) rights reserved.

Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories. All

(Decoder) rights reserved.

Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories. All

Consumer (Encoder) rights reserved.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories. All

Output (Encoder) rights reserved.

Dolby TrueHD (Decoder) | © 1995-2005 Dolby Laboratories. All
rights reserved.

XIDOLBY ATMOS'

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ and Ultra HD Blu-ray™ word marks
and logos, and the 4K Ultra HD™ logo are trademarks of the
Blu-ray Disc Association.

uLrralHD "

Blu-ray
The names of actual companies and products mentioned herein
may be the trademarks of their respective owners.
United States andjor international patents pending.

CUSTOMER SUPPORT

For answers to common questions, troubleshooting steps, and
Xbox Customer Support contact information, visit
support.microsoft.com.




PRUVODCE PRODUKTEM XBOX ONE,
OMEZENA ZARUKA A SMLOUVA

Prirucky ke konzoli Xbox One, senzoru Kinect pro

Xbox One a k dopliikovym produktim naleznete na adrese
xbox.com/xboxone/support/manual. Senzor Kinect

pro konzoli Xbox One a adaptér miize byt v prodeji
samostatné.

DULEZITE INFORMACE O BEZPECNOSTI
PRODUKTU A ZARUCE

A Tento symbol oznacuje v této pfirucce k produktu
informace o bezpecnosti a zdravi

Prectéte si tuto prirucku s déilezitymi informacemi o
bezpecnosti a zdravi tykajicimi se zakoupeného produktu.

A\ upOZORNEN: Pokud konzol Xbox One asenzor
Kinect pro Xbox One spravné nenainstalujete, nebudete
je spravné pouzivat a starat se o né, méizete zvysit riziko
zavazného zranéni, imrti, poskozeni majetku nebo
poskozeni produktu ¢i souvisejiciho prislusenstvi. Prectéte
si tuto prirucku, ktera obsahuje dilezité informace tykajic
se bezpecnosti a ochrany zdravi nebo navstivte stranky
xbox.com/xboxone/manual.

SMLOUVA NA OMEZENOU ZARUKU XBOX ONE A
SMLOUVA A PODMINKY SOFTWAROVE LICENCE

Pro svou konzoli Xbox One, pfislusenstvi Xbox a/nebo
senzor Kinect pro Xbox musite pfijmout podminky smlouvy
spolecnosti Microsoft o poskytovani sluzeb na
microsoft.com/msa, podminky licence na software na
xbox.com/xboxone/slt a smlouvu na omezenou zaruku na
xbox.com/xboxone/warranty. Nakupem nebo pouzivanim
konzole Xbox One, pfislusenstvi Xbox a/nebo senzoru
Kinect pro Xbox One souhlasite se svym zavazkem

viici témto podminkam. Prectéte sije. Pokud s témito
podminkami nesouhlasite, neprovadéjte nastaveni ani
nepouZzivejte svou konzoli Xbox One, pfislusenstvi Xbox
a/nebo senzor Kinect pro Xbox One, vratte produkt Xbox
spolecnosti Microsoft nebo svému prodejci a nechte si
vratit penize.

POCATECNI INSTALACE KONZOLE A AKTUALIZACI
Pro pocatecni nastaveni konzole a aktualizaci pred hranim
online se musite pipojit k internetu (doporucujeme
Sirokopasmovy internet (1,5 mbps download / 768 kbps
upload). Pro pocétecni nastaveni a aktualizace a nékteré
funkee je tfeba Ucet Microsoft a icet Xbox Live v zemi/
oblasti s podporou konzole Xbox One a sluzby Xbox Live
—mohou byt Gctovany poplatky za pfipojeni). Odpoveédi
na otazky kinstalaci konzole, postupy reseni probréml'] a
kontaktni idaje zakaznické podpory Xbox naleznete na
strankach www.xbox.com/support.

POUZIVANI S INFRACERVENYMI ZARIZENIMI

Senzor Kinect miize narusovat nebo degradovat ¢innost
infracervenych zafizeni, véetné dalkovych ovladaci a 3D
bryli. Pokud si véimnete ruseni nebo snizeného dosahu,
zkuste premistit senzor Kinect nebo infracervené zafizeni.
Pro pouziti senzoru Kinect budete potrebovat adaptér
pro Xbox One.

ELELEKTRICKA BEZPECNOST

A\ vpozornini

Stejné jako u ostatnich elektrickych zafizeni plati, ze pokud
nedodrzite nasledujici bezpe¢nostni opatfeni, miize dojit k
vaznému zranéni nebo usmrceni zplisobenému zasazenim
elektrickym proudem, k pozaru nego k poskozeni konzole
Xbox One nebo senzoru Kinect.

Zarizeni napdjend ze sité

Vyberte odpovidajici napéjeni pro konzoli Xbox One:

«  Pouzivejte pouze napajeci $iiiru dodavanou s konzol
nebo ziskanou v autorizovaném servisnim stredisku.
Pokud budete potiebovat nahradni napajeci $fidiru,
obratte se na stfedisko zakaznické podpory Xbox.
Kontaktni tidaje naleznete na webu
support.microsoft.com
Ujistéte se, Ze zasuvka poskytuje stejné hodnoty, jako
jsou uvedeny na konzoli (co do napéti [V] a frekvence
[Hz]). Pokud si nejste jisti typem elektrického proudu,
ktery je dodavan do vasi domacnosti, poradte se s
kvalifikovanym elektrikarem.

NepouZivejte nestandardni napajeni, jako jsou
generatory nebo invertory, i presto, Ze by se jejich
napéti a frekvence zdala prijatelnd. K napajeni
pouzivejte pouze stfidavy elektricky proud ze
standardni zasuvky.

Nepretézujte zasuvku, prodluzovaci $ntiru, rozdélovac
nebo jiny éruh elektrické zasuvky. Ujistéte se, ze

je zésuvka schopna zvladat proudovou zatéz (v
ampérech [A]) konzole Xbox One (je vyznacena na
konzoli) a ostatnich zafizeni, ktera jsou pripojena ke
stejnému okruhu.

A UPOZORNENI: Kabely a $iitiry
Chcete-li snizit potencialni nebezpeci zakopnuti nebo
zapleteni, usporadejte vSechny kabely a Sitiry tak, aby
pres né lidé ani doméci zvitata nezakopli ani za né
nahodnou nezatahli pfi pohybu nebo chiizi v daném
prostoru, a nepovolte detem, aby si s kabely a $fitirami
hraly.
Chcete-li predejit poskozeni napéjecich $r a napajeni:
« chraiite napajeci $fidiry, aby na né nikdo nestoupal a
nemohl je rozmacknout;
chrarite napajeci $ndiry pred priskiipnutim nebo
ostrym ohnutim, zvlaste v misté spoje se zasuvkou a
konzoli;
za napdject $iilry netahejte, nezaplétejte je, ostre
neohybejte ani jinym zplisobem neposkozuijte;
nevystavujte napajeci Siidiry zdrojiim tepla;
zabrarite détem a domacim zvifatim v pristupu k
napéjecim $iiram; nedovolte jim je okusovat a zvykat;
+ pfiodpojovani napdjeci Siiry zatahnéte za zastrcku,
ne za siliru.
Pokud dojde k poskozeni $niiry, okamyité ji prestarite
pouzivat. Obratte se na stredisko zakaznicke podpory Xbox.
Kontaktni tidaje naleznete na webu support.microsoft.com
Béhem boufky doprovazené blesky nebo pfi dlouhodobém
nepouzivani odpojte konzoli Xbox One ze zasuvky.
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ZARIZENi NAPAJENI Z BATERII

POUZiVANi KONZOLE XBOX ONE A PECE O NI

A UPOZORNENI: Bezpecnost baterie

Nasledujici bezpecnostni opatfeni plati pro vechny
produkty, které vyuZivaji jednorazové nebo nabfjeci
baterie, véetné lithiovych polymerd. V déisledku
nespravného pouzivani baterif a akumulator( miize dojit
k vaznému poranéni, smrti, poskozeni majetku nebo
poskozeni produktu Ci danéﬁo pislusenstviz diivodu
tniku elektrolytu, pozaru, prehréti nebo exploze. Vytékajici
kapalina z baterif je korozivni a mtize byt toxicka. Miize
zpisobit popaleniny kiize a oti a je Skodliva pri spolknuti.
Za (icelem snizeni rizika poranéni:

Uchovavejte baterie a akumulatory mimo dosah déti.
Vybité baterie vyjméte ze zafizeni. Baterie a akumulatory
vyjméte ze zafizeni i tehdy, kdyz vite, Ze ho nebudete delsi
dobu pouzivat. staré, témer vybité nebo opotebované
baterie vZdy ihned vyjméte a recyklujte ci likvidujte v
souladu s mistnimi a narodnimi/regionalnimi predpisy
pro likvidaci;

pokud z baterie unika kapalina, vyjméte vSechny baterie
podle krokdi instalace poskytnutych pro tento produkt, v
opacném poradi. Dbejte na to, aby se unikaf‘ici kapalina
nedostala do kontaktu s pokozkou nebo oblecenim;
prijde-li kapalina z baterie do kontaktu s pokozkou nebo
oblecenim, ihned ji oplachnéte vodou; Predtim, nez vlozite
nové baterie, prihradku pro baterie peclivé vycistéte
suchym kusem ltky, nebo postupujte podle doporuceni
pro CiSténi od vyrobce bateril.

« Baterie a akumulatory nerozbijejte, neotevirejte,
neposkozujte, nezahrivejte nad 35 °C, nevystavujte
pimému ohni ani baterie nevhazujte do ohné za
(celem jejich likvidace.

Nekombinujte nové a staré baterie ani baterie riznych
typi (napriklad baterie zinek-uhlik a alkalické baterie).
Dbejte na to, aby se palli baterie na zafizeni
nedotykaly zadné kovové predméty. Mohou se zahfat
azplisobit popaleniny.

Baterie nenoste ani neumistuijte spolecné s fetizky,
sponkami do vlasti a ostatnimi kovovymi predméty.
Zafizeni napéjené bateriemi nenechavejte po dlouhou
dobu na primém slunecnim svétle, napriklad v été na
palubni desce auta.

Baterie neponofuijte do vody a nedovolte, aby navihly.
Baterie nezapojujte pfimo do zasuvek ani do napajent
v automobilu.

Nepokousejte se zapojit zafizeni ke svorkam baterif,
pokud nepouzivate hostovaci zafizeni schvélené
spolecnosti Microsoft.

Baterie nevystavujte naraziim, nahazejte jimi,
nestoupejte na ne ani je nevystavuijte silnym fyzickym
nérazlim.

Obaly baterii se nesnazte nijak prorazit.

Baterie se nepokousejte nijak demontovat ani ménit.
Baterie nenabijejte v blizkosti ohné ani ve velmi
horkych podminkach.

AUPOZORNENI: Nepokousejte se provadét opravy
Nepokousejte se rozebrat, oteviit, opravovat ani zménit
konzoli Xbox One, senzor Kinect nebo prislusenstvi.
Pokud tak ucinite, riskujete traz elektrickym proudem,
vznik pozaru nebo jiné nebezpeci ¢i poskozeni konzole
Xbox One, senzoru Kinect nebo prislusenstvi. Znamky
neodborné manipulace véetné pokusu konzoli Xbox,
senzor Kinect nebo prislusenstvi otevit ¢i upravovat,
narusent krytu nebo odstranéni libovolného z téchto
stitkd anuluje omezenou zaruku a narok na autorizovanou
opravu konzole Xbox One, senzoru Kinect nebo
prislusenstvi. Modifikace konzole miize mit za nasledek
trvaly zakaz pouzivani sluzby Xbox Live, kterd je
vyzadovana pro hrani her, a nékterych dalsich zpisobii
pouzivani konzole.

A UPOZORNENI: Chraiite konzoli, baterie nebo
senzor ped zvlhnutim

Abyste sniZili nebezpedi pozéru i (irazu elektrickym
proudem, nevystavujte konzoli nebo senzor desti ani
zadné jiné vihkosti.

Poutzivejte v souladu s témito pokyny:

« Nepouzivejte je v blizkosti zdroji tepla.

« Nepokladejte konzoli svisle, neni-li na v oficialnim
stojanu schvaleném spolecnosti Microsoft.
Poutzivejte pouze dopliiky a prislusenstvi dle
specifikaci spolecnosti Microsoft.

Odpojte konzoli z elektrické energie, aby se béhem
cisténi nnezapnula, nevypnula, nebo aby se nevysunul
disk.

.

.

Provadéjte pouze Cisténi vnéjsich Casti konzole Xbox
One. Dbejte na to, aby do vétracich otvordi nebyly
vkladany zadné predmeéty.

Poutijte kus suché latky. NepouZivejte utérky se
zdrsnénym povrchem, distici prostredky, prasky na
nadobi, rozpoustédla (napf: alkohol, benzin, fedidlo
nebo benzen) ani jiné tekuté Cistici prostfedky nebo
istici prostredky ve spreji.

Nepouzivejte stlaceny vzduch.

Nepouzivejte Cistici zafizeni pro hlavy jednotek DVD.
Nesnazte se Cistit konektory.

Ocistéte podstavce konzole a povrch, na kterém
Xbox One stoji, suchym hadrem.

Nedovolte vniknuti koufe a prachu
Nepouzivejte konzoli na zakoufeném nebo zapraseném
misté. Kour a prach ji mohou poskodit, zvIasté pak
jednotku na optické disky.
Pouivani diski
Abyste predesli zablokovani diskové mechaniky a
poskozeni diskd nebo konzole:
« Pred presunem konzole vyjmeéte disky.
+ Nikdy nepouZivejte prasklé disky. Mohou se totiz
roztfistit uvnitf konzole a zablokovat nebo poskodit
jeji vnitni soucasti.
« Disky pokazdé vracejte zpét do obald, pokud
nejsou vlozené viozeny v diskové mechanice. Disky
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neuchovavejte na primém slunecnim svétle,

v blizkosti zdroje tepla nebo na konzoli Xbox One. Pfi

manipulaci vzdy drzte disk za okraje. Cisténi hernich

aostatnich disku:

o Disky berte za okraje, nedotykejte se prsty
povrchu.

> Disky cistéte suchym hadrem lehkym otiranim
smérem od stredu k vnéjsimu okraji.

o Nepouzivejte rozpoustédla, protoze mohou
disky poskodit. NepouZivejte prostiedky na
disteni diskd.

Kovové objekty a samolepky

Na konzoli Xbox One nebo do jeji blizkosti neumistujte
kovové predméty nebo nalepky, protoze mohou zplisobit
ruseni ovladace, sité, vysouvat disky a aktivovat tlacitka.

A UPOZORNENI: Statické obrazky ve videohrach
se mohou u nékterych televiznich obrazovek ,vypalit* a
vytvofit na nich trvaly stin. Pfed hranim her se poradte s
navodem k obsluze televizoru nebo vyrobcem.

HERNi PROSTOR

A UPOZORNENI: Hra se senzorem Kinect miize
vyzadovat rizny rozsah pohybu. Ke sniZeni rizika
zranéni nebo poskozeni majetku provedte pred
zahajenim hrani nasledujici bezpecnostni opatreni:

« Ovérte, zda mate dostatek prostoru pro volny pohyb.

« Podivejte se do vsech smeérii (vpravo, vlevo, dopredu,
dozadu, dolti a nahoru). Zkontrolujte, zda kolem neni
nic, 0 co byste mohli zakopnout — napfiklad hracky,
nabytek nebo shruty koberec.

« Qvefte, zda vas herni prostor je dostatecné daleko od
oken, zdi, schodd atd.

«  Vénujte pozornost détem a domacim mazlicktim v
blizkosti. V pripadé potieby presurite objekty nebo
osoby mimo herni prostor.

Pfi hrani:

« Zistarite dostatené daleko od televizoru, abyste se
jej nedotkli.

« Udrzujte dostatecnou vzdalenost od dalSich hracd,
prihlizejicich a mazlickd. Tato vzdalenost se méze u
Jednotlivych her lisit, takze pfi stanovovani vzdalenosti
zohlednéte zpiisob hry.

+ Veénujte pozomost objekttim nebo osobdm, které
miizete nahodou uderit nebo o které miizete
zakopnout. Osoby nebo predméty se mohou béhem
hry do prostoru dostat, takze vzdy vénujte pozornost
svemu okoli.

+ Ddvejte pozor, abyste méli pri hrani vzdy dobry
postoj:

+ Hrajte na rovné podlaze s dostatecnou trakef pro herni
cinnosti.

»Noste obuv vhodnou pro hru nebo budte bosi.
Nenoste vysoké podpatky, Zabky a podobnou obuv.

Nadmérné se nepiepinejte
Hra se senzorem Kinect miize vyzadovat riizny rozsah

fyzické aktivity.
Pred pouzitim senzoru se obratte na lékare, mate-li
zdravotni stav nebo problém, ktery ovliviiuje vasi
schopnost bezpecné vykonavat fyzické cinnosti, nebo
pokud:
« jsteZenaajste téhotna nebo existuje moznost, ze jste
téhotnd,
« mate srdecni, dychaci nebo ortopedické problémy ci
problémy se zady a klouby;
«mate vysoky krevni tlak,
« mate potize s fyzickym cvicenim nebo
= mate pokyny k omezovani fyzické cinnosti.
Pred zahajenim cvicebniho nebo fitness rezimu, ktery
zahmuje senzor Kinect, se obratte na lékare.
Nehrajte pod viivem drog nebo alkoholu a ovéfte si, zda
jsou vase rovnovaha a fyzické schopnosti dostatecné pro
veskery pohyb béhem hrani.

Pravidelné si délejte prestavky

Pokud mate unavené a bolavé svaly, klouby nebo odi,
zastavte se a odpocivejte.

Pokud pocitite inavu, nevolnost, dusnost, svirani na
hrudi, zavrat, nepohodli nebo bolest, IHNED KONZOLI
PRESTANTE POUZIVAT a kontaktuite Iékare.

HRAJTE ZDRAVE

A\ uPozORNENi: Dileité upozornéni tykajici se
ochrany zdravi pfi hrani videoher
Epileptické zachvaty
U velmi malého poctu lidi mdize dojit viivem vystaveni
urcitym vizualnim vjemdim, napf. svételnym zableskdm ¢i
urcitym vzorim, které se mohou vyskytovat ve videohrach,
k epileptickému zachvatu. | lidé bez historie zachvat(i nebo
epilepsie mohou trpét nediagnostikovanym stavem, ktery
miiZe zplsobovat tyto , fotosenzitivni epileptické zachvaty
pfi sledovani videoher.
Tyto zachvaty mohou mit fadu symptomd, véetné zavrati,
zménéného vidéni, Skubani oci nebo tvére, trhavé pohyby
nebo treseni rukou ¢i nohou, dezorientace, zmatek nebo
docasna ztrata povédomi o okoli. Zachvaty mohou také
zpusobovat ztratu védomi nebo krece, které mohou vést
ke zranéni viivem padu nebo tideru do blizkych objektd.
Okamzité prestarite hrat a vyhledejte Iékare, pokud u
sebe zpozorujete néktery z uvedenych pFiznakaA Rodice
musi sledovat nebo se ptat svych deti na vySe uvedené
symptomy — déti a mladistvi maji vétsi pravdépodobnost
prozitku podobnych zachvatd. Riziko eglleptlckeho
zéchvatu vyvolaného svételnym zableskem mdzete snizit
nékterym z nasledujicich opatreni:

« sedte nebo stjte dale od televizni obrazovky;
pouZivejte mensi televizni obrazovku;
hrajte v dobre osvétlené mistnosti;
nehrajte, kdyz jste ospali nebo unavent;
pokud ma nékdo z pribuznych v anamnéze zachvaty
nebo epilepsii, poradte se s lékarem, nez zacnete hrat.

o o o o

Muskuloskeletarni poruchy
Pouzivani hernich ovladatt, klavesnic, mysi a ostatnich



elektronickych vstupnich zafizeni méize mit spojitost
vaznymi zranénimi nebo poruchami.
Pri hrani videoher, stejné jako pfi mnoha jinych ¢innostech,
miizete obcas pocitit neprijemné pocity v rukou, pazich,
ramenou, krku ¢ jinych castech téla. Pokud vsak pocitite
priznaky, jako je napriklad vytrvalé nebo opakujici se
obtize, bolest, zaskuby, pichani, mravenceni, strnulost, |
paleni nebo ztuhlost, NEPRECHAZEJTE TYTO VAROVNE
PRIZNAKY. OKAMZITE VYHLEDEJTE KVALIFIKOVANEHO
ZDRAVOTNICKEHO PROFESIONALA, i kdyz k symptomiim
dochazi, kdyz nehrajete videohru. Pfiznaky, jako jsou
tyto, mohou byt spojeny s bolestivymi a nekdy trvale
postihujicimi Urazy nebo poruchami nervd, svald, Slach,
cév a dalSich Casti téla. Mezi muskuloskeletalni poruchy
(MSD) patfi syndrom karpalniho tunelu, zanét slach, zanét
synovie, vibracni syndromy apod.
I kdyz vyzkumnici doposud nejsou schopni zodpovédét
mnoho otazek tykajicich se MSD, existuje obecny souhlas,
Ze s jejich vyskytem lze spojit mnoho faktord, véetné:
Iékafstého a f{zického stavu, stresu a schopnosti se s nim
vyporadat, celkového zdravi a zplisobu, jak osoba polohuje
a pouziva své télo béhem préce nebo jinych cinnosti
(vcetné hrani videoher).
Nékteré studie naznacuji, ze faktorem miize byt i doba, po
jakou je dana cinnost vykonavana.
Nékteré pokyny, které vam mohou pomoci pracovat a hrat
si pohodIngji a snizit riziko vyskytu muskuloskeletérnich
poruch, Ize najit v privodci Healthy Gaming Guide
(Privodce zdravym hranim) na adrese
xbox.com/xboxone/playhealthy. Tyto pokyny zahrnuji
témata jako:

« Jak zaujmout pohodinou polohy, ktera neni

neprirozend.

« Jak udrzet ruce, prsty a dalsi asti téla uvolnéné.

« Dodrzovani prestavek.

+ Dodrzovani zdravého Zivotniho stylu.

Mate-li otazky, zda vas vlastni Zivotni styl, cinnosti nebo
ékarsky i fyzicky stav mohou souviset s muskoskeletarnimi
poruchami, vyhledejte kvalifikovaného Iékare.

A\ vrozornini: Nebezpeti spolknuti

Toto zafizeni mlize obsahovat malé ¢asti, u nichz hrozi
nebezpeci spolknuti détmi do tfi let. UdrZujte malé casti
mimo dosah déti.

Davejte pozor, aby si déti hraly bezpecné

Dbejte na to, aby si déti pouzivajici prislusenstvi pro Xbox
One spolecné s konzoli Xbox One a senzorem Kinect hraly
bezpecné av ramci svych moznosti. Ujistéte se, ze déti
védi, jak systém spravné pouzivat.

Zamezte osInéni

Pro minimalizaci naméhani zraku z divodu oslnéni:

« se postavte do pohodiné vzdalenosti od televize nebo

monitoru a senzoru Kinect;

*umistéte televizi nebo monitor a senzor Kinect daleko
od zdrojii svétla, které zpiisobuiji oslnéni, nebo k
ovladani Grovné osnéni poutzijte Zaluzie;
2volte uklidiugici prirozené svetlo, které minimalizuje
osInéni a naméahani zraku a zvyuje kontrast a jas;

* upravte jas a kontrast televize nebo monitoru.

A UPOZORNENi: Zabraiite tomu, aby konzole
spadla

Pokud konzole Xbox One spadne a nékoho zasahne,
2vIasté pak malé dité, miize zplisobit vazné zranéni.
Abyste snizili riziko takovychto Urazti a poskozeni konzole
Xbox One, pfipravte ji k pouZiti podle nasledujicich
instrukci. Umistéte konzoli na povrch, ktery:

jerovny a plochy,

je stabilni a neni nachylny k prevracent,
umoziuje, aby se viechny ctyfi podstavce konzole
dotykaly povrchu,

nedovoli, aby konzole sklouzla nebo se smekla,

je Cisty a zbaveny prachu a necistot.

Umisténi konzole Xbox One
Konzoli pouZivejte, pouze pokud bude umisténa ve
vodorovné poloze. Pokud si prejete vyuZivat svislou
polohu, je nutné pouzit oficialni stojan schvaleny
spolecnosti Microsoft. Pokud potfeg)ujete zmeénit umisténi
konzole, pred jejim presunutim vyjmete disky, vypnéte
systém a vypojte viechny kabely.
Zabraiite prehfati konzole
Nezakryvejte ventilacni otvory konzole. Neumistujte ji na
ﬁostel, pohovku nebo jiny mékky povrch, ktery by mohl
lokovat vétraci otvory. Neumistujte ji do uzavieného
prostoru, jako je knihovna, police nebo skfii na stereo
soupravu, pokud toto misto neni dobre vétrané.
Neumistujte konzoli do blizkosti jakychkoli zdrojli tepla,
jako jsou radidtory, klimatizace, vafice nebo zesilovace.
Pouzivani konzole Xbox One v prostredi, kde se venkovni
teploty znacné a prudce méni, j miize poskodit. Po
presunuti na misto, jeho? teplota se o vice nez 20 stupiidi
|isi od teploty predchoziho umisténi, pred zapnutim
konzole pockejte, az se piizplisobi okolni teploté. Provozni
teplota konzole Cini +5 °Caz +35 °C.

A\ UPOZORNENi: Ochrana sluchu

Dlouhodobe vystavovani vysoké hlasitosti pfi pouzivani
sluchatek s mikrofonem muze zptisobit docasnou nebo
trvalou ztratu sluchu. Za ticelem snizeni rizika poskozeni
sluchu nastavte hlasitost tak, abyste dobre slyseli, kdyz je v
okoli zcela ticho. Neprekracuite tuto hlasitost.

« Po zahdjeni poslechu hlasitost nezvySujte. Usi se
mohou po cﬁvili fizplisobit, takze nadmérny hluk
budete vnimatjaﬁo normalni. Presto vsak muze dojit k

poskozeni sluchu.

Nezvysuite hlasitost, abyste potlacili okolni hluk.

Kombinace okolniho hluku s hlasitym zvukem

ze sluchéatek miize poskodit vas sluch. Uzavfena

sluchatka nebo sluchétka s potlacenim okolniho hluku

tlumi okolni hluk, takze neni nutné zvySovat hlasitost.

« Pokud nerozumite osobé, ktera stoji v blizkosti a mluvi
normalné, hlasitost snizte. Zvuk, ktery prehlusuje
normalni hovor, mdze poskodit vas sluch. | v pripadé
utésnénych sluchatek nebo sluchatek s potlacenim
hluku byste méli sly3et okolo stojici osoby mluvit.

.

.

.

Omezte dobu, kdy budete poslouchat hlasity zvuk



14

« Cim delsi dobu jste vystaveni hlasitému zvuky, tim
vyssi je pravdépodobnost poskozent sluchu. Cim

je zvuk hlasitéjsi, tim kratsi doba staci k poskozeni
sluchu.

Pri maximalni hlasitosti staci k trvalému poskozeni
sluchu pouhych 15 minut poslechu se sluchatky.

I mnohem nizsi hlasitost méize zplisobit trvalé
poskozeni sluchu, pokud bude poslech trvat nékolik
hodin v kuse. Navic se pricita i veskery dalsi hluk,
kterému jste béhem dne vystaveni. Jste-li vystaveni
ijinému hluku, trva poskozent sluchu pfi poslechu
hlasitého zvuku na zafizen kratsf dobu.

Abyste zafizeni pouzivali bezpecné bez casového
omezeni, udrzujte hlasitost dostatecné nizko, abyste
mohli dale komunikovat s osobami v okoli.

A\ UPOZORNEN: Osobni zdravoticke pomiicky
Radiové frekvence vyzarované z elektronickych zafizeni
mohou mit negativni vliv na ¢innost jinych elektronickych
zafizeni a zplsobit jejich poruchu. Prestoze toto zafizeni
bylo navrzeno, testovano a vyrobeno tak, aby odpovidalo
predpistim ohledné vyzafovani radiovych frekvenci v
zemich jako USA, Kanada, EU nebo Japonsko, mohou
bezdrétové vysilace a elektrické obvody v zafizeni
zpiisobovat ruseni jiného elektrického zafizeni. Vzdy
dodrzujte nasledujici opatrent:

Osoby s kardiostimulatorem

Asociace vyrobci a dodavatelli zdravotnickych
prostredki doporucuje, aby mezi bezdratovym zafizenim
a kardiostimulatorem byla k prevenci potencidiniho
ruseni udrzovana minimalni vzdalenost 15 cm.
Bezdratova zafizeni by neméla byt nosena v naprsni kapse.
Pokud méte divod se domnivat, Ze dochazi k rusent,
ihned zafizeni vypnéte.

Jiné zdravotnické pomiicky

Pouzivate-li jiné osobni lékarskeé zafizen, obratte se
na jeho vyrobce nebo svého lékare a pozadejte je o
rozhodnuti, zda je bezpecné poutzivat jing elektronicka
zafizeni pobliz vaseho lékafského zafizeni.

OMEZENA ZARUKA

Tuto Omezenou zéruku (dale jen ,Zéruka®) Vam poskytuje
spolecnost Microsoft Ireland Operations Limited se sidlem
v Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate; Dublin 18,

Ireland (déle jen ,Microsoft”).

POUZITIM KONZOLE XBOX ONE NEBO PRISLUSENSTVI
VYJADRUJETE SOUHLAS S TOUTO ZARUKOU. PRED
NASTAVENIM SI PROSIM TUTO ZARUKU POZORNE
PRECTETE. POKUD S PODMINKAMI ZARUKY
NESOUHLASITE, KONZOLI Xbox One nebo pfislusenstvi
nepouzivejte. NEPOUZITE ZARIZENI VRATTE SVEMU
PRODEJCI NEBO SPOLECNOSTI MICROSOFT. CENA
ZARIZENI VAM BUDE VRACENA. Kontaktujte spolecnost
Microsoft na http://www.support.xbox.com.

Tato Zaruka se lisi od jakychkoli zakonnych zaruk na
produkty, které jsou poskytovany ze strany prodejcli a/
nebo vyrobcti na zakladé jakychkoli statnich pravnich
predpisd, které se na Vas vztahuji. Slouzi k udéleni

konkrétnich ¢i pripadné dalSich prav v ramci takovjch
pravnich predpisu a neomezuje vase prava plynouci z
prislusnych ustanoveni tykajicich se zakonné zaruky na
produkty. Zaruku nelze prevést na treti stranu.

1. Definice
Pro Gcely této Zaruky maji nize uvedené terminy
nasledujici vyznam:

(@) ,Xbox One" znamené novou konzoli Xbox One
a Senzor Kinect zakoupené u autorizovaného
prodejce.

(b) , Prislusenstvi” znamena nové znackové
hardwarové prislusenstvi Xbox 360 nebo
Xbox One spolecnosti Microsoft zakoupené u
autorizovaného prodejce.

(©) ,Zarucni doba" pro konzoli Xbox One je jeden (1) rok
ode dne, kdy jste zafizeni koupili, a pro Pfislusenstvi
je 90 dnti odle dne, kdy jste Prislusenstvi koupili, v
souladu s ustanovenim ¢l. 2 nize.

(d) ,Vy" znamena plvodni koncovy uzivatel.

() ,Bezné podminky uzivani“ znamena obvyklé
podminky uzivani spotfebitelem za obvyklych
domacich podmineE podle navodu k poutiti ke
konzoli Xbox One nebo Prislusenstvi.

2. Doba trvani

zakladé jakéhokoli mistniho pravniho predpisu, ktery se
na Vas vztahuje, a pokud takovy pravni predpis nestanovi
delsi zaru¢ni dobu, spolecnost Microsoft poskytuje tuto
Zéruku na obdobi jednoho (1) roku od zakoupeni konzole
Xbox One u autorizovaného prodejce a na 90 dndi od
zakoupeni Pfislusenstvi u autorizovaného prodejce.

3. Uzemi ;
Tato Zaruka plati pouze v nésledujicich zemich: Ceska
republika, Recko, Madarsko, Izrael, Polsko, Slovensko a
Turecko.
Berete na védomi, Ze se na Vés mohou vztahovat konkrétni
v piipade exportu konzole Xbox One nebo Pfislusenstvi
se zavazujete viechny tyto pravni predpisy a nafizeni
dodrzovat.
4. Zaruka
(@) Béhem Zarucni doby spolecnost Microsoft
zarucuje, Ze u konzole Xbox One nebo
Prislusenstvi nedojde za béznych podminek
uzivani k funkcni poruse. Spoﬁéfnost Microsoft
udéluje tuto Zaruku pouze Vam.

(b) S wyjimkou jakékoli zakonné zaruky, kterou
Vam spolecnost Microsoft miize byt povinna
poskytnout na zakladé jakéhokoli mistniho
prévniho predpisu, ktery se na Vas vztahuje, je tato
Zéruka jedinou garanci, zarukou nebo podminkou,
kterou Vam spolecnost Microsoft poskytuje na
konzoli Xbox One nebo Prislusenstvi a jakékoli
navody, které s nimi mohou byt dodany. Zadna
treti osoba neni opravnéna poskytnout garanci,
zaruku nebo podminku jménem spolecnosti
Microsoft.

POKUD VAM JAKYKOLI MISTNI PRISLUSNY
PRAVN PREDPIS POSKYTUJE JAKOUKOLI

Ka)



IMPLICITNI ZARUKU, VCETNE IMPLICITNI
ZARUKY NA OBCHODOVATELNOST NEBO
VHODNOST PRO URCITY UCEL, BUDE DOBA
TRVANI TAKOVE IMPLICITNI ZARUKV OMEZENA
NA ZARUCNi DOBU, POKUD TAKOVY MISTNI
PRAVNI PREDPIS NESTANOV JINAK.

5. Postup uplatnéni Zaruky a ziskani sluzeb v ramci Zaruky

(a) Nez zahdjite postup uplatnéni zaruky, konzultujte

prosim nejprve tipy pri potizich, které jsou k dispozici
na http://www.service xbox.com.

(b) Jestlize tyto tipy pfi potizich nevyresi technicky
problém, vyuzijte online postup uvedeny na strance
http://www.service.xbox.com nebo zavolejte na
Cislo zakaznické sluzby pro zemi, ve které Zijete,
uvedené na http://www.service.xbox.com.

Pred zaslanim konzole Xbox One nebo Pfislusenstvi
spolecnosti Microsoft k provedeni servisu, vytvorte
kopii dat, které chcete uchovat, a odstrarite veskeré
polozky, které povazujete za divérné. Spole¢nost
Microsoft nenese zadnou odpovédnost za Vase
data a miize tato data smazat.

6. 0dpovédnost spolecnosti Microsoft
(a) Poté, co poslete konzoli Xbox One nebo
Prislusenstvi zpét spolecnosti Microsoft,
spolecnost Microsoft je zkontroluje.

(b) Pokud spolecnost Microsoft urdi, e k zavadé
konzole Xbox One nebo Pfislusenstvi doslo v
priibéhu Zaruéni doby pri Béznych podminkach
uzivani, spolecnost Microsoft je (dle vlastni volby)
opravi nebo vyméni, pripadne Vam proplati
jejich pofizovaci cenu, pokud zavazné ustanoveni
jakéhokoli mistniho pravniho predpisu, ktery se na
Vas vztahuje, neuvadi jinak. Pri opravé se mohou
pouzivat nové nebo repasované dily. Vyména
miize byt za novou nebo repasovanou jednotku.
Po opravé nebo vyméné se na konzoli Xbox One
nebo Pfislusenstvi bude nadale vztahovat tato
Zaruka, a to bud’ po zbyvajici dobu pivodni
Zarucni doby, nebo po dobu 95 dni poté, co
spolecnost Microsoft konzoli nebo Prislusenstvi
doruci, podle toho, ktera z téchto dob je delsi.

(d) POKUD PRISLUSNY MISTNI PRAVNI PREDPIS,
KTERY SE NA VAS VZTAHUJE, NESTANOVI
JINAK je ODPOVEDNOST spolecnosti Microsoft
opravit nebo vyménit konzoli Xbox One nebo
Prislusenstvi nebo vratit kupni cenu Vasim jedinym
a vylucnym prostredkem napravy.
Pokud k selhani funkénosti konzole Xbox One
nebo Prislusenstvi dojde po skonceni Zarucni
doby, neméte nérok na zaruku jakéhokoli druhu.
Po vyprseni Zérucni doby Vam spolecnost
Microsoft miize na(ictovat poplatek za sluzby a
praci, kterou vynalozi pfi diagnostice jakychkoli
Eroblémﬂ s konzoli Xbox One nebo Prislusenstvim,
ez ohledu na to, zda vysledek této prace bude
(ispésny i nikoli.
7. lylougeni ze zaruky
Spolecnost Microsoft nenese odpovédnost a tato Zaruka se
nevztahuje, a to ani za poplatek, pokud konzole Xbox One
nebo Prislusenstvi jsou:

=

o

=

(@) poskozeny v diisledku uzivani s produkty, které
neprodava spolecnost Microsoft nebo k nim
neposkytuje licence (véetné her a prislusenstvi,
které spolecnost Microsoft nevyrobila nebo k nim
neposkytuje licendi, a , piratskych” her, atd.),

(b) vyuzivany ke komercnim Gceltim (vcetné
prongjmu, V)'Ibéru poplatkl'] za hrani, atd.),

(c) otevreny, pozménény nebo s nimi bylo jinym
zpiisobem manipulovano (vcetné jakjchkoli
Eokusu o narusent technickych omezeni,

ezpecnostnich mechanismi nebo mechanismi
zabranujicich padélani konzole Xbox One nebo

Prislusenstvi, atd.), pfipadné bylo zménéno nebo

odstranéno sériové Cislo,

(d) poskozeny vnéjsim vlivem, at uz Vami nebo
nek¥mJ|nym kdo konzoli Xbox One nebo
Pns usenstvi pouzival, véetné:

upusténi;

« nespravného poufiti (vetné poutiti ve
venkovnim prostoru), zneuziti, nedbalosti
nebo nehody;

*  nespravné manipulace;

« poskozeniv priibéhu prepravy, kromé
pripadu, kdy

«  zafizeni prepravuje spolecnost Microsoft nebo
autorizovany distributor;

* vystaveni kapaling;

«  nedostatecného vétrani;

«  poskrabani, promacknuti, atd. nebo jinych
kosmetickych poskozeni;

+ nedodrZeni pokynii pro instalaci, zachazeni
nebo tdrzbu, vCetné téch v tisténém navodu
k obsluze pro konzoli Xbox One nebo
Prislusenstvi, nebo

(€) opraveny jinou osobou nez spolecnosti Microsoft.

8. VYLOUCEN URCITYCH $KOD

POKUD PRISLUSNY MISTNI PRAVNi PREDPIS, KTERY

SE NA VAS VZTAHUJE, NESTANOVI JINAK, NENESE
SPOLECNOST MICROSOFT ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLI
NEPRIME, NAHODNE, ZVLASNi NEBO,NASLEDNE
SKoDY, ZTRATU DAT, 0SOBNICH CI DUVERNVCH

UDAJU NEBO ZISKU, ANI ZA JAKOUKOLI NEMOZNOST
POUZIVAT KQNZOLI XBOX ONE NEBQ PRISLUSENSTVI.
TATO VYLOUCENI PLATI 1V PRIPADE, ZE SPOLECNOST
MICROSOFT BYLA NA MOZNOST VZNIKU TAKOVYCH
SKOD PREDEM UPOZORNENA A ZE JAKEKOLI NAPRAVNE
OPATREN] NESPLNI SVUJ ZAKLADN UCEL.

9. Dodateéné podminky

Pokud se pokusite narusit nebo obejit jakakoli technicka
omezeni, bezpecnostni mechanismy nebo mechanismy
zabranujici padélani konzole Xbox One nebo Prislusenstvi,
mizete zplsobit, Ze konzole Xbox One nebo Prislusenstvi
prestane trvale fungovat. Kromé toho prestane platit
Zaruka a ztratite narok na opravu konzole Xbox One nebo
Prislusenstvi autorizovanou osobou, a to i za poplatek.

10. Rozhodné pravo
Tato Zaruka se bude fidit a vykladat v souladu s pravnimi
predpisy zemé, kde Zijete, bez ohledu na kolizni normy.



LICENCE NA SOFTWARE

Podminky licence na software konzole Xbox One a
Prislusenstvi naleznete na xbox.com/xboxone/slt. Pouzitim
konzole Xbox One nebo Pfislusenstvi vyjadrujete souhlas
s podminkami licence na software. Pfed nastavenim

si prosim tyto podminky peclivé prectéte. Pokud s
podminkami licence na software nesouhlasite, konzoli
Xbox One nebo Prislusenstvi nepouzivejte. Nepouzitou
konzoli Xbox One nebo Prislusenstvi vratte prodejci, u
kterého jste je koupili, nebo spole¢nosti Microsoft. Cena
zaffzeni Vam bude vracena.

INFORMACE O PREDPISECH

Nen urceno pro pouZiti ve strojirenstvi, lékafstvi a
priimyslové vyrobe.

Tento produkt je urcen k poufiti s IT produkty
schvalenymi NRTL (UL, CSA, ETL, apod.) a/nebo
spliujicimi pozadavky IEC/EN 60950-1 (se znackou CE).
Produkt neobsahuje zadné dily vyzadujici servis.
Provozni teplota: +5 °Caz +35 °C.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA
98052-6399; U.S.A. Spojené staty: (800) 426-9400;

Kanada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A VAROVANI: Bezdratova zafizeni na palubé
letadla

Pred vstupem na palubu letadla nebo pri baleni
bezdrétového zafizeni do zavazadla, které bude
kontrolovano, vyjméte ze zafizeni baterie nebo je vypnéte
(pokud ma vypinac). Bezdratova zafizeni mohou vysilat
radiofrekvencni energii stejné jako bezdratovy telefon,
kdyz jsou vlozeny baterie nebo je bezdratové zafizeni
zapnuto (pokud mé vypinac).

Laserové specifikace
Toto zaffizeni obsahuje laserové zaffizeni tfidy I.

A vpozornini

Pouzivani ovladacich prvkd a Giprav nebo vykonavani
postupti jinych nez zde uvedenych miize zpisobit
nebezpecne vystaveni radiaci.

Likvidace poutitych baterii a elektrického ¢i
elektronicﬂého vybaveni

Tento symbol na produktu, na bateriich nebo na

obalu produktu znamena, Ze produkt ani

baterie nesmi byt likvidovany spole¢né

s domovnim odpadem. Misto toho je vasi

povinnosti predat toto zafizeni do pfislusného
sbérného mista pro recyklaci baterii a elektrickych a
elektronickych zafizeni. Tento oddéleny sbér a recyklace
pomahaji zachovavat pfirodni zdroje a pfedchazet
moznym nepfiznivym dopaddim na lidské zdravi a Zivotni
prostredi, ke kterym by nespravna likvidace mohla vést
kviili moznému obsahu nebezpecnych latek v bateriich a
elektrickych ¢i elektronickych zafizenich. Dalsi informace o
tom, kde miZete odevzdat baterie a elektricky a
eIektronickY odpad, vam poskytnou mistni mestsky Gfad,
sluzba pro likvidaci domaciho odpadu nebo obchod, ve

kterém jste tento produkt zakoupili. Dal3i informace o
odpadu tvoreném elektrickym a elektronickym vybavenim
a pouzitymi bateriemi ziskate na e-mailové adrese
erecycle@microsoft.com.
Tento produkt mize pouzivat lithiové nebo alkalické
baterie ¢i NiMH baterie.
Zjednodusené prohlaseni o shodé pro EU:
Spolecnost Microsoft Corporation timto prohlasuje, Ze tento
vyrobek odpovida smémici. PIné znéni prohlaseni o shodé pro
EU je k dispozici na nésledujici internetové adrese:
aka.ms/eucompliancedoc
Prohlaseni o shodé v pném znéni obsahuje také informace
tykajici se softwaru a prislusenstvi, které mohou mit viiv na
kompatibilitu radiovych zaizeni podle vySe uvedené smémice.
Spolecnost: Microsoft Ireland
Adresa: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Zemé: Irsko
Telefonni cislo: ~ +353 1295 3826
Fax: +3531706 4110

Xbox One §

Pasma radiovych frekvenci provozu pro Model 1681 a
souvisejici maximalni jmenovité napéjeni prenosu a
tolerance jsou nsledujici:

RF Module:1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz,11.98dBm EIRP +/-2dB.
Xbox One X, Xbox One X Devkit

Pasma radiovych frekvenci provozu pro Model 1787, 1788
a souvisejici maximalni jmenovité napéjeni prenosu a
tolerance jsou nsledujici:

RF Module:1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.
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Frekvence 5,15-5,35 GHz funguje jen ve vnitfnich prostorach.

Vystaveni radiovym frekvencim (RF)

Toto zafizeni obsahuje radiové vysilace a bylo navrzeno,
vyrobeno a testovano na spinéni pozadavku Federalniho
vyboru pro komunikaci (FCC), Ministerstvo inovaci,

vedy a ekonomického rozvoje Kanada a evropskych
pozadavkd pro vystaveni vysokofrekvencnimu (RF)
elektromagnetickému zarent a specifickou miru absorpce.
Toto zafizeni by mélo byt instalovano a provozovano v
minimalni vzdalenosti 20 cm od vaseho téla.

Autorska prava
Informace a zobrazeni uvedené v tomto dokumentu, véetné
adres URL a ostatnich odkaz{i na webové stranky, mohou
byt bez oznameni zménény. Tento dokument vam neudéluje
Zadnd zakonnd prava k dusevnimu viastnictvi Zadného
Eroduktu spolecnosti Microsoft. Tento dokument mizete
opirovat a pouzivat pro své interni referencni ticely.
© 2017 Microsoft Corporation. Vsechna prava vyhrazena.
Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live,
Kinect, loga Xbox a logo Xbox Live jsou ochranné znamky
skupiny spolecnosti Microsoft.

Tento produkt obsahuje technologii na ochranu autorskych
prav, kterd je chranéna naroky na patentovani vyrobniho
postupu urcitych ?atenti] ve Spojenych statech a ostatnich
prav na dusevni vlastnictvi, ktera vlastni spolecnost
Macrovision Corporation a ostatni vlastnici prav. Pouziti
této technologie na ochranu autorskych prav musi byt
autorizovano spolecnosti Macrovision Corporation a je
urceno pouze pro domaci a jiné omezené prezentace,
pokud neni jinak autorizovano spolecnosti Macrovision
Corporation. Je zakazana zpétna analyza a dekompilace.

HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface
jsou obchodni znamky nebo registrované obchodni
znamky spolecnosti HDMI Licensing LLC.

Homi

Patenty DTS naleznete na adrese http://patents.dts.com.
Vyrobeno v licenci spolecnosti DTS, Inc. DTS, symbol, DTS
a symbol dohromady, DTS-HD a DTS-HD Master Audio

| 7.1jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné
znadmky spolecnosti DTS, Inc. ve Spojenych statech
americkych a/nebo v jinych zemich. © DTS, Inc. Véechna
prava vyhrazena.

Master Audio | 7.1

Znacka Dolby a symbol dvojitého D jsou ochranné znamky

spolecnosti Dolby Laboratories.

Licencovana
technologie

Sdeéleni k autorskym pravim

© 1992-2001 Dolby Laboratories.
Vsechna prava vyhrazena.

Dolby Digital Live
(Encoder)

Dolby Digital Plus
(Decoder)

© 2003-2012 Dolby Laboratories.
Viechna prava vyhrazena.

Dolby Digital Plus
Consumer (Encoder)

© 2009-2012 Dolby Laboratories.
Vsechna prava vyhrazena.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories.
Output (Encoder) Véechna préva vyhrazena.

Dolby TrueHD (Decoder) | © 1995-2005 Dolby Laboratories.
Viechna prava vyhrazena.

XIDOLBY ATMOS'

Slovni znamky a loga Blu-ray Disc™, Blu-ray™ a Ultra HD
Blu-ray™ a logo 4K Ultra HD™ jsou ochrannymi znamkami
Blu-ray Disc Association.

UutraHD |8

Blu-ray
Nazvy soucasnych zde uvedenych spolecnosti a produktii
mohou byt ochrannymi znamkami jejich pfislusnych majiteld.
Mohou se vztahovat dosud nepotvrzené mezinrodni patenty
nebo patenty pro USA.

ZAKAZNICKA PODPORA

Odpovedi na asté otazky, postupy feseni problém a kontaktni
lidaje zakaznické podpory Xbox naleznete na strankach
support.microsoft.com.



OAHIOz MPOIONTOX XBOX ONE,
MEPIOPIZMENH EFTYHEH KAI YMBAZH

Mot syxstpl&a TipOiOVTWY TG Kovadhag Xbox One, Tou
auoBrympar Kinect ytoxXbox One kot Twv oeaoudp, avorpééte
ot dievBuvan xbox.com/xboxone/support/manual.

0 awoBnTipac Kinect yia Xbox One kat o
Tipocappoyéag eviExeTan va wAovvTat EexwpLoTd.

IHMANTIKEZ NAHPO®OPIEZ AZOAAEIAX
KAI ETTYHZHE NPOIONTOX

A Avté To gvpBolo umoSekviel AnpopopicC i
v aopddeta ko Ty vyzia o epthapBavovTat o
QUTOV ToV 081y TPoiovTog

NaBaoTe auTdv TV 08Nyo Yl CNHOVTIKEG TANPOPOpIEC
OXETIKG HE TNV 0OQAAELDX KL TV YELD YL0(TO TIOIOV TIou
QYOPAOOTE.

A NPOEIAOMOIHEH: H amotuyia owaTtrg phButong,
Xpriong kat gpovridag Tng kovadrag Xbox One kat Tou
auoBrmpa Kinect yiarXbox One pmopei voc awgioet tov
kivguvo 00Bpot TparwpaTapod 1 Bavdtov, uhikwv
{nuuov 1) {pudc Tov TPoi6VTOG 1) Twy séapmuatwv TOU.
Daaote ouT6y Tov 08Ny TIPOIOVTOG Yo ONUAVTIKEG,
TANPOQOpieG cg(snm HE TNV aotpAAeLo Kot TV uyeia )
petaBette atn dievBuvan xbox.com/xboxone/manual.

AMOAOXH TON OPQN THX NMEPIOPIZMENHE EMTYHEHX
KAI THE AAEIAZ XPHEHE AOTIZMIKOY TOY XBOX ONE
MpéetvoramodeyBefte T ZojiBotan mapoxic urnpeat e
Microsoft atn SebBuvan microsoft.com/msa, Toug 6poug el
Xprion¢ Aoyiopkov an dtevBuvan xbox.comyxboxone/slt kaBug kot
v Nepoptopévn Eyyinan kou m Zopatan ot SievBuvan xbox.
com/xboxone/warranty yta v kovaoha Xbox One, T aéeaoudp
Xbox ri/kou Tov atoBnmpa Kinect yiot to Xbox. Ayopadovtag i
XPnatpomotwvtag Ty Kovadha Xbox One, Tt o€eaoudp Xbox fy/kat
Tov aoBirpat Kinect yio to Xbox One, oupiguvete ott Seapieveate
Q6 AUTOUC TouC 0pouc, Mopakoolpie SloBAaTE Toug 6poug.

Edv Gev TOUC OmOOEYEQTE, |y eyKOTAOTIGETE 1) Xpn Lol OETe
v kovaoha Xbox One, Ta a€eaouap Xbox 1/kat Tov ouaBnpat
Kinect ytat To Xbox One kau emotpéyte 1o mpoidv Xbox gty
Microsoft i} oo kotdompio Mowikrig miwAnang yiat ematpogr twy
XPNHETWY 00,

APXIKEZ PYOMIZEIZ KAl ENHMEPQZEIE THX KONZOAAX
OuTipémet var ouvSeBeire oTo Internet yiarvat
TIPOYHOTOIOUOETE TG OPXIKEG PUBIOEG KOl EVIHEPWIELG
TN KOVOONG YLX VX ITTOPECETE VX T EETE EKTOC TUVBEDTG
(ouviatdrat evpulwvikn abvdean oto Internet [tainTat
Aying 1,5 mbps / Tyt omoatoAr 768 kbps].
Antatefran Aoyaploopoc Microsoft kau Aoyopiaodg

Xbox Live oe xmpa/nsploxq TI0L UoOTNPi(ETt Mo 10
Xbox Live ytat S QP IKEC puBioelC Kot svnuspmoa( KoBu)g
KOt L0t OPLOHEVEC SUVIrTOTTE, Iaxdouv Ot XPEWTELS To
1SP. ot Oﬂ'[(XVTr]USl( o3 spwrr]uslc OXETIKG e TN pueulun me
KOVOONOLG, TIG EVEPYEIEC OVTILETWTONG TEpOBAMUGTLY Kot
TANPOPOPIEC ETIKOWWVIO He TrY Yoo ptén Tehomuwy Tou
Xbox, emokepBeite v TomoBeaia support.microsoft.com
XPHIH ME YNEPYOPEX IYIKEYEX

0 auoBpag Kinect evbéyetaw varipokodet mapepBoreg

1 vox mnpeddel T AttoupyiarumépuBpuwv ouakeuwy,

oTwG TAERELpITNpiwY Kat TpIodidaTaTwy Yahicv. Av
TIOPOTNPOETE TOPEUBOAEG 1 peLwpévn amodoar,
Sokupaore vo aMocete ™ Béon Tou atoBinTripa Kinect
g urtépubpnc suokeuric. Av Ttpdkertat vox xpratortoin el
aoBnmpag Kinect, omarteitat ipooappoyeag Xbox One.

HAEKTPIKH AZPANEIA

A NPOEIAOMOIHIH

‘O Ko ylor ToAEG GANEC NAEKTPIKEG GUOKEUE, 1

mOTUY{a THPNONG Twv akoAouBwy TpopUAAEEWY pmopet

Vot €EL WG OMOTENETH 00BaPO TPOVHTIOO N Ko Bdvarto

omo nhektportnéio, Tupkayid 1y tpokAnon fAagng oty

kovaoha Xbox One r} Tov awaBnipa Kinect.

JU0KeVES EvaAMaoaGUEVOU PEUUATOS

Eré€re puo karrdMnAn mapoy} pedpaTog yio Ty

Kkovadha Xbox One:

. Xpnotuonotme uovo T0 koAwdio sva)\)\aouousvou
PEOHATOG TIOU TIAPEXOVTOL HE TNV Kovaoa aag f
exete ipopnBeuel oo évare€ouatoSoTHEVO KEVTPO
EmloKeuwv. EQ XpetaoTel voravTikoTaoTroeTe T
KaAw6L0 EVAMAGEOHEVOY PEVHATOC, HTTOPELTE Vot
ETKOWVWVIOETE L TV YTToaTnpI&n TEATWV TV
Xbox ot &a'yeuvcn Xbox. com/suppon
BeBouwBeite 611 0 pevpomoddTng mapéxel Tov TVro
PEGATTOG TIOU AVOYPOETONL TNV KOVAOAX (TyiéG
Taong [V] ko ouxvornm [Hz). Edw Gev &l elote BeBonot
YlaTov TUTIO TIapOXiG PEVHATOG ToU OTLTLoN 00LG,
OUBOVeUTELTE Evav sl&KEquvo nAektpoAoyo.

* Mnv xpnoyonotette pn kavovikr tpopodooiat
PEOHATTOG, OTIWG YEWTPIES I HETOOXNUATIOTES,
QKOO KaL OV OL TIHEG TG Kat oUVoTITag
(O(VOVTO TIOBEKTEC, XPNOIHOTIOLEITE HOVO TO
€VoAAGGOOHEVO PEUA TIOU TIAPEXETOLL OTTO KAVOVIKT]
TpilaToixov.

 Mnv unepgoptwverte Ty Tipilx oTov ToiYo, TO
KaAwBlo emékTaong, To TOAGUTTPI(0 1) GAN nAekTpIki}
urodox . BeBouwbeite ot ouv T SuvartotrTor vat
mxpaoxouv © GUVOAKO pevpa (€ apmep [A]) oy
QMUTETaL om0 TNV kovaoha Xbox One (10 omoio
QVaYPAPETAL OTNV KOVOAQ) Katt OTtO TUXOY GAEC
OUOKEVEG TI0U BpLoKoVTaL 0T0 {510 KOKNWLaL

A EIAOHOIHZH Kehwdiax
Tavoeptopioere Toug Tubavols Kvshvoug Stakortiq
1) EpTAOKIG ToU KUKAWHATOG, TaKTOTOaTE OAax
TaKoAwOLaL, ETOL WOTE Var PNy UTIAPKEL KIVOUVOG vt
UKovngouv 0E QTG 1} VoL Tt rpaﬁnéouv cuBpuwriol kat
Kamolkiotat kaBwg KivouvTat Yopw Toug I TeepraToiy
70 XWpo.
Tt vor omocpuyete PAABeC otox kahwdia Tpopodoaiag kat
T0 TPOYOSOTIK:
«  Tpoaortéyte To KoAwdLo PEVHOTOC O
TIOSOTIATN A ) TOOKIOWOL.
* Mpoataréyte Tar koAwSio WaTe Vot pny TElovat 1y
ouvBABovtay, 18iwg aTo anpio o cuvdeovTal pe
TO PEUHOTOB0TN KOL TNV KOVaOAaL
* Mnv tpoBare omotopa, Sévete kopmo, auvBAiBete
1) KakopeTayelpiCeate o KoAwdiat e orolovdnTote
TpOTIO.



* Mnv ekBétete T koAwSior pedpOTog O€ TiNYEG
Beppomrac.

o Mnv emupérete oe mudié i korokiSia v ipoopaon
g€ KAWL PEVHOTOG. MV TOUG EMITPETETE VOX Tt
SOyKWVOV f var Tt Haouy.

« ‘Otav amoouvéete Ta Kahwdia pevpatog, Tpapnéte
70 Buopa— pnv TpoBite To KoAWSLO.

Edv éva kahwdto Tpogodoaiag urtoatel (pBopd korta
OTTOLOVBITTOTE TPOTIO, SIOKOYTE AHETWG TN XPrioT TOU.
EruokepBeite T SlevBuvan support.microsoft.com yia
TAnpopopieq emkowwviag pe Ty Yroatnpién meAatwy
Tou Xbox.

Nt ooguvbiéete Ty kovaoha Xbox One arto Ty mpidac
ot Slaipkelo KorrayiSwv ) OTaw Sev T XpNOtHOTOLEITE yiox
peydAaXpoVIKa SlooTrpOTaL

IYIKEYEZ NOY AEITOYPTOYN ME
MMATAPIA

A MPOEIAOMOIHEH: Aoypddera prartapiog

Ot akoMouBeg Tipo@ul el Laxlouv yio oMo Tal
TIPOIOVT! TIOU XPNOIHOTIOLOVV pmaTapleg oG Xpriong 1y
EMOVOQOPTILOHEVEC HTIOTOpiEG, QUMTEPUABONOHEVWY
TWV HITOTapLLV no)\uuzpwv NBiou. H okodMnAn
Xprion pmoTapiwy prtopet va: o8nyrae o doBopd
Tpowpartiops, Bdvorro, vl (a1 {nuié oo Ttpoidv
1) ot ouvagn thscoutxp wg amoTéheaal Stapporig
UypoY TG Hrtartorpia, TupKaytag, urtepBepuavan
EkpNENG. Torekhuopeva vy pé HoTapioc eivat StaBpuitiké
Ko evoeyopevug Toéikd. Mrtopolv vatpokaéoowy
EVKOUHOTOL OTO BP0t Kot Tox ot Kot efvou emtiBAan
0 TIEITTTLOT KATATOONG. 10t Vet HELWTETE ToV KivEuvo
TPOUHOTIOHOU:

Nox pUAGOOETE TIC pTamapieg JaKpLd amto Ta maSidL.
Agaupéote TiG pmartapieg €4v €xouv pBapel i potoy
moBnKEVOETE T GUGKEUT GO YLOX TIAPATETOHEVO
XPOVIKO dléaTnpac. Not apaupeiTe TIdvTar apéowg TiG
TIOMEG, ABVVOLEG 1) €6V TANLLEVEG MTTOTIEG KO VOX TIG
QVOKUKAWVETE I} VoL TIG OTTOPPITITETE GUMPWVAL HE TOUG
TOTUKOUG KOt TOUG EBVIKOUG Kavoviapoug S16Beang
ATIOPPLUUATWY.

Edv o pmontapiot apovaidaet Stappor, opaipéate
ONeC TIC UrToTaipieq, aKvoquvra( atioTpopa Tt
BraTo TomoBEToNG MO TrEPLypApOVTAL YLt TO TPGIOV,
TIPOOEXOVTOG VOt UV TIEDEL TO UypO aTO Sépparr oTaX
POUXQL 0O,

Edv 10 uypd T prartoipia épBet o emagr e To Séppac
i o POUYQ 00, EEMAUVETE ausowc L) Bspua 00 e
vepd. Mpw votomodetrioete véeg Hmomapieg, kabapiote
TIDOGEKTIKG, TO BLOYIEPIOA HTIOTAPILV e OTEYVO
Utpacpat  akoAouBAaTE TG 08nyiec kabopiapioy Tov
KOTAOKEVOTI TWV [TOTOPLLY.

* Mnv ouvBAiBete, avoiyerte, Tpundne, KOBeTe,
Beppovere oe Beppiokpooia dvw Twv 35°C (95°F),
epapuoete omeubelog BeppotnToc amoppirTete g
HTTCCTAPIEC OE QUL
Mnv xpnotportotette podi rodiéc Kou Kanvoupieg
HTTOTOIpIEC 1) pTtarTorpleG SlapopeTkoy TUTtou (yiox
TopAdeLypa, HrtaTapieg AvBpaka-eudopyupou kot
OAKOAIKEC).

* Mnv arivete HeToANKA QVTIKE{LLEVa Vo EpXOVTOL O
MO LE TOUE TIOAOUC TNG UTTOTOpIOg TN GUOKEUT),
ylortl prtopet vat BeppavBovy ko va tpokaAégovy
EYKOUMOTaL

 Mnv petapépete 1) TomoBeTeite TIC pmomapieg padi
e Koopnpota, Toumudakio i G petaka
otvuKEiuzvcx

* Mnv agrivete piot ouokeur o TpogoSoteitat
HE UTorTaipie K&Tw oo (ieao nALako i yla
peyGAo xpovikd SIGoTnHa;, OTWG 0TO TOUTAG TOV
QUTOKIVITOU KOG TN SLAPKELX TOU KOAOKALPLOV.

 Mnv BuBidete TI¢ pmoTapieg 0TO VePO 1) TIC APIVETE
Vot Bpoxouv.

* Mnv ouvdéete S moTopieq amsuesuxc oeTpiCecn

unoSoxeg o(vamnpa omromvnrou

Mnv ETtLXELpriTETE Vot KAVETE GUVSETELG TTOUC TIOAOUG

TG HMaTopieq Tapd HOVOY £GV XPNOLHOTIOLE(TE

€yKekplyévn auokeur) TG Microsoft.

* Mnv yTumdre, TeTdrTe, TOTATE 1) UTOBOMETE TiG
HTOTapieG O LaXUpOUG KpaSaaHOUG.

* Mnv TpUTIATE Tot TTEPLBANLOTO TWV UTTOTOLIY

OTOLOVSITTOTE TPOTIO.

Mnv ETtielpEiTe Vo aToaUVaPHONOYNOETE f Vot

TPOTIOTOUOETE TIC UTTOTOPIEG HE OTIOLOVOITIOTE

TpoTIO.

Mnv emavopopiete TIG pmartapieq KovTd: o€ (puTid i

péao o€ eENPETIKG BP0 TrEPIBAAAOV.

XPHZH KAl ®PONTIAA THZ KONZOAAX
IAL XBOX ONE

.

.

AHPOEIAOHOIHZH: Mnv emuygLprioeTe va kavete
ETUOKEVEQ

Mn emiyetprioete v amoouvappoAoyAaETe, Vo aVOiEeTe,
VO(ETOKEVGOETE I Vel TOTIOTIONOETE TNV KOVaoAt

Xbox One, Tov atoBntpa Kinect T aéeaoudp. Kat
TETOLO HTTOPEL v eVEYEL KivBuvo nAektpomngiag,
TUPKaYLAG, GAANG (it 1y PAABNG otnv kovadha Xbox
One, Tov augBnrpa Kinect 1y Tat aéeaoudp. Tuydv évdeién
0Tt TEpooTt@RoaTE Vot QVOIEETE M/Katt Vot TPOTIOTIOL | GETE
v kovadAa Xbox One, Tov aoBnrpar Kinect ) T
a&eaoudp, oupmepthapBavopévou Eephoudioparog,
dapnong i apaipeang omolaaSmoTe Tikétag, fut
aKUpWOEL TNV [eptoptapiévn) Eyyonan kot n kovadAa Xbox
One, 0 aiaBnpag Kinect 1 T aéeaoudp dev Bar uropotv
TAéov Vo amOTENEGOLY AVTIKEIEVO E£0UTLOB0TNLEVNG
€MioKeurG. H tpomomoinan g kovaoag oag evoexeTat vat
€XEL WC AMOTENETLLON TOV HOVILLO OTOKAELGHO 0aC oT6 TO
Xbox Live, To 0Toi0 €ivo amapaiTnTo yio To auyvit Kot
VLo MG XPROELG TG KOVOOADG.

A MPOEIAOMOIHEH: Mnv emutpémete o€ vypa va
£€\Bouv 0t emapr) HE TNV KOVGOAX, TV PIaTapia i) ToV
awofnTipa

Tt ot PELOETE ToV KivELVO TIUpKayLaG 1) n)\sKTporL)\nElotg
Hn exBETeTe TV Kovadha ) Tov auaBTrpat o€ Bpox N
uypacw( GMou TuTou.

Xpnouomoujot 1 GOMPWVO e TIG
aKoAouBsg oSnyis(:
* Mnv XpnOLHOTIOLE(TE TN GUGKELT) KOVTA: OE TENYEC
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Bepuotnrac.
Mnv TomoBeTeiTe TV KOVOOAX KOTAKOPUQ, EKTAG
€0V XPNOLOTIOLE(TE ETTioNuN eyKeKpEVN Béon TG
Microsoft.
XpNOLOTIOLELTE [OVO Tal TIPOCOPTOVHEVD
eboptnporo/aeaoudp mov opilet n Microsoft.
AmoouvSEeTe Ty KOVOONX OO TO NAEKTPIKG PEVHA
Yo vax amoeuy el n akovala evepyoToinan kat
QTIEVEPYOTIOINGN TNG KOVAOAAS 1} TO GVOLYHA TNG
Brikng diakou Kod T SLApKELX TOU KABapITHOTOG.
KaBopilete povo to eéwreptko Tou Xbox One.
BeBouwBeite 0Tt Sev e10€pYOVTL AVTIKEljLEVAX OTIC OTEEG
faeplapio.
XpnotoTIOLE(TE OTEYVS VPO — My
XPTOOTOLE(TE Tpax(d pOUYYApLO, ATIOPPUTAVTIKG,
GKOVE( kaBaptapiol, Stodutika (yiat napa&slyua
oworveupa, Bevcivn, Slodutikd Baeprc 1 Bev(ohio)
Mo Kaecxplonm € [opQr uypou n aipo)\uuarog
Mnv Xpr]UluOT[OlElTE cuumsuusvo oEpaL.
Mnv ypnotpomoteite ouokevég DVD kabaplapiod
KEQOARG.
Mny emixetpeite vo kabapioeTe TIC umoSoxeg.
Kaetxpllzrz TOUTIOBL0X TNG KOVAOAAC Ko Ty smq)avaa
omou eivat TomoBetnjiévo To Xbox One pe ateyvo
Opaopa
ATouyeTe TOV KATIVO Kail Tn m«'wn
Mn xpnotorote(Te TV KoVaGa O€ yWwPOUg HE KaTvo Kot
akovn. O Karvag Ko n ok prtopouy va BAaowy v
KovaoAa, 18Laitepa T Movada oTrTikov Siakou.
Xprjon Siokwv
Mo vt amopeuyBel n eprthoxr] T povadoc Siokou katn
KoraoTpon Twv Siokwv 1 g Kovco)\uc
* ApatpéaTe Toug SiaKoug TIpLY o6 TN HETaKivNan TG
KOVOOAQC.
* Mnv xpnotporoiete mote paytapévou Siakoug.
Mriope{ vox OTto0UY 0T0 EQITEPIKG TG KOVOBAAG Kot
VA TEPOKAAEGOLY EMTTAOKT] F VX OTIAT0UY EOITEPIKG
pépn.
« TomoBerteite mavTa Toug Siokoug aTiC Brikeg
amoBiikeuan Toug, oTav dev Ppiokovtat péaa
ot povdda diakou. Mnv omoBnkevete Toug
Siokoug ot ameuBeiag nMakd pwc, Kovtd oe Ty
BeppotnTag 1 emdvw oto Xbox One. Kporate Toug
SloKOUC TIAVOVTAC TOUG TTAVTAX Ot Tat dkpa. Mo
var koBopioeTe Toug diokoug TarxviSiwv 1 GAAoug
Siokoug:
° Kpartriote Toug ﬁchouc oo o dkpa. Mnv
zxyyl(m TNV EMUPAVELD TOU SioKOU e Tt
doxTulat
> KaBapioe Touc Siokoug ypnatpomoivTag évar
uu)\ako Upoopo, OKOUTTI(OVTOG OTtothd Tt TO
KEVTPO TTOG T sEuJ
o Mnv xpnotpomoleite SLAVTIKG TTou Mmopei vax
KaooTpéYouy To Siako. Mny xpnatpomoteite
OUOKEVEC KaBOPLOHOU ioKwy.

MetaAikd avTikeipeve kat autoxéMnm

Mnv tortoBeTeite peTOMKG VTIKeijevaX 1} QUTOKOMNTA
Kovtd ) emtévw oo Xbox One, 810t evdéxetou var
T(POKoAETOUV TIPEHPOAEC OTO XELPLOTNPLO, TO SiKTUO Kot

T KOUHTTLAL EEQywy NG Kl evepyortoinang.

EIAOMOIHZH: Ot 0TOTIKE EIKOVE TWV
Breomauxviduwy popel vax «evtumwBolv» atny
066vn 0plopévwy TAE0PATEWY, TPOKOAWVTOG HOVILN
EUPAVLON OKIAG. ZupBOUNEUTELTE TO Ey)ELpiBLo KaToXou
NG TNAEOPAONG 1} TOV KATAGKEUAETH TIPLV ATLO TN XPron
o€ Ty vidtar.

NEPIOXH MAIXNIAIOY

A MPOEIAOMOIHIH: Otav mailste
Xpnoworotwvtag Tov aofntipa Kinect, evbéxetan
Vo amattovvTat Sidpopot TUToL Kwjoewy. Mo va
UEWIOETE TOV KivSUVO TpaupaTIopov 1) VAWKIE {npdg,
Aaete Tig akoAovBe¢ TEpopuAGEeLg TpL amo To
Touyvidu:

* BefouwBeite O umApYEL APKETOC XWPOG YIX VX
Kieiote eAeVBepa.
. Kona&rs TpOg o)\sc ¢ Ktmueuvost( (6e&a, (XplOTSp(X,
sunpoq, mcw KOTw Katt EMGvw). BsBouweslrs ot dev
UTApXEL TITOTE 0TO OTI0(O TTOPEL VX OKOVTAPETE —
Yl opadeLypa, nal)(vi&a, émma, )(or)\ld, KATL
BefouwBette ot 1) meplox matyviSloV elvou opketd
HaKPLA omtd TIpaBupaL, TOfXOUE, GKAEG, KATL
Mpooé€re av undpxouv Ttaudid: i korrowkiBiat otov
Xwpo. EGu xpeldleTal, aTiopaKpUVETE To avTIKelpievar
1) 70t GTOpOX OTT6 TN TLEPLOXT T VISLOU.

Kored tn Siépketa Tov ltatxw&ou:

*  Meivete opKeta uou(pla 06 TNV TAEGPAON Ylovar
QTOPUYETE TV snaq)r]

. Kpotrno‘[s apKeTn tmouwon a0 Toug aAoug
TIOUKTEG, TOUG TTPEVPLOKOHEVOUG Kot Tar KarTolkidiat
Auti n amdotaon prtoped vat Slagépet amo Touvidi oe
Tiouyvidl, dparAdBeTe uOYn Tov TPOTIo TaYVISIOU ylar
Vot KBOPIOETE TO OGO PaKPLX npénal Vo BpioKEo‘r&

+ Exeve TV Tipooo)( 00 yit avTIKeieva oo oTtofox
HTTOpE{ vox GKOVTAWETE 1 avBpWTIOUG TTov Hmopei var
XTUTITIOETE. T GrTOpar KO TO! OVTIKEIEVOL HTLOpE vt
petaknBoly oY TEpLOX TEouXVILo eV TIaiCeTe,
Gpor Bot TIpETEEL Vol TLAo0 GTLyHN ot EXETe avTiAngn
o] nzplBaMovroc xwpou
BeBouwbeite ot mordrte mavtote oTaBepd KaTd T
SLPKELX TOU TTaYVIBL0U:

Maiée oe mineSo MATWN HE EMOPKT TIPOGPUDT) Yok
TI¢ SpaTNPLOTNTE TOU TILXVLL00).

BeBouwBeie ot popdrte kordMnAa urtodnpoma
yiamouyvidt ) eiote EuroAntol, avéoya e TV
n;pimwoq. Mnv @opare YnAd TakoLVLCL, COYIOVAPES,
KATL

Mnv urepPadete
Torrouyvidio pe Tov anaBnrpa Kinect evbéxetan vax
QTIOLTOUY BLdupopa EMUTES X GWHOTIKIG SPATTNPLOTNTOG.
Mpw xpnayomotoeTe Tov atodnTpa, cupBoudeuteite
EVOV YLETPO OV £XETE OMOI0BTOTE TpOPANaL uEioG TTou
ETMNPEGCEL TNV KAVGTNTA 00LG Vol AOKEIOTE HE 00pOAELOX
nav:

* €{oTe 1) mopei vat €(0TE 0 KOTAOTAON EYKUHOOUVIG,



£XETE KXPBLOAOYIKG, QVOTIVEVOTIKG TtpoBALorTar 1}
TtpoBAquLorTa pe T TAGTN, TIC apBpwaELC N Gt
opBomedikd tpoBAporTa;

£XETE VYN CPTNPLOKT TrigaN,

awtuﬂwm(m BuaKoAi TNV EKTENEDT OWHATIKWY
aomuswv i

00 £0VY GUPBOUNEWEL VOt TIEPLOPIOETE T OWHOTTIKI
SpagmplotnTa.

ZupBouleurette Tov yiatpd oag poTol EekwioETe
oTolGITTOTE Ko 1 GET AOKGEWY TIoU TteptAayBavEL
m Xpnon tou ouoenrnpcx Kinect.

Mn TiaiCeTe U6 Ty eTpeLa POpAKWY 1 OWOTIVEATOG
kau BeBonwBette Tt n 10oppoTia Kat N OwpaTIK 00
IKQVOTITOX EVOL EMOPKELC YL TG KIVITELG KT TO TIXVISL.

Kavte Taktika Stadeippora

TToOTTOTE Ko EEKOUpAOTELTE OV 0L UEG, 0L apBPUIOEIC 1y
TOL PGTLO 00 KOUPOTTOUV 1] TEOVEGOV.

Edv awoBavBeite umepBoliki koTwan, vautia,

dlorvola, opiéipo oto atrifog, (A, ablaBeaiar i Tovo,
ITAMATHETE AMEZQX kot oupBoudeuteite évav ylotpo.

MAIZTE YTIEINA

A NPOEIAOMOIHZH: InpavTikéC pogLdomoujoeLg
vyeiag ya T evaoxoAnen pe Brteomaryvidia
Emunrrikég Kpimg (pmozuuwenoiu(
ot oA kPG TIO00OTO TOpwV vBExETal Vot TIdBeL
EmAnTITKN Kpion OTav eKTeBe O OLOEVEG EIKOVE,
ouuneplAauBavouszv TWV HoTiBwv pe puta
Tou avaBoaprvouy 1 Twv oxediwv Tou evdxeTal
Val ELPAVIOTONY O BIVTEOTIYVILaL AKOpOL Katt
drTopia TIou Sev €xouv 10TOpIKO Kpioewv 1 emAnpiog
vBEXETa VL EXOLV Lot i) Slayvwapévn taBnon
TIOU HTOPE VOt TIPOKOAETEL QUTEG TLG <ETUANTITIKEG
kpioelC puroguatadnaiogy komd Ty TapakoAolBnon
Blwsoruxlxvtéubv,
AUTEG 0L KpiOELG HTTopEf vor oLV S16(popat SUpTTTWHATTD,
onw( (tx)\n, &ampaxsc me opaor]c, (mcmrxoelc wv
HOTLWV 1] TOU TEPOOWIOU, TAPOKOUVNA F TPEHOUAO Twy
XEPLOV 1) TwV TIOBICY, OTOTPOTOVATONTHO, TUyXUON

1) ouypaoamohet ouvsl&nunc Otkpioeig pmopel
va 00nyrioowy o amwAeta uoBioEwy, OTIAoHOUG
1) TPUHOTOHOUG AGyw TETWOTIG 1 TEpGTKpOUaNG 08
QUTIKEEVDL.
JtapartrioTe opéow To TiougviSt kat oupBouheuteite
£V 10TPO OE TIEP{TTTWOT TTOU TIPOTTTPOETE KATIOL0
00 OUTG ToL OUTTTWOprTa. OL YOVELG TEpETteL vax
TOPOKOAOUBOL 1} VX pWTOUV Ta TItBLG TOUG OXETIKG e
TOTIOPATIGVW GUHTITWHOT — ToX TauS1d kow o épn ot
£XOLV TIEPLOTOTEPEC TIOQVOTITEC VX EPPAVITOVY AUTEG TIG
ETUANTITIKEC KPIOELG OE Oéam He Toug evijtkeg. O kivBuvog
EUPAVLONG EANTITIKWV Kpioewy puToguatadnaiag
pmopet vor elwel, edv Adete Tiq akoMouBeg TipopuAGEELC:

 Mnv kaBeate 1} pnv oTékeate kovtd atnv 0Bovn g

TAedpaonG,

*  Xpnaipomounate pikpotepn 0Bovn.

*  Namailete o€ SwpdTo pe KoAd QWTIOHO.

 Mnv moilete Gtav VUGTAETE 1) £i0TE KOUPATHEVOL

«  Edv €0ti¢ 1 kamotog amd Toug auyyeveic oo € el
10TOPIKO Kpioewv emAnio, oupBouleuteite evar
yiatpo Tt apxioete va mailete.

MvuookeAeTikég Glatupaxs'g
H xprion xewptotnpiwy mouxviiev, Tnktpoloyiwy,
TIOVTIKLWV 1) CAAWV NAEKTPOVIKWY GUTKEUWV €GOS0V
EVOEXETOL VOt GUVBEETALL He GOBapOUC TPAVHOTIOHOUE 1}
Blomapoyeg.
'Omwg Kot e ToMEg SpaatnplotnTeg, otav Tailete
BuvreortouyviSiar evSEXETOL VaX VIWOETE TEEPLOTAGLAKI
€vOYANoN 0TOUG KAPTIOUG, OTA XEPLA, TTOUG WHOUG,
OTOV AUXEVOX 1} 0 GO épn TOU CWHOTAG 00,
o000, £dv atoBovBeite ouurmuurxrrx 6w emipovn 1
EMOVEPQOVICOpEVN EVOXANGT, TIOVO, GUTPIYKTIKG TIOVO,
MUPHINYKIOGHO, HOUBLOGHO, moﬂncn Kaoou 1) akoppia,
MHN TMAPABAEWETE AYTEX TIX MPOEIAOMOIHTIKEX
ENAEI=EIZ. ENIZKEGOEITE AMEZQX ENAN IATPO, oot
Kt v T QupTTTLpaTaL eppoviovtat dtav Sev mailete
€vox BuyTEOTagViS. TUHTITWHOT! OTIWG OUTA HTOPEL vax
oxetiovrat e EMWSLVOUG TPAVHATIGHOUG KOl OPLOHEVEG
(POPEG TPAVHOTIOHOUG TIOV 08NYOUY GE MOV avoTmpict
1) OIOTAPAYEC TWV VEUPY, TWY KUY, Ty TEVOVTWY,
TWV QLHOPOPWY AYYEIWV Kot AAWV PEPWY TOL OWHOTOG,
Autéc ol puookeheTikeg Stamapoyéc (MEA) epthapBdvouv
T0 GUVSPO}O TOU KAPTIAOU GWARVE, TV TEVOVTITIOY,
TNV TeVOVTOEAVTPITIOR, Tt 00VEPOpa SOVNONG Kot GANEG
noOnoeL.
Av Kot oL epeuveec Sev elva ae Béon var amavoou
0€ TIOMEG EPUTIOEIG OYETIKG: e TIG HUOOKENETIKEG
Blamaipa€g, eivat Ko aToSekTo OTL UTTAPXOUV
TioAo{ TP AYOVTEG TIOU EVSEXOHEVLIG GUVBEOVTAL HE TV
TIOPOUO0 TOUG, OTIWG N KATAITEN LYELDG KOt N QUOLKN
KaTAoTOmn, TO GyX0G KL 0 TPOTIOG OVTIHETWTLOTG TOU
0O TO ATOHO, 1) GUVONIKI] LYEia KaBWG Kot 0 TPOTIOG
1€ TOV OTI0{0 TO GTOHO TOTOBETEL Katt XpnatpomoLel
TO GO TOV KO TN StdipKela TG epyaaiag i GMwy
SpoanplotTwy (oupmeptAapBavoiEVOL Tou TaKVISIo0
e BivteoTtouyvidt).
Opiopiéveg peheteg urtootnpiCouy 6Tt 0 YpOvog KT Tov
OTI010 £VOX OTOHO EKTENE! Hiat SpaTTNPLOTITOL HTTOpE VOX
OmoTeNel MapayovTa.
Opiajéveg 0dnyieg mov pmopouy vat aag Bondrioouy va
€pYACe0Te Ko Vo TTOACETE TTO GVETOX KOt EVDEXOEVWG VX
HEWOETE Tov Kivduvo TtpoaBoNg amd MEA urtdpyouv
atov 08nyd uytolc agvidiov atn ToroBeota xbox.com/
xboxone/playhealthy. Autéc ot o8nyiec apopotv Bepartar
oMW T E{nq

* H owotr TomoBéTon Tou GWHOTAC 00 WATE Vot

KaBeaTe o€ AVeTn Kat éxl TiEpiepyn oTdoN.
* HyoAdpwon twv xepuioy, Twv SoKTUAWY Kot Twy
GMWVY HEPLV TOU CWHATOC GOG,

* Ta Swoheippomo.

*  HuioBétnon evog uytewo Tpomou {wiig,
Edv £XETE EPWTOELC OXETLKG HE TO TIWG 0 TPOTIOG
(WG 00G, 01 SpATTNPIOTTE, N KATAOTATN LYE(OG
1] QUOLKT G0 KATAOTOT) Hopei var axeTi{ovTau e TG
uookereTikée Staaparyeg, (nTrote T aupBoun kdmotou
10TpOL.
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A NPOEIAOMOIHZH: KivSuvog mviypot

H ouakeur o pmopel vo TiepLéxeL uikpd €apTrpaTa
TIOU EVEXOUV KIVOLVO TIVIYHOU yiar oI KATw Twy 3 €TV
DUNAOTETE TOX UKPGL EQTAOTA HOKPLAL AT TIoUSIGL

BePoweite 0Tt Tar andudr mari{ouv pe aopider
BeBouwBeite Ot T ud1é o xpnatpiomotody
omotodrmote aeaoudp Tou Xbox One padi pe v
kovaoAa Xbox One kot Tov auaBnrpa Kinect aidouv pe
QopaAELoL Kot EVTOG Twv opitwv Toug kot BePonwbeite 0Tt
KaTavoouv TV KardAnAn xpron Tov ouoThpaToc,
AToQUyETE TIC AVTAVAKAGTELS

o Vot EAYLOTOTIOLAOETE TV KOTIWOT) TWV HOTLLV 06 TIG
QVTOVAKAGTELG, SOKIHOGTE TOX TIOPOKATW:

Na Bpiokeate o€ apKeT) amoaTaan omo ty 08ovn 1
TV Aedpaan oo kot Tov aadnnpa Kinect.
TortoBetrate T TAedpaEn 1 Ty 080vn oo Kt
Tov auaBnripa Kinect pokpiar oo (puitelveg Tnyég
TIOU TItpryouv AGun 1 XPNOLHOTIOITTE GTOPIX OTCX
TIopABupar Lo Vo ENEYEETE TO ETTTESO TOU PUTIOHOV.
Eruhéére omod cpuuu(d Quq Tou ehaytaTomotel T
AN Kot TV KOTIWan Twy MOTLiV Ko auédvel Ty
avtiBeon ko Ty ukpivela

PuBpiote T putewoTackou T avtifeon e
Aedpaang n g 0ovng oo,

A EIAOMOIHZH: MpopiAagn tn¢ kovaoAag amd
TTwon
Edv To Xbox One mégeL kat XTUTTOEL KATTOLOV, 6{G kPO
Tioudi, prropet vot epokaéael oBapd TpaupoTapo. Mot
VO TIEPLOPITETE TOV KIVEUVO TETOLOU TPOUHATIOHOU 1y
BAGBNG TG kovadrag Xbox One, eykataatrote To Xbox
One gupPwVA e TIC akGAouBeG 00nyiec. TomoBetrate Ty
KOVOOAO OE LK ETTQAVELD TTOU:

* eivou mimedn ko oplovTia

« Eivou otoBepry kot Sev umapyet kivSuvog va
QVOTPOUTEL.
Erutpéret va Bpiokovtal ae Emar e TV emQavelx
KOl TO TE00EPQ TIOBL0L TG KOVOOADG.
Aev eivor TéToL WOTE Vot UTdpxe kivuvog var
YAOTPROEL 1} VOX HETOTOTIOTEL 1) KOVOOAX.
« Eivou kaBopny, xwpic akovn Kot cMar avTikeipievat.

TortoBétnon tou Xbox One

H kovadAa 00 TIPETEEL Vot XPOIUOTIOLETA JOVO OF
opt{ovia Ban. Av Béhete var Ty TomoBeTroeTe o€
Kortakopupn Béan, TIETTEL vat XPNOILOTIOLOETE ETTianun
eyKkekpiyévn Ban e Microsoft. Av xpetootei vo alacete
T Béan T KovaoAag aag, aaipéate Toug Siakoug,
QTEVEPYOTIOLGTE TO GUOTNHA KO APALPETTE OAX TX
KoAGOL0 TTPOTOU HETOKIVIGETE TV KOVOOAQL

MpopuAadn Tng kovaohag amo umepBéppavan

Mnv kouTtTeTe Tiq omég €oepiapol Tng kovadac, Mnv
TomoBeTE(Te TV KOVOOA ETAVW OE KPERAITL, KAvrTé 1)
G ook eTipdveta ) oTtoior evBEKeTaL var pael TG
ortéG, Mnv TOToBETE(TE TV KOVaOAaL G IKPO YWPO, OTIwG
BiBAwoBIKN, TEayKoO 1 €TTAO GTEPEOPUIVIKOY, EKTOC AV O
XWPOG aUTOG £xet kad e€aeptapio.

Mnv ToroBeteite TV kovaola kovtd o TnyEq BeppoTnTag

omwg kohopupep, Beppomopolc, BepUATTPEC 1) EVIoYUTEC,
H %(pr']on ¢ kovaoAag Xbox One ae TepiBéhov 6oy

1) Beppokpoaior aAACet NpoVTIKG Kot ypriyopar uopet

vor fAapet Ty kovaoha. EQv HETAKIVGETE TV KOVOOAX

o¢ Béon e Stapopd Beppokpaaiag 20 ) TEpLOTOTEPWY
Bo@pwy omd Ty ponyolpevn Béan, apriate TV

Vo (pTaoeL ot Beppokpoaio TepBoAovtog Tipotou

™V evepyomotoete. H Beppokpacia Aettoupyiag g
KovaohaC eiva +5°C (+41°F) éwg +35°C (+95°F).

A MPOEIAOMOIHIH: Aoyddera akorig

H moparteTapiévn ékBean e LPNAN Evaon fYoL KT T
XP10M AKOUOTIKWV LTTOPEL vt TTPOKOAETEL TIPOoWPVI 1)
MOVILN aWAELX TG aKONG, ot Vo HEWWTETE ToV KivGuvo
OMWAELOG TNG AKONG, PUBMIOTE TV EVTaan TOU Yo OE
€mimeSo oV lval APKETO Yiar vax aKoUTe KaBapd: o fouyo
TiepBaMov Kot OxLuPnAGTEPL

* Mnv auéavete TV évtoon Petd Ty vapén
NG akpoaenG. Ta auTLd 6o Uopovy Vo
T(POGAPHOLOVTAL € TNV TIAPOSO TOU XPOVOU HE
moTEAETNX O fjxO0L UPNANG EvToon Vo akodyovTal
WG (pualoAoyikol, ahA N unAr évtaon pmopet Kat
TroA vox BAGWEL TV akon oo,

* Mnv auéavete T évtaon yia va KAOWETE Toug
efwtepikoug BopuBoug. O UVBLATHOC TwY
fwteptkwy BopyBLV Kat TOU X0V oMo Tal AKOUOTIKG
0o pmopet va ipokadéaet BAaBn atnv akon aag, T
QKOUOTIKG HE AEPOTTEYEG TEEPIBANHOL I} T OKOUGTIKA
efoudetépwang BopuBou HopoLY Vot EWTOLY Tov
€8wTepIko B0puBo ET0L WOTE VoX NV X PEIGETa Vo
auénoeTe v éviaan.

Edv 8ev propeite Vo akoUETE EvaX ATOLO TIOU
oTeKeTal SIa 00 Kot [AGeL KAVOVIKQ, HEWTTE
TV évtaon. O fY0g TIOU ATTOGLWTIA THY KOVOVIKT
opthior prtopet vo tpokodéaet BAGBn atny akor) oo
AKOHO KOt € KOUTTIKA KAELTTOU TUTTOU 1} akUPWONG
Bopupou Box TtpémeL v HTOpE(TE Vot AKOVTETE TIG
OpiEG Twv avBpwrtwy Trou Bpickovtat yipw oag.

EAay1oTomouoTe Tov povo KaTd Tov oTioio aKouTe

X0 o€ vPnAn évraon

« 000 meploadTepn wpa exTiBeaTe o€ Y0 LPNAMG
évtaang, 1000 TiBavoTEPO eiva Vo tpokAnBei FAABN
atny akor) aag. 0ao o Suvarta eivat 0 fX0g, T600
NyoTepOG €ivat 0 XpOVOG TI0U YPELGCETAL YL VX
BAaper v akor).

T péylotn évtoan, n akpoaon HOUGIKAG oo T
GUOKEUI] HIE XPrOn AKOUGTIKWY HTTOpE Vot TtpogevroeL
poviun BABn oty akor oo péaa oe 15 Aerrra
AKGHN Kot 0 YOG XAHNAOTEPNG EvaonG HTLOpEf vax
BApeL TV akor) v ekTIBEaTE O€ AUTOV yia TOMEG
wpeG. OAot ot Y01 aTOUG OTI0iOUG EKTIBETTE KaTd T
BlapKelo TG NEpag ouoowpevovtal Edv extibeate
o€ ahov Suvorno rxo, pmopel vartpokAnBel BAGBN
TNV 0KON) 0IG AKOUYOVTAG XOUG O€ UYnAr évtaon
V1ot \yOTEPO XPOVIKO BTN,
ot vt XpnOULOTOLELTE Tr) CUOKEVT XWPIC XPOVIKO
TIEPLOPLOO, SLOTNPEITE TNV EVTAOT OE EVaX APKETA
XOHNAQ Ttitedo, WoTe var propeiTe vt auln e
KQVOVIKG: € Toug avBpwrtoug Ttou Bpickovtat yupw
00,

.



A EIAOMOIHIH: ATOpIKEG LXTPIKEC GUOKEVES

O EKTIOPTEC PaSIOOUXVOTITWY OTO NAEKTPOVIKO
€£OTALGLO MTTOPOUV VOt ETINPERTOLY APVNTIKA TN
etroupyiar GdAAOU NAeKTPOVIKOU €EOTALGOY, TTPOKOAWVTOG
Suahertoupyio. Av Kot n auakeur exet axedlooTel, eNeyyOet
Kott KOTAOKEVOTE €101 LOTE VOt GUHHOPPUIVETAL LIE TOUG,
KOVOVIGHOUG TTOU SLETIOUV TIG EKTIOUTIEG PaSLOGUXVOTITWY
g XWPEC, OTIWC ot Hvwpiéveg Moteleg, o Kavadag,

ot wpeg ¢ Eupwraikng Evwang kat n lamwvia, ot
QOUPHOTOL TIOUTIOBEKTEC Katt Tot AEKTPLKG KUKAWHLOTOL

NG OUOKEUNG EVOEXETA vt TTpOKoAETOLY TlaipeBONEG aE
dMov nAektpovikd e€omhiopo. Not AapBavete TGVToTe Tig
TIOPOKATW TIPOPUAGEEL:

‘Atopa pe Pnpatodot

* 0 OpyoVITROG KATOOKEVATTWY LOTPIKWY GUOKEUWY
(Health Industry Manufacturers Association) ouviotd
vornpefTat o eaytotn omoataon 6 wrowv (15
EKOTOOTWV) HETOEY IO AOVPHOTNG GUOKEIG KO EVOC
Bnato8oTn, Tpoketyévou Vot amoevyBet evdexopevn
TapepBoln ato fnuarodot.

Ot 0OUPHOTEC CUOKEVEC Sev TIPETTEL VX LETOPEPOVTAL OE
TO€TTN T BplokeTan Kovtd oTo oTrifog oag.

Av uroyiadeate yia omolovdrimote Adyo Ty Urtopén
TOPEUBOAWY, OMTEVENYOTIOLOTE AHETWG TN OUTKEUT).

ANEQ LOTPLKEC GUOKEVE

Edv ypnatpomoleite omotadrimoTe G oTOpKT LTIk
OUOKEU), ETIKOWVWVIOTE L€ TOV KOTAOKEVATTH TG
LOTPIKIYG GUOKEVIG 1] e TOV LoTpO 0aC ylar var kaBopioeTe
€QV {TTOPEITE VOt XPNOIUOTOLEITE CANEG NAEKTPOVIKEG
OUOKEVEC KOVTH GTNV LOCTIKT 00 GUTKEUT.

NEPIOPIXMENH EITYHZH

H mapovoa Meptoptapiévn Eyyonan («Eyyonon»)
XOPNYETa og €06C, omo Try eTapeia Microsoft Ireland
Operations Limited, Blackthorn Road, Sandyford Industrial
Estate, Dublin 18, IphawSiar («Microsoft»).

ME TH XPHZH TOY XBOX ONEH TOY MAPEAKOMENOY,
TYMOQONEITE ME THN MAPOYZA EFTYHEH. NPIN
ErKATAXTHEETE TO MPOION, MAPAKAAOYME
AIABAXTE NPOZEKTIKA THN NMAPOYZA EITYHIH. EAN
AEN AMOAEXEZTE THN MAPOYZA EITYHZH, MHN
XPHZIMOMOIEITE TO Xbox One 1} T0 TlatpeAKdpevo.
ENIZTPEWTE TO AXPHZIMOMOIHTO XT0 AIANOMQAHTH
YAL'H XTHN MICROSOFT T1A EMIXTPO®H TON
XPHMATQN ZAL. Erukowwvriate e T Microsoft ato
http://www.support.xbox.com.

H mapovoa eyydnon eivat EexwploTh aro omoteadrimote
VOOBETIKEC axyur']oa( TIPOioVTWY oL o@eiAovTat omd
ToUG NaVOTWANTEC T)/Katt TOUG KOTAOKEVATTEC ParaeL
omoloudnToTe eBuikoy Sikaiou TIou LYVEL yiar 00G,
ZKOTIOG NG EIVOL VOX EKXWPTOEL OE E0GIC OUYKEKPIHEVD KX
QVAoy X HE TV TIEPITTTLON TIPOTBETAL SIKAIWTaY, EVTOG
TWwV 0piwv TOU EMUTPETTOV BTl TOU v Adyw Sikaiou
KOt Vot NV TIEPLOPIOEL T SIKAWWOTA 00C GUMPUVaL e
TIC EpappoaTeeC Slataelg Tou dikadou mepi eyyunoewy
TIPOIOVTWY. Agv pmopet Vot peToupepBel o€ omolovdnmote
Tpit0.

1. Opiopoi

‘0T XPNOILOTIOLOVVTAL TNV TIAPOVTX yyUNa), Ot

TPOKOTW 0pot Box Bewpeitat 0Tt anpaivouy:

() "Xbox One" anpiaivet éva katvoupyto Xbox

One ko évav auoBrpa Kinect Sensor mtou

£X0uV aryopaaTel amd evav e£ouatodotnuévo

NavorwAnTh.

«[ToPEAKOMEVO» GNUOLVEL EVOX VED TIOPEAKOEVO

UKo Xbox 360 1y Xbox One tn¢ Microsoft tou

£eL ayopaoTel amo évav efouatodotnpévo

MavorwAnT.

«Mepiodog Eyydnanc» ytato Xbox One onpaivel

0 SLdoTnpa Vo (1) €T0UC aTTO TNV NHepopnvia

TI0U TO ayopAaate 0EiC Kot yiox Tox Maipehkopievay,

onuoivel to Stdotnpa twy 90 nepwy arto Ty

NHEPOpNVia TOU TO ayopGoOTe, He TV emupuAadn

Tov apBpou 2 TopaKATW.

(8) «Eaeicy onplaivel Tov opxIkO TEMKO XproT.

(€) «ZuviBeig Opot Xpriong» anpaivel T ouviidn
KaravoAwTIKT} XPrion T Tiq ouviBeLC ouvBnKeg
070 OTI{TL, GUUPVA e TO EYXELPIBL0 0dNYLLV Yo
10 Xbox One 1y o MopeAkdpievo.

2. Avapkerr

Me TV emguaén omolaaSToTe VOIUNG Eyyunong

TNV ortoiot popel va SikatovaTe Suvagiel oTtoLoudNToTe
EPOLLOTTEO YLaX 00IC TOTIKOV SIKAOU Katt EKTOC EQV TO €V
Moyw Sikauo poA€meL Leyahutepn Sépketa, n Microsoft
TPOGPEPEL TN Tipovaat Eyyinan, yiot didpkelar vag (1)
£T0UC Ot TV Nepopnviotayopd Tou Xbox One aro
éva £§ouatobotnevo Aavortwhnr kat 90 npepwv ylota
Mapehkodpieva oy ayopdaTnKav ard £0uatodoTnHevo
NovortwAnTh.

3. Emkpdreeia
H mapovoar Eyyinon Bat toyet povo atig mapakdTw
Xwpeg: Tagyikn Anpokparia, EMGSa, Ouyyapia, lopanh,
TMoAwvia, 2AoBokiar kot Toupkia.
ATt0déx€aTE OTL TTOPEL VOt LOXUOLY YLt GO GUYKEKPILEVOL
€E0ywyKOI VOLOL KL KOVOVITHOL, aveoyat e T xwpat
NG KOTOLKIOG 00 KOt GUHQWVEITE VOX GUHHOPPUVEDTE HE
0Aoug TOUG € Adyw VOHOUG Katl KAVOVIGHOUG €av €EQyeTe
0 Xbox One 1} To Mopelkdpevo.
4. Eyyonon
(@) Kad v Siapeto g eyyonang, n Microsoft

£yyudTa Hovo oe €00tG, 0T T0 Xbox One 1 T

MopeAkapievo Sev Ba Suohettoupynaet katw omo

TIG 0UVIBEIC TUVBIKEC XpronG.

(B) Extoc omo omotadnote vopkd poBAemopevn

€yyonon v oroia n Microsoft evoéxetat vat
00 0peiAel Suvdiel OT0I0USATIOTE TOTIKOY
VOHOU TIOU (Y VEL YLt 60LG, N Ttopovoa Eyyonon
amotehel T povadikr eyyonon i auvBrkn oy
KyWpELTaL o€ €00 omd T Microsoft 0gov apopé
070 H1k6 oo Xbox One 1 To Mapehkdpevo Kat
ortolodimoTe gyxetpidio (1 eyewpiSiar) Tou pmtopet
var TtapéxovTat e auto. Kavelc aMog dev pmopet
vat eKWPROEL oToladATIOTE eyyunan fj cuvBrKn ek
Lépoug Tng Microsoft.
EAN OI TOMIKOI KAl [ZXYONTEZ NOMOI
TAL MAPEXOYN OMOIAAHMNOTE ZIQMHPH
ETYHIH, ZYMNEPINAAMBANOMENHX THX

=

=

=
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ZIQMHPHX EMTYHIHX EMMOPEYXZIMOTHTAL

'H KATAMHAQTHTAX T1A ZYTKEKPIMENO
IKOMO, H AIAPKEIA THX MEPIOPIZETAI XTHN
AIAPKEIA THX MEPIOAOY EITYHXHY, EKTOX
EAN MPOBAEMETAI AIAOOPETIKA AMO TOYX EN
AOrQ TOMIKOYZ NOMOYX.

5. Alﬂ&l'l(dvia yia TV amoktnon Yrinpeowwv Paoe
¢ Eyyonong

(@) Mpw amd v évapén e Stadikaoiag T
£)yUnong, ToPAKOAOUHE XPNOIUOTIOOTE TIG
OUHBOVAEC aVTIHETWTILONG TTPORANHATWY OTN
1ebBuvan http://www.service.xbox.com.

Edw ot aupBouléc avtipeTiytiong poBAnpdTwy
Sev emAVoouv To mpoBANuA oag, ToTe
akohouBrate Ty online dlodikacia ot
BlevBuvan http://www.service.xbox.com 1} Kahéate
Tov opIB0 furtnpétnang mehotwy Tov Xbox yla
TN WP TNG KATOLKIG G0 TTOU AVOUpEPETA 0T
S1ebBuvan http://www.service. xbox.com.

Mpw ateilete 10 Xbox One 1 1o MapeAkdpevo

ot Microsoft yux emokeun, BeBowOeite vax
Blomnprioete vax avTiypapo Twv Sedopévwy

Tiou BéAeTe Vo amoBnKevoETE Ko vax Staypaupete
otdnmote Bewpeite epmateutiko. H Microsoft Sev
elvar ueuBuvn yiot T SeG0pEVOX GO Kot JTtopel vox
o SaypaeL.

=

=

6. EuBuvn ¢ Microsoft

(®) Meta v ematpoer) Tou Xbox One 1y Tou
Mapelkopévou oa atn Microsoft, n Microsoft fa
0 emBewproeL.

Edv n Microsoft kpivet 1t to Xbox One 1y to
MopeAkdpevo mapouaiaaay BAABN ko
Sdxpketa g Meptodou Eyyinang umo auvrBelg
ouvBrikeg xpriong, N Microsoft (kat’ emthoyn )
Bt 0 €MmioKeVATEL 1) QVTIKaTaoTrEL, 1) Bt o0
ETUOTPEYEL TO AVTITIHO Cty0POLC, EKTOC EQV IOt
UTIOXPEWTIKIY SLATOr OTTOLOVSITOTE TOTIKOY
VOHOU TI0U Lo} VEL Lot 00 TIPOPAETEL SLOOPETIK.
Kored T emuakeun, pmopei v xprotporounBody
véa avakaookeaojieva: efaptrpora. H
OVTIKATAOTOON HTTOPEL Vet YiVel He Jot véa T}
QVAKOTAOKEVAOEV HOVAG

Metd v emokeun i avikordataon, To Xbox
One f To Mapehkopevo Bax kahuTTTovTa oMo Ty
Tapovoa eyyonon g/ta Y uTtehoumn Sidpeto TG
opy! KNG oag Meptddou Eyvunonc n 95 NUEPE HETX
omo TNV amooTON] Tou Ot €04 o6 T Microsoft,
omoto om6 o Suo SlaoTrpoTa vl peyohUTEPO.
(6) EKTOX EAN MPOBAEMETAI AIAOOPETIKA

ANO OMOIONAHMOTE TONIKO NOMO Moy
IZXYEI TIA EZAZ, H EYOYNH THX Microsoft vat
ETOKEVATEL 1} VL avTikaTaoTr el To Xbox One
00 1) 70 MAPEAKORIEVO 1) v 00LG ETLTTPEWEL TO
TiNHar ayopaiG amtoTENEL TV MOKAELTIKIY 00
amo(npiwon.

Edv 1o Xbox One f To Nopekkopevo
Tapovataaov BAaBn peté t Aién g MeptoSou
Eyyonong, téte Sev Borumdpget kapior eyyonon
omotoudnmote eidoug. Meta t Mén g MNeptodou
Eyyvnang, n Microsoft evoéxetat vt aag xpewaet
Lo oot yiot TG TPoaTtdBeLég TG vox Slaryviyoet

®

=

o

KOl VX ETTLOKEVOEL T TEpOBAAOTaL e To Xbox
One 1} To Mopehkdpevo, avefapTnTo omo T0 £V
QUTEC 0L TIPOOTIABELEC lvan ETUELC 1 OXL

7. E¢oupéasrg e Eyyonong

H Microsoft dev épet ki euBhvN ko n povoaL

€yyunon Sev LoxUeL, £0Tw Ko e Xpewar), €Gv To Xbox One

1) 0 Mopekopievo:

() urtoaTel {njud Aoyw xpriang He moiovTa oy

ey wholvTan 1 Sev £xouv et adelar amo

™ Microsoft (oupimepthopavopévwy, ylo
TIOPAGELYIQ, TWV TILXVIDIWY Kot Twv aeaoudp
TI0U 8V X0V KaTooKeVaaTef 1) €xouv AdBet
ASetar amo Tt Microsoft kot Twv «TetpoTikwv»
TIOYVIOLWY KATL),

(B) XPnotHOTOLEITA Lo E|ITTOPLKOUG TKOTIOUC
(oupmepthapBavopévwy, yia mapadetypa, TG
pioBwong, T evolkiaong pe TANPWHI oV NHéPQ
(pay-per-play), khru),
sxa thOl)g[El , portortownBet f apomown Oet
(oupmepthapBavopévwy, yiamapadeyua,
kaBe mpoomaBelac mopaBiaong Twv TERVIKWY
TIEPLOPLOLLY, TG OXGQPONELO I TWV HNYOVITHWY
Ko TG mepartelog Tov Xbox One 1 tou
MopeAkopévou) 1 éxet odotwbei 1) apatpedei o
aéwv aptBpog Tou,

UToOTEl {nd om6 omoladnoTe eEwTepIK outiay,

€(T€ om0 €00C ALV GO IO YPNaIOTIONNTE

70 81k6 aag Xbox One 1 To MapeNkopievo, iov

oupnspl)\uuﬁavsl, ya TOPOGELY AL,

TTT00T) ToU TIpoibvTo,

* akotéAMnAn xprion (oupmepihapBavopévng
G XPrOTIG 08 EEWTEPIKOUG XWPOUT),

NG KAKOLETOKEIPIONG, atéNeLaLG 1 vog

aTuxHoTog,

*+ okataMn)o xelpiopo

(N Ko TV omoaTOAY, EKTOC EGV
TpoépxeTal amo t Microsoft 1) amo
efovatodotn uévo Slavopéa o€ €00,

+ ékBeon o vypd,

* YSapHévo, Xopayuéveg, kAT, f Seixvet dMan
alcennm (nuior

* XPrion He QVETapKY] EEOEPLONG,

* ypar(oUVIoHo; XTOTNHA KATL. 1} €6y
Tpouotddet kamola: ahayr aTny eppaviar
Tov,

* TpAAEUYn TPNGNG TWY 08Nyl
eykaTaaTaonC, Aettoupyiag i ouvtipnong,
oupmepthapBavopIévou Tou eyxelpLoiov
0dnytwv ylorto Xbox One 1y T Mapehkdpievo 1

(6) emokeuaaTel amo omolovdNToTe GAO EKTOC Ao
v Microsoft.

8. EZAIPEXH IYTKEKPIMENQN ZHMION

EKTOX EAN MPOBAEMETAI AIAGOPETIKA ATNO
OTOIONAHMOTE TOMIKO NOMO MOY IXXYEITIA ZAX,

H MICROSOFT AEN OEPE| OMOIAAHMOTE EYOYNH 1A
OfOIAAHMOTE EMMEZXH, TYXAIA, EIAIKH H ANOGETIKH
ZHMIA, OMOIAAHTOTE ANQOAEIA AEAOMENQN,
IAIQTIKOY ANOPPHTOY, EMMIZTEYTIKOTHTAZ H
KEPAQN H OMOIAAHMOTE AAYNAMIA XPHIHE TOY
Xbox One 1} Tou TtapeAkopévou AMO EZAL. Ol MAPOYIEL

<:
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EZAIPEXEIY IZXYOYN AKOMA KAI AN H MICROSOFT
EXEI ENHMEPQOEI TIA TO ENAEXOMENO AYTON

TON ZHMIQN KAI AKOMA KAI AN OMOIAAHMOTE
ATOKATAZTAZH AEN ANTATIOKPIOEI XTON OYXIALTIKO
IKOMO THE.

9. NMpéadetot 6pot

Edv emuyelprioete vat TlapaldoeTe f vamapakaypete
OTIOIOVONTIOTE TEXVIKO TIEPLOPIONS, TNV aodheta )

0 00OTHAKOTAL TG Tetportelag Tou Xbox One f Tou
Mapehkoévov, UTIopef vot TIPOKAEGETE poviyn Ttarvon
Aetoupyiag Tou Xbox One f To MapeAkopiévou. Ertiong,
Bor awupwOet n eyyinan aa kot B kévete o Xbox
One 1 70 MopeAKOpEVO vat v TUOTOTIOLOGVTOL ylot
€£0U01080TN|LEVN ETLOKEVN), KON KO L€ XPEWOT.

10. Eonvn VOHIKOU nMwlou

H mopovoat Eyyonon B urtokerta kat B epunveveTal
GUHQUVOX e TO SiKL0 TG XWPAS TG Kartolkiag oo,
QUEEAPTNTO ATTO AVTLPAGELG VOLLKWY YWV

AAEIA XPHIHX AOTIZMIKOY

O 6pot adelac xpriong Tou Aoylapitkou yia to Xbox One
ka0 Mopehkopevo dtartiBevrar otn Sievuvan xbox.
com/xboxone/slt. Me T xprjon Tou Xbox One rj tou
MapeNKOHEVOV, OUHQUIVELTE HE AUTOUG TOUG OpOUG
abetoc xpriong Aoyiopukou. Mpw eykomaoTAETe T0
)\oywulko napaKaAouus Slopdate npoosKTu«x auToUg
o 0opoug. Eav dev omoﬁsxrmz T0U¢ opouc adelog
XPrianG Tov Aoytajukou, pny xpnotomoteie To Xbox One
1 0 MopeAkdpievo. ETuaTpeyTe T opriatomnointo oo
KaTdaTn o amd To omoio ayopdaate To Xbox One f 1o
Mopehkopevo 1y atn Microsoft yia puat emiatpogr tou
TUIAOTOG ayOpag

NAHPO®OPIEZ I'A KANONIZMOYX

AevTipoopiCerau yta prion e pnyavruoTa K og
{aTpIKEC ) BIOUNXAVIKEG EQQHOYEC.

AuTo To TIpaidv poopileTat yio xpran pe eEomAapo
Texvohoyiog TANPOPOPIKNG TIou TiepthapaveTat ot
NotaNRTL (UL, CSA, ETL KATt) fy/kou Trou elvon suparog
e To TpoTuTto IEC/EN 60950-1 (arjpavan CE).

Dev ephapavovTan e€apTrpoma ou embéyovTat
atppic.

O¢eppokpaaia Netroupyiag: +5 °C (+41 °F) éwg +35 °C
(+95 °F).

Microsoft Corporation, One Microsoft Way, Redmond, WA
98052-6399, U.S.A. Huwpiéveg MoAeiec; (800) 426-9400,
Kovaddc; (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A NPOEIAOMOIHZH:AcUppaTEC GUOKEVE KATA THY
smBiBaun [ aspoaxd(po(

L€ TEPITTTLON HETOPOPAG UG AOUPHATTG GUTKEUrG

o3 (mooKsusc 0V T[pOKElT(ll Vot s)\sy)@ouvl

OPAIPEQTE TIC HTIOTOAP{EC ATIO TNV AGUPHOTT) GUOKEVT]

1) GTEVEPYOTIOUOTE TNV OOUPHATTT) GUOKEV (v

dladérel dlakomm evepyortoinang/amevepyoroinang).

Ot oUpHaTEG UOKEUE peTodiBouy evépyelor
padloouyvottwy (RF), OTiwg oTnV TEpITTTLION €VOg
KWwnTov TAEpuvou, GTav ivat TomoBeTnLéveg ot
HITOTOXPIEC Katt 1) AOUPHATT GUOKEU EIVOXL EVEPYOTIOLNHEVN

(o StoBéTeL SiaorrTn evepyoTtoinan/mevepyomoinan).

Mpodiaypagéc Aéwlep

0 foropog oTtoc TepthaBavel cuakeun Méwlep
Kartnyopiog I.

A MPOZOXH

H xpron atotxeiwv e\éyxou 1 publiioewv, kabug kot
€mbOoELC 1 Slodikaaiee, Tou dlaépouy amo daa
kaBopiovtat oTIC TPOUTES 08Ny ieg evBexeTaL var
Ttpokahégouy ekBean ae akTvOBONL

AwdBzon Twv amoBATWY PATAPIV Kot amoBATwY
NAeKTpIKOY Kot NAEKTPOVIKOY e£oTALG|OY
AuTd T0 0UpBOAO TIdVW OTO TIPOIOV A AW
OTIC UTTOTOPIEC 1) TT GUOKEVAT{a TOU TIPOToVTOG
onpadvet 0Tt N amoppLY TOU TIPOIOVTOG Kat
TWV HITOTAPLLY TIOU EVEEKOHEVWG TEEPLEXOVTAL
_— ot Sev Tipémtel va yivetat pad pe Tt
OIKIOKA omoppijtporta. ATtoTeRel euBiovn dikn oG var
TPASWOETE T0 VAKO auTo 0e KotdMno anpeio
TiepLouMoyrc Kot v ouppop@wE(Te e Toug LoxlovTeg
VOHOUG I KAVOVIGHOUG avakUKAWaNG ylat amofAnTa
UTTOTapLwy Kot Yo omoBANTo NAEKTPLKOU Kot
nhektpovikol efomhiapov. H Eeywplotr oulhoyn kat
avakOkhwar) Bar BonBroet aTn dlatpnon Twv uotkwy
TOPWV Kot Box amoTpéeL TIG TOOVES ApUNTIKEG
ETUTTWOELG 0TV Lyeiat kot T0 TEpIBAov Tiou Bax
Hrtopovoay voTtpoxAnBody amo Ty akoraMnin SidBean,
Abyw TG ubaviG apousia mkiviuvwy ouatwv aTiC
HTIOTPEC Kl GTOV NAEKTPIKO KO NAEKTPOVIKG £€OTINIOKO.
[0 TELOOGTEPEC TANPOPOPIEC OXETIKG HE TOV TOTI
amOBEoNG TWV UITATOPIY Kat TWV MAEKTPIKWY Kot
NAEKTPOVIKWY aOBANTWY, ETUKOWWVIOTE HE TO TOTKO
VPO Tov Srjpou/KowoTnTag, TV UTpEsia: S1dBeanG
OIKIOKY amoBNTLY 1 T0 KaTdoTn o amo 6oy
ayopaoaTe QuTd 0 TEpGIdV. EMKowwvoTe pe T
SievBuvon erecycle@microsoft.com yiomep1oooTEPES
TANPOYOPIEG OXETIK HE T AMOBNTX NAEKTPLKOU Kot
r])\EKTp()VlKOUU% TANOHOU KO TOX OMOBANTOX HIaTapLiV.
Autd To Tipoiov pmopet va xpnatpomotet protapieq Mibiov,
NiMH 1 oAk,

Arrh

1 SiAwon ouppdppwong g EE:

Me tv mapotaa, n Microsoft Corporation SnAavet
OTL AUTO TO TIPOIOV CUHOPPWVETA TTPOG TIG
08nyio 2014/53/EV. To AN peg Keiytevo TG SrAwang
ouppopewang T EE StoriBetan ot akoroubn
dievbuvon ato internet: aka.ms/eucompliancedoc

H mipng SrAwon oupGpeLonG Tepiéxet emméov
n)\r]pO(gopmc , OTIWC YL AOYLOHIKO KO ageaouap

TIOU EVOEXETAI VOX ETNPEGOOLY Tr) GUPHOPQLIOT TOV
P0G10eE0TALOHOU HIE TN TIpOTTavW 0dnylat.

Etaupeioc Microsoft Ireland
AigdBuvan: Sandyford Ind Est
Dublin D18 KX32
Xwpoc IphawSiat
ApiBpoc heguvou:  +353 1295 3826
ApiBudc Fax: +3531706 4110
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Xbox One S

Ot {wveg padioouyvotitwy yia T Aertovpyia tou
povtéhou 1681 kaun U)(mm usylu‘rr] OVOTTIKT LYV
HETAB00MC Kot 0L VO E elvatt ot €G:

RF Module:1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.
Xbox One X, Xbox One X Devkit

Ot {wveg padLoauyVOTATWY YL T A€ttoupyia Tou
povtélou 1787, 1788 Kol 1) GYETIKM HEYLOTN OVORAOTIKY
10XU HETAB00NG KAl 0L QVOYEC €ivatt oL €€NG:

RF Module:1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.

BE [DK[GR|ES |FR

CE IE |IT [LU|NL |[AT

PT | FI |SE | GB | NO
DE [ CH [PL | HU | SK

Q CZ |CY [IS [RO[SI
EE | LV [ LT | MT|LI

BG | TR | HR

5.15-5.35GHz ytar eowteptkr) prion povo.

‘EkBzan o¢ evépyeia padtoouyvotitwy (RF)

AuTi n GuoKeur Teepiexet PaBLOTIOUTIOUG Katt XL
O)EBLOOTE], KATOOKEVOOTE Kot SOKIYLOOTE! WOTE Vot
OUHLOPQUWVETAL HE TIC OMALTAOELG TrG OpooTIOVdIaKrG
Erutporn Emkowwviav (FCC), Ti omautroelg Tov
Innovation, Science and Economic Deve\opment
Canada kot TiG EUpWITOIiKEG AITGELG OXETIKG, HE TV
éxBeon o€ PadlogURVOTITEG KOl TOV GUVTEAEDTH E18IKTC
oamoppopnanc. O s%on)\louoq QuTO Bar peTeL var
eykotaoTabel kat v Aettoupyei o€ amooToon TouldyioTov
20 EKOTOTTWV OO TO WKL 0O,

Mvevpatika Sionwpara
Ot TANPOYOPIEC TIOU TEPLEKOVTOL KAL OL ATTOPELS TIOU

£K(pPALOVTL OTO TIpOY £yypapo, ouTEEUAABaVOpEVWY
Twv StevBivaewv URL kat aMwv ava(popwv i3
ToroBeoteq web oto Internet, prtopei va aAd&ouv xwpic
Tipoetboroinan. AUt To éyypapo Sev oG Tapéel
Kavévavopupo Sikaiwiia oty Tveupoamk toktnola
TpoidvTwy T Microsoft. Mitopeite v avtypépete

KOl Vot XPOHOTIOOETE QUTO TO £yypOpo Yot OKOTIOUG
EOWTEPLKNC XPNONG KL AVOPOPAC,

© 2017 Microsoft Corporation. Me erupuodn kae
Voo Sikauwparog. Ot emwvupiieg Microsoft, Windows,
Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live, Kinect, o Aoyotuma
Tou Xbox kot o AoyéTuro Xbox Live eivar eumoptka
orjuaTa Tou oplidou etatpetwv g Microsoft.

Autd 0 Trpoiidv StadéTel Texvoloyia poaTaaia
TIVEUHOTIKWY SIKOWHATWY, 1) OTIOL TEPOTTOTEVETAL
o6 €Ol HEBOSWY OPIOHEVWY EVPETITEXVIWY TTIG
H.M.A. Ko Ao SKaWHOToL TIVEUHOITIKAG BLOKTNGiog
G Macrovision Corporation kot GAAwY KoToywy
Slkauwpdrwy. H xprjon autng T teyvoloyiog
TIPOTTATLAG TIVEULOTIKWY SIKAWHATWY TPETEL vt
@épeL Ty eéouatodotnon g Macrovision Corporation
Ko T(POOPICETat yiar OtKLOKT Xprian Ko GAeC xprigelg
Teploptopiévnc TpoBoNdc, ektog av SoBel Slopopetik
€ouatoddtnan omo T Macrovision Corporation.
Anayopevetat N anoouuTiiAnan (reverse engineering) fin
avaKoTaakeur kwdtka (disassembly).

H emwvupio HDMI, T0 Ao A;onmo HDMIkoun enmvuula
High-Definition Multimedia Interface efvou EMTTOPIKAL
oruara ) onpota kotaeBévtac g HDMI Licensing, LLC.

Homi

Tt evpeatteyvieq Tg DTS, avapééte ot StevBuvon
http://patents.dts.com.

Korrowokevadetau koromv adeiag omo ty DTS, Inc. H
ovopagio DTS, To aupBolo, n ovopaaio DTS podi pe to
abpBodo, o ovopaaie DTS-HD kau DTS-HD Master Audio
| 7.1 amotehovy kartarteBévTat eumopiké orpata
EMTIOPIKA oqutmx e DTS, Inc. otiq Hvwpiéveg Mohteieg 1y/
Kt o€ GMec xwpeg. © DTS, Inc. Me empuhodn kdbe
VOOV SIKAIWUOTOG..

-HD
Master Audio | 7.1

H enwwupiia Dolby kot To a0pBoAo Simhov D eivat
eumoptka onpara g Dolby Laboratories

Licensed Technology Copyright Notice

Dolby Digital Live
(Encoder)

© 1992-2001 Dolby Laboratories.
Me Ty empidadn kdBe vopuyiou Sikatwpamog.

Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories.

(Decoder) Me v empONon kaBe vGj10v SiKauworTo,
Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories.
Consumer (Encoder) Me v €N kaBe voj}10V SKaUWHOTOG,

Dolby Digital Compatible
Qutput (Encoder)

Dolby TrueHD (Decoder)

© 1993-2005 Dolby Laboratories.
Me v empiodn kaBe V10V SIKAUWHOTOG,

© 1995-2005 Dolby Laboratories.
Me v emidadn kdBe vopuyiou Sikatwjarmog.




XIDOLBY ATMOS'

Ot ovopawtec ku Aoyotura Blu-ray Disc™, Blu-ray™, Ultra
HD Blu-ray™ ko 4K Ultra HD™ amotehodv epmopikd
orjorta Tov Blu-ray Disc Association.

ULtraHD |

Blu-ray

Tor OVOOTal TV TIPAYHATIKKV ETAUPELRY KL TIPOTOVTWY
TIOL QVAQEPOVTOLL OTO TIOPAV EVOEXETAL VOX EIVOX ENTTOPIKG:
O1|OTL TWV AVTIGTOLWY IBLOKTNTWY TOUG.

EKKpepoOY auTroelC SITAWHATWY EVPEDITEKVIAG OTIC
Hvwpiéveg MoNeleg f/kat dleBvac,

YNOXTHPIZH MEAATON

10t OMAVTIOELC OE GUXVEC EPWITATEL, EVEPYELEC AVTILETWTTIONG
TIPOBANUATWY Kot TANPOPOPIEC ETKOWWVIOS HE TNV
unoatrpién mehatwy Tou Xbox, emokepBeite Ty TomoBeaio
support.microsoft.com.
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XBOX ONE TERMEKUTMUTATO, |
KORLATOZOTT JOTALLAS ES SZERZODES

Az Xbox One konzol, a Kinect for Xbox One érzékeld és
atartozékok termékdtmutatojat a kovetkezo weblapon
taldlod: xbox.com/xboxone/support/manual. A Kinect for
Xbox One érzékeld és az adapter forgalmazasa kiilon
torténhet.

FONTOS TERMEKBIZTONSAGI ES
SZAVATOSSAGI ADATOK

b al hi

Ez agi és az egészségiigy
tudnivalokat jeldli ebben a termékutmutatoban
Olvasd el ezt az (itmutatot, mert fontos biztonsagi és
egészséguigyi informaciokat tartalmaz a megvasarolt
termékkel kapcsolatban.

A FIGYELMEZTETES: Az Xbox One konzol és a

Kinect for Xbox One érzékelG elGirasszer(i izembe
helyezésének, hasznélatanak és apolasanak elmulasztasa
noveli a stilyos sériilés, halal és vagyoni kar kockdzatat,
illetve a termék és a hozza kapcsolodo tartozékok
karosodasanak veszélyét. A fontos biztonsagi és
egészségiigyi informaciok megismeréséhez olvasd el ezt
a termékismertet6t vagy az
xbox.com/xboxone/accessories/useinstructions
weboldalt.

AZ XBOX ONE-RA VONATKOZO KORLATOZOTT
JOTALLAS ES SZERZODES ES A SZOFTVERLICENCRE
VONATKOZO FELTETELEK

El kel fogadnod a Microsoft Szolgaltatasi Szerzédését
(microsoft.com/msa), a szoftverlicencre vonatkozd
feltételeket (xbox.com/xboxone/slt), valamint az Xbox

One konzolra, az Xbox-tartozékokra és/vagy az Xboxhoz
vald Kinect érzékeldre vonatkoz korlatozott jotallast

és szerz6dést (xbox.com/xboxone/warranty). Az Xbox

One konzol, az Xbox-tartozékok és/vagy az Xboxhoz

valo Kinect érzékeld megvasarlasaval vagy hasznalataval
elfogadod ezeket a feltételeket. Kérjiik, olvasd el ezeket. Ha
nem fogadod el ezeket, ne telepitsd és ne hasznalt az Xbox
One konzolt, az Xbox-tartozékokat, és/vagy az Xboxhoz
valo Kinect érzékeldt, és a pénz visszatéritése érdekében
kiildd vissza az Xbox terméket a Microsoftnak vagy annak
a kereskeddnek, akitdl vasaroltad.

A KONZOL UZEMBE HELYEZESE ES FRISSITESE
Akonzol kezdeti tizembe helyezéséhez és az offline
jaték megkezdése eldtt csatlakoznod kell az internethez
(szélessavu, 1,5 Mbit/s-os letoltési/768 kbit/s-os feltoltési
sebesséqi internetkapcsolat ajanlott). A kezdeti tizembe
helyezéshez sziikséges egy Microsoft-fiok és egy

olyan orszagban/régioban létrehozott Xbox Live-fiok,
ahol az Xbox Live tdmogatja az Xbox One konzolt; az
internetszolgaltato dijat szamithat fel). A konzol izembe
helyezésével kapcsolatos kérdésekre adott valaszokat,

a hibaelharitasi lépéseket és az Xbox Ugyfélszolgalat
kapcsolatfelvételi adatait a kovetkezd webhelyen taldlod:
support.microsoft.com

INFRAVOROS ESZKOZOKKEL TORTENG HASZNALAT

AKinect érzékeld akadalyozhatja vagy ronthatja

az infravoros eszkozok (koztik a téviranyitok és a
3D-szemiivegek) miikadését. Ha zavart észlelsz vagy a
hatdsugar csokkenését tapasztalod, probalkozz a Kinect
érzékeld vagy az infravoros eszkoz athelyezésével. Kinect
érzékeld hasznalata esetén Xbox One adapter sziikséges.

ELEKTROMOS BIZTONSAG

A FIGYELMEZTETES

Mint szamos més elektromos drammal miikodd eszkoz

esetében, a kdvetkez6 ovintézkedések figyelmen kiviil

hagyésa aramiitéshol eredd stlyos sériilést vagy halalt,

tiizet, illetve az Xbox One konzol vagy a Kinect érzékeld

karosodasat okozhatja.

Vdltédramui eszkozok

Valassz megfelelG aramforrast az Xbox One konzol szamara:
« (Csaka konzolhoz tartozékként vagy hivatalos

szerviztdl kapott valtoarama tapkabelt haszndld. Ha a

valtoaramu tapkabel potlasara van sziikséged, keresd
meg az Xbox Ugyfélszolgalat kapcsolatfelvételi adatait

az support.microsoft.com cimen.

Ellendrizd, hogy az elektromos halozati aljzat a

tapegységen megadott aramot (fesztiltséget [V] és

frekvenciat [Hz]) biztositja-e. Ha nem vagy biztos

abban, hogy milyen dramellatast kap az otthonod,

fordulj szakképzett villanyszereléhoz.

*  Ne hasznalj nem szabvanyos aramforrast, példaul

generatort vagy invertert, még abban az esetben sem,
ha a feszilltség és a frekvencia megfelelonek latszik. Csak
normal fali aljzatbal elérhet6 valtoaramot alkalmazz.

Ne terheld tul a fali aljzatot, hosszabbitdt, elosztot

vagy mas villamos dugaszhelyet. Ellendrizd, hogy

az aljzatok engedeélyezett terhelése (amperben

[A]) elégséges-e az Xbox One konzol altal felvett (a
konzolon feltiintetett) aramerdsség és a vele esetleg

azonos aramkaran lévé egyéb eszkozok altal felvett

teljes aramer6sség szamara.

A FIGYELMEZTETES: Kabelek és vezetékek
A megbotlas és a belegabalyodas kockazatanak
elkertilése érdekében Ugy helyezz el minden kabelt, hogy
a kornyezetedben tartozkodo és kozlekedd személyek
és haziallatok szamara minél kisebb legyen annak
aveszélye, hogy a kabelekben elesnek, vagy azokat
véletleniil megrantjak, és ne engedd meg gyermekeknek,
hogy a kabelekkel jatsszanak.
Atapkabel és a tapegység sériilésének elkerilése:

« Ovd a tapkabeleket a ralépéstdl és az erds
nyomohatéstol.
Ovd a kabeleket a becsipddéstdl és az erds
meghajlitastdl, kiiléndsen az aljzathoz és a konzolhoz
csatlakozo részeknél.
Ne réngasd a tapkabeleket, ne kéiss réjuk csomt,
ne hajlitsd meg ket erdsen, illetve mas médon se
rongald meg oket.
Ne tedd ki a tapkabeleket honek.
A gyermekeket és hazidllatokat tartsd tavol a
tapkabelektél. Ne engedd nekik, hogy megharapjak
vagy a szajukba vegyek oket.

.

.
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« Atapkabelek kihtizasakor a dugaszt fogd meg, ne a
kabelt hiizd.

Ha egy tapkabel barmilyen modon megseériil,
haladéktalanul hagyj fel a hasznalataval. Az Xbox
Ugyfélszolgalat kapcsolatfelvételi adatait az
support.microsoft.com cimen talalod.
Huzd ki az Xbox One konzolt villamlassal jaro zivatar
idején, vagy ha hosszabb ideig nem hasznalod.

AKKUMULATOROS/ELEMES TAPELLATASU
ESZKOZOK

A FIGYELMEZTETES: Az akkumulatorok/elemek
biztonsagos hasznalata

Akovetkezo ovintézkedések minden olyan termékre
érvényesek, amelyek eldobhato elemeket vagy tolthetd
akkumulatorokat tartalmaznak, a litium-polimeren
alapuldkat is beleértve. Az elem/akkumulator nem
megfeleld hasznélata stlyos sériilést, halalt, anyagi kart,
atermék vagy a hozza kapcsolddo tartozékok sériilését
okozhatja, mivel az elem/akkumuldtor szivarogni
kezdhet, meggyulladhat, tdlheviilhet vagy felrobbanhat.
Az elembdl/akkumultorbol kiszivargo folyadék
korrodald hatasu, és mérgezo lehet. Mard hatasa bér- és
szemsériilést okozhat lenyelése artalmas. A sériilésveszély
csokkentése végett:

Ne engedd a gyermekeket hozzaférni az elemekhez/
akkumulatorokhoz.

Tavolitsd el a lemeriilt elemeket, illetve akkor is tavolitsd
el Gket, ha a késziiléket hosszabb ideig kivanod tarolni. A
régi, gyenge vagy elhasznalt elemeket/akkumuldtorokat
azonnal tavolitsd el, és a hely, illetve az orszagos/
regiondlis hulladékkezelési szabalyoknak megfelelden
hasznositsd Gjra vagy dobd ki Oket.

Ha valamelyik elem/akkumuldtor szivarog, vedd ki
mindegyik elemet/akkumulétort a termék elem-/
akkumulatorbehelyezési lépéseinek forditott sorrend
elvégzésével, kézben tigyelj arra, hogy a kiszivargott
folyadék ne érjen a bérodhcz vagy a ruhdzatodhoz.

Ha az elembdl/akkumuldtorbdl kiszivargo folyadék
érintkezésbe keril a béraddel vagy a ruhézatoddal,
azonnal mosd le b vizzel. Uj elemek/akkumulatorok
behelyezése elétt gondosan tisztitsd meg szaraz
torlékendével a taroldsukra szolgald rekeszt, illetve kévesd
a gyartojuk tisztitasra vonatkozo ajanlasait.

« Az elemeket ne z(izd szét, ne nyisd fel, ne szdrd at,
ne vagd ketté, ne melegitsd 35 °Cf6lé, ne tedd ki
kozvetlen hé hatésanak, illetve ne dobd tlizbe.

Ne hasznalj vegyesen régi és i, illetve kiilonbozd
tipust elemeket/akkumulatorokat (példaul cink-
karbon és alkalielemeket).

Akadalyozd meg, hogy a késziilék elem-/
akkumulatorérintkezoi fémtargyakkal keriiljenek
érintkezésbe; az ekkor bekévetkezd felmelegedés
égési sériiléseket okozhat.

Ne szallitsd és ne trold az elemeket/akkumulatorokat
nyaklancokkal, hajtlikkel és més fémtargyakkal egyitt.
Ne hagyj elemrdl/akkumultorrol miikodd eszkozt
hosszabb ideig kizvetlen napfénynek kitett helyen,

.
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példaul nyaron egy gépjarm szélvéddje mogott.

Ne meritsd az elemeket/akkumuldtorokat vizbe, és
ovd oket a nedvességtol.

Ne csatlakoztasd az elemeket/akkumulatorokat
kozvetlentil konnektorhoz, sem autos szivargyjto
aljzathoz.

Ne kiséreld meg az elemek/akkumulatorok érintkez6it
csatlakoztatni, Eivéve, ha egy a Microsoft altal
jovahagyott késziilék fogal%a be dket.

Ne tisd meg, ne dobd el, ne tedd ki erds fizikai
behatasoknak az elemeket/akkumulatorokat, illetve
ne épj rajuk.

Semmilyen modon ne lyukaszd ki az elemek/
akkumulatorok burkolatat.

Ne kiséreld meg szétszerelni, illetve barmilyen
tekintetben modositani az elemeket/akkumulatorokat.
Ne toltsd az akkumulatorokat tiiz kézelében vagy
rendkiviil meleg krnyezetben.

AZ XBOX ONE KONZOL HASZNALATA ES
APOLASA

AFIGVELMEZTET@S: Ne probalkozz a javitassal

Ne probald meg az Xbox One konzolt, a Kinect érzékel6t
vagy a tartozékait szétszedni, kinyitni, szervizelni és
mddositani. Ellenkezd esetben aramiités, tiiz és egyéb
veszély kockazata alakulhat ki, illetve kér eshet az

Xbox One konzolban, a Kinect érzékeldben és a
tartozékokban. Az Xbox konzol, a Kinect érzékel6 vagy

a tartozékok felnyitasara és/vagy modositasara iranyulo
kisérletre utalo jelek — példaul a cimkék barmelyikének
visszahajtasa, kilyukasztasa vagy eltavolitasa —esetén a
korlatozott garancia érvényét veszti, ebben az esetben az
Xbox One, a Kinect érzékelG vagy a tartozék nem vihetd a
hivatalos szervizbe javitasra. A konzol médositésa az
Xbox Live-szolgaltatastol valo végleges eltiltast
eredményez. Ez a szolgaltatds sziikseges a jatékhoz és
részben a konzol mds cél(i hasznalatéhoz is.

A FIGYELMEZTETES: Ne hagyd, hogy konzolt, az
akkumulétort vagy az érzékelot nedvesség érje.

Atliz és az aramiités veszélyének csokkentése érdekében
ovd a konzolt és az érzékelot az es6tol és az egyéb
nedvességtol.

A hasznalat soran tartsd be a kovetkezd utmutatast:

.

.

Ne hasznald ht kibocsato targyak kozelében.

Ne allitsd a konzolt fiiggéleges helyzetbe, kivéve,
ha a Microsoft altal jovahagyott hivatalos allvanyt
haszndlod.

Csak a Microsoft altal megadott kiegészitcket és
tartozékokat hasznald.

Tisztitas idejére hizd ki a konzol dugaszat a
konnektorhol, nehogy a konzol bekapcsolddjon és
kikapcsolddjon, vagy kiadodjon a lemez.

Csak kiilsejét tisztitsd az Xbox One konzolnak.
Ugyelj arra, hoiy ne kertiljon semmiféle targy a
szellozonyllaso

Hasznalj szaraz tori6kenddt — ne hasznalj
stiroloszivacsot, tisztitoszereket, stroloport, oldészert



(példaul alkoholt, benzint, higitot vagy benzolt), illetve
mas folyékony vagy aeroszolos tisztitoeszkozt.

Ne hasznalj stiritett levegét.

Ne hasznélj DVD-fejtisztitd eszkozoket.

Ne prébélkozz a csatlakozok megtisztitasaval.

Az Xbox One konzolt tarto feltiletnek, illetve a konzol
labainak tisztitasara szaraz torlékend6t hasznalj.

Afiist és a por keriilése

Ne hasznald a konzolt fiistts va%y Foros helyen. A filst
és a por kart tehet a konzolban, kiilondsen az optikai
lemezmeghajtoban.

Lemezhasznalat

Alemezmeghajtd beragadasanak és a lemezek vagy a

konzol kérosodasanak elkeriilése:

Mieldtt mozgatod a konzolt, vedd ki belGle a lemezt.

Ne hasznalj repedt lemezt. Az ilyen lemezek

darabokra torhetnek a konzol belsejében, és a bels6

alkatrészek elakadasét vagy torését okozhatjak.

Mindig tedd vissza a lemezeket a tartjukba,

amikor nincsenek a lemezmeghajtoban. Ne tarold

alemezeket kozvetlen napfénynek kitéve, hforras

kézelében vagy az Xbox One tetején. Mindig a

széliknél fogd meg a lemezeket. A jatéklemezek és

egyeb lemezek tisztitasa:
A széliknél fogd meg a lemezeket, ne érj az
ujjaddal a lemez felu?etehez

o Alemezek tisztitasahoz puha torlkendét
hasznalj, és a lemezt a kozepétdl kifelé haladva
tisztitsd.

o Nehasznalj oldoszert, mert az ilyen anyagok
a lemez karosodasat okozhatjak. Ne haszndlj
lemexztisztitd eszkozoket.

Fémtargyak és matricak

Ne helgezz fémtargyakat vagy matricakat az Xbox One
kozelébe, mert zavarhatjak a kontroller, a halozat, a kiadas
gomb ésa be—/kikapcsofé gomb mikodését.

A FIGYELMEZTETES: A videojatékok hosszan
megjelend képei egyes tévékésziilékek képernydjén
,beegést’, maradandd arnyékokat okozhatnak. Miel6tt
jatszani kezdesz, olvasd el a tévékészillékhez a gyartd
altal mellékelt hasznalati Gtmutatot.

JATEKTERULET

A FIGYELMEZTETES: A Kinect érzékeldvel valo jaték
valtozd mértékii mozgast igényelhet. A sériilések és

a vagyoni kar kockazatanak elkeriilésére jaték elgtt
tedd meg a kovetkez6 ovintézkedéseket:

« Ugyeljra, hogy elég helyed legyen a szabad
mozgasra.

Nézz koriil minden irdnyban (jobbra, balra, eldre,
hétra, lefelé és felfelé is). Ellendrizd, hogy nincs-e
valami a kdrnyezetedben, amiben megbotolhatsz —
példaul jaték, batordarab vagy nem rogzitett szényeg.
Gy6z6dj meg rdla, hogy a jatékteriilet elég tavol van
az ablakoktol, falaktol, lépcsktol stb.

« Figyelj a teriilet kozelében levd gyermekekre és
hazidllatokra. Sziikség esetén tavolitsd el a targyakat
és az embereket a jatékteriletrol.

Jaték kozben:

« Maradj elég tavol a tévékésziléktdl, nehogy hozzaérj.
Maradj elég tévol a tobbi jatékostol, a kozeledben
alloktol és a haziallatoktol. A tavolsag jatékonként
eltérd lehet, ezért a sziikséges tévolsag
meghatarozasakor vedd figyelembe, hogy éppen mit
jatszol.

Folyamatosan figyelj, nehogy a kérnyezo targyakba
vagy emberekbe (itkdzz, vagy megbotolj benniik.
Jatek kdzben is a#‘étékter[]letre keriilhetnek emberek
és targyak, ezért folyamatosan figyelj a koryezetedre.
Ugyelj ra, hogy jéték kozben mindig joI meg tudd
vetni a labad:

Sik padlozaton jatssz, amely elég tapadast biztosit a
jaték kozbeni tevékenységhez.

Jatékra alkalmas labbelit viselj, esetleg, ha ez
megfeleld, jatssz mezitlab. Ne viselj magas sarku
cipdt, papucsot stb.

.

Ne terheld tiil magad

A Kinect érzékeldvel val jaték valtozo mértéki fizikai
tevékenységet igényelhet.

Ha egészségi allapotod vagy betegséged akadalyozhat a
biztonsagos testgyakorlasban, fordulj orvoshoz, miel6tt
hasznalod az érzekeldt. Akkor is fordulj orvoshoz, ha:

« vérandos vagy (vagy az lehetsz),

« sziv-vagy légzdszervi rendellenességed van, a hatad,
az iziileteid vagy egyéb testrészeid dllapota ortopédiai
szempontbdl rendellenes,

 magas a vérnyomasod,

« atestedzés nehézséget okoz, illetve

«  afizikai aktivitas csokkentésére kaptal utasitast.

Fordulj az orvosodhoz, miel6tt elkezdesz egy olyan
testgyakorlasi vagy fitneszprogramot, amelyben a Kinect
érzekeld is szerepel.

Ne jatssz, ha kabitoszer vagy alkohol hatasa alatt llsz.
Ugyelj arra, hogy az egyensulyod és a testi képességeid
elégsegesek legyenek a jaték kozbeni mozgashoz.

Rendszeres sziinetek

Hagyd abba a jatékot, és pihenj, ha izmaidban,
iziileteidben vagy szemedben faradtségot vagy fajdalmat
érzel.

Ha nagyfokd faradsagot, hanyingert, [égszomjat, mellkasi
szorulast, széduilést, enyhe vagy erds fajdalmat érzel,
AZONNAL HAGYD ABBA A JATEKOT, és fordulj orvoshoz.

EGESZSEGES JATEK

A FIGYELMEZTETES: A videojatékok hasznalatara
vonatkozd fontos egészségiigyi figyelmeztetések

Fotoszenzitiv rohamok
Az emberek egy nagyon csekély szézalékanal roham
1éphet fel, ha bizonyos képeket, példaul villodzo fényeket
vagy mintakat latnak, ilyenek pedig eléfordulhatnak
avideojatékokban. Még ha valakinek korabban nem
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is volt rohama vagy epilepszidja, el6fordulhat, hogy

nem diagnosztizaltak nala azt az allapotot, amely ilyen
fotoszenzitiv epilepszias rohamot” okozhat videojatékok
nézése kozben.

Az ilyen rohamok tiinetei sokfélék lehetnek, példaul
szédiilés, megvaltozott [atas, szem- vagy arcrangas,

a karok vagy a labak rangatozasa vagy remegése,
dezorientdcid, zavarodottsag, rovid idejli tudatvesztés.

A rohamok eszméletvesztést vagy gércsrohamokat is
okozhatnak, amelyek eleséshél vagy a kozeli targyakba
valo beleiitkozésbdl szarmazo séruést eredményezhetnek.
Ha barmelyik emlitett tiinetet észleled, haladéktalanul
hagyd abba a jatékot, és fordulj orvoshoz. A sziil6knek
figyelniik kel a fenti tiinetekre, vagy érdeklddnitik kell
roluk a gyermekeiktdl —a ? ermekek és a kamaszok

a felnétteknél nagyobb val oszinﬂsé?gel élnek atilyen
rohamot. A fények ltal kivéltott epilepszias rohamok
veszélye a kovetkezd ovintézkedésekkel csokkenthetd:

Ulj vagy allj messzebb a tévé képernygjétdl.

Hasznalj kisebb tévéképernydt.

Jatssz jol megilagitott helyiségben.

Ne jaétssz, ha dimos vagy kimeriilt vagy.

Ha nalad vagy rokonodnal mar elGfordult roham vagy
epilepszia, jaték elGtt beszélj orvossal.

! s ool snal
I

Csont- és i g
A jatékkontrollerek, billenty(izetek, egerek és més
elektronikus beviteli eszk6zok hasznalata 6sszefﬂg?ésbe
hozhato stilyos sériilésekkel és rendellenességekkel.
Videojatékkal valo jétszas kozben, mint sok mas
tevékenység soran is, esetenként kellemetlen érzés
jelentkezhet a kezedben, karodban, vélladban, nyakadban
vagy a test mas részeiben. Ha viszont folyamatos vagy
visszatér6 kellemetlen érzést, sajgo, liktetd vagy szdro
féjdalmat, zsibbadast, égd érzést vagy merevséget
tapasztalsz, NE HAGYD FIGYELMEN KIVUL EZEKET
AFIGYELMEZTETO JELEKET. AZONNAL FORDULJ
EGESZSEGUGYI SZAKEMBERHEZ, akkor is, ha a tiinetek
nem videojaték kozben jelentkeznek. Az ilyen tiinetek az
idegek, az izmok, az inak, az erek vagy a test mas részeinek
fajdalmas és esetenként tartos mozgaskorlatozottsagot
okoz0 sérilléseivel vagy betegségeivel jarhatnak. Ezek
kozé a csont- és izomrendszeri betegségek, pl. a carpalis
alaglt szindroma, a tendinitis, a tenosynovitis, a vibracios
tiinetegytittesek és mas betegségek tartoznak.

Akutatok ugyan egyeldre sok kérdést nem tudnak
megvalaszolni a csont- és izomrendszeri betegségekkel
kapcsolatban, altalaban elfogadjék azonban, hogy sok
tényez0 6sszekapesolhato az elofordulasukkal, koztiik
egészségiigyi és testi rendellenességek, a stressz és

annak egréni kezelési modja, az altalanos egészségii f/i
allapot, illetve az, ahogyan az adott személy pozicionalja
és hasznalja a testét munka és mas tevékenység (példaul
videojaték hasznalata) kozben.

Eqgyes vizsgalatok szerint szerepet jatszik az is, hogy az
illeté mennyi iddt tolt egy tevékenységgel.

A munka és jaték kényelmesebbeé tételében, az izom-

és csontrendszeri megbetegedések kockézatanak
csokkentésében esetleg segitd tanacsokat olvashatsz az
Utmutatd az egészséges jatékhoz cim( ismertetGben,

az xbox.com/xboxone/playhealthy webhelyen. Ezek

aziranyelvek egyebek kozott a kovetkezd témakkal
foglalkoznak:

* Kényelmes, természetes testtartast eredményez

elhelyezkedeés.

« Akéz, az ujjak és mas testrészek ellazitott allapotban
tartdsa.
Sziinetek tartasa.
Egészséges életmad kialakitasa.
Ha kérdéseid vannak azzal kapcsolatban, hogy a csont- és
izomrendszeri megbetegedések hogyan fiiggenek dssze
az életmododdal, aktivitasoddal, egészségiigyi vagy testi
allapotoddal, fordulj egészségtigyi szakemberhez.

A FIGYELMEZTETES: Fulladasveszély

Az eszkoz kis alkatrészeket tartalmazhat, amelyek 3
évesnél kisebb gyermekek szamara fulladasveszélyt
jelenthetnek. Tartsd tavol a gyermekektdl a kis méret(i
alkatrészeket.

A gyermekek biztonsagos jatékfeltételeinek
megteremtése

Ugyelj arra, hogy az Xbox One konzolt és a Kinect
érzékel6t barmelyik Xbox One tartozékkal egyiitt
hasznald gyermekek biztonségosan és a képességeiknek
megfelelden jatsszanak. Feltét?enijl értesd meg veliik,
hogyan kell helyesen hasznalni a rendszert.

A tiikrozddés korlatozasa
Probald meg a kovetkezokkel minimalizalni a
tiikroz6déshol eredd szemféradast:

« Kényelmes tavolsagra helyezkedj el a televiziotol vagy
monitortol és a Kinect érzékeldtol.
Ugy helyezd el a monitort vagy televiziot és a Kinect
érzékelot, hogy ne essen ra olyan fény, amely
tiikrozGdhet, vagy a szoba elsotétitésevel csokkentsd
a beesd fényt.
Hasznalj megnyugtato természetes vildgitast, amely
minimalizalja a tikrozédést és a szem faradasat,
ugyanakkor kontrasztosabb és jobban lathatd képet
eredményez.
Allitsd be meafe\eléen amonitor vagy a televizio
fényerejét és kontrasztjat.

A FIGYELMEZTETES: A konzol leesésének
megakadalyozasa
Ha az Xbox One konzol rdesik valakire — kiilondsen ha
kisgyerekre —, stilyos sériilést okozhat. Az ilyen sériilések
veszélyének és az Xbox One konzol karosodasanak
elkeriilése érdekében a kovetkezd (tmutatasnak
megfeleléen helyezd el az Xbox One konzolt. Olyan
felilletre helyezJ akonzolt, amely:

* Sik és vizszintes.

«  Stabil, nem borulékony.

« Akonzol mind a négy laba érintkezik a feliiletével.

« Nagy valészintiséggel megakadalyozza a konzol

megcsiszasat és lecstszasat.
« Tiszta, por- és hulladékmentes.

Az Xbox One elhelyezése
Akonzolt vizszintes helyzetben kell miikadtetni. Ha



fiiggdlegesen szeretnéd elhelyezni, a Microsoft altal
jovahagyott hivatalos allvanyt kell hasznalnod. Ha mashol
szeretned elhelyezni a konzolt, vedd ki beldle a lemezeket,
kapcsold ki a rendszert, és htizz ki beldle minden kabelt,
csak ezt kovetéen mozgasd a konzolt.

A konzol tilmelegedésének megakadalyozasa

Ne zérd el a konzol szell6zonyilasait. Ne helyezd a konzolt
agyra, kanapéra vagy mas puha feliletre, ahol a nyilasok
esetleg elzarodnak. Ne helyezd a konzolt zart helyre,
példaul konyvespolcba, hifidlivanyba vagy szekrénybe,
csak ha a tér jol szellzik.

Ne tedd a konzolt héforras, példaul fitétest, fitonyilas,
kalyha vagy erdsitd kozelébe.

Az Xbox One olyan kornyezetben valo hasznalata, ahol a
kiilsé hdmérséklet nagy mértékben és gyorsan valtozik,
a konzol karosodasat okozhatja. Ha az Xbox One konzolt
olyan helyre viszed, ahol az eldz helyhez képest 20 vagy
tobb fokkal eltér a hdmérséklet, bekapcsolas elditt varj,
amig a konzol el nem éri a helyiség homérsékletét. A
konzol Gizemi hémérséklete: +5 °C és +35 °C kozott van.

A FIGYELMEZTETES: A hallaskarosodas megeldzése
Afejhallgato hossz ideig, nagy hangervel torténd
hallgatasa atmeneti vagy tartos hallascsokkenést okozhat.
A hallaskarosodas kockazatanak csckkentése érdekében
ligy allitsd be a hangerdt, hogy csendes kornyezetben még
éppen tisztan halld a hangokat.

« Ne noveld meg a hangerdt mar egy ideje tarto
hallgatas kozben. A fill idovel alkalmazkodik, és a nagy
hangereji hangok normalisnak hallatszanak, a nagy
hangerd ennek ellenére ronthatja a hallast.

Ne allits be nagyobb hangerét azért, hogy elnyomja

akiilso zajt. A kiilsd forrasokbol érkezd zaj és a

fejhallgatobl érkezd hang egyittese szintén

hallaskérosodast okozhat. A szigetelt vagy zajsz(iré
fejhallgatok képesek lecsckkenteni a kiilsd zajokat, igy
nem kell novelned a hangerdt.

« Hanem érted a kdzeledben normal hangerdvel
beszélG embereket, allits be kisebb hangerdt. A normal
hangerej(i beszédet elnyomd hangerd karosithatja a
hallast. Még szigetelt vagy zajcsokkentd fejhallgatoban
is hallanod kell a kzeledben beszél6 embereket.

Az erds hanghatasok id6tartamanak minimalisra

csokkentése

*  Minél tobb idét toltesz el igy, hogy nagy hangereji

hangot hallasz, annél nagyobb valoszintiséggel karosodik

ahalldsod. Minél erésebb a hang, annal révidebb id6
sziikséges ahhoz, hogy kérositsa a hallasodat.

Az eszkoz maximalis hangereje esetén a fejhallgatoval

valo zenehallgatas 15 perc alatt maradando

halldskérosodast okozhat. Tobb 6ran keresztiil hallgatva
még a kisebb hangerd is hallaskarosodast okozhat.

Az egy nap alatt hallott 6sszes hang dsszeadddik. Ha

az adott napon mas er6s hangnak is ki voltal téve,

akkor kevesebb idd is elegendd a hallaskarosodas
kialakulasahoz, ha hangosan hallgatsz valamit.

Ha iddkorlatozas nélkiil, biztonsagosan szeretnéd

hasznélni az eszkozt, olyan halkra allitsd a hangerdt,

hogy kdzben tudj beszélni a kozeledben lévé
emberekkel.

A FIGYELMEZTETES: Személyes gyogyaszati
segédeszkozok

Az elektromos berendezések altal kibocsatott
radiofrekvencias sugarzas negativan befolyasolhatja més
elektronikus berendezések miikddését, zavarokat idézhet
el6 benniik. Annak ellenére, hogy az eszkoz tervezése,
tesztelése és gyartasa az olyan orszagokban érvényes
radiofrekvencias kibocsatasokra vonatkozo jogszabalyok
alapjan tortént, mint az Amerikai Egyestilt Allamok,
Kanada, az Europai Unio és Japan, a vezeték nélkilli
adok és a késztilék elektromos dramkarei interferenciat
okozhatnak mas elektronikus berendezésekben. Mindig
tartsd be az alabbi dvintézkedéseket:

Szivritmusszabalyzot (pacemakert) hasznalo
személyek

+ A Health Industry Manufacturers Association ajanlasai
szerint legalabb 15 cm-es tavolsagot kel tartani a
vezeték nelkiili eszkozok és a szivritmusszabalyzo
kézott, nehogy zavarok keletkezzenek a
szivritmusszabalyzo miikadésében.

Tilos a vezeték nélkiili eszkozoket a mellényzsebben
hordani.

Ha barmilyen okod van azt gyanitani, hogy zavar
keletkezik, haladéktalanul kapcsold ki az eszkozt.

Egyéb gydgyaszati segédeszkdzok

Amennyiben egyéb orvosi eszkzt hasznalsz, vedd

fel a kapcsolatot az orvosi eszkoz gyartojaval vagy az
orvosoddal, hogy megtudd, hasznalhatsz-e elektronikus
eszkdzoket az orvosi eszkoz kozelében.

KORLATOZOTT JOTALLAS

Ajelen korlatozott jotallast (,Jotallas") a Microsoft Ireland
Operations Limited, Blackthorn Road, Sandyford Industrial
Estate; Dublin 18, Irorszag (,Microsoft’) biztosftja Onnek.

AZ XBOX ONE KESZULEK VAGY KIEGESZITOI.
HASZNALATAVAL ON ELFOGADJA A JELEN JOTALLAS
FELTETELEIT. A BEUZEMELEST MEGELOZOEN KERJUK,
FIGYELMESEN OLVASSA EL EZT A JOTALLAST. AMENNYIBEN
NEM FOGADJA EL A JELEN JOTALLAST, NE HASZNALIA AZ
Xbox One készilékét vagy kiegészitsjet. VISSZATERITESERT
JUTTASSA AZT VISSZA ERINTETLENUL A KERESKEDOJENEK
VAGY AMICROSOFTNAK. Vegye fel a kapcsolatot a
Microsofttal a http://www.support.xbox.com oldalon.

Ajelen jotallas eltér minden keresked6 és/vagy
gyartd altal biztositott, Onre vonatkozo nemzeti,
torvényes termékjotallastol. Célja, hogy specidlis, adott
esetben tovabbi jogokat biztositson a jogszabalyban
megengedettek keretein beldl, lletve a vonatkozo
torvényes termekfotallas rendelkezéseinek hatalya alatt
1évé jogait ne korlatozza. Tilos azt barmely harmadik fél
felé tovabbitani.
1. Meghatarozasok
Ajelen jotallasban eléforduld kovetkezo feltételek az
alabbi modon értelmezenddek:
(a) Az ,Xbox One" készilék egy Uij, engedélyezett
keresked6tdl megvasarolt Xbox One konzolt és
Kinect szenzort jelent.
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(b) A kiegészitd" egy Uj, engedélyezett kereskedétol
megvasarolt Microsoft Xbox 360 vagy Xbox One
hardver kiegészitét jelent.

(0) A jotallasi idoszak" az Xbox One késziilék esetébe
n avasarlastol szamitott két (2) évet jelenti;

a kiegészitdk esetében az On altal torténd
vasarlastol szamitott egy (1) évet jelenti. Tekintse at
az alabbi 2. cikket.

(d) Az,On" utalds az eredeti vé?felhaszna'létjelenti.

(€) A ,Rendeltetésszer(i hasznalat" a termék az
Xbox One késziilék vagy kiegészitd hasznalati
(itmutatdjaban fo Ialta{nak megfelelden egy
atlagos felhasznéﬁ') altal otthon, megfeleld
kortilmények kozott torténd hasznalatat jelenti.

2. Idétartam .
Barmely torvényes jotallas sérelme nélkiil, amely Onre
barmilyen helyi jogszabaly altal vonatkozhat, illetve
kizarélag amennyiben azt barmely hasonlé jogszabaly
hosszabb idére nem biztositja, a Microsoft a jelen jotallast
engedélyezett kereskedotdl megvasarolt Xbox One
késziilék esetében a vasarlastol szamitott két (2) évre
biztositja, mig az engedélyezett keresked6tdl megvasarolt
kiegészitok esetében egy (1) évre.

3. Terillet

Ajelen jotallas kizarolag a kovetkezo orszagokban
érvényes: Cseh Koztarsasag, Gordgorszag, Magyarorszag,
zrael, Lengyelorszag, Szlovakia és Torokorszag.

On tudomasul veszi, hogy a lakohelye szerinti orszaga
fiiggvényében bizonyos specialis, kilféldi jogszabalyok
és rendeletek vonatkozhatnak Onre, illetve amennyiben
az Xbox One késziilékét vagy kiegészitgjét kiilfoldre
juttatja el, vallalja az osszes Kasonlﬁjogszabély és rendelet
betartasat.
4. Jotallas
(a) Ajotallasi iddszak alatt a Microsoft kizarolag

Onnek garantalja, hogy az Xbox One késztilék

vagy a kiegészitd rendeltetésszer hasznélat

esetén nem hibasodik meg.

(b) Minden torvényes jotallast kivéve, amelyet

a Microsoft barmely, Onre vonatkozo helyi
jogszabaly hatdlya alatt biztosit Onnek, a
jelen j6téllas a Microsoft részérdl az On Xbox
keszilékének vagy kiegészitdjéne, illetve barmely
termék hasznalati (tmutatojanak tekintetében az
egyetlen garancia, jotallas vagy biztosftott feltétel,
mely a termékkel e gyuﬂjér. Senki masnak nem ll
jogaban a Microsoft nevében barmilyen garanciat,
jotallast vagy feltételt vallalnia.
AMENNYIBEN AZ ONRE VONATKOZO HELYI £S
HATALYOS JOGSZABALY BARMELY MAGABAN

(

o

meg a hibaelharitasi tippeket a
http://www.service.xbox.com oldalon.
(b) Amennyiben a hibaelharitasi tippek nem nydjtanak
megoldast a problémajara, kivesse az online
folyamatot a Ettp://www.service.xbox.com oldalon,
vagy hivja az Xbox ligyfélszolgalatot a lakohelye
szerinti orszag telefonszaman, amelyet listazva a
http://www.service.xbox.com oldalon talal.
Mieldtt Xbox One készilékét vagy kiegészitdjét
a Microsoftnak javittatasra kiildené, gy6zddjon
meg arrol, hogy minden menteni kivant adatrol
rendelkezik masolattal, illetve minden bizalmasnak
vélt adatot letdrdlt. A Microsoft nem vallal
felelésséget az On adataiért, és letorolheti azokati.

o

6. A Microsoft feleldssége

(@) Amint az Xbox One késziilékét vagy kiegészitdjét
a Microsoftnak visszakilldte, a Microsoft
megvizsgalja azt.

(b) Amennyiben a Microsoft megallapitja, hogy az

Xbox One késziilék vagy kiegészitd a jotallasi

id6szak alatt, rendeltetésszer(i hasznalat mellett

hibasodott meg, a Microsoft (sajat dontése
alapjan) megjavitja vagy kicseréli azt, vagy
visszatériti Onnek a vsarlasi éssze?et, hacsak
egy Onre vonatkozo helyi jogszabaly kotelezd
rendelkezése azt masként nem szabja meg.

Ajavittatas soran Uj vagy feldjitott daraboE

hasznalhatoak fel. A csere Uj vagy felGjitott

egységek révén torténik. .

Ajavittatast vagy cserét kovetden az On

Xbox One késziilékének vagy kiegészitjének

jotallasa az eredeti jotallasi iddszak fennmaradt

idejének meghosszabbitasaval keriil kiegészitésre,
vagy a Microsoft ltal kiszallitott datumot kovetd

95 napig lesz érvényes.

(d) AMENNYIBEN AZT ONRE VONATKOZO
HELYI JOGSZABALY EGYEB FORMABAN NEM
SZABJA MEG, a Microsoft azon felelGssége,
hogy megjavitja vagy kicseréli az On Xbox One
késziiléket vagy kiegészitdjét, vagy visszatériti
avasarlasi dsszeget, az egyetlen jogorvoslatot
jelenti az On szémara.

(e) Amennyiben az On Xbox One késziiléke vagy
kiegészitdje a jotallasi id6szak lejartat kovetoen
romlik el, semmilyen jotallassal nem szamolhat.
Amint a jotallasi iddszak lejar, a Microsoftnak
jogaban all az Xbox One kesziilék vagy kiegészitd
problémajanak me?a'\la itasaval s javittatasaval
jaro erdfeszitések ellendijaként javittatasi illetéket
felszamolni, fiiggetleniil attdl, hogy azok sikeresek
voltak, vagy sem.

o

FOGLALT JOTALLAST BIZTOSIT ONNEK, BELEERTVE
BARMELY MAGABAN FOGLALT ELADHATOSAG|,
JOTALLAST VAGY EGY ADOTT CELLAL TORTENO
HASZNALHATOSAGOT, ANNAK IDOTARTAMA
AJOTALLASI IDOSZAKRA KORLATOZODIK,
AMENNYIBEN AZT HELYI JOGSZABALY EGYFB
FORMABAN NEM SZABJA MEG.

5. A jotallasi szolgaltatas igénybe vételének folyamata

(a) Mieldttigenybe venné a jotallast, kérjiik, tekintse

7. Jotallas kizarasa

A Microsoft nem vallal feleldsséget és a jelen jotallas nem
alkalmazhato, illeték ellenében sem, amennyiben az On
Xbox One késziléke vagy kiegészitdje:

(@ nem Microsoft altal értékesitett vagy licenszelt
termék haszndlata soran sériilt meg. (beleértve
példaul a nem Microsoft altal gyartott vagy
licensze alatt allo jatékokat és kiegészitcket illetve
kalozjatékokat)

(b) kereskedelmi célokra volt hasznalva (beleértve



példaul a kolesonzést, dij ellenében hasznalatra
bocsatast stb.);

(c) felnyitdsra, modositasra vagy megrongdlasra
(beleértve példaul barmely proba?kozast az

Xbox One késziilék vagy kiegészit technikai

korlatozasanak, biztonséganak, vagy

kaldztevékenyséq elleni mechanizmusanak stb.
attorésére iranyuldan), vagy szériaszamanak
megvaltoztatasara vagy annak eltavolitasara kerdilt
sor;

akar az On vagy mas hibajabdl adodéan barmely

kiilsd tényezd révén, annak hasznalata soran

karosodott, beleértve példaul azokat az eseteket,
amikor:

o elejtették;

« nem rendeltetésszer(i hasznalat (beleértve
a zart helyen kivil torténd hasznalatot),
rongalas, gondatlansag vagy baleset;

«  helytelen kezelés;

«  szallités kozben megrongalodott, kivéve a
Microsoft vagy egy engedélyezett forgalmazo
Onnek széllitotta azt;

« folyadékkal érintkezett;

« nem megfelel szelloztetés mellett torténd
hasznélat;

«  megkarcoltak, megiitotték stb. vagy az egyéb
kiillemi hibat mutat;

« az Xbox One késziilék vagy kiegészitd
hasznalati (tmutatojaban ismertetett
telepitést, hasznalatot vagy karbantartasi
utasitasokat nem megfeleléen végezték; vagy

(€) aMicrosofttol eltéré mas egység javitotta azt.

8. BIZONYOS KAROSODASOK ALOL TORTENG KIZARAS
AMENNYIBEN AZT ONRE VONATKOZO HELY! JOGSZABALY
EGYEB FORMABAN NEM SZABJA MEG, A MICROSOFT
NEM VALLAL FELELOSSEGET SEMMILYEN KOZVETETT,
VELETLEN, KULONLEGES, VAGY KOVETKEZMENYES
KARERT: BARMELY VESZTESEGERT AZ ADATRA,
ADATVEDELEMRE BIZALMASSAGRA, VAGY HASZONRA
VONATKOZOLAG; VAGY AZ XBOX ONE KESZULEKE VAGY
KIEGESZITOJE BARMILYEN HASZNALHATATLANSAGAVAL
KAPCSOLATOSAN. A JELEN KIZARASOK ABBAN

AZ ESETBEN IS ERVENYESEK, HA A MICROSOFT
TAJEKOZTATASA MEGTORTENT EZEN ESETLEGES
KAROKROL, ILLETVE, HA BARMELY MEGOLDAS EREDETI
CELJANAK ELERESE NEM JAR SIKERREL.

9. Tovabbi feltételek

Amennyiben kisérletet tesz az Xbox One késziilék

vagy kiegészitd barmely technikai korlatozasanak,
biztonsaganak vagy kaK’)ztevékenysé elleni rendszerének
attorésére, azzal az Xbox One késziilék vagy kiegészitd
végleges mikodésképtelenségét idézheti eld. Emellett
érvénytelenitheti a jotallast, illetve alkalmatlanna teheti

az Xbox One késziiléke vagy kiegészitSje engedélyezett
javittatasat, amely dij ellenében sem lesz javithato.

10. Jogvalasztas

Ajelen jotallas a lakohelye szerinti orszag jogszabalyanak
megfelelden keriil értelmezésre, a jogelvekkel valo
ellentmondastol figgetlendl.

=

SZOFTVERLICENC

Az Xbox One késziilékének és kiegészitojének
szoftverlicencére vonatkozo feltételek az xbox.
com/xboxone/slt oldalon érhetdek el. Az Xbox One
késziilékének vagy kiegészitdjének hasznalata esetén
beleegyezik a jelen szoftverlicenc feltételeibe. A
belizemelést megeldzden kérjik, olvassa el figyelmesen
a jelen feltételeket. Amennyiben nem fogadja el a
szoftverlicenc feltételeit, ne hasznélja az Xbox One
késziilékét vagy kiegészitGjét. Az ar visszatéritése
érdekében juttassa azt vissza érintetleniil a Microsoftnak
vagy a kereskeddnek, ahonnan az Xbox One késziilékét
vagy kiegészitGjét vasarolta.

JOGSZABALYI TAJEKOZTATO

Nem alkalmas gépészeti, orvosi vagy ipari
alkalmazasokhoz.

Ez atermék az NRTL listdjan szerepld (UL, CSA, ETL stb.)
és/vagy az IEC/EN 60950-1jeld eloirasoknak megfeleld
(CE jelzésti) informaciotechnoldgiai berendezésekkel
torténd hasznélatra késziilt.

Nem tartalmaz javithato alkatrészeket.

Uzemi hémeérséklet: +5 °C és +35 °C kazétt.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA
98052-6399; U.S.A. Amerikai Eqyesiilt Allamok:

(800) 426-9400; Kanada: (800) 933-4750;
xbox.com/xboxone/gettingstarted

A FIGYELMEZTETES: Vezeték nélkiili eszkozok
hasznalata repiildgép fedélzetén

Repiildgépre valo felszallas, illetve egy vezeték nélkili
eszkoz l?]eladandé csomagban valo e?helyezése eldtt
tavolitsd el az elemeket/akkumulatorokat a vezeték

nélkili eszkozbl, vagy ha a vezeték nélkiili eszkoznek

van kikapcsolégombja, kapcsold ki. Ha egy vezeték nélkiili
eszkozben benne van az elem/akkumuldtor, illetve ha van
kapcsolégombja, és be van kapcsolva, radiofrekvencias
(RF) energiat sugarozhat (a mobiltelefonokhoz hasonldan).

A lézer miiszaki adatai
Ez a berendezés |. osztaly( lézeres eszkoz.

A FIGYELMEZTETES

Az ebben a dokumentumban nem szereplG vezérldszervek
és bedllitasok hasznalata, illetve eltérd eljérasok
alkalmazésa esetén veszélyes sugarzas szabadulhat fel.

Az elhasznalt elemek/: :

Ha a terméken, az elemeken/akkumulatorokon
vagy a csomagolasukon ez a szimbolum
talalhato, az azt jelenti, hogy sem a termék, sem
az esetleg benne talalhatd elemek/
B\ umulatorok nem helyezhettk el a haztartasi
hulladékok kozott. A te feladatod arrél gondoskodni, hogy a
hasznalt elemek/akkumulatorok, illetve elektromos vagy
elektronikus berendezések visszag?/djtésével foglalkozo
atvételi helyre efjuttasd Sket. A szelektiv hulladekgy(ijtés,
illetve a huﬁadékok (jrafelhasznélasa segit a termeszeti
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erforrasok kimélésében, tovabba az emberi egészségre és
karnyezetre gyakorolt olyan negativ hatasok
csokkentésében, amelyeket a nem megfeleld
hulladékelhelyezés esetleg okozna, mivel az
akkumulatorokban/elemekben, valamint az elektromos és
elektronikus termékekben veszélyes anyagok lehetnek jelen.
Az elemek/akkumuldtorok, illetve az elektromos és
elektronikus hulladékok elhelyezésével kapcsolatos tovabbi
f_lekoztatasen fordulj a telepilési polgarmesteri hivatalhoz,
aztartasi hulladék elszallitasat végza szolgaltatohoz vagy
a terméket értékesitd bolthoz. Ha tovabbi in?orméciékat
szeretnél az elektromos és elektronikus berendezésekbdl
szarmazé hulladékrol, illetve az elhasznalt elemekrdl, irj a
erecycle@microsoft.com cimre.
Atermékben litium-, NiMH-, illetve alkalielemek/-
akkumulatorok mkddhetnek.

Egyszeriisitett EU-megfeleldségi nyilatkozat:

A Microsoft Corporation kijelenti, hogy a

termék megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az
EU-megfeleloségi nyilatkozat teljes szovege a
kovetkezd internetcimen érheté el:
aka.ms/eucompliancedoc

A teljes megfelel6ségi nyilatkozat tovabbi
informaciokat tartalmaz a fenti |ranyelwel
6sszhangban 1év6 szoftverekrdl és kiegészitokrol.

Véllalat neve:  Microsoft Ireland

Cime: Sandyford Ind Est

Dublin D18 KX32
Orszég: frorszég
Telefonszam: ~ +3531295 3826
Faxszam: +3531706 4110
Xbox One S

Az1681-es Model méikadési radi6frekvenciatartomdnya és
az ehhez kapcsolodo maximum névleges atviteli energia
és tolerancia a kovetkezd:

RF Module:1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.

WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.

WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Az 1787 ,1788-es Model mikodeési
radiofrekvenciatartomanya és az ehhez kapcsolodo
maximum névleges atviteli energia és tolerancia a
kovetkez6:

RF Module:1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.
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5/15-5,35 GHz-es frekvenciatartomany, kizarélag beltéri
hasznalatra.

Radidfrekvencias (RF) energianak valo kitettség

Az eszkoz radidadokat tartalmaz, és Ggy késziilt, hogy
megfeleljen az Egyesiilt Allamok Szovetségi Tavkozlési
Bizottsaga (Federal Communications Commission, FCC), az
Kanadai Innovacios, Tudomanyos és Gazdasagfejlesztési
Minisztérium, valamint az europai orszagok
radiofrekvencias kitettségre és fajlagos energiaelnyelési
tényezdre (Specific Absorption Rate, SAR) vonatkozd
iranyelveinek. Ezt a berendezést a testtcl legalabb 20
cm-re kell telepiteni és izemeltetni.

Copyright

Ajelen dokumentumban taldlhato adatok és vélemények,
az URL-cimeket és mas internetes weblapokra mutato
hivatkozasokat is beleértve, eldzetes bejelentés nélkiil
megvaltozhatnak. A jelen dokumentum nem ruhaz

fel semmilyen joggal a Microsoft termékeiben foglalt
barmilyen szedemi tulajdonra. A dokumentum belsé
segédanyagként hasznalhato, ilyen célra mésolat is
készithet rola.

© 2017 Microsoft Corporation. Minden jog fenntartva. A
Microsoft, a Windows, az Xbox, az Xbox One, az Xbox 360,
az Xbox Live, a Kinect, az Xbox emblémak és az Xbox Live
embléma a Microsoft véllalatcsoport védjegye.

Atermék masolasvédelmi technologiat tartalmaz, amelyet
bizonyos, az Egyesiilt Allamokban szabadalmaztatott
eljarasok, illetve a Macrovision Corporation és mas
jogtulajdonosok tulajdonaban &llo egyéb szellemi
tulajdonjogok védenek. A masolasvédelmi technolégia
hasznélatara a Macrovision CorEoration adhat enEedéIyt;
atechnoldgia otthoni és egyéb korlatozott megtekintés
céljara késziilt, kivéve abban az esetben, ha a Macrovision
Corporation engedélyt ad eltérd felhasznalasra. Tilos a
termék belsé fe?épitésének elemzése, illetve a termék
szétszerelése.

A HDMI, a HDMI embléma és a High-Definition
Multimedia Interface a HDMI Licensing LLC védjegye vagy
bejegyzett védjegye.
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A DTS szabadalmairol a kovetkezo weblapon olvashato
tajékoztatas: http://patents.dts.com.

Gyartva a DTS, Inc. engedélyével. A DTS, a szimbolum, a
DTS és a szimbolum egyiitt, a DTS-HD és a DTS-HD Master
Audio | 7.1a DTS, Inc. bejegyzett védjegye vagy védjegye az
Egyeslt Allamokban és/vagy mas orszagokban. © DTS,
Inc. Minden jog fenntartva.

Master Audio | 7.1

Engedély birtokaban Szerz6i jogi tajékoztatd
hasznalt technolégia

Dolby Digital Live © 1992-2001 Dolby Laboratories.
(kodold) Minden jog fenntartva.
Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories.
(dekoder) Minden jog fenntartva.
Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories.
Consumer (kddold) Minden jog fenntartva.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories.
Output (kodol6) Minden jog fenntartva.

Dolby TrueHD (dekader) | © 1995-2005 Dolby Laboratories.
Minden jog fenntartva.

XIDOLBY ATMOS'

ABlu-ray Disc™, a Blu-ray™, az Ultra HD Blu-ray™ és a
logok valamint a 4K Ultra HD™ embléma a Blu-ray Disc
Association védjegyei.

uLtraHD |

Blu-ray

A dokumentumban szerepld egyes vallalatok és termékek
neve tulajdonosuk kereskedelmi védjegye lehet.
Eqgyesilt dllamokbeli, illetve nemzetkdzi szabadalmaztatasi
eljarasok vannak folyamatban.

UGYFELSZOLGALAT

A gyakori kérdésekre adott valaszokat, a hibaelharitasi
lépeseket és az Xbox Ugyfélszolgalat kapcsolatfelvételi adatait a
kovetkezo webhelyen talalod: support.microsoft.com.
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XBOX ONE — OPIS PRODUKTU,
OGRANICZONA GWARANCJA ORAZ
UMOWA

Instrukgje obstugi konsoli Xbox One, czujnika Kinect dla
konsoli Xbox One oraz akcesoriow mozna znalez¢ pod

adresem xbox.com/xboxone/support/manual. Czujnik
Kinect dla konsoli Xbox One moze by¢ sprzedawany
oddzielnie.

Wazne informacje dotyczace bezpieczeiistwa produktu
i gwarandji

Ten symbol wskazuje informacje w przewodniku
po produkcie dotyczace éezpieczer’nstwa izdrowia
Przeczytaj ten przewodnik, aby uzyskac zwiazane

Z kupionym urzadzeniem wazne informacje dotyczace
bezpieczenstwa i zdrowia.

A OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie zainstalowanie,
uzytkowanie i konserwacja konsoli Xbox One i czujnika
Kinect dla konsoli Xbox One moze zwigkszyc ryzyko
powaznych obrazeri, Smierci, uszkodzenia mienia lub
produktu i powigzanych akcesoriow. Nalezy zapoznat
sie zinformacjami o %ezpleczenst\me i ochronie zdrowia
zawartymi w tym podreczniku lub na stronie
xbox.com/xboxone/manual.

WYRAZENIE ZGODY NA OGRANICZONA GWARANCJE
NA KONSOLE XBOX ONE, UMOWE | POSTANOWIENIA
LICENCYJNE DOTYCZACE OPROGRAMOWANIA

Nalezy zaakceptowac umowe o $wiadczenie ustug firmy
Microsoft na stronie microsoft.com/msa, postanowienia
licencyjne dotyczace oprogramowania na stronie
xbox.com/xboxone/slt oraz ograniczona gwarancje i umowe
na stronie xbox.com/xboxone/warranty, dotyczace konsoli
Xbox One, akcesoriow do konsoli Xbox i/lub czujnika Kinect
do konsoli Xbox. Poprzez zakup lub uzywanie konsoli Xbox
One, akcesoriow Xbox i/lub czujnika Kinect do konsoli Xbox
One uzytkownik wyraza zgode na obowigzujace warunki.
Nalezy je przeczytac. Jesli uzytkownik nie wyraza zgody, nie
nalezy instalowac ani uzywac konsoli Xbox, akcesoriow Xbox
i/lub czujnika Kinect do konsoli Xbox One, nalezy zwroci¢
produkt do firmy Microsoft lub punktu sprzedazy, aby
uzyskac zwrot kosztow.

POCZATKOWA KONFIGURACJA I AKTUALIZACJE
KONSOLI

Zanim bedzie mozliwa gra w trybie offline, nalezy
podtaczy¢ konsole do Internetu w celu przeprowadzenia
poczatkowej konfiguragji i pobrania aktualizacji (zalecane
potaczenie szerokopasmowe [1,5 Mb/s pobieranie,

768 Kb/s przesytanie]. Poczatkowa konfiguracja

i aktualizacje oraz niektore funkcje wymagaja konta
Microsoft oraz konta Xbox Live w kraju/regionie, w ktorym
obstugiwana jest ustuga Xbox Live dla konsoli Xbox

One; obowiazujg optaty ustugodawcy internetowegpo).
Odpowiedzi na pytania dotyczace konfiguracg(i konsoli

i rozwiazywania problemow oraz informacje kontaktowe
Dziatu Og‘g}ugi Klienta dla konsoli Xbox mozna znalez¢ na
stronie support.microsoft.com.

UZYTKOWANIE Z URZADZENIAMI
WYKORZYSTUJACYMI PODCZERWIEN

Czujnik Kinect moze zaktocac prace urzadzen
wykorzystujacych podczerwien, np. pilotow zdalnego
sterowania i okularow 3D, lub obnizac parametry ich
dziatania. W przypadku zauwazenia zakiocen lub skrocenia
zasiegu nalezy sprobowac zmienic potozenie czujnika
Kinect lub urzadzenia wykorzystujacego podczerwien.

W przypadku uzycia czujnika Kinect wymagany jest
adapter dla konsoli Xbox One.

BEZPIECZENSTWO ZWIAZANE,

Z UZYTKOWANIEM URZADZEN
ELEKTRYCZNYCH

A OSTRZEZENIE

Tak jak w przypadku wielu innych urzadzen elektrycznych,

rezygnacja z ponizszych srodkéw ostroznosci grozi

powaznymi obrazeniami lub $miercia z powodu porazenia

pradem, pozarem albo uszkodzeniem konsoli Xbox One

lub czujnika Kinect.

Urzqdzenia zasilane pradem przemiennym

Wybierz odpowiednie Zrédto zasilania konsoli Xbox One:

«  Uzywaj jedynie kabla zasilania dostarczonego

z konsolg lub otrzymanego od autoryzowanego

centrum serwisowego. Jesli potrzebny jest zapasowy

kabel zasilania, informacje kontaktowe Dziatu Obstugi

Klienta dla konsoli Xbox znajduja sie na stronie

support.microsoft.com.

Sprawdz, czy gniazdo sieciowe ma odpowiednie

parametry zasilania podane na zasilaczu (napiecie [V]

i czestotliwosc [Hz]). W razie braku pewnosci co do

parametrow zasilania w domu nalezy skonsultowac

sie z wykwalifikowanym elektrykiem.

Nie wolno uzywac niestandardowych 7rodet zasilania,

takich jak generatory lub inwertory, nawet jezeli

dostarczane napiecie i czestotliwos¢ sa prawidtowe.
‘zywaj tylko pradu przemiennego ze standardowego

gmaz ka Sciennego.

Nie przecigzaj gniazda $ciennego, przediuzacza

kablowego, listwy zasilajacej ani innych gniazd

elektr\(cznych, Sprawdz, czy ich parametry

umozliwiajg pobdr Erqdu w amperach [A])

generowany przez konsole Xbox One (wskazany

na konsoli) i wszystkie pozostate urzadzenia w tym

samym obwodzie.

A PRZESTROGA: Kable i przewody

Aby zmniejszy¢ ryzyko potkniecia sie o kable lub
zaplatania w nie, nalezy utozyc je tak, by ludzie i nie
zwierzeta nie mieli mozliwosci potkniecia sie o nie lub
przypadkowego ich pociagniecia podczas poruszania sie
po pomieszczeniu. Nie wolno tez pozwalac dzieciom na
zabawe kablami i przewodami.

Aby unikna¢ uszkodzenia kabli zasilania i zasilacza:

* Zabezpiecz kable zasilania przed nadepnieciem lub
zgnieceniem.

Zabezpiecz kable przed Sciskaniem lub zginaniem,
zwlaszcza w miejscu przytaczenia do gniazda

.

.



sieciowego i konsoli.

Kabli zasilania nie wolno szarpac, zaplatywac, mocno
wyginac ani w zaden inny sposob traktowac ich
nieostroznie.

Kabli zasilania nie wolno wystawiac na dziatanie
ciepta.

Kable zasilania nalezy chronic przed dzie¢mi

i zwierzetami. Nie wolno pozwoli¢ im na zucie lub
gryzienie kabli.

Odfaczajac kabel zasilania, nalezy ciagnac za wtyczke,
anieza przewod.

Jesli kabel zasilania ulegnie jakiemukolwiek uszkodzeniu,
natychmiast zaprzestan jego uzywania. Odwiedz strone
support.microsoft.com, aby znale¢ informacje kontaktowe
Dziatu Obstugi Klienta dla konsoli Xbox.

Podczas burz z piorunami lub gdy konsola Xbox One
bedzie nieuzywana przez dtuzszy okres czasu, odtacz ja
od zasilania.

URZADZENIA ZASILANE BATERYJNIE

A OSTRZEZENIE: Bezpieczeristwo zwiazane

z bateriami

Podane dalej srodki bezpieczenstwa dotycza wszystkich
produktow, w ktorych wykorzystywane s3 baterie lub
akumulatory zawierajace polimer litu. Niewfasciwe
uzytkowanie baterii moze spowodowac powazne
obrazenia, $mier¢, uszkodzenia mienia albo uszkodzenie
produktu lub powiazanych akcesoriow w efekcie wycieku
elektrolitu, pozaru, przegrzania lub eksplozji. Wyciekajacy
elektrolit ma whasciwosci Zrace i moze by¢ toksyczny.

Moze spowodowa¢ dpoparzema skory i oczu. W przypadku
potkniecia jest szkodliwy. Aby ograniczy¢ ryzyko powstania
obrazeni:

Baterie nalezy przechowywac w miejscu niedostepnym

dla dzieci.

Jesli baterie sa zuzyte lub jesli urzadzenie ma by¢
przechowywane przez diuzszy czas, nalezy wyjac z niego
baterie. Zawsze natychmiast wyjmuj stare, stabe lub zuzyte
baterie i poddawaj je recyklingowi lub utylizacji zgodnie

z przepisami lokalnymi i krajowymi/regionalnymi.

Jesli nastapi wyciek z baterii, wyjmij wszystkie baterie,
wykonujac w odwrotnej kolejnosci podane dla danego
produktu czynnosci montazowe. Uwazaj, aby wyciekajacy
plyn nie zetknat sie ze skora lub odzieza.

Gdyby jednak do takiego kontaktu doszto, nalezy
niezwhocznie sptukac dane miejsce woda. Przed
wiozeniem nowych baterii dokfadnie oczy$¢ komore baterii
sucha Sciereczka albo wykonaj zalecenia producenta
baterii w zakresie czyszczenia.

+ Baterii nie wolno zgniatac, otwierat, przektuwac,
podgrzewat do temperatury wyzszej niz 35°C ani
wrzucac do ognia.

Nie wolno miesza¢ nowych i starych baterii ani

baterii réznego typu (na przyktad baterii cynkowo-
weglowych i alkalicznych).

Nie wolno pozwolic na zetkniecie sie metalowych
przedmiotow i stykow baterii, poniewaz moga sie one
nagrzac i spowodowac poparzenia.

.

.

.

.
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Baterii nie wolno nosi¢ ani kfas¢ razem z naszyjnikami,
spinkami do wosow i innymi metalowymi
przedmiotami.

Nie naraza¢ urzadzen zasilanych bateriami na dfugie,
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych, na
przyktad na desce rozdzielczej samochodu w lecie.
Baterii nie wolno zanurzac w wodzie ani pozwoli¢, by
zamokly.

Baterii nie wolno podfaczac bezposrednio do
gniazdek Sciennych lub gniazdek zapalniczek

w samochodach.

Nie nalezy probowac podtaczac sie bezposrednio do
biegunow baterii bez uzycia zatwierdzonego przez
firme Microsoft urzadzenia hosta.

Baterii nie nalezy uderzac, rzucac nimi, deptac ich ani
narazac na powazne wstrzasy fizyczne.

Nie wolno przebijac obudowy baterii.

Baterii nie wolno demontowac ani modyfikowac.
Baterii nie wolno fadowac w poblizu ognia lub

w skrajnie wysokiej temperaturze.

UZYTKOWANIE | KONSERWACJA KONSOLI
XBOX ONE

AOSTRZEZENIE: Nie probuj naprawiac urzadzenia
Nie podejmuj prob demontazu, otwierania, serwisowania
lub modyfikowania konsoli Xbox One, czujnika Kinect

ani akcesoriow. Mogtoby to doprowadzic do porazenia
pradem, pozaru lub innych zagrozeri albo uszkodzenia
konsoli Xbox One, czujnika Kinect lub akcesoriow. Wszelkie
Slady prob otwierania i/lub modyfikowania konsoli

Xbox, czujnika Kinect lub akcesoriw, facznie ze Sladami
Scierania, przektuwania badz usuwania naklejek, powoduja
utrate ograniczonej gwarancji i sprawiaja, ze onsola

Xbox One, czujnik Kinect badz akcesoria nie kwalifikuja

sie do autoryzowanej naprawy. Zmodyfikowanie konsoli
moze spowodowac trwate zablokowanie ustugi Xbox Live,
wymaganej przez gry i inne zastosowania konsoli.

A OSTRZEZENIE: Nie wolno dopusci¢ do zamoczenia
konsoli, akumulatora ani czujnika.

Aby ograniczy¢ ryzyko pozaru lub porazenia pradem nie
wolno narazac konsoli i czujnika na dziatanie deszczu oraz
innych rodzajow wilgoci.

Produkt nalezy uzytkowac zgodnie z tymi instrukcjami:

.

Nie uzywat w poblizu zrodet ciepfa.

Konsoli nie wolno stawiac pionowo, o ile nie
zastosowano oficjalnej podstawki zatwierdzonej przez
firme Microsoft.

Uzywac wytacznie dodatkow/akcesoriow wskazanych
przez firme Microsoft.

Podczas czyszczenia konsoli nalezy odtaczyc zasilacz
od zrodfa pradu, aby uniknac jej przypadkowego
wiaczenia i wylaczenia lub wysuniecia dysku.
Konsole Xbox One nalezy czysci¢ jedynie z zewnatrz.
Upewnij sie, ze w otworach wentylacyjnych nie ma
zadnych przedmiotow.

Uzywaj suchej szmatki. Nie uzywaj szorstkich
czyscikow, detergentow, proszkéw do szorowania,
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rozpuszczalnikow (np. alkoholu, benzyny,

rozcienczalnikow do farb lub benzenu) ani innych

srodkow czyszczacych w plynie lub aerozolu.

Nie uzywaj sprezonego powietrza.

Nie uzywaj urzadzen do czyszczenia gtowic DVD.

Nie podejmuj prob czyszczenia ztaczy.

Podstawe konsoli Xbox One i powierzchnie, na ktorej

stoi, nalezy czyscic sucha Sciereczka.

Unikaj zadymienia i kurzu

Nie uzywaj konsoli w miejscach zadymionych i

zakurzonych. Dym i kurz moga uszkodzic konsole,

w szczegolnosci stacje dyskow optycznych.

Uzycie dyskow

Aby unikna zaciecia stacji dyskow lub uszkodzenia

dyskow albo konsoli:

* Przed przenoszeniem konsoli wyjmij dyski.

= Nigdy nie uzywaj peknietych dyskow. Moga one
ukruszyc sie wewnatrz konsoli i zablokowac lub
potamac elementy wewnetrzne.

Zawsze chowaj dyski do pudetek, jezeli nie znajduja

sie w stacji dyskow. Dyskow nie nalezy przechowywa¢

w miejscach nastonecznionych, w poblizu zrodet

ciepta ani na konsoli Xbox One. Zawsze trzymaj dyski

zaich krawedzie. Aby oczysci¢ gry i inne dyski:

o Chwyc dysk za krawedzie. Nie dotykaj palcami
powierzchni dysku.

o Czysc dyski korzystajac z miekkiej szmatki,
delikatnie wycierajac je od $rodka w kierunku
krawedzi.

o Nie uzywaj rozpuszczalnikow, poniewaz moga
one uszkodzi¢ dysk. Nie uzywaj urzadzen
przeznaczonych do czyszczenia dyskow.

Metalowe przedmioty i naklejki

Na konsoli Xbox One ani obok niej nie nalezy umieszcza¢
metalowych przedmiotéw ani naklejek, poniewaz moga
one zakfocac prace kontrolera, sieci oraz przyciskow
zasilania i wysuwania dysku.

A PRZESTROGA: Nieruchome obrazy w Erach
wideo moga zosta¢ ,wypalone” na ekranach niektorych
telewizorow, pozostawiajac trwaty cien. Przed gra
zapoznaj sie z dostarczong przed producenta telewizora
instrukcja obstugi.

MIEJSCE DO GRY

A OSTRZEZENIE: Gra z uzyciem czujnika Kinect
moze wymagac duzej ilosci miejsca. Aby zmniejszy¢
ryzyko obrazeii lub uszkodzen mienia, przed gra
nalezy zachowac nastepujace Srodki ostroznosci:

« Upewnij sie, ze masz do$¢ miejsca na swobodne
poruszanie sie.

* Rozejrzyj sie we wszystkich kierunkach (w prawo,
wlewo, przed siebie, za siebie, w gore i w dof).
Upewnij sie, ze na podtodze nie ma niczego, o co
mozna sie potkna¢ — na przyktad zabawek, mebli
lub nieprzymocowanego dywanu.

< Upewnij sie, ze miejsce, w ktorym grasz, jest
wystarczajaco oddalone od okien, Scian, schodow itp.

« Uwazaj na dzieci i zwierzeta w poblizu. Jesli to
konieczne usun przedmioty lub osoby z miejsca gry.

Podczas gry:

« Odsun sie wystarczajaco daleko od telewizora, by

unikna¢ kontaktu.

* Zachowu;j wystarczajac odlegtos¢ od innych graczy,
innych os0b i zwierzat. Odlegtos¢ ta rozni sie dla
poszczegolnych gler okreslajac ja, nalezy wiec wziac
pod uwage swoj styl gry.

Zwracaj uwage na przedmioty, o kidre mozesz sie
potknac, i osoby, ktore mozesz uderzy¢. Osoby

i przedmioty moga znaleZ¢ sie w obszarze gry, nalezy
Wwiec caly czas zwracac uwage na otoczenie.

Upewnij sie, ze podczas gry caly czas stoisz pewnie:
Graj na rownej podtodze zapewniajacej wystarczajaca
przyczepnos¢ podczas aktywnosci w grze.

Pamietaj o zatozeniu odpowiedniego obuwia. Mozesz
tez grac boso, jesli to odpowiednie. Nie zakfadaj butow
na wysokim oﬂ)casie, klapek itp.

.

Nie przemeczaj sie
Gra z uzyciem czujnika Kinect moze wymagac roznej ilosci
aktywnosci fizycznej.
Przed uzyciem czujnika skonsultuj sie z lekarzem, jesli stan
Twojego zdrowia wj Zwa na zdolnosc do bezpiecznego
wysﬂku fizycznego ﬁl
Jeste$ badZ mozesz by¢ w ciazy.
«  Masz problemy zdrowotne z sercem, plecami,
stawami lub inne problemy ortopedyczne.
 Masz wysokie cisnienie krwi.
« Wykonywanie cwiczen fizycznych sprawia Ci trudnosc.
« Masz nakaz ograniczenia aktywnosci fizycznej.
Przed rozpoczeciem regularnych cwiczen lub programu
fitness z wykorzystaniem czujnika Kinect skonsultu; sie
zlekarzem.
Nie graj pod wptywem narkotykow lub alkoholu
i upewnij sie, ze Twoja réwnowaga i zdolnosci fizyczne s3
wystarczajace do ruchow podczas gry.

Co jaki$ czas rob sobie przerwy

Jesli czujesz zmeczenie lub bol miesni, stawow lub oczu,
przerwij gre i odpocznij.

Jesli odczuwasz silne zmeczenie, nudnosci, brak tchu, ucisk
w klatce piersiowej, zawroty gtowy, dyskomfort lub bol,
NATYCHMIAST PRZERWIJ GRE i skonsultuj sie z lekarzem.

GRAJ ZDROWO

A OSTRZEZENIE: Wazne ostrzezenia zdrowotne
dotyczace gier wideo

Padaczka fotogenna

Niewielki odsetek os6b moze doznac ataku epileptycznego
podczas ogladania pewnych specyficznych obrazow,
takich jak migajace swiatfa lub wzory obecne w grach
wideo. Nawet osoby bez wczesniejszej historii atakow
epileptycznych moga mie¢ niezdiagnozowane zaburzenia,
ktore moga spowodowac ataki padaczki fotogennej



podczas ogladania gier wideo.
Moga miec one szereg objawow, takich jak zawroty gtowy,
zmienione widzenie, tiki oka lub twarzy, drzenie rak

lub nég, poczucie dezorientacji, splatania lub chwilowa
utrata Swiadomosci. Ataki moga tez spowodowac

utrate przytomnosci lub drgawki, co moze spowodowac
obrazenia w wyniku upadku lub uderzenia o przedmioty
w poblizu.

W przypadku wystapienia jednego z opisanych
symptomow nalezy bezzwiocznie przerwac gre

i skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice powinni
obserwowac dzieci pod katem tych symptomow i pytac

je o nie— ataki wystepuja czesciej u dzieci i nastolatkow
niz u dorostych. Ryzyko wystapienia ataku padaczki
foto?(ennej mozna ograniczyc, stosujac sie do ponizszych
srodkéw ostroznosci:

* Nalezy siadac lub stawac dalej od ekranu telewizora.
Nalezy uzywac telewizora o mniejszym ekranie.
Nalezy grac w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu.
Nie nalezy grac w stanie zmeczenia lub sennosci.
Jezeli uzytkownik lub kto$ z jego krewnych w
przesztosci miat ataki drgawek lub epilepsji, przed
rozpoczeciem gry nalezy skonsultowac sie z F

Zaburzenia uktadu migsniowo-szkieletowego
Korzystanie z kontrolerow gier, klawiatur, myszy lub innych
elektronicznych urzadzen wejsciowych moze powodowac
powazne obrazenia lub zaburzenia.
Podczas zabawy grami wideo, podobnie jak w przypadku
innych czynnosci, mozna sporadycznie odczuwac
dolegliwosci w dtoniach, ramionach, karku, szyi lub innych
azesciach ciata. Jezeli jednak uczucie dyskomfortu, bdl,
pulsowanie, szczypanie, ktucie, dretwienie, pieczenie badz
nienie zaczna wystepowac czesto lub nieustannie,
NIE WOLNO ICH IGNOROWAC. BEZZWEOCZNIE
SKONSULTUJ SIE Z WYKWALIFIKOWANYM
PRZEDSTAWICIELEM StUZBY ZDROWIA, nawet jesli
objawy maja miejsce, gdy nie grasz w gry wideo.
Opisanym symptomom moga towarzyszy¢ bolesne i
niekiedy trwate kontuzje lub zaburzenia nerwowe, miesni,
Sciegien, naczyn krwionosnych i innych czesci ciata.
Opisane zaburzenia ukfadu miesniowo-szkieletowego
tom.in. zespot cieSni nadgarstka, zapalenie Sciegna,
zapalenie pochewki, zespo{ wibracyjny i inne.
Chot badacze nie sa jeszcze w stanie udzieli¢
odpowiedzi na wiele tematow dotyczacych zaburzen
migsniowo-szkieletowych, panuje ogélna zgoda, ze zich
wystepowaniem moze wiazac sie szereg czynnikéw, takich
jak: ogélny stan zdrowia, stres i radzenie sobie z nim, stan
medyczny i fizyczny oraz postawa i sposob korzystania
z ciafa podczas pracy i innych aktywnosci (w tym gier
wideo).
Niektore badania sugeruja, ze czynnikiem moze by¢
rowniez czas poswiecony na wykonywanie danej
czynnosci.
Wskazowki, ktore moga zapewnic spokojna prace i
zabawe, a takze ograniczyc ryzyko wystapienia zaburzen
uktadu mieSniowo-szkieletowego, mozna znalezé w
podreczniku na temat zdrowego grania na stronie xbox.
com/xboxone/playhealthy. Wskazowki te poruszaja
zagadnienia takie jak:

ekarzem.

Przyjmowanie wygodnej, a nie niezgrabnej, postawy.
Utrzymywanie rak, palcow oraz innych czesci ciata w
stanie rozluznionym.

Planowanie przerw.

Prowadzenie zdrowego trybu zycia.

Jesli masz pytania dotyczace zwiazku stylu Zycia,
aktywnosci albo stanu zdrowotnego badz fizycznego

z zaburzeniami uktadu mie$niowo-szkieletowego,
skonsultuj sie z przedstawicielem stuzby zdrowia.

.

.

A\ osrzezenie: ryzyko zadfawienia

Urzadzenie zawiera mate czesci, ktére moga grozic
zadfawieniem dzieci ponizej 3 roku zycia. Trzymaj mate
czesci z dala od dzieci.

Upewnij sig, ze dzieci bawia sie bezpiecznie

Upewnij sig, Ze dzieci korzystaja z akcesoriow do Xbox One
razem z konsola Xbox Onei czujnikiem Kinect w sposéb
bezpieczny i stosuja sie do obowiazujacych ograniczen
oraz wiedza, jak wasciwie korzystac z systemu.

Unikaj odblaskow

Aby zminimalizowac zmeczenie oczu odblaskami:

Odsuni sig na wygodna odlegtos¢ od telewizora lub
monitora i czujnika Kinect.

Ustaw telewizor lub monitor i czujnik Kinect z dala
od zrodet Swiatta, ktdre powoduja odblaski, lub uzyj
zaluzji, aby ograniczyé natezenie swiatfa.

Wybierz przyjemne $wiatfo naturalne, ktore
minimalizuje odblaski i zmeczenie oczu, zwigkszajac
kontrast i wyraZ|stosc

Wyreguluj jasnos¢ i kontrast telewizora lub monitora.

.

A PRZESTROGA: Zabezpiecz konsole przed
upadkiem
Jesli konsola Xbox One upadnie i uderzy kogos, zwlaszcza
mate dziecko, moze spowodowac powazne obrazenia. Aby
zmniejszy¢ ryzyko takich obrazen i uszkodzenia konsoli
Xbox One, ustaw ja zgodnie z tymi instrukcjami. Umies¢
konsole na pOW|erzchn| ktora:
Jest ptaska i rowna.
« Jest stabilna i nie wywrdci sie.
« Pozwala na kontakt wszystkich czterech nozek konsoli
z powierzchnia.
« Nie dopuszcza mozliwosci zsuniecia lub zeslizgniecia
sie konsoli.
Jest czysta, bez kurzu lub innych zabrudzen.

Ustaw konsole Xbox One

Konsoli nalezy uzywac jedynie w pozycji poziomej.

Jesli chcesz postawic j3 pionowa, musisz uzy¢ oficjalnej
podstawki zatwierdzonej przez firme Microsoft. Jesli
chcesz przenies¢ konsole w inne miejsce, wyjmij wezesniej
dyski, wytacz system i odtacz wszystkie kable.

Zabezpiecz konsole przed przegrzaniem

Nie zastaniaj otworéw wentylacyjnych na konsoli ani
zasilaczu. Nie kfadz konsoli ani zasilacza na tozku, kanapie
ani innej miekkiej powierzchni, ktéra moze zastonic
otwory. Nie umieszczaj konsoli ani zasilacza w przestrzeni
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zamknietej, takiej jak biblioteczki, szafy lub szafki
telewizyjne, o ile nie s3 one dobrze wentylowane.

Nie umieszczaj konsoli ani zasilacza w poblizu zrodet
ciepta, takich jak grzejniki, dmuchawy grzewcze, piece lub
wzmacniacze.

Uzywanie konsoli Xbox One w warunkach, w ktorych
temperatura zewnetrzna szybko zmienia sie w szerokim
zakresie moze doprowadzic do jej uszkodzenia. Po
przeniesieniu konsoli do pomieszczenia, ktore temperatura
rozni sie 0 20 lub wiecej stopni od temperatury
wczeSniejszego jej miejsca, przed jej wiaczeniem nalezy
poczekac, az konsola osiggnie temperature pokOJowq
Temperatura pracy konsoli to od +5°C do +35°C

A OSTRZEZENIE: Bezpieczeristwo stuchu
Przedtuzone narazenie na gtosny dzwiek podczas
korzystania ze stuchawek moze spowodowac chwilowa lub
trwalg utrate stuchu. Aby zmniejszy¢ ryzyko utraty stuchu,
nalezy ustawic gtosnos¢ na nie wyzsza niz taka, ktora
wystarcza na wyrazne styszenie w cichym pomieszczeniu.
» Nie zwigkszaj gtosnosci w trakcie stuchania. Uszy
moga przyzwyczaic sie z czasem do gtosnego
dzwieku, tak ze bedzie sie on wydawat normalny, ale
nadal moze uszkodzi¢ stuch.
Nie zwiekszaj glosnosci, aby zagtuszy¢ hatas
pochodzacy z otoczenia. Dzwieki te, w potaczeniu
z pochodzacymi ze stuchawek, moga spowodowac
uszkodzenie stuchu. Stosowanie szczelnych
stuchawek lub stuchawek blokujacych dzwieki
pochodzacych z zewnatrz moze na tyle skutecznie
Je ograniczyc, ze zwigkszenie glosnosci nie bedzie
potrzebne.
Jezeli nie mozesz zrozumiec¢ osoby mowiacej
w poblizu w sposob naturalny, $cisz dzwiek. Dzwieki,
ktore uniemozliwiaja styszenie normalnej nowy,
moga spowodowac uszkodzenie stuchu. Nawet
w stuchawkach zamknietych lub redukujacych hatas
mowa 0s6b w poblizu powinna by styszalna.
Skracaé czas stuchania gtosnych dzwiekow
» Im wiecej stuchasz glosnych dzwiekow, tym wigksze
prawdopodobieristwo uszkodzenia stuchu. Im
gtosniejszy dzwiek, tym mniej czasu potrzeba na
uszkodzenie stuchu.
Stuchanie muzyki na stuchawkach przy maksymalnym
poziomie gtosnosci moze trwale uszkodzic stuch po
15 minutach. Jednak nawet nizsza gtosnos¢ moze
by¢ szkodliwa dla stuchu, jesli jest sie narazonym na
Jej wielogodzinne dziatanie. Wszystkie dzwieki, jakie
dobiegaja nas w ciagu dnia, sumuja sie. Jesli narazasz
sie na dziatanie innych gtosnych dzwiekow, wystarczy
mniej czasu stuchania przy duzej gtosnosci, Vavg
uszkodzic dzwiek.
Aby bezpiecznie uzywac urzadzenia bez narzucania
ograniczen czasowych, ustaw gtosnos¢ na tyle nisko,
by moc rozmawiac z osobami w poblizu.

A PRZESTROGA: osobiste urzadzenia medyczne
Czestotliwosci radiowe emitowane przez urzadzenia
elektroniczne moga mie¢ negatywny wptyw na

prace innych urzadzen elektronicznych, powodujac

ich uszkodzenie. Urzadzenie zostato co prawda
zaprojektowane, poddane testom i wyprodukowane
zgodnie z przepisami dotyczacymi emisji na
czestotliwosciach radiowych, obowiazujacymi w krajach
takich jak Stany Zjednoczone, Kanada, Unia Europejska

i Japonia, jednak nadajniki bezprzewodowe i obwody
elektryczne znajdujace si w urzadzeniu moga zaktécac
dziatanie innego sprzetu elektronicznego. Z tego powodu
nalezy stosowac nastepujace Srodki bezpieczenstwa:

Osoby z rozrusznikiem serca

Stowarzyszenie Producentow Przemystu Medycznego
zaleca, aby zachowa¢ minimalny odstep 15 cm
pomiedzy urzadzeniem bezprzewodowym a
rozrusznikiem serca, aby uniknac zaktocen pracy
rozrusznika.

Urzadzen bezprzewodowych nie nalezy nosic

w kieszenie na piersi.

Jesli podejrzewasz, ze dochodzi do zaktocen,
natychmiast wytacz urzadzenie.

Inne urzadzenia medyczne

0Osoby korzystajacy zinnego osobistego sprzetu
medycznego powinny skontaktowac sie z jego
producentem lub lekarzem i zapytac, czy moga
jednoczesnie z nim korzystac z innych urzadzen
elektronicznych.

OGRANICZONA GWARANCJA

Firma Microsoft Ireland Operations Limited, z siedziba
pod adresem: Blackthorn Road, Sandyford Industrial
Estate; Dublin 18, Irlandia (zwana dalej ,Microsoft") udziela
Uzytkownikowi niniejszej Ograniczonej Gwarandji (zwanej
dalej ,Gwarangja").

KORZYSTAJAC Z KONSOLI XBOX ONE LUB AKCESORIOW
UZYTKOWNIK AKCEPTUJE POSTANOWIENI

NINIEJSZE) GWARANCII. PRZED PRZYSTAPIEN]EM

DO KONFIGURACII KONSOLI XBOX ONE NALEZY
UWAZNIE ZAPOZNAC SIE Z POSTANOWIENIAMI
NINIEJSZE) GWARANCJL. UZYTKOWNIK, KTORY NIE
AKCEPTUJE NINIEJSZE) GWARANCI, NIE MOZE
KORZYSTAC Z KONSOLI XBOX ONE ANI AKCESORIOW

W TAKIM PRZYPADKU NALEZY ZWROCIC NIEUZYWANE
URZADZENIE DO SPRZEDAWCY DETALICZNEGO LUB
FIRMY MICROSOFT W CELU UZYSKANIA ZWROTU
PIENIEDZY. Prosimy o kontakt z firma Microsoft za
posrednictwem strony internetowej
http://www.support.xbox.com.

Niniejsza Gwarancja nie stanowi rekojmi, jaka sprzedawcy
detaliczni i (lub) producenci zobowigzani sa udzielac
zgodnie z prawem krajowym whasciwym dla Uzytkownika.
Jej celem jest przyznanie Uzytkownikowi szczegélnych lub,
zaleznie od przypadku, dodatkowych praw w granicach
dopuszczalnych prawem krajowym, nie zas ograniczenie
praw przystugujacych Uzytkownikowi zgodnie z wasciwymi
przepisami dotyczacymi rekojmi. Gwarancja nie podlega
przeniesieniu na osoby trzecie.

1. Definicje

W niniejszej Gwarandji ponizsze terminy maja nastepujace
Znaczenie:




(a) ,Konsola Xbox One" oznacza nowa konsole
Xbox One wraz z czujnikiem Kinect zakupiona od
autoryzowanego sprzedawcy detalicznego.

(b) ,Akcesoria" oznaczaja nowe akcesoria do konsoli

Xbox 360 lub Xbox One marki Microsoft zakupione

od autoryzowanego sprzedawcy detalicznego.
,Okres Gwarancji” w przypadku Konsoli

Xbox One oznacza jeden (1) rok od daty zakupu
przez Uzytkownika, a w przypadku Akcesoriow
—90 dni od daty zakupu przez Uzytkownika, z
zastrzezeniem postanowien art. 2 ponizej.
Uzytkownik" oznacza pierwotnego uzytkownika
koricowego.

,Zwykte Warunki Uzytkowania" oznaczaja
zwyczajne uzytkowanie przez konsumenta

w zwyklych warunkach domowych zgodnie
zinstrukcja obstugi Konsoli Xbox One lub
Akcesoriow.

2. Okres obowiazywania

Bez uszczerbku dla rekojmi, jaka moze przystugiwac
Uzytkownikowi zgodnie z prawem krajowym wiasciwym
dla Uzytkownika, i o ile w prawie tym nie przewidziano
dhuzszego terminu, Microsoft udziela niniejszej gwarandji
na okres jednego (1) roku od daty zakupu Konsoli Xbox
One oraz na okres 90 dni od daty zakupu Akcesoriow od
autoryzowanego sprzedawcy detalicznego.

3. Terytorium

Niniejsza Gwarancja obowiazuje wytacznie na terenie
nastepujacych krajow: Czechy, Grecja, Wegry, Izrael,
Polska, Stowadja, i Turcja.

Uzytkownlk przyjmuje do wiadomosci, ze w zaleznosci
od kraju zamieszkania moze podlegac szczegolnym
przepisom i regulacjom eksportowym i zobowiazuje
sie przestrzegac wszystkich tych przepisow i regulacji
w przypadku eksportu swojej Konsoli Xbox One lub
Akcesoriow.

4. Gwarancja

(a Mlcrosoft warantuje, wylacznie wzgledem
Uzytkownika, ze w Okresie Gwarandji Konsola
Xbox One lub Akcesoria nie beda dziatac
nieprawidtowo w Zwyktych Warunkach
Uzytkowania.

(b) Za wyjatkiem odpowiedzialnosci z tytutu
rekojmi, jaka Microsoft moze ponosic wzgledem
Uzytkownika zgodnie z prawem krajowym
wiasciwym dla Uzytkownika, niniejsza
Gwarancja stanowi jedyna gwarancje udzielana
Uzytkownikowi oraz jedyny warunek ustalany
w stosunku do Uzytkownika przez Microsoft w
odniesieniu do Konsoli Xbox One lub Akcesoriow
oraz wszelkich instrukcji obstugi, jakie moga by¢
do nich dofaczone. Zaden inny podmiot nie jest
uprawniony do udzielania rekojmi ani gwarancji
bad? ustalania warunkow w imieniu Microsoft.

() WPRZYPADKU GDY PRAWO KRAJOWE
WtASCIWE DLA UZYTKOWNIKA ZAPEWNIA

(

o
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UZYTKOWNIKOWI GWARANCIE DOROZUMIANA,

W TYM DOROZUMIANA GWARANCIE
WARTOSC| HANDLOWE) LUB PRZYDATNOSCI
DO OKRESLONEGO CELU, JEJ OKRES BEDZIE

OGRANICZONY WYEACZNIE DO OKRESU
GWARANCJI, O ILE WSPOMNIANE PRAWO
KRAJOWE NIE STANOW! INACZE).

5. Procedura korzystania z Serwisu Gwarancyjnego

(@) Przed rozpoczeciem procedury gwarancyjnej
nalezy skorzystac z porad Microsoft na temat
usuwania problemow dostepnych na stronie:
http://www.servicaxbox‘com.

(b) W razie braku mozliwosci rozwiazania problemu
zytkownika na podstawie powyzszych porad
nalezy zastosowac procedure online na stronie
http://www.service.xbox.com lub skontaktowac sie
zinfolinig serwisowa Xbox dla kraju zamieszkania
Uzytkownika (numer infolinii dostepny na stronie

http://www.service.xbox.com).

Przed wystaniem Konsoli Xbox One lub

Akcesoriow do serwisu Microsoft nalezy wykona¢

kopie wszystkich danych, ktére Uzytkowni

thagnle zachowac, oraz usunac wszelkie dane,

6re Uzytkownik uwaza za poufne. Microsoft nie
odpowiada za dane Uzytkownika i moze je usunac.

o

6. Zakres odpowiedzialnosci firmy Microsoft

(@) Po zwrocie Konsoli Xbox One lub Akcesoriow przez
Uzytkownika do Microsoft, Microsoft skontroluje
stan urzadzenia.

(b) Jezeli Microsoft stwierdzi, ze Konsola Xbox One

lub Akcesoria dziataty nieprawidtowo w Okresie

Gwarangji w Zwyktych Warunkach Uzytkowania,

Microsoft dokona (wedle wiasnego uznania)

naprawy lub wymiany badz zwrotu ceny zakupu

narzecz Uzytkownika, o ile bezwzglednie
obowigzujace przepisy prawa krajowego
wlas'ciweﬁo dla Uzytkownika nie stanowia inaczej.

Wramach naprawy moga zosta¢ wykorzystane

czesci nowe lub odnowione. W ramach wymiany

Uzytkownik moze otrzymac sprzet nowy [ub

odnowiony.

Po dokonaniu naprawy lub wymiany Konsola

Xbox One lub Akcesoria Uzytkownika beda objete

niniejsza Gwarancja do korica pierwotnego Okresu

Gwarancji lub przez 95 dni od dnia wysyfki Konsoli

Xbox One lub Akcesoriow przez Microsoft do

Uzytkownika, zaleznie od tego, ktry z powyzszych

okresow jest duzszy.

(d) O ILE PRAWO KRAJOWE WEASCIWE DLA
UZYTKOWNIKA NIE STANOWI INACZE),

JEDYNYM SRODKIEM.NAPRAWCZVM
PRZYStUGUJACYM UZYTKOWNIKOWI JEST
NAPRAWA LUB WYMIANA KONSOLI XBOX ONE
LUB AKCESORIOW BADZ ZWRQT CENY ZAKUPU
PRZEZ MICROSOFT.

(€) W przypadku nieprawidtowego dziatania Konsoli
Xbox One lub Akcesoriow Uzytkownika po uptywie
Okresu Gwarangji Uzytkownikowi nie przystuguje
zadna gwarancja. Po uptywie Okresu Gwarandji
Microsoft moze pobrac od Uzytkownika opfate
z tytutu rozpoznania i rozwiazania problemu
zwigzanego z Konsola Xbox One lub Akcesoriami
Uzytkownika, niezaleznie od tego, czy dziatania te
zakoriczyly sie powodzeniem, czy tez nie.

o
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7. Wylaczenia Gwarandji

Microsoft nie ponosi odpowiedzialnosci, a niniejsza

Gwarancja nie obowiazuje, nawet w przypadku uiszczenia

oplaty, w przypadku gdy Konsola Xbox One lub Akcesoria

Uzytkownika zostang:

() uszkodzone na skutek uzytkowania tacznie z
roduktami niesprzedawanymi przez Microsoft
ub nieobjetymi licencj udzielona przez Microsoft

(wtym na przyktad grami i akcesoriami, ktorych

producentem nie jest Microsoft lub nieobjetymi

licencja udzielong przez Microsoft oraz grami

Jpirackimi” itp.);

uzyte w celach komercyjnych (takich jak wynajem,

odptatne udostepnianie na zasadzie pay-per-play

itp.);

otwarte, poddane modyfikacji lub innej ingerendji

(takiej jak proba ztamania zainstalowanych w

Konsoli Xbox One lub Akcesoriach ograniczen

technicznych, zabezpieczer lub mechanizmow

zapobiegajacych tworzeniu wersji pirackich itp.)
lub jezeli dojdzie do zmiany lub usunigcia jego
numeru seryjnego;

uszkodzone z przyczyn zewnetrznych, w wyniku

dziatania Uzytkownika lub osoby trzeciej

korzystajacej z Konsoli Xbox One lub Akcesoriow

Uzytkownika, w tym na przyktad z powodu:

* upuszczenia;

« niewtasciwego uzytkowania (na przyktad poza
domem), wykorzystania w sposb niezgodny z
przeznaczeniem, zaniedbania lub wypadku;

* nieostroznego obchodzenia si z urzadzeniem;

« uszkodzenia w trakcie transportu, z wyjatkiem
transportu od Microsoft lub autoryzowanego
dystrybutora do Uzytkownika;

* narazenia na dziatanie ptynow;

« uzytkowania przy niewystarczajacej wentylacji;

« zadrapania, wgniecenia lub innego
powierzchownego uszkodzenia;

« nieprzestrzegania zalecen dotyczacych instalacji,
uzytkowania lub konserwacji, w tym zalecent
zawartych w instrukgji obstugi Konsoli Xbox One
lub Akcesoriow; lub

s

o
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(€) poddane naprawie przez podmiot inny niz Microsoft.

8. WYLACZENIE OKRESLONYCH SZKOD

0 ILE OBOWIAZUJACE PRAWO KRAJOWE WEASCIWE
DLA UZYTKOWNIKA NIE STANOWI INACZEJ, MICROSOFT
NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI Z TYTUU SZKOD
POSREDNICH, UBOCZNYCH, SZCZEGOLNYCH LUB
WYNIKOWYCH, UTRATY DANYCH, PRYWATNOSCI,
POUFNOSCI LUB KORZYSCI ORAZ BRAKU MOZLIWOSCI
KORZYSTANIA Z KONSOLI XBOX ONE LUB AKCESORIOW
UZYTKOWNIKA. POWYZSZE WYEACZENIA MAJA
ZASTOSOWANIE, NAWET W PRZYPADKU GDY

FIRMA MICROSOFT ZOSTAtA POINFORMOWANA O
MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD ORAZ
NAWET GDY JAKIKOLWIEK SRODEK NAPRAWCZY NIE
SPEENIE SWEJ ZASADNICZE) ROLI.

9. Warunki dodatkowe
W przypadku podjecia przez Uzytkownika proby ztamania
lub obejscia zainstalowanych w Konsoli Xbox One lub

Akcesoriach ograniczen technicznych, zabezpieczer lub
mechanizmow zapobiegajacych tworzeniu wersji pirackich
Uzytkownik moze spowodowac trwate zaprzestanie
dziatania swej Konsoli Xbox One lub Akcesoriow. W takim
wypadku Uzytkownik utraci réwniez przystugujaca mu
gwarancje, ajego Konsola Xbox One lub Akcesoria nie
eda podlegac autoryzowanej naprawie, nawet za optata.

10. Prawo wiasciwe

Prawem wiasciwym dla niniejszej Gwarandji bedzie prawo
kraju zamieszkania Uzytkownika, z wytaczeniem przepisow
kolizyjnych, i postanowienia niniejszej Gwarangji ﬁedq
interpretowane zgodnie z tym prawem.

LICENCJA NA OPROGRAMOWANIE

Tres¢ licendji na oprogramowanie Konsoli Xbox One i
Akcesoriow Uzytkownika jest dostepna na stronie xbox.
com/xboxone/slt. Korzystajac z Konsoli Xbox One lub
Akcesoriow, Uzytkownik akceptuje postanowienia
niniejszej licencji na oprogramowanie. Przed
przystapieniem do konfiguracji urzadzenia nalezy uwaznie
zapoznat sie z postanowieniami niniejszej licendji.
Uzytkownik, ktory nie akceptuje niniejszej licendji, nie
moze korzystac z Konsoli Xbox One lub Akcesoriow. W
takim przypadku nalezy zwrocic nieuzywane urzadzenie
Xbox One do sprzedawcy detalicznego lub firmy Microsoft
w celu uzyskania zwrotu pieniedzy.

INFORMACJE PRAWNE

« Produkt nie jest przeznaczony do zastosowan
maszynowych, medycznych ani przemystowych.

Ten produkt jest przeznaczony do uzycia ze sprzetem
informatycznym zgodnym z normami NRTL (UL, CSA,
ETL itp.) i/lub 1EC/EN 60950-1 (oznaczenie CE).

Nie dotaczono czeci serwisowych.

Temperatura robocza: od +5°C (+41°F) do +35°C
(+95°F).

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA
98052-6399; U.S.A. Stany Zjednoczone: (800) 426-9400;
Kanada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A OSTRZEZENIE: urzadzenia bezprzewodowe

w samolotach

Przed wejsciem na poktad samolotu |ub spakowaniem
urzadzenia bezprzewodowego do odprawianego bagazu,
wyjmij z niego baterie lub wytacz je (jesli ma wytacznik).
Urzadzenie bezprzewodowe po wiozeniu baterii

i wiaczeniu (jesli maja wytacznik) moga transmitowac
promieniowanie o czestotliwosciach radiowych (RF), tak
jak telefon komorkowy.

Dane techniczne lasera
Sprzet zawiera urzadzenie laserowe klasy I.

A\ osrzezenie

Uzycie elementdw sterowania, przeprowadzenie requlacji
lub wykonanie procedur innych niz opisanych tutaj moze
spowodowac narazenie na niebezpieczne promieniowanie.



Utylizacja zuzytych baterii oraz urzadzen
elektrycznych i elektronicznych
Ten symbol na produkcie, bateriach,
akumulatorach lub opakowaniu oznacza, ze
produktu i dofaczonych baterii lub akumulatorow
nie mozna wyrzucac razem z innymi odpadami
komunalnymi. Obowiazkiem uzytkownika jest
przekazanie produktu do odpowiedniego punktu zbiorki
baterii i akumulatorow, sprzetu elektrycznego elektronicznego
przeznaczone% odo utyllzacH| Metoda oddzielnej zbiorki
i utylizacji jest bezpieczna dla zasobow natura\nfrch i chroni
przed potencjalnym negatywnym wp#rwem na ludzkie
zdrowie i Srodowisko substandji szkodliwych wystepujacych w
bateriach i akumulatorach oraz sprzecie elektrycznym
i elektronicznym, wynikajacym z ich nieodpowiedniej utylizacji.
Wiecej informacji na temat miejsca zbiorki baterii oraz
odpaddw elektrycznych i elektronicznych mozna znalez¢
w lokalnym urzedzie miast/gminy, zaktadzie utylizacji
odpaddw lub sklepie, w ktorym zakupiono produkt. Wiecej
informadji o odpadach ze sprzetu elektrycznego
i elektronicznego oraz zuzytych bateriach mozna uzyskac pod
adresem erecycle@microsoft.com.
Produkt moze wykorzystywac baterie litowe, NiMH lub
alkaliczne.

Uproszczona deklaracja zgodnosci UE:

Firma Microsoft Corporation niniejszym oswiadcza,
ze produkt spetnia dyrektywy 2014/53/EU. Petny
tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod
nastepujacym adresem internetowym:
aka.ms/eucompliancedoc

Petna wersja deklaracji zgodnosci zawiera
réwniez informacje dotyczace oprogramowania i
akcesoriow, ktore moga mie¢ wptyw na zgodnos¢
z powyzszg dyrektywa w zakresie komunikacji
radiowej.

Firma: Microsoft Ireland

Adres: Sandyford Ind Est
Dublin D18 KX32

Panistwo: Irlandia

Nr telefonu: +3531295 3826

Nr faksu: +353 17064110

Xbox One S

Pasma czestotliwosci radiowych dla Modelu 1681
zwigzane z tym maksymalna znamionowa moc nadawania
itolerancje, sa nastepujace:

RF Module:1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Pasma czestotliwosci radiowych dla Modelu 1787, 1788 i
zwigzane z tym maksymalna znamionowa moc nadawania
itolerancje, sa nastepujace:

RF Module:1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.

BE |[DK|GR|ES |FR

CE IE [IT |LU|NL|AT

PT | FI | SE | GB | NO
DE |CH|PL | HU | SK

Q CZ|CY|IS | RO |SI
EE | LV |LT | MT | LI

BG | TR | HR

Czestotliwos¢ 5,15-5,35GHz tylko do uzytku w
pomieszczeniach.

Narazenie na energie o czestotliwosci radiowej (RF)

Urzadzenie zawiera nadajniki radiowe i zostato
zaprojektowane, wyprodukowane i przetestowane pod
katem spetniania wymagan Federalnej Komisji tacznosci
(FCC), Innowagje, Nauka i Rozwdj Ekonomiczny Kanady
oraz europejskich wymagan w zakresie narazenia na
czestotliwosci radiowe (RF) oraz wspdtczynnika absorpdji
swoistej (SAR). Urzadzenie nalezy zainstalowac i uzywac w
odlegtosci co najmniej 20 cm od ciata.

Prawa autorskie

Informacje i poglady wyrazone w tym dokumencie, w tym
adresy URL i inne odwotania do witryn internetowych,
moga ulec zmianie bez powiadomienia. Dokument

nie daje uzytkownikowi zadnych praw do wlasnosci
intelektualnej jakichkolwiek produktow firmy Microsoft.
Dokument mozna kopiowac i uzywac na swoje wiasne
potrzeby.

© 2017 Microsoft Corporation. Wszystkie prawa
zastrzezone. Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox
360, Xbox Live, Kinect, logo Xbox oraz logo Xbox Live s3
znakami towarowymi firm z grupy Microsoft.

Produkt zawiera technologie ochrony praw autorskich
chroniong zastrzezeniami metod przez okreslone
patenty USA oraz inne prawa wiasnosci intelektualnej
firmy Macrovision Corporation i innych wiacicieli
praw. Uzycie technologii ochrony praw autorskich
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musi zostac autoryzowane przez firme Macrovision
Corporation, a technologie te sa przeznaczone do uzytku
domowego oraz innych ograniczonych zastosowar,
jezeli firma Macrovision Corporation nie orzekla inaczej.
Dezasemblacja i inzynieria wsteczna sa zabronione.

HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia
Interface s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy HDMI Licensing, LLC.

Homi

Informacje o patentach DTS mozna znalez¢ na stronie
http://patents.dts.com.

Wyprodukowano na licengji firmy DTS, Inc. DTS, symbol
DTS, nazwa i symbol DTS f3cznie, DTS-HD i DTS-HD
Master Audio r7.1 to zarejestrowane znaki towarowe lub
znaki towarowe firmy DTS, Inc. w Stanach Zjednoczonych
i/lub innych krajach. © DTS, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Master Audio | 7.1

Dolby i symbol podwajnego D s znakami towarowymi
firmy Dolby Laboratories

Licencjonowana Informacje o prawach
technologia autorskich
Dolby Digital Live ©1992-2001 Dolby Laboratories.

(koder) Wszystkie prawa zastrzezone.
Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories.
(dekoder) Wszystkie prawa zastrzezone.
Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories.
Consumer (koder) Wszystkie prawa zastrzezone.
Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories.
Output (koder) Wszystkie prawa zastrzezone.
Dolby TrueHD (dekoder) | © 1995-2005 Dolby Laboratories.
Wszystkie prawa zastrzezone.

DI DOLBY ATMOS

Znaki stowne i logotypy Blu-ray Disc™, Blu-ray™, Ultra HD
Blu-ray™ oraz logotyp 4K Ultra HD™ to znaki towarowe
stowarzyszenia Blu-ray Disc Association.

UcrraHD
Blu-ray

Nazwy rzeczywistych firm i produktow wymienione w
niniejszym dokumencie moga by¢ znakami towarowymiich
odpowiednich wiascicieli.

Zgtoszone wnioski patentowe w Stanach Zjednoczonych lub
miedzynarodowe.

POMOC TECHNICZNA

Odpowiedzi na pytania dotyczace konfiguracji konsoli

i rozwiazywania probleméw oraz informacje kontaktowe
pomocy technicznej dla konsoli Xbox mozna znalez¢ na stronie
support.microsoft.com.



PRIRUCKA K PRODUKTU, ZARUKA A
ZMLUVA PRE KONZOLU XBOX ONE

Prirucky ku konzole Xbox One, senzoru Kinect pre konzolu
Xbox One a prislusenstvu najdete na adrese
xbox.com/xboxone/support/manual. Senzor Kinect

pre konzolu Xbox One a adaptér sa mozu predavat
samostatne.

DOLEZITE INFORMACIE O BEZPECNOSTI
PRI POUZIVANi PRODUKTU A ZARUKE

A Tento symbol oznacuje informacie o bezpecnosti
a ochrane zdravia uvedené v tejto prirucke k produktu
Precitajte si dolezité informacie o bezpecnosti a ochrane
zdravia v tejto prirucke, ktoré sivisia so zakipenym
produktom.

A UPOZORNENIE: Nespravna instalacia, pouzivanie

a starostlivost o konzolu Xbox One a senzor Kinect pre
konzolu Xbox One mézu viest k zvySeniu rizika vazneho
Urazu, smrti, poskodenia majetku alebo poskodenia
produktu alebo stvisiaceho prislusenstva. Precitajte si
dolezité informécie o bezpecnosti a ochrane zdravia v tejto
prirucke alebo navstivte stranku xbox.com/xboxone/manual.

PRIJATIE OBMEDZENEJ ZARUKY NA KONZOLU |

XBOX ONE, ZMLUVY PRE KONZOLU A LICENCNYCH
PODMIENOK PRE SOFTVER

Zmluvu o poskytovani sluzieb spolo¢nosti Microsoft musite
prijat na adrese microsoft.com/msa, licenéné podmienky
pre softvér na adrese xbox.com/xboxone/slt a obmedzen(
zéruku a zmluvu na adrese xbox.com/xboxone/warranty
pre konzolu Xbox One, prislusenstvo konzoly Xbox alebo
senzora Kinect pre konzolu Xbox. Kipou alebo pouzivanim
konzoly Xbox One, prislusenstva konzoly Xbox alebo
senzora Kinect pre konzolu Xbox One sthlasite s tym,

Ze st tieto podmienky pre vas zavazné. Precitajte i ich.
Akiich neprijmete, neinstalujte ani nepouzivajte konzolu
Xbox One, prislusenstvo konzoly Xbox ani senzor Kinect pre
Xbox One a vratte konzolu Xbox spolocnosti Microsoft alebo
maloobchodnému predajcovi na refundaciu.

(OVODNA INSTALACIA A AKTUALIZACIE KONZOLY

Skar ako sa budete méct hrat offline, pred Gvodnou
instalaciou a spustenim aktualizacii sa musite pripojit na
internet (odportica sa Sirokopasmové internetové pripojenie
[rychlost preberania: 1,5 Mbps/odosielania: 768 kbps].
Uvodna instalacia, aktualizacie a niektoré funkcie vyzaduji
konto Microsoft a konto v sluzbe Xbox Live v krajine/oblasti,
ktora podporuie sluzbu Xbox Live pre konzolu Xbox One.
Uctuju sa poplatky poskytovatela internetovych sluzieb).
Odpovede na otézky tykajce sa instalacie konzoly,
postupy pri rieseni problémov a kontaktné informacie
zakaznickej podpory sluzby Xbox najdete na stranke
support.microsoft.com.

POUZIVANIE S INFRACERVENYMI ZARIADENIAMI
Senzor Kinect moZe rusit alebo obmedzovat prevadzku
infracervenych zariadent vratane dialkovych oviadacov
a 3D okuliarov. Ak spozorujete rusenie alebo znizenie
rozsahu, sklste senzor Kinect alebo infracervené

zariadenie premiestnit. Ak budete pouZivat senzor Kinect,
bude sa vyzadovat adaptér konzoly Xbox One.

ELEKTRICKA BEZPECNOST

A UPOZORNENIE
Tak ako pri mnohych dalsich elektrickych zariadeniach
moze mat nedodrZanie nasledujcich opatreni za nasledok
véazny (raz alebo smrt v dosledku zasahu elektrickym
pradom, poziar alebo poskodenie konzoly Xbox One alebo
senzora Kinect.
Sietové zariadenia
Vyberte vhodny zdroj napajania konzoly Xbox One:

« Poutivajte len sietovy kabel dodany s konzolou
alebo ziskany v autorizovanom servisnom stredisku.
Ak potrebujete nahradny sietovy kabel, pozrite i
kontaktné informacie zakaznickej podpory sluzby
Xbox na strénke support.microsoft.com.
Overte i, ze elektricka zasuvka poskytuje typ
napajania uvedeny na konzole (napatie [V] a
frekvenciu [Hz]). Ak si nie ste isti, aky typ elektricke]
ener?ie sa dodava do vasej domdcnosti, obratte sa na
kvalifikovaného elektrikara.
Nepouzivajte nestandardné zdroje napajania, ako
sti napriklad generatory alebo invertory, a to aniv
pripade, ak poskytujti prijate/né napitie a frekvenciu.
Pouzivajte len napéjanie zo Standardnej elektrickej
zasuvky.
Nepretazujte elekrickd zasuvku, predizovai kabel,
predizovaci kabel s viacerymi zasuvkami ani iné
elektrické zasuvky. Overte si, Ci elektricka zasuvka
poskytuje menovity prid zodpovedajl’mi celkovému
pridu (v ampéroch [A]) spotrebtvanému konzolou
Xbox One (uvedenému na konzole) a vietkymi dalsimi
zariadeniami pripojenymi k rovnakému obvodu.

A visRann: Kable a dré
S ciefom zniZit potencialne riziko zakoEnutla alebo
zamotania kablov usporiadajte vSetky kable a droty tak,
aby o ne [udia a domdce zvierata nemohli zakopnut
anemohliich pri pohybe na danom mieste omylom
potiahnut. Takisto nedovolte detom, aby sa hrali s
kablami ani dr6tmi.
S ciefom zabranit poskodeniu siefovych kablov azdroja
napajama dodrziavajte nasledujtice opatrenia:
Nedovolte, aby sa na sietové kable sttipalo ani aby sa
stlacali.
Chrarite kable pred privrznutim alebo ohybanim
v ostrom uhle, a to najmé na mieste pripojenia k
elektrickej zasuvke a konzole.
Siefové kable netahajte, nezavizujte, neohybajte v
ostrom uhle ani inak nadmerne nenamahajte.
Zabranite kontaktu sietovych kablov so zdrojmi tepla.
Uchovavajte sietové kable mimo dosahu deti a
domécich zvierat. Nedovolte, aby do nich hryzli alebo
si ich davali do Ust.

«  Pri odpajani sietovych kablov tahajte za zastrcku, nie

za kabel.

Ak sa sietovy kabel akymkolvek spdsobom poskodi,
okamzite ho prestarite pouzivat. Navstivte stranku

.
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support.microsoft.com a vyhladajte kontaktné informécie
zakaznickej podpory sluzby Xbox.

Konzolu Xbox One odpajajte pocas burok s bleskami alebo
ak ju dIhi cas nepouzivate.

ZARIADENIA NA BATERIE

A UPOZORNENIE: Bezpecnost pri manipulacii

s batériami

Nasledujdice opatrenia sa tykajdi vetkych produktoy, ktoré
vyuzivaju jednorazové alebo nabijatelné batérie vratane
litium-polymérovych batérii. Nespravne pouzivanie bateérif
moze mat za nasledok vazny draz, smrt, poskodenie
majetku alebo poskodenie produktu ¢i stvisiaceho
prislusenstva v dosledku niku kvapaliny z batérii, poziaru,
prehriatia alebo vybuchu. Kvapalina unikajlica z batérii je
korozivna a moze byt toxickd. Moze spdsobit popéleniny
pokozky a oti a v pripade prehltnutia je Skodliva. S ciefom
znizit riziko vzniku razu dodrZiavajte nasledujice
opatrenia:

Uchovévajte batérie mimo dosahu deti.

Ked'sa batérie vybijti alebo ked'chcete zariadenie

odloZit na dlhsi cas, batérie vyberte. Staré, slabé alebo
opotrebované batérie vzdy okamyZite vyberte a zlikvidujte
ich v stilade s miestnymi a narodnymi predpismi tykajacimi
sa likvidacie.

Ak niektora z batérii vyteka, vyberte vSetky batérie
vykonanim postupu instalacie pre tento produkt v
opacnom poradi, pricom davajte pozor, aby nedoslo ku
kontaktu vytecenej kvapaliny s pokozkou alebo oblecenim.
Ak dojde ku kontaktu kvapaliny z batérie s pokozkou
alebo oblecenim, okamtzite si pokozku oplachnite vodou.
Pred vlozenim novych bateérii dokladne ocistite priestor

na batérie suchou handrickou alebo pri Cisteni postupujte
podla odporticani vyrobcu bateérif.

» Nestlacajte, neotvarajte, neprepichujte, nedeformuijte,
nezahrievajte nad 35 °C (95 °F), neprikladajte priamy
zdroj tepla a nevhadzuijte batérie do ohria.
Nekombinujte nové a staré batérie ani batérie roznych
typov (napriklad zinko-uhlikové a alkalické batérie).
Zabrarite kontaktu kovovych predmetov s polmi
batérii na zariadeni — mozu sa zohriat a sposobit
popaleniny.

Batérie neprenasajte spolu s nahrdelnikmi, sponkami
do vlasov ani inymi kovovymi predmetmi.

Zariadenie napajané z batérii nenechavajte dlhsi

Cas na priamom slnecnom svetle, naprikHad vlete na
palubnej doske auta.

Batérie nepondrajte do vody a zabrarite ich kontaktu s
vihkostou.

Batérie nezapajajte priamo do elektrickej zasuvky ani
do zasuvky zapalovaca v aute.

Nepokusajte sa pripéjat zariadenia k polom batérif,
ak nepouzivate hostitel'ské zariadenie schvélené
spolocnostou Microsoft.

Do batérii neudierajte, nehadzte ich, nestdpajte po
nich aniich nevystavuijte silnym fyzickym narazom.
Ziadnym sposobom neprepichujte obaly batérii.
Batérie sa ziadnym sposobom nepokdsajte rozoberat

ani upravovat.
+ Nenabijajte batérie v blizkosti ohfia ani v extrémne
horticom prostredi.

POUZIVANIE KONZOLY XBOX ONE A
STAROSTLIVOST 0 NU

AUPOZORNENIE: Nepokusajte sa vykonavat opravy
Nepokusajte sa rozoberat, otvérat, opravovat ani
upravovat konzolu Xbox One, senzor Kinect ani
prislusenstvo. Mohlo by dojst k zasahu elektrickym
pradom, poziaru alebo vzniku iného nebezpecenstva,
pripadne k poskodeniu konzoly Xbox One, senzora
Kinect alebo prislusenstva. Dokaz o akejkolvek snahe
otvorit alebo upravit konzolu Xbox One, senzor Kinect
alebo prislusenstvo vratane odlupovania, rerichnutia
@i odstranenia ktorychkolvek nélepiek zrusi platnost
obmedzenej zaruky a na konzolu Xbox One, senzor
Kinect ani prislusenstvo sa nebude vztahovat moznost
autorizovanej opravy. Uprava konzoly méze mat za
nasledok trvalé zrusenie pristupu k sluzbe Xbox Live,
ktora je potrebnd na hranie hier a pri dalsich spésoboch
pouzivania konzoly.

A UPOZORNENIE: Zabrarite kontaktu konzoly, batérii
alebo senzora s vihkostou.

Ak cheete zabranit riziku poziaru alebo zasahu elektrickym
pridom, nevystavujte konzolu ani senzor dazdu ani inym
typom vihkosti.

Produkt pouzivajte v siilade s tymito pokynmi:

. Ne;lJouiivajte konzolu v blizkosti Ziadnych zdrojov

tepla.

« Aknepouzivate stojan oficidlne schvaleny
spolocnostou Microsoft, konzolu neumiestfiujte do
2vislej polohy.

Pouzivajte len doplnky/prislusenstvo Specifikované
spolocnostou Microsoft.

Odpojte konzolu od elektrickej siete, aby pocas
distenia nedochddzalo k zapinaniu a vypinaniu
konzoly alebo vystvaniu disku.

Cistite len vonkajsi povrch konzoly Xbox One.
Nevkladajte Ziadne predmety do vetracich otvorov.
Pouzivajte len sucht handricku. Nepouzivajte

drsné handricky, Cistiace prostriedky, prasky na
odstranovanie skvin, rozpustadia (napriklad alkohol,
benzin, riedidlo alebo benzén) ani ine tekuté ani
rozprasované Cistiace prostriedky.

Nepouzivajte stlaceny vzduch.

Nepouzivajte zariadenia na Cistenie hlav prehravacov
diskov DVD.

Nepokusajte sa Cistit konektory.

Nozicky konzoly Xbox One a povrch, na ktorom je
konzola polozeng, Cistite pomocou suchej handricky.
Vyhybajte sa dymu a prachu

Nepouzivajte konzolu na zadymenych ani zaprasenjch
miestach. Dym a prach mézu poskodit konzolu, zvlast
optickd diskovi jednotku.

Poutzivanie diskov

.

.

.

.

.

.



Ak chcete zabranit uviaznutiu disku v mechanike
a poskodeniu diskov alebo konzoly, dodrZiavajte
nasledujlice opatrenia:

« Pred premiestnenim konzoly vyberte disky.

« Nikdy nepouzivajte prasknuté disky. Mohli by sa
rozbit vo vniitri konzoly a uviaznut medzi vnttornymi
sticastami alebo ich poskodit.

Ked disk nie je viozeny v mechanike, vzdy ho vratte

do obalu. Neumiestriujte disky na priame sinecné

svetlo, do blizkosti zdrojov tepla ani na konzolu

Xbox One. Disky vzdy drZte za okraj. Pri Cisteni diskov

s hrami a dalSich diskov dodrZiavajte nasledujice

opatrenla
Disky drzte za okraj a nedotykajte sa ich
povrchu prstami.

o Disky cistite pomocou mékkej handricky,
pricom ich opatrne utierajte od stredu smerom
k okraju.

o Nepouzivajte rozpustadia, pretoze by mohli
poskodit disk. Nepouzivajte zariadenia na
Cistenie diskov.

Kovové predmety a nalepky

Do blizkosti konzoly ani na konzolu Xbox One
neumiestiiujte kovové predmety ani nélepk?/, pretoze
by mohli rusit ovladac, sietové pripojenie, tlacidlo na
vystivanie disku a tlacidlo napajania.

A VYSTRAHA: Staticky obraz vo videohrach
samoze ,vypalit" na niektore televizne obrazovky,
¢im vznikne trvaly tie. Pred hranim hier si precitajte
pouzivatel'skd prirucku k televizoru alebo sa poradte s
vyrobcom.

HERNY PRIESTOR

A UPOZORNENIE Pr| hrani hier so senzorom Kinect

samoze roznych p

S uelom zn|2|t rmko poranenia alebo poskodema
pred hranim jlice

opatrema:

Uistite sa, ze mate dostatok priestoru na volny pohyb.
Pozrite sa do v3etkych smerov (doprava, dolava,
dopredu, dozadu, nadol aj nahor). Skontrolujte, ¢i
okolo vés nie je ni¢, o ¢o by ste mohli zakopnit,
napriklad hracky, nabytok alebo zvineny koberec.
Uistite sa, Ze priestor vyhradeny na hranie je
dostatocne daleko od okien, stien, schodov a
podobne.

Dévajte pozor, Ci sa v priestore na hranie
nenachadzajli deti alebo domace zvierata. Ak je to
nutné, presurite z priestoru vyhradeného na hranie
prekazajtice objekty alebo [udi.

Pocas hrania:

« UdrZiavajte si dostatocn( vzdialenost od televizora,
aby ste sa ho nedotykali.
Zachovavajte dostatocn(i vzdialenost od ostatnych
hracov, okolostojacich fudi a domacich zvierat. Tato
vzdialenost moZe byt pri hrani rznych hier rozdielna,

a preto pri urcovani vhodnej vzdialenosti vzdy zvazte,
aké pohyby si hra vyzaduje.
«  Davajte pozor na [udi a predmety, o ktoré by ste sa
mohﬂi udriet alebo cez ktoré by ste mohli spadnt.
[udia a predmety m6zu zacat zavadzat az pocas
hrania hry, preto svoje okolie neustéle sledujte.
Uistite sa, Ze mate pocas hrania neustale pevné
postavenie:
Hrajte na rovnej podlahe s dostatocnou odolnostou
pre herné aktlwty
Pouzivajte pri hranf hier vhodn( obuv alebo hrajte bez
obuvi, ak je to vhodné. Nehrajte v obuvi s vysokymi
opatkami, v Slapkach a podobne.

.

Neprepinajte sa
Hranie hier so senzorom Kinect moZe vyzadovat réznu
Groven fyzickej aktivity.
Pred pouzivanim senzora sa poradte so svojim lekarom,
i vam nejaké zdravotné problémy nebrania v bezpecnom
vykonavam fyzickych aktivit, resp. ci:
nie ste alebo nemézete byt tehotnd,
« nemate srdcové ochorenie alebo dychacie, pohybové
alebo iné ortopedické problémy,
 neméte vysoky krvny tlak,
« vam nespasobuje problémy fyzické cvicenie,
 nemate obmedzenie fyzickej aktivity.
Pred zacatim [ubovolného cvicebného programu alebo
fitnes rezimu, pri ktorom sa pouziva senzor Kinect, sa
poradte so svojim lekarom.
Nehrajte hry pod vplyvom drog ani alkoholu a pri hrani
hier a vykondvani [ubovolnych stvisiacich pohybov
neustale zohladrujte svoju schopnost udrzat rovnovahu a
fyzické schopnosti.

Pravidelne si robte prestavky

Ak citite inavu alebo opuch svalov, klbov ¢i otf, prestarite
sahrata odpocmte si.

Ak pocitite inavu, nevolnost, dychavicnost, tlak v oblasti
hrudnika, zavrat, nepohodlie alebo bolest, OKAMZITE
PRESTANTE SENZOR POUZIVAT a poradte sa so svojim
lekdrom.

HRAJTE SA ZDRAVO

A UPOZORNENIE: DéleZité upozornenia tykajlce sa
zdravia pri hrani videohier

Zachvaty spdsobené citlivostou na svetlo

Pri vystaveni sa urcitym vizulnym obrazom vratane
blikajticich svetiel alebo obrazcov, ktoré sa mézu objavit
vo videohrdch, moze velmi malé percento [udi reagovat
na tieto podnety zachvatom. Dokonca aj [udia, u
ktorych sa predtym objavili zachvaty Gi epilepsia, mozu
mat nedlagnostlkovany stav, ktory moze pri sledovani
videohier sposobovat tieto eplleptlcke zachvaty sposobené
citlivostou na svetlo.

Tieto zachvaty mozu mat rozne symptomy vratane
zavratov, rozostreného videnia, tikov v oku alebo

tvari, Skibania alebo trasenia ramenami ¢i nohami,
dezorientécie, zmatenia alebo docasnej straty vedomia.
Zachvaty mozu tiez spdsobit stratu veéomia alebo krce,
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pri ktorych sa mozete zranit pri pade alebo udreti sa o
blizke predmety.

Ak spozorujete niektory z uvedenych priznakov, ihned
prestanite hrat a poradte sa s lekarom. Rodicia by mali u
svojich deti sledovat vyskyt takychto symptomov alebo
by sa ich na ne mali spytat — vyskyt takychto zachvatov je
u deti a mladistvych pravdepodobnejsi ako u dospelych.
Riziko epileptickych zachvatov spésobenych citlivostou na
svetlo je mozné znizit pomocou nasledujtcich opatrent:
Sedfte alebo stojte dalej od televiznej obrazovky.
Poutzivajte televizor s mensou obrazovkou.

Hrajte v dobre osvetlenej miestnosti.

Nehrajte, ak pocitujete malatnost alebo tinavu.

Ak méte vy alebo niekto z vasej rodiny problémy

50 zachvatmi alebo epilepsiou, pred hranim hier sa
poradte so svojim lekarom.

Muskuloskeletalne poruchy
Pouzivanie hernych ovladacov, klavesnic, mysia dalsich
podobnych elektronickych vstupnych zariadeni moze mat
za nasledok vazny (iraz alebo poruchy.
Pri hrant videohier, ako aj pri mnohych dalSich aktivitach
mozete obcas pocitit nepohodlie v rukach, paziach,
ramenach, v oblasti krku alebo inych castiach tela. Ak
vak trpite symptomami, ako sti napriklad trvalé alebo
opakujlice sa nepohodlie, biisenie srdca, tfpnutie, palciva
bolest, znecitlivenie [ubovolnej casti tela, pocity palenia
alebo strnulost, NIKDY TIETO VAROVNE SIGNALY
NEPODCENUJTE IHNED VYHLADAJTE KVALIFIKOVANU
LEKARSKU POMOC, a to aj vtedy, ked'sa symptomy
objavujti aj pri inych cinnostiach a nielen pri hrani
videohier. Podobné symptomy mozu stvisiet s bolestivymi
zraneniami, ktoré mozu mat niekedy aj nasledky v podobe
trvalého postihnutia alebo poruchy nervov, svalov, Sliach,
ciev ainych Casti tela. Tieto muskuloskeletalne poruchy
zahffiaju syndrom karpalneho tunela, tendinitidu,
tendosynovitidu, vibracné syndromy a iné poruchy.
Hoci vyskumni pracovnici zatial nedokazu zodpovedat
mnohé otazky tykajlice sa muskuloskeletalnych portch,
existuje vseobecnd zhoda, e s ich vyskytom mozu byt
spojené mnohé faktory, napriklad zdravotné a fyzické
podmienky, stres a jeho zviddanie, celkovy zdravotny stav,
ako aj poloha a sposob vyuzivania casti tela pocas prace
ainych ¢innostf (vratane hrania videohier).
Niektoré Sttidie poukazujt na to, ze jednym z faktorov
moze byt aj dizka vykonavania urcitej aktivity.
Niekolko rad na pohodinejsiu précu a hranie, vdaka
ktorym zniZite riziko vzniku muskuloskeletalnych portch,
néjdete v navode na zdravé hranie na stranke xbox.com/
xboxone/playhealthy. Tieto rady sa tykajd napriklad
tychto tém:

» Drzanie tela v spravnej a pohodinej polohe.

* Ako si udrzat uvolnené ruky, prsty a iné Casti tela.

* Robenie si prestavok.

« Dodrziavanie zdravého Zivotného Stylu.
Ak mate otazky tykajlice sa toho, ako méze vas zivotny
styl, aktivity alebo zdravotny ¢i fyzicky stav stvisiet s
muskuloskeletalnymi poruchami, vyhladaijte kvalifikovanti
lekarsku pomoc.

A UPOZORNENIE: Nebezpecenstvo zadusenia
Toto zariadenie moze obsahovat malé sciastky,

ktoré mézu pre deti mladsie ako 3 roky predstavovat
nebezpecenstvo zadusenia. Uchovavajte malé sticiastky
mimo dosahu deti.

Dozrite, aby sa deti hrali bezpe¢ne

Dozrite, aby sa deti, ktoré pouzivajli prislusenstvo konzoly
Xbox One spolu s konzolou Xbox One a senzorom Kinect,
hrali bezpecne a v ramdi svojich moznosti, a dozrite, aby
pochopili, ako sa mé systém spravne pouzivat.

Vyhybajte sa namahaniu oci
Namahanie oci mozete vyrazne obmedzit nasledujiicim
sposobom:

«  Zdrzujte sav takej vzdialenosti od televizora alebo
monitora a senzora Kinect, ktora je pre vase oci
pohodina.

Umiestnite televizor alebo monitor a senzor Kinect
na miesto, kde nie st zdroje intenzivneho svetla,

a nezablidajte regulovat osvetlenie v miestnosti
pomocou zavesov alebo Zallizif na oknach.
Poutzivajte prirodzené osvetlenie, ktoré nie je prilis
intenzivne, nenamaha oci a zlepsuje kontrast a jas
obrazu.

Nastavte si na televizore alebo monitore vhodnd
Groven jasu a kontrastu.

.

A VYSTRAHA: Zaistite konzolu pred padom
Ak konzola Xbox One na niekoho spadne, napriklad na
malé dieta, moze sposobit vazny raz. Konzolu Xbox One
preto vzdy instalujte podla tychto pokynov, aby ste predisli
riziku vzniku takéhoto Urazu alebo Skody. Konzolu polozte
na povrch, ktory:

« jeplochy arovny,

« jestabilny a nedé sa prevrhndt,

«umoziiuje konzolu poloZit tak, aby stala na vietkych

Styroch nozickach,
* nie jez materialu, z ktorého by sa mohla konzola
zoSmykn(t,

* jebez prachu a necistot.
Umiestnenie konzoly Xbox One

Konzola by sa mala pouzivat iba vo vodorovnej polohe. Ak
ju cheete pouzivat v zvislej polohe, musite pouzit stojan
oficidlne schvaleny spolocnostou Microsoft. Ak chcete
konzolu premiestnit, vyberte z nej viozeny disk, vypnite ju
aodpojte od nej vsetky kable.
Davajte pozor, aby sa konzola neprehriala
Nezakryvajte Ziadne vetracie otvory na konzole.

Konzolu neumiestriujte na postel, pohovku ani Ziadny
iny makky povrch, ktory moze blokovat vetracie otvory.
Neumiestiujte konzolu do malého priestoru, napriklad
do kniznice, policky ani do skrinky na domace stereo, ak
takyto priestor nema dostatocn( ventilaciu.
Neumiestiujte konzolu do blizkosti ziadnych zdrojov
tepla, ako st napriklad radiatory, teplovzdusné ventilatory,
kachle alebo zosilfiovace.

Pouzivanie konzoly Xbox One v prostredi, v ktorom
vonkajsia teplota vyrazne a rychlo kolise, méze konzolu



poskodit. Pri premiestneni na miesto s teplotnym
rozdielom vacsim ako 20 stupriov oproti pévodnému
miestu pockajte, kym konzola pred zapnutim nedosiahne
okolitti izbovtl teplotu. Prevadzkova teplota konzoly je
+5°C (+41°F) az +35 °C (+95 °F).

A UPOZORNENIE: Bezpecnost sluchu
Nadmerné vystavenie sa prilisnému hluku pouzivanim
sltchadiel m6ze mat za nasledok docasné alebo
trvalé ohluchnutie. Potencilnej strate sluchu mozete
predchadzat nastavenim hlasitosti na primeran( rover,
pri ktorej budete v tichej miestnosti vietko zretelne pocut.
+ Po zacati pociivania uz hlasitost dalej nezvysujte. Usi
si dokazu zvyknit na vysokd hlasitost a jej troven
sa mdze zdat normélna, to ale neznamena, ze
nedochadza k poskodeniu sluchu.
Nezvysuite hlasitost na troven, pri ktorej nebudete
pocut okolité ruchy. Zvuky z okolia mozu v kombinécii
50 zvukom v sliichadlach poskodit vas sluch.
Sliichadla so zvukovym tesnenim alebo s izolaciou
vonkajsieho ruchu dokazu znizit okolity hluk do takej
miery, e nie je nutné zvySovat hlasitost.
Ak nerozumiete niekomu, kto je blizko pri vas a nieco
hovori, znizte hlasitost. Zvuk, ktory dokéze prehlusit
hlasitost bezného hovoru, moze poskodit vas sluch.
Ludi vo svojej blizkosti bl ste mali pocut rozpravat
aj so sltchadlami so zvukovym tesnenim alebo s
izolaciou vonkajsieho ruchu.
Skratte co najviac cas potiivania pri vysoke] hlasitosti
+ Cim dihSie sa vystavujete vysokej hlasitosti, tym
vyssia je pravdepodog)nost oskodenia sluchu. Pri
hlasitejsich zvukoch moze dojst k poskodeniu sluchu
7a kratsi cas.
Pri poctivani hudby v zariadent so slichadlami a
pri maximalnej hlasitosti moze dojst k trvalému
poskodeniu sluchu uz v priebehu 15 mindit. Sluch
simozete poskodit aj pri nizsej hlasitosti, ak sa jej
vystavujete pocas mnohych hodin. Vietky zvuky,
ktorym sa vystavujete pocas dita, sa k tomu pridavaju.
K poskodeniu sluchu méze pri pocivani s vysokou
hlasitostou dojst za kratsi cas, ak okrem toho bezne
pocuvate aj iny hlasny zvuk.
Ak chcete pouzivat zariadenie bezpecnym spdsobom
a bez casového obmedzenia, udrZiavajte hlasitost na
takej irovni, aby ste sa mohli normalne zhovérat s
[udmi vo svojom okoli.

A VYSTRAHA: Osobné zdravotnicke pomécky
Vysielanie radiovych vin z elektronickych zariadeni moze
mat negativny vplyv na fungovanie inych elektronickych
pristrojov a sposobit ich poruchu. Zariadenie bolo
skonstruované, testované a vyrobené v stilade so
smernicami vztahujlcimi sa na radiové signaly v krajinach,
ako st USA, Kanada, EU a Japonsko, napriek tomu mézu
vysielace bezdrotovych signalov a elektrické obvody

v zariadeni sposobit rusenie v inych elektronickych
zariadeniach. Vzdy dodrZiavajte nasledujlice opatrenia:

Osoby s kardiostimulatorom
+ Zdruzenie vyrobcov zdravotnickeho odvetvia odporica
dodrziavat minimalnu vzdialenost 15 cm (6 palcov)

medzi bezdrotovym zariadenim a kardiostimulatorom
na zabranenie pripadného rusenia daného stimulatora.
Bezdrotové zariadenia by sa nemali prenasat v naprsnej
taske.

Ak mate podozrenie, Ze dochadza k ruseniu, zariadenie
okamzite vypnite.

Iné lekarske pristroje

Ak pouzivate akékolvek iné osobné lekarske pristroje,
obratte sa na vyrobcu daného pristroja alebo svojho
lekara, ktori urcia, ¢i mozete pouzivat iné elektronické
zariadenia v blizkosti daného lekérskeho pristroja.

OBMEDZENA ZARUKA

Tito obmedzen(i zaruku (dalej len ,zaruka") vam
poskytuje spolocnost Microsoft Ireland Operations
Limited, Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate,
Dublin 18, Irsko (dalej len , Microsoft”).

POUZ{VANIM KONZOLY XBOX ONE ALEBO
PRISLUSENSTVA, SUHLASITE S TOUTO ZARUKOU.

PRED JEJ NASTAVENIM SI STAROSTLIVO PRECITAJTE
TUTO ZARUKU. AK S TOUTO ZARUKOU NESUHLASITE,
NEPOUZIVAITE KONZOLU Xbox One ani prislusenstvo.
VRATTE JU NEPOUZITU PRISLUSNEMU PREDAJCOVI
ALEBO SPOLOCNOSTI MICROSOFT. PENIAZE VAM BUDU
VRATENE. Obratte sa na spolocnost Microsoft na adrese
http://www.support.xbox.com.

Této zaruka je ind oproti zakonnej zaruke na produkt,
ktor(i majd predajcovia alebo vyrobcovia na zaklade
vn(trostatnych pravnych predpisov, ktoré sa na vas
vztahuj. Udeluje vam osobitné a v prislusnom pripade
dalSie prava v rami limitov, ktoré pripstaj tieto pravne
predpisy, a neobmedzuje vase prava na za’fdade platnych
zakonnych zarucnych ustanoveni na produkt. Nemozno ju
previest na tretiu stranu.

1. Vymedzenie pojmov
Pojmy poutité v tejto zaruke bud( mat nasledujtici
vyznam:

(a) ,Xbox One" znamena novi konzolu Xbox One
aKinect Sensor kiipené od autorizovaného
predajcu;

(b) ,prislusenstvo” znamena nové hardvérové
prislusenstvo Xbox 360 alebo Xbox One znacky
Microsoft kiipené od autorizovaného predajcu;

() ,zarucna doba" v pripade konzoly Xbox One
znamena 1 (slovom: jeden) rok od datumu,
kedy ste ju kapili, a v pripade prislusenstva je
90 dni od datumu, kedy ste ho kapili, v stlade
s nasledujicim clankom 2;

(d) ,vy" znamena pévodného koncového pouzivatela;

(e) ,normalne podmienky pouzivania“ znamenaju
bezné pouzivanie pouzivatelom v normalnych
domécich podmienkach podra navodu na pouZzitie
pre konzolu Xbox One alebo prislusenstvo.

2. Trvanie

Bez ohlladu na akdkolvek zakonn( zéruku, na ktorti
mate narok na zaklade akychkolvek platnych miestnych
vn(trostatnych predpisov, a ak tieto pravne predpisy
neposkytuju dihsiu zaruku, vam spolocnost Microsoft
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ponika t(ito zaruku na obdobie 1 (slovom: jedného) roka
od datumu kiipy konzoly Xbox One od autorizovaného
predajcu a 90 pre prislusenstvo kipené od autorizovaného
predajcu.

3, Uzemie i
Tato zaruka je platna len v tychto Statoch: Ceska republika,
Grécko, Madarsko, Izrael, Pol'sko, Slovensko a Turecko.

Beriete na vedomie, Ze sa na vas mozu vztahovat osobitné

pravne predpisy o exporte v zavislosti od Statu vasho

Eobytu astihlasite, Ze tieto pravne predpisy a nariadenia
udete dodrziavat, ak budete vyvazat konzolu

Xbox One alebo prislusenstvo.

4. Zaruka
(a) Pocas zarucnej doby sa spolocnost Microsoft

zarucuje len vam, ze v normalnych podmienkach

pouzivania neddjde k nespravnej funkcii konzoly

Xbox One alebo prislusenstva.

(b) Okrem akejkolvek zakonnej zaruky, ktor(i vam

je spolocnost Microsoft povinna poskytnit na
zaklade akychkolvek pravnych predpisov, ktoré sa
na vas vztahujl, je tato zaruka jedinou zarukou,
zabezpekou alebo podmienkou, ktorti vam
spolocnost Microsoft poskytuje s ohladom na
konzolu Xbox One alebo prislusenstvo a akykolvek
navod na pouzivanie vyrobku, ktory sa s nimi
dodava. Nik iny neméze poskytnit Ziadnu zaruku,
zabezpeku ani podmienku v mene spolo¢nosti
Microsoft. o
AK VAM PRISLUSNE MIESTNE A PLATNE PRAVNE
PREDPISY POSKYTUJU AKUKOLVEK ZAHRNUTU
ZARUKU VRATANE ZAHRNUTEJ ZARUKY i
PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTI NA OSOBITNE
POUZITIE, JEJ TRVANIE JE OBMEDZENE NA
ZARUCNU DOBU, POKIAL PRISLUSNE PRAVNE
PREDPISY NEUVADZAJU INAK.

5. Proces ziskania zaru¢ného servisu
(a) Skor ako zacnete postup zarucného servisu
pouZite tipy na rieSenie problémov na webovej
stranke http://www.service.xbox.com.

(b) Ak sa vas problém nepodari vyriesit pomocou
tipov na rieSenie problémov, postupuite podla
postupu on-line na webovej stranke
http://www.service.xbox.com alebo zavolajte cislo
zékaznickeho servisu Xbox pre $tat vasho pobytu
uvedené na adrese http://www.service.xbox.com.
Pred odoslanim konzoly Xbox One alebo
prisluenstva do spolocnosti Microsoft na servis si
odlozte kopiu vietkych dajov, ktoré si potrebujete
odlozit a odstranite vsetko, Co povazujete
za déverné. Spolocnost Microsoft nenesie
zodpovednost za vase (idaje a moze ich vymazat.

6. Zodpovednost spolocnosti Microsoft

(a) Po odoslani vasej konzoly Xbox One alebo
prislusenstva spolocnosti Microsoft ich spolo¢nost’
Microsoft skontroluje.

(b) Ak spolocnost Microsoft zisti, ze konzola
Xbox One alebo prislusenstvo fungovali nespravne
pocas zarucnej doby v normalnych podmienkach
pouzivania, (podfa viastného rozhodnutia) vam ich

o)

o

opravi alebo vymeni, pripadne vam vrati predajn(i
cenu, pokial zakonné ustanovenie akéhokolvek
miestneho pravneho predpisu, ktory sa na vas
vztahuje, neustanovuje inak. Pri oprave mézu byt
poutite nové alebo pouzité diely. Vymena sa moze
uskutocnit za nové alebo pouZit(i polozku.

Po oprave alebo vymene sa na vasu konzolu

Xbox One alebo prisludenstvo bude vztahovat
tato zaruka po zvySnd dobu vasej pévodnej zaruky
alebo 95 dni po ich doruceni vam spolocnostou
Microsoft. i ; i

(d) POKIAL INAK NEUVADZAJU MIESTNE PRAVNE
PREDPISY, KTORE SA NA VAS VZTAHUJU, vasim
jedinym napravnym opatrenim je POVINNOST
spolocnosti Microsoft opravit alebo vymenit vam
konzolu Xbox One alebo prislusenstvo, pripadne
vratit predajnti cenu.

(€) Ak vasa konzola Xbox One alebo prislusenstvo
nebude spravne fungovat po ukonceni zarucnej
doby, neexistuje ziadna zaruka. Po skonceni
platnosti zarucnej doby vam moze spolocnost
Microsoft ctovat poplatok za svoju snahu zistit
aodstranit akékolvek problémy konzoly Xbox
One alebo prislusenstva bez ohladu na to, ¢i je jej
snaha (ispesna alebo nie.

7. Vynimky zo zéruky

Spolocnost Microsoft nebude zodpovedna a tato zaruka
neplati (ani za poplatok), ak sti vasa konzola Xbox One
alebo prislusenstvo:

(@) poskodené pouzitim produktov, ktoré nie st
predavané alebo nemaji licenciu spolocnosti
Microsoft (napriklad ako hry a prislusenstvo,
ktoré nevyrobila alebo neposkytla na ne licenciu
spolocnost Microsoft a tzv. piratske hry atd’);

(b) pouzivané na komercné tcely (napriklad ako
poticiavanie, platené hranie atd');

o

() otvérané, upravované alebo pozmefiované
(napriklad ako snaha obist technické obmedzenia,
bezpecnostné prvky alebo protipiratske prvky
konzoly Xbox One alebo prislusenstva atd"),
pripadne je zmenené alebo odstranené ich
vyrobné cislo;

(d) poskodené externou pricinou bez ohladu na to, ¢i
konzolu Xbox One alebo prislusenstvo pouZivate
vy alebo niekto iny, napriklad vratane:

«  paduy;

. nes;l:révneho pouZitia (vratane pouZitia
vonku), zneuzitia, nedbalosti alebo nehody,

«  nespravnej manipulacie,

«  poskodenia pocas prepravy okrem prepravy zo
spolocnosti Microsoft alebo autorizovaného
predajcu k vam,

*  vystavenia tekutinam,

poutitia neprimeranej ventilacie,

«  poskriabania, vystrbenia atd’ alebo znakov
iného poskodenia vzhladu,

«  nedodrziavania pokynov na in3taldciu,
pouZitie alebo tdrzbu vratane pokynov
v navode na pouzitie pre konzolu Xbox One



alebo prislusenstvo; alebo
(€) opravované inou osobou, ako je spolocnost
Microsoft.

8. VYLOCENIE NIEKTORYCH TYPOV POSKODENIA
POKIAL NIE JE INAK UVEDENE V MIESTNYCH

PRAVNVCH PREDPISOCH, KTORE SA NA VAS VZTAHUJU
SPOLOCNOST MICROSOFT NIE JE ZODPOVEDNA

ZA ZIADNE NEPRIAME, NAHODNE OSOBITNE ANI
NASLEDNE SKODY STRATU UDAJOV, NARUSENIE
SUKROMIA DOVERNOST ALEBO STRATY ZISKU, ANI
ZIADNU NEMOZNOST POUZIVAT VASU KONZOLU
XBOX ONE ALEBO PRISLUSENSTVO TIETD VYNIMKY
PLATIA AJ VTEDY, AK BOLA SPOLOCNOST MICROSOFT
UPOZORNENA NA MOZNOST TVCHTO SKODAAJV
PRIPAD£, ZE AKEKQI.'VEK NAPRAVNE OPATRENIE STRACA
SVOJ ZASADNY VYZNAM.

9. Dalsie podmienky

Ak sa pokusite obist alebo vynechat akékolvek technické
obmedzenia, bezpecnostné prvky alebo protipiratske
systémy konzoly Xbox One alebo prislusenstva, vasa
konzola Xbox One alebo prislusenstvo mozu prestat
fungovat natrvalo. Stratite tiez zaruku a narok na
autorizovan opravu konzoly Xbox One a prisludenstva,
dokonca aj za poplatok.

10. Rozhodné prave

Této zéruka bude podliehat a bude sa riadit pravnymi
predpismi vasho statu pobytu bez ohladu na konflikt
pravnych zsad.

SOFTVEROVA LICENCIA

Podmienky softvérovej licencie konzoly Xbox One

a prislusenstva st dostupné na webovej stranke xbox.
com/xboxone/slt. Pouzivanim konzoly Xbox One

alebo prislusenstva, stihlasite s tymito podmienkami
softvérovej licencie. Pred jej nastavenim si starostlivo
precitajte tieto podmienky. Ak nepotvrdite sihlas s tymito
podmienkami softvérovej licencie, nepouzivajte konzolu
Xbox One ani prislusenstvo. Vratte konzolu Xbox One
alebo prislusenstvo nepouZité predajcovi, od ktorého
ste ich kapili, alebo spolocnosti Microsoft. Peniaze vam
budu vrétené.

PRAVIDLA

Nie je urcené na pouzivanie v strojnych, lekarskych
alebo priemyselnych zariadeniach.

Tento pristroj je urceny na pouzivanie s IT pristrojmi v
zozname NRTL (UL, CSA, ETL, atd") a/alebo s pristrojmi
zodpovedajucimil EC/EN 60950-1.

Neobsahuje sticiastky vhodné na servis.

Prevadzkova teplota: +5 °C (+41°F) az +35 °C (+95 °F)
Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA
98052-6399; U.S.A. Spojené Staty americké: (800) 426-9400
Kanada: (800) 933-4750; xbox.com/xboxone/gettingstarted

A UPOZORNENIE: Bezdrotové zariadenia na palube
lietadla

Pred nastapenim do lietadla alebo zbalenim bezdrotového
zariadenia do batoZiny, ktora bude prechadzat kontrolou,
vyberte z bezdrotového zariadenia batérie alebo ho
vypnite (ak ma tlacidlo na vypnutie a zapnutie). Bezdrétové
zariadenia mozu podobne ako mobilné telefong vysielat
radiofrekvencné signaly, ked st v nich viozené batérie a st
zapnuté (ak maju tlacidlo na vypnutie a zapnutie).

Specifikacie lasera
Toto zariadenie obsahuje laserové zariadenie triedy |.

A vistrann

Pouzivanie ovladacich prvkov ¢i nastaveni alebo
vykondvanie injch postupov, nez aké sti uvedené v
tejto dokumentécii, moZe mat za nésledok vystavenie
nebezpecnému Ziareniu.

Likvidacia pouzitych batérii a elektrickych a
elektronickych zariadeni

Tento symbol na produkte alebo na jeho
batériach alebo jeho obale znamena, Ze tento
produkt ani jeho baktérie sa nesmd vyhadzovat
do bezného domaceho odpadu. Za zaistenie
B Jikvidacie a recyklacie batéri a elektrickych a
elektronickych zariadeni na prislusnom zbernom mieste
ste zodpovedni vy. Takouto recyklaciou a separovanym
zberom pomahate chranit prirodné zdroje a umoznujete
predchadzat potencialne negativnemu vplyvu
nebezpe&ny’cﬁ latok v batériach a elektrickych a
elektronickych zariadeniach na [udské zdravie a Zivotné
prostredie. Informacie o mieste, kde mozete bezpecne
Zlikvidovat batérie a elektrické a elektronické zariadenia,
vam poskytne miestna samosprava alebo technické sluzby,
pripadne obchod, kde ste si tento produkt kdpili.
Podrobnejsie informacie o odpade z elektrickych a
elektronickych zariadeni a pouzitych batérii ziskate na
adrese erecycle@microsoft.com.

V tomto produkte sa mozu pouzivat litiové, NiMH alebo
alkalické batérie.

H,jednoduiené vyhlasenie o zhode so smernicami

Tymto Microsoft Corporation prehlasuje, Ze tento
vyrobok je v zhode so smernice 2014/53/EU. Cely
text vyhlasenia o zhode so smernicami EU je k
dispozicii na tejto internetovej adrese:
aka.ms/eucompliancedoc

Uplné vyhlasenie o zhode obsahuje g informacie
ako softvér a prislusenstvo, ktoré mézu mat
vplyv na dodrziavanie vyssie uvedenej smernice v
suvislosti s radio vysielanim.

Spolocnost: Microsoft Ireland

Adresa: Sandyford Ind Est
Dublin D18 KX32

Krajina: irsko

Telefonne Cislo: ~ +353 1295 3826

Faxové ¢islo: +3531706 4110
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Xbox One S

Radiofrekvencné pasma prevadzky pre model 1681a
stvisiaci maximalny nominalny vysielaci vykon a tolerancie
st nasledovné:

RF Module:1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Radiofrekvencné pasma prevadzky pre model 1787, 1788 a
stvisiaci maximalny nominalny vysielac vykon a tolerancie
s(i nasledovné:

RF Module:1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.

WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.

WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.

BE [DK[GR|ES |FR

CE IE |IT |LU|NL |AT

PT | FI [SE | GB | NO
DE |[CH|[PL | HU |SK

Q CZ|[CY|IS [RO[SI
EE |LV [LT | MT | LI
BG | TR | HR

Frekvencia 5,15-5,35 GHz funguje len vo
vnutornych priestoroch.

Vystavenie radiofrekvenénej (RF) energii

Toto zariadenie obsahuje radiové vysielace a je navrhnuté,
vyrobené a testované tak, aby spliialo poziadavky Federainej
komisie pre komunikéciu (Federal Communications
Commission — FCC), VIadna agenttra Innovation, Science
and Economic Development Canada a eur6pske poziadavky
tykajlice sa vystavenia radiofrekvencnej energii a poziadavky
tykajice sa Specifickej rychlosti absorpcie. Toto zariadenie sa
musi instalovat a pouzivat v minimalnej vzdialenosti

20 cm od tela.

Autorské prava

Informacie uvedené v tomto dokumente vratane adries
URL a dalsich odkazov na internetové webové lokality
sa m6zu zmenit bez predchadzajliceho upozornenia.
Na zaklade tohto dokumentu neziskavate ziadne

dalSie zakonné prava na ziadne dusevné vlastnictvo
vIubovolnom produkte spolocnosti Microsoft. Tento
dokument si mdzete skopirovat a pouzivat na svoje
interné referencné Gcely.

© 2017 Microsoft Corporation. VSetky prava vyhradené.
Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live,
Kinect, loga Xbox a logo Xbox Live sti ochranné znamky
skupiny spolocnosti Microsoft.

Sucastou tohto produktu je technolégia na ochranu
autorskych prav, ktora je chranend urcitymi americkymi
patentmi a dalsimi pravami na dusevné vlastnictvo,

ktoré vlastni spolocnost Macrovision Corporation a dalsi
vlastnici prav. Pouzivanie tejto technolégie na ochranu
autorskych prav musi byt povolené spolocnostou
Macrovision Corporation a tato technoldgia je urcend na
doméce pouzitie alebo na poutitie s obmedzenym poctom
divakov, ak spolocnost Macrovision Corporation nepovolila
inak. Spétny rozklad alebo rozoberanie je zakézané.

HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface
st ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky
spolocnosti HDMI Licensing, LLC.

Homi

Patenty spolocnosti DTS najdete na stranke
http://patents.dts.com.
Vyrobené na zaklade licencie od spolocnosti DTS, Inc. DTS,
symbol, DTS, symboly spolu, DTS-HD a DTS-HD Master
Audio | 7.1 registrované ochranné znamky alebo
ochranné zndmky spolocnosti DTS, Inc., v USA alebo inych
krajinach. © DTS, Inc. Vsetky préva vyhradené.
-HD

Master Audio | 7.1
Dolby a symbol s dvojitym pismenom D s ochranné
znamky spolocnosti Dolby Laboratories

Licencovana Prehlasenie o
technolégia autorskych pravach
Dolby Digital Live © 1992-2001 Dolby Laboratories.
(kddovac) Vsetky prava vyhradené.
Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories.
(dekodovac) Vsetky prava vyhradené.
Dolby Digital Plus © 2009-2012 Dolby Laboratories.
Consumer (kodovac) Vsetky prava vyhradené.
Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories.
Output (kddovac) Vsetky prava vyhradené.
Dolby TrueHD © 1995-2005 Dolby Laboratories.
(dekodovac) Vsetky prava vyhradené.

Slovné znamky a loga Blu-ray Disc™, Blu-ray™ a Ultra HD
Blu-ray™ a logo 4K Ultra HD™ s(i ochrannymi znamkami



Blu-ray Disc Association.

ULtraHD

Blu-ray

Nazvy skutocnych spolocnosti a produktov, ktoré sti
uvedené v tomto dokumente, mozu byt obchodnymi
zndmkami ich prislusnych viastnikov.

Caké sa na udelenie americkych alebo medzinarodnych
patentov.

POMOC ZAKAZNiKOM

Odpovede na bezné otazky, postupy pri rieseni problémov a
kontaktné informacie zakaznickej podpory sluzby Xbox néjdete
na support.microsoft.com.

61



62

XBOX ONE URUN KILAVUZU, SINIRLI
GARANTI VE SOZLESMESI

Xbox One konsolunun, Xbox One igin Kinect sensoriiniin
ve aksesuarlarin Griin kilavuzlari icin
xbox.com/xboxone/support/manual adresine gidin.
Xbox One icin Kinect sensorii ve badastinc ayn olarak
satilabilir.

URUN GUVENLIGI VE GARANTISI
HAKKINDA ONEMILI BILGILER

A Bu sembol, bu iiriin kilavuzundaki giivenlik ve
saglik bilgilerini ifade eder

Satin aldiginiz tiriine iliskin Gnemli gtivenlik ve saglik
bilgileri icin bu kilavuzu okuyun.

A UYARI: Xbox One konsolunun ve Xbox One

icin Kinect sensoriiniin gerektigi gibi kurulmamasi,
kullanilmamasi ve bakiminin yapilmamasr; ciddi
yaralanma, 6liim, maddi hasar ya da tirtiniin veya ilgili
aksesuarlarin zarar gérmesi riskini arttinir. Onemli
gtivenlik ve saglik bilgileri icin bu tirtin kilavuzunu
okuyabilir veya xbox.com/xboxone/manual adresine
gidebilirsiniz.

XBOX ONE SINIRLI GARANTI VE SOZLESMESI VE
YAZILIM LISANSI KOSULLARI

Xbox One konsolunuz, Xbox aksesuarlariniz ve/veya Xbox
icin Kinect sensorti igin microsoft.com/msa adresinde yer
alan Microsoft Hizmet Sézlesmesi'ni, xbox.com/xboxone/slt
adresinde yer alan yazilim lisansi kosullarini ve
xbox.com/xboxone/warranty adresinde yer alan Sinirli
Garanti ve Sozlesme'yi kabul etmelisiniz. Xbox One
konsolunu, Xbox aksesuarlarini ve/veya Xbox One icin
Kinect sensortinii satin alarak veya kullanarak bu kosullara
uymay! kabul edersiniz. Liitfen bu kosullari okuyun. Bu
kosullart kabul etmiyorsaniz Xbox One konsolunuzu, Xbox
aksesuarlarinizi ve/veya Xbox One sensoriniizii kurmayin
veya kullanmaymn ve Xbox tiriiniinii geri ddeme almak icin
Miscrosofta veya saticiniza iade edin.

KONSOLUN iLK KURULUMU VE GUNCELLESTIRMELER
Cevrimdisi oyun oynamadan énce konsolun ilk kurulumu
ve giincellestirmeler icin Internet'e bagli olmaniz gerekir
(genis bant Internet 6nerilir [1.5 mbps down/768 kbps
up]. llk kurulum, giincellestirmeler ve bazi 6zellikler icin
bir Microsoft hesabi ve Xbox One't destekleyen Xbox Live
lilkesinde/bdlgesinde bir Xbox Live hesabr gerekir; 1SS
{icretleri uygulanir). Konsol kurulumu hakkindaki sorularin
cevaplari, sorun giderme adimlari ve Xbox Misteri Destegi
iletisim bilgileri icin support.microsoft.com adresini
ziyaret edin.

KIZILOTESI CIHAZLARLA KULLANIM

Kinect sens6ri; uzaktan kumanda ve 3 boyutlu (];ﬁzlilk
gibi kizilétesi cihazlarla cakisabilir veya bu cihazlarin
performansini distirebilir. Herhangi bir cihazin cakismaya
maruz kaldigini veya calisma mesafesinin azaldigini

fark ederseniz, Kinect sensériiniin ya da kizilGtesi

cihazin konumunu degistirmeyi deneyin. Kinect sensorii
kullanilacaksa, Xbox One adaptori gerekecektir.

ELEKTRIK GUVENLIGI
A UYARI

Asagidaki onlemlerin alinmamasi, tipki diger bircok
cihazda oldugu gibi elektrik carpmasi sebepli ciddi
yaralanma veya 6liim, yangin ya da Xbox One konsolunun
veKa Kinect sensoriiniin hasar gormesi gibi durumlara
sebep olabilir.
AC Glig Kaynagina Sahip Cihazlar
Xbox One konsolunuz igin uygun bir gii kaynagr segin:
«VYalnizca konsolunuzla gelen veya bir yetkili onanm
merkezinden a|dIEInIZ AC giic kablosunu kullanin.
Yedek bir AC gic kablosuna ihtiyaciniz varsa, Xbox
Miisteri Deste?i iletisim bilgilerini support.microsoft.com
adresinden bulabilirsiniz.
Elektrik prizinizin, konsolda belirtilen tirde elektrik
(voltaj [V] ve frekans [Hz] agisindan) sagladigindan
emin olun. Evinize saglanan elektrigin tiriinden emin
degilseniz, uzman bir elektrikgiye basvurun.
Voltaj ve frekans kabul edilir seviyelerde goriinse bile
jenerator, akim dontistiirticti (inverter) gibi standart
disi gtic kaynaklar kullanmayin. Yalnizca standart bir
duvar prizinden saglanan AC elektrigi kullanin.
Duvar prizinize, uzatma kablonuza, coklu prizinize
veya kullandiginiz herhangi bir tiir elektrik prizine
asirt yiikleme yapmayin. Bu techizatin, Xbox One
konsolunun (konsolda belirtilmistir) ve ayni devrede
bulunan diger cihazlann kullandigr toplam akimi
(amper [A] olarak) desteklediginden emin olun.

A DIiKKAT: Kablolar ve Kordonlar

Potansiyel takilma veya dolanma tehlikelerini azaltmak
icin, kablolar ve kordonlari insanlarin ve evcil hayvanlarin
etrafta gezinirken veya ytirtirken onlara takilmayacaklan
ya da kazara cekistirmeyecekleri sekilde diizenleyin ve
cocuklarin kablolar ve kordonlarla oynamalarina izin
vermeyin.
Giig kablolarinin ve gii kaynaginin hasar gérmesini
onlemek icin:

* Gl kablolarini, tizerine basiima ve ezilme tehlikesine
karst koruyun.

Kablolari ozellikle duvar prizine, gii¢ kaynag tinitesine
ve konsola baglandiklart yerlerde sikistinimaya ve asiri
biikiilmeye karsi koruyun.
Giig kablolarini gekmeyin, diigiimlemeyin, asir
biikmeyin ve diger herhangi bir zorlayici miidahalede
bulunmayin.
Giic kablolarini 1s kaynaklarina maruz birakmayin.
Cocuklar ve evcil hayvanlari giic kablolarindan uzak
tutun. Kablolari 1sirmalarina veya cignemelerine izin
vermeyin.

« Gig kablolarini gikarirken kabloyu degil fisi cekin.
Bir gii kablosu herhangi bir sekilde hasar gériirse,
kullanmaya derhal son verin. Xbox Misteri Destedi iletisim
bilgleri igin support.microsoft.com adresini ziyaret edin.
Firtinali havalarda veya uzun siire kullanmayacaginiz
durumlarda Xbox One'inizi prizden gikarin.

.

.

.



PiL GUCUYLE CALISAN CiHAZLAR

A UYARI: Pil Giivenligi
Asagidaki nlemler, lityum polimer de dahil olmak tizere
tek kullanimiik veya sarj edilebilir pil kullanan tiim rtinler
icin gegerlidir. Pillerin yonergelere uygun kullaniimamasi
sonucu pil sivisinin sizmasi, yangin, asiri isinma veya
patlama gibi durumlar; ciddi yaralanmalara, liimlere,
maddi hasara ya da Grtintin veya ilgili aksesuarlarin zarar
gormesine yol acabilir. Sizan pil sivisi, asindincidir ve zehirli
olabilir. Ciltte ve gozde yanmaya, yutuldugunda da zarara
neden olabilir. Yaralanma riskini azaltmak icin:
Pilleri cocuklarin erisemeyecedi yerlerde saklayin.
Pilleriniz artik sarj tutmuyorsa veya uzun bir stire boyunca
cihazinizi kullanmayacaksaniz pilleri gikarin. Eski, giicstiz
veya artik sarj tutmayan pillerinizi derhal gikararak geri
doniistimiini saglayin ya da yerel ve ulusal/bélgesel imha
diizenlemeleri dogrultusunda bertaraf edin.
Bir pilde sizinti olursa, Griin icin saglanan pil takma
adimlarini tersine dogru uygulayarak tiim pilleri ¢ikarin
ve akan sivinin cildinize ya da kiyafetlerinize temas
etmemesine 6zen gosterin.
Pilden gelen sivi cildinizle veya kiyafetlerinizle temas
ederse, cildinizi derhal bol suyla yikayin. Yeni pil takmadan
ance pil bolmesini kuru bir bezle tamamen temizleyin
yada p|| Greticisinin temizlemeye yonelik onerilerini
uygu ayin.
Pilleri ezmeyin, agmayn, delmeyin, tahrip etmeyin,
35°C'den (95°F) yiiksek sicakliklara kadar 1sitmayin,
dogrudan isi uygulamayin veya atese atmayin.
Yeni ve eski pilleriya da farkl tiirdeki pilleri (6rnegin
karbon-cinko ve aﬁ@lm piller) karisik kullanmayn.
Metal nesnelerin cihazdaki pil kutuplarina temas
etmesini nleyin, aksi takdirde nesneler isinabilir ve
yaniklara sebep olabilir.
Pilleri kolye, sag tokasi veya diger metal nesnelerle
birlikte tasimayin ve yerlestirmeyin.
Pille calisan aygrti, yaz mevsiminde arabanin
torpidosu gibi yerlerde uzun stireler boyunca
dogrudan giines isigina maruz birakmayin.
Pilleri suya daldirmayin ve 1slanmalarini onleyin.
Pilleri dogrudan duvar prizlerine veya otomobillerin
sigara cakmaklarina dogrudan baglamayin.
Microsoft onayli bir ana cihaz kullanmadiginiz siirece
pil yuvalarinin kutuplarini baglamaya calismayn.
Pillere vurmayn, firlatmayin, tizerlerine basmayin ve
sert fiziksel miidahaleye maruz birakmayin.
Pil kasasini hicbir sekilde delmeyin.
Pilleri parcalama veya yapilarini degistirme
girisiminde bulunmayin.
Pilleri atesin yakininda ya da asin sicak kosullarda sarj
etmeyin.

XBOX ONE KONSOLUNUZUN KULLANIMI
VE BAKIMI

AUVARI: Onarima Kalkismayin
Xbox One konsolunu, Kinect sensoriinii veya aksesuarlari

parcalarina ayirma, agma, tamir etme veya yapisini
degistirme girisinde bulunmayin. Bu tiir eylemler elektrik
carpmasl, yangin ve diger tehlikelerin yani sira Xbox One
konsolunuzun, Kinect sensriiniizin veya aksesuarlarin
hasar Pérmesi riskini beraberinde getirir. Xbox One
konsolunun, Kinect senscriintin veya aksesuarlarin
agllmasina ve/veya iizerinde degisiklik yapimasina yonelik
girisimlere ek olarak etiketlerin soyulmasl, delinmesi veya
sokulmesi gibi belirtiler Sinirli Garanti'yi gegersiz kilaca
ve Xbox One'in, Kinect sensériiniin veya aksesuarlarin
onayli onarim kapsamindan ¢ikmasina neden olacaktir.
Konsolunuzun yapisinin degistirilmesi, oyun oynamak

ve diger bazi konsol islevlerini kullanmak icin ihtiyag
duyacaginiz Xbox Live'dan kalici olarak engellenmenize
sebep olabilir.

A UYARI: Konsolun, pil paketinin veya sensoriin
1slanmasina izin vermeyin

Yangin veya elektrik carpmasi riskini azaltmak icin konsolu
veya sensorii yagmura ya da diger nemli ortamlara maruz
b|rakmay|n

gelere gor g
. Herhangl bir is1 kaynaglnm yakininda kullanmayin.
* Microsoft onayl resmi bir stand kullanmiyorsaniz,
konsolu dikey yerlestirmeyin.
Yalnizca Microsoft tarafindan belirtilen eklentileri/
aksesuarlari kullanin.
Temizlik sirasinda konsolun kendi kendine agilip
kapanmasini ve diskin yerinden clkmasini nlemek
icin konsolun elektrik baglantisini kesin.
Xbox One'in yalnizca disini temizleyin. Havalandirma
bosluklarina hicbir nesne sokmayn.
Kuru bir bez kullanin. Asindirici bez, deterjan, ovma
tozu, solvent madde (Grnegin alkol, benzin, tiner,
benzen) ya da benzeri sivi veya aerosol temizlik
maddelerini kullanmayin.
Basingli hava kullanmayin.
DVD kafa temizleme cihazlarini kullanmayin.
Baglanti parcalarini temizlemeye calismayin.
Konsolun ayaklarini ve Xbox One'in yaslandi yiizeyi
kuru bir bezle silin.

.
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Dumandan ve tozdan kaginin

Konsolu dumanli veya tozlu yerlerde kullanmayin. Duman
ve toz; konsola, 6zellikle de optik disk striicistine zarar
verebilir.

Disk Kullanim
Disk sirticiistintin sikismasini ve disklerin ya da konsolun
hasar gormesini 6nlemek icin:

« Konsolu tasimadan énce diskleri gikarin.

« Kirk diskleri kesinlikle kullanmayin. Bunlar konsolun
icinde parcalanarak i parcalara sikisabilir ya da bu
parcalart kirabilir.

Disk silriiciisiinde olmayan diskleri mutlaka saklama
kutularina koyun. Diskleri dogrudan giines 1sigi
altinda, bir 151 kaynaginin yakininda ya da Xbox
One'inizin tstiinde saklamayin. Diskleri mutlaka
kenarlarindan tutun. Oyun disklerini ve diger diskleri
temizlemek icin:

o Diskleri kenarlarindan tutun, disk yiizeyine

.
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parmaklarinizla dokunmayin.

o Diskleri yumusak bir bez yardimiyla, ortadan
kenarlara dogru hafifce silerek temizleyin.

o Solvent madde kullanmayin; bu maddeler
diske hasar verebilir. Disk temizleme cihazlar
kullanmayin.

Metal nesneler ve etiketler

Xbox One'in yanina veya tistiine herhangi bir metalik
nesne veya ¢ikartma yerlestirmeyin. Bunsl;ar oyun
kumandasiyla, ag iletisimiyle, ayrica disk gikarma ve giig
diigmeleriyle cakisabilir.

A DiKKAT: Video oyunlanndakl durgun goriintiler
bazi TV ekranlarini “"yakarak” kalici blrgolggenln
olusmasina sebebiyet verebilir. Oyun oynamadan once
dreticinin TV kullanici el kitabina bagvurun.

OYNAMA ALANI

A UYARI: Kinect sensdriiniizle oyun oynamak

icin oyuna gore degisen yogunluklarda hareket
etmeniz gerekebilir. Yaralanma ve maddi hasar riskini
azaltmak icin, oyun oynamadan 6nce su 6nlemleri
alin:

« Rahat hareket edebilmek icin yeterli alaniniz
oldugundan emin olun.

Tiim yonleri (sad, sol, ileri, geri, yukari ve asag)
kontrol edin. Etrafinizda oyuncak, mobilya, kaygan
kilim gibi takilip diismenize sebep olabilecek hicbir
seyin olmadigindan emin olun.

Oyun alaninizin pencerelerden, duvarlardan,
mlerdivenlerden vb. yeterince uzak oldugundan emin
olun.

Bolgedeki cocuklara ve evcil hayvanlara dikkat edin.
Gerekirse, nesneleri veya insanlari oyun alaninizdan
uzaklastirin.

Oyun oynarken:

Televizyonunuzdan yeterince uzakta durun ve
temastan kaginin.

Diger orunculardan , izleyicilerden ve evcil
hayvanlardan yeterince uzakta durun. Bu mesafe,
farkli o unlanfV a degisiklik gosterebilir. Ne kadar
uzak olmaniz gerektigini belirlerken oyunu nasil
oynadiginizi oz oniinde bulundurun.
Carpabileceginiz veya takilabileceginiz nesnelere veya
insanlara karsi dikkatli olun. Siz oyun oynarken oyun
alaniniza insanlar veya nesneler girebilir, bu yiizden
etrafinizdakilere her zaman dikkat edin.

Oyun oynarken daima saglam bir yerde
durdugunuzdan emin olun:

Oyun aktiviteleri icin yeterince tutus saglayan bir
zemin seviyesinde oynayin.

Oyun icin uygun terlik veya ayakkabi giyin ya da
uygunsa ciplak ayakla oynayin. Topuklu ayakkabr,
parmak arasi terlik vb. giymeyin.

Asin caba sarf etmeyin
Kinect senscriiniizle oyun oynamak icin oyuna gore

degisen seviyelerde fiziksel aktivite gerekebilir.
Giivenli bir bicimde fiziksel aktivite gerceklestirmenizi
etkileyecek herhangi bir tibbi rahatsiziiginiz veya
sorununuz varsa ya da asagidaki durumlardan biri sizin
icin gegerliyse, senscrii kullanmadan once bir doktora
basvurun:

« hamileyseniz veya hamile olma ihtimaliniz varsa,

« kalp, solunum, sirt, eklem veya baska herhangi bir

ortopedik rahatsiziginiz varsa,

« yiiksek tansiyonunuz varsa,

« fiziksel egzersiz yapmada zorluk yasiyorsaniz veya

« fiziksel aktiviteyi kisitlamaniz séylenmisse.
Kinect sensariiniin dahil oldugu herhangi bir egzersiz
programina veya rejime baslamadan 6nce doktorunuza
basvurun.
Uyusturucu veya alkol etkisindeyken oyun oynamayin.
Dengenizin ve fiziksel kabiliyetlerinizin, oyun oynarken
yapacaginiz hareketler icin yeterli oldugundan emin olun.

Diizenli olarak ara verin

Kaslariniz, eklemleriniz veya gozleriniz yorulduysa veya
agriyorsa durun ve dinlenin.

Asiryorgunluk, bulanti, nefes darligi, gogs sikismasi, bas
donmesi, agri veya act hissederseniz OYUN OYNAMAYA
DERHAL SON VERIN ve bir doktora basvurun.

SAGLIKLI BiR SEKILDE OYNAYIN

A UYARI: Viideo Oyunlarinin Oynanmasiyla ilgili
Onemli Saglik Uyanlan

Isiga Duyarli Nobetler
Insanlarin ok kiiik bir ytizdesi, video oyunlarinda
goriinebilen yanip sonen isiklar veya desenler dahil olmak
Gizere, belirli gérsel gorinttilere maruz kaldiklarinda
ndbet gegirebilirler. N6bet veya epilepsi ge¢misi olmayan
insanlarin bile, video oyunlari oynarken “isiga duyarli
epilepsi ndbetlerine” neden olan tani konulmamig
durumlar olabilir.
Bu ndbetlerin cesitli belirtileri olabilir. Bunlar arasinda
bas dénmesi, gorme bozuklugu, gézlerin veya yiiziin
segirmesi, kollarin veya bacaklarin segirmesiya da
titremesi, oryantasyon bozuklugu, saskinlik veya gegici
biling kaybr yer almaktadir. Nobetler, diismeden veya
yakindaki nesnelere carpmadan kaynaklanan incinmelere
y(l)lgfabllecek biling kayiplarina veya krizlere de neden
olabilir.
Bu belirtilerden herhangi birini gozlemlerseniz oyun
oynama?/a derhal son verin ve bir doktora bagvurun. Anne
ve babalar, yukarida bahsedilen belirtileri gozlemlemeli
veya gocuklarlna sormalidirlar. Cocuklarin ve genglerin, bu
nobetleri yasamlari yetiskinlere gére daha olasidrr. Isiga
duyarl epilepsi ndbeti gegirme riski, asagidaki énlem?er
alinarak azaltilabilir:

« Televizyon ekranindan daha uzakta durun veya
oturun.
Daha kilgiik bir televizyon ekrani kullanin.
lyi aydinlatilmis bir odada oynayin.
Uykulu veya yorgunken oyun oynamayin.
Sizde veya akrabalarinizda nobet veya sara gecmisi

o o o



varsa, oyun oynamadan once bir doktora bagvurun.

Kas-lskelet Sistemi Rahatsizliklar

OKun kumandasi, klavye, fare veya diger elektronik girig
cihazlarinin kullanimi, dolayli olarak ciddi sakatliklara veya
bozukluklara yol acabilir.

Bircok aktivitede oldugu gibi, video oyunlarini oynarken
de ellerinizde, kollarinizda, omuzlarinizda, boynunuzda
vee]/a viicudunuzun diger bélimlerinde zaman zaman
rahatsizlik hissedebilirsiniz. Ancak, kalici veya tekrarlanan
rahatsizlik, agri, zonklama, aci, karincalanma, uyusma,
yanma h|55| veya sertlegme g|b| bellrtllerya§|yorsan|z

BU UYARI ISARETLERINI GOZ ARDI ETMEVIN. Belirtiler,
oyun oynamiyorken ortaya ciksa bile EN KISA ZAMANDA
NITELIKLI BIR SAGLIK UZMANINA GORUNUN. Bu gibi
belirtiler agrili ve kimi zaman kalici olarak sakat birakan
yaralanmalar veya sinirler, kaslar, tendonlar, kan damarlari
ve viicudun diger bolimlerindeki rahatsizliklarla baglantili
olabilir. Bu kas-iskelet sistemi rahatsizliklari (MSD'ler)
arasinda karpal tiinel sendromu, tendon iltihab, titresim
sendromlari ve diger durumlar sayilabilir.

Aragtirmacilar heniiz MSD'ler hakkinda bircok soruyu
yanitlayamasa da, bu hastaliklara yol agabilen gok sayida
etkenin oldugu konusunda fikir birligi mevcuttur. Bu
etkenlerden bazilari sunlardir: tibbi ve fiziksel durumlar,
stres ve stresle miicadele, genel saglik ve kisinin calisirken
ve dider eylemlerde bulunurken (video oyunu oynamak
dahil) viicudunu konumlandirma bicimi.

Yapilan calismalardan bazilan, kisinin bir aktiviteyi
gerceklestirme siiresinin Gnemli etkenlerden biri
olabilecegini leri stirmektedir.

Daha rahat bir sekilde calismaniza ve oynamaniza
yardimai olacak ve MSD yasama riskinizi azaltabilecek bazi
yonergeler, xbox.com/xboxone/playhealthy adresinde

yer alan Saglikl Oynama Kilavuzunda bulunabilir. Bu
yonergeler su gibi konulart ele almaktadir:

Konumunuzu rahat, viicudu zorlamayacak sekilde
ayarlama.

Ellerinizi, parmaklarinizi ve viicudunuzun diger
boliimlerini rahat tutmak.

Arada mola vermek.

Saghkli bir yasam tarz: gelistirmek.

Yasam tarzinizin, aktivitelerinizin, tibbi ve fiziksel
durumunuzun nasil kas-iskelet sistemi rahatsizliklari ile
iliski olduguna dair sorulariniz varsa nitelikli bir saglik
uzmanina gordindn.

A UYARI: Yutarak Bogulma Tehlikesi

Bu cihazda, 3 yasin altindaki ¢ocuklar icin yutarak bogulma
tehlikesi arz eden kiigiik parcalar olabilir. Kiigiik parcalari
cocuklardan uzak tutun.

Cocuklarin giivenli bir sekilde oynadiklarindan emin
olun

Xbox One konsoluyla ve Kinect sensorilyle birlikte bir Xbox
One aksesuari kullanan gocuklarin giivenle ve kendilerine
cizilen sinirlar dahilinde oyun oynadl?lndan ve sistemi
nasil diizgiin kullanacaklarini anladiklarindan emin olun.

Parlamadan kaginin
Parlama kaynakli goz yorgunlugunu en aza indirmek icin
sunlari deneyin:

.

.

Televizyon veya monitoriiniizden ve Kinect
sensoriinden yeterince uzakta, kendinizi rahat
hissedecek sekilde durun.

Televizyon veya monitdriiniizii ve Kinect sensoriinii
parlamaya sebep olan isik kaynaklarindan uzaga
yerlestirin veya 1sik seviyelerini kontrol etmek icin
perde veya gineslik kullanin.

Parlamayi ve goz yor?unluéunu azaltirken kontrasti
ve netligi arttiran dinlendirici dogal 1511 tercih edin.
Televizyonunuzun veya monitoriiniiziin parlakligini ve
kontrastini ayarlayin.

A DIKKAT: Konsolun diismesini nleyin

Xbox One diiser ve dzellikle kiictik cocuklar olmak tizere
birine carparsa, ciddi sakatliklara sebep olabilir. Bu tiir
sakatliklara ve Xbox One konsolunun hasar gérmesine
yonelik riski azaltmak icin Xbox One’i bu yénergeler
dogrultusunda kurun. Konsolu, asagidaki ozellikleri tastyan
bir yiizeye yerlestirin:

Diiz ve dengeli.

Sabit ve devrilmeyecek.

Konsolun dort ayaginin da yiizeyle temas halinde
olmasina olanak veren.

Konsolun kaymasina ve diismesine imkan
vermeyecek.

Temiz, tozsuz ve dokiintiisiiz.

Xbox One Konsolunuzu Yerlestirin
Konsolunuzun mutlaka J/atay konumda olmasi gerekir.

Konsolun dikey konum

a olmasini istiyorsaniz, Microsoft

onayli resmi bir standin kullanilmasi gerekir. Konsolunuzun
yerini degistirmeniz gerekiyorsa, konsolu tagimadan énce
diskleri gikarin, sistemin elektrigini kesin ve tim kablolari
cikarin.

Konsolun agiri isinmasini dnleyin

Konsoldaki veya herhangi bir havalandirma boslugunu
kapatmarln. Konsolu yataga, kanepeye veya bosluklar

kapatabi

lecek herhangi bir yumusak yiizeye yerlestirmeyin.

Konsolu, yeterli hava akisi olmadigi stirece kitaplik, raf,
miizik seti dolabi gibi dar bir alana yerlestirmeyin.
Konsolu radyatdr, petek, soba, amplifikator gibi isi
kaynaklarinin yakinina yerlestirmeyin.

Xbox One't, dig sicakligin asin derecede ve hizli bir sekilde
degistigi ortamlarda kullanmaniz konsola zarar verebilir.
Konsolu 6nceki konumuna kiyasla 20 derece veya daha
fazla sicakiik farki bulunan bir konuma tasidiginizda,
konsolu agmadan 6nce oda sicakligina gelmesini bekleyin.
Konsolu calistirma sicakligr: +5°C (+41°F) ila +35°C
(+95°F).

A g Isitme Saghg

Kulaklik kullanilirken uzun siireler boyunca yiksek ses
seviyelerine maruz kalinmasi, gecici veya kalici isitme
kaybina neden olabilir. Isitme kaybi riskini azaltmak icin,
ses seviyesini sessiz bir ortamda sesleri net bir sekilde
duyacak kadar ayarlayin ve bu seviyenin tizerine gikmayin.

.

Dinlemeye basladiktan sonra sesi yiikseltmeyin.
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Kulaklariniz zaman gectikce alisir ve yiksek ses
seviyesi normal gelir, ancak bu yiiksek ses seviyesi
isitme duyunuza zarar verebilir.

Dis giriiltilydi engellemek amaciyla sesi yiikseltmeyin.
Dis griiltiintin ve kulakliklarinizdan gelen sesin

bir araya gelmes, isitme duyunuza zarar verebilir.
Yalitimli veya guriiltti azaltma ozellikli kulakliklar
disandaki giriiltiiyti azaltabilirler, boylece ses
seviyesini artirmaniz gerekmez.

Yaninizda normal sesle konusan birini
anlayamiyorsaniz sesi kisin. Normal konusmayi
bastiran bir ses seviyesi isitme duyunuza zarar
verebilir. Kapali tip veya giriilti engelleyici
kulakliklarla bile yaninizdaki insanlarin konusmalarini
duyabilmelisiniz.

Yiiksek sese maruz kaldiginiz siireyi en aza indirin

« Yiiksek seslere ne kadar uzun siire maruz kalirsaniz,
isitme duyunuzun zarar gorme ihtimali o kadar artar.
Ses seviyesi ne kadar yiksekse, isitme duyunuza zarar
vermek icin gereken stire o kadar kisalir.

Cihazda kulakliklarinizla en yiiksek sesle miizik
dinlemek, isitme duyunuza yalnizca 15 dakika icinde
kalicr hasar verebilir. Eger birkac saat boyunca maruz
kalirsaniz, diistik ses seviyeleri bile isitme duyunuza
zarar verebilir. Giin boyunca maruz kaldiginiz tim
sesler bu zarara katk|dy bulunur. Baska yiiksek seslere
de maruz kalirsaniz, yiiksek seviyeli sesleri dinlemenin
isitme duyusuna zarar vermesi icin daha kisa bir siire
yeterli olur.

Cihazi zaman sinirlamasi olmadan giivenle
kullanabilmek icin sesi, yaklmnlzda% insanlarla sohbet
edebileceginiz kadar diisiik bir seviyede tutun.

A vikiar Kisisel Tibbi Cihazlar

Elektronik ekipmanlardan kaynaklanan radyo frekansi
emisyonlari, diger elektronik ekipmanlarin calismasini
olumsuz yonde etkileyerek ariza yapmalarina neden
olabilir. Cihaz her ne kadar ABD, Kanada, Avrupa Birligi
tilkeleri, Japonya gibi tilkelerde radyo frekansi yaylimina
iliskin yasal diizenlemelere uyacak sekilde tasarlanmis, test
edilmis ve tretilmis olsa da cihazdaki kablosuz vericiler ve
elektrik devreleri, diger elektronik ekipmanlarla cakisabilir.
Daima asagidaki tec?blrlen alin:

Kalp pili kullanan kisiler

Saglik Sektérii Ureticileri Dernegi, kalp piliyle cakisma
riskini nlemek icin bir kablosuz cihaz ile kalp pili
arasinda en az 15 cm (6 ing) mesafe birakilmasini
onermektedir.

Kablosuz cihazlar, gogtis cebinde taginmamalidir.
Cihazda gakisma olusabilecedine dair en kiigik bir
stipheniz varsa, cihazi derhal kapatin.

Diger tibbi cihazlar

Herhangi bir kisisel tibbi cihaz kullaniyorsaniz, tibbi
cihazinizin yakininda baska bir elektronik cihaz
kullanmanizin uygun olup olmadigini Ggrenmek icin tibbi
cihaz dreticisine veya hekiminize basvurun.

SINIRLI GARANTI

Bu Sinirh Garanti (“Garanti”) Size Microsoft Ireland
Operations Limited Blackthorn Road, Sandyford Industrial
Estate; Dublin 18, Ireland (“Microsoft”) tarafindan
verilmistir.

SIZE AIT OLAN XBOX ONE YA DA AKSESUARLARI
KULLANMAK SURETIYLE, BU GARANTIY| KABUL ETMIS
OLURSUNUZ. KURULUMU YAPMADAN ONCE, LUTFEN BU
GARANTIYi DIKKATLICE OKUYUN. BU GARANTIYi KABUL
ETMEZSENIZ, size ait olan Xbox One ya da aksesuarlan
KULLANMAYIN. KULLANILMAMIS HALDE SATIN
ALDIGINIZ YERE YA DA MICROSOFT'A GERI ODEME ICIN
IADE EDIN. Microsoft le http://www.support.xbox.com
adresini kullanarak iletisim kurabilirsiniz.

Bu garanti, sizin icin gegerli ulusal yasalara gére
perakendecilerin ve/veya direticilerin sahip oldugu mesru
Urtin garantilerinden farklidir. Size s6z konusu yasanin izin
verdigi dlctlerde ve mesru Giriin garanti hiikiimlerine gore
sahip oldugunuz haklart kisitlamamak suretiyle spesifik ve
gerekirse ilave haklar vermeyi amaglar. Bir tiglinc(i tarafa
aktarlamaz.

1. Tanimlar
Bu Garantide kullanilmast halinde asagidaki terimler su
anlamlara gelecektir:

(@) "Xbox One" yetkili bir perakendeciden satin
alinmis yeni bir Xbox One konsoli ve Kinect
Sensorii anlamina gelir.

(b) "Aksesuar” yetkili bir perakendeciden satin alinmig
yeni bir Microsoft marka Xbox 360 ya da Xbox One
donanim aksesuari anlamina gelir.

(©) "Garanti Donemi” Xbox One icin satin aldiginiz
tarihten itibaren iki (2) yil anlamina gelir; ve
Aksesuarlar icin satin aYdlglan tarihten itibaren
iki (2) yil anlamina gelir ve asagidaki 2 maddeye
tabidir.

(d) "Siz" orijinal nihai kullanicidr.

(€) "Normal Kullanim Kosullan" Xbox One ya da
Aksesuarlar kullanim kitapcigina gore normal ev
sartlarina bagi olarak siradan tiiketici kullanimi
anlamina gelir.

2. Siire

Sizin icin gecerli yerel yasalar uyarinca sahip oldugunuz
yasal garantiye zarar vermeden ve bu tir bir yasa daha
uzun bir stire icin garanti sunmadigi siirece, Microsoft bu
Garantiyi Xbox One satin alinma tarihinden itibaren iki (2)
yiligin sunar ve Aksesuarlar icin de yetkili perakendeciden
satin alinma tarihinden itibaren iki (2) yil igin sunar.

3. Alan

Bu Garanti sadece asagidaki iilkelerde gegerli olacaktir:
Cek Cumhuriyeti, Yunanistan, Macaristan, Israil, Polonya,
Slovakya ve Tiirkiye.

resmk ihrag {asalan ve diizenlemelerinin yasadiginiz
iilkeye bagh olarak Sizin icin gecerli olabilecegini ve
eger Xbox ya da Aksesuarinizi ihrag ederseniz bu tiirden
yasalarin ve dtizenlemelerin tamamina uyacaginizi kabul
ediyorsunuz.

4. Garanti



(a) Garanti Donemi boyunca, Microsoft, sadece Size,
Xbox One ya da Aksesuarin Normal Kullanim
Kosullart altinda bozulmayacagi garantisini verir.

(b) Microsoftun Sizin iin gecerli yerel yasalar uyarinca

Size borclu oldugu yasal her garanti disinda, bu

Garanti Xbox veya Aksesuariniz ve bunlarla gelen

trtin kitapgig (kitapgiklani) le ilgili olarak Size

Microsoft tarafindan taninmig tek garantidir. Baska hig

kimse Microsoft adina hicbir garanti sunamaz.

EGER YEREL VE GECERLI YASALARINIZ SIZE

BELIRTILEN GARANTIY] VERIRSE, BELIRTILEN TICARI

GARANTI YA DA AMACA UYGUNLUK DAHIL OLMAK

UZERE, BUNUN DONEMi BU TURDEN BIR YEREL

YASA AKSINI BELIRTMEDIKCE GARANTI SURESI ILE

SINIRLI OLACAKTIR.

5. Garanti Hizmeti almak icin islemler
(a) Garanti stirecini baglatmadan 6nce, liitfen

http://www.service.xbox.com adresindeki sorun
giderme ipuglanini kullanin.

(b) Eger sorun giderme ipuclari Sizin probleminizi
cozmezse, http://www.service.xbox.com
adresindeki online stireci uygulayin ya da
http://www.service.xbox.com adresinde iilkeniz
icin verilmis olan telefon numarasindan Xbox
miisteri hizmetlerini arayin.

Xbox ya da Aksesuarinizi servis icin Microsofta

gondermeden once kaydetmek istediginiz

bilgilerin kopyasini aldiginizdan ve gizli oldugunu

dustindiigtiniz her seyi sildiginizden emin olun.

Microsoft verilerinizden sorumlu degildir ve silebilir.

6. Microsoft'un Sorumlulugu
(a) Xbox One ya da Aksesuarinizi Microsofta geri

gonderdikten sonra, Microsoft inceleyecektir.

(b) Eger Microsoft Xbox One ya da Aksesuar Garanti
Donemi sirasinda Normal Kullanim Kosullart
altinda bozulursa, Sizin icin gegerli yerel yasalarin
zorunlu bir hikmii aksini gerektirmedikce,
Microsoft tirtinii tamir edecek ya da degistirecektir
veya Size satis fiyatini geri odeyecektir (kendi
karari geredi). Tamiratta yeni ya da yenilenmis
parcalar kullanabilir. Degistirme yeni ya da
yenilenmis bir rtinle yapilabilir.

Tamir ya da degistirmeden sonra Xbox One ya da

Aksesuariniz ya daha uzun bir stire ya da orijinal

Garanti Doneminizin kalan stiresi boyunca veya

Microsoft size triin geri génderdikten sonra 95

giin icin bu Garanti kapsaminda olacaktr.

(d) SIZINICIN GECERLI YEREL YASALAR AKSINI
GEREKTIRMEDIKCE, Microsoft UN Xbox One ya da
Aksesuarinizi tamir etmek ya da degistirmek veya
satis fiyatini geri iade etmek SORUMLULUGU Sizin
tek ¢dziim yolunuzdur.

(€) Xbox One ya da Aksesuariniz Garanti Donemi
sonrasinda bozulursa, herhangi bir garanti s6z
konus degildir. Garanti Dénemi sona erdikten
sonra Microsoft Xbox One ya da Aksesuarnizdaki
sorunu tespit etmek ve ¢tzim bulmak icin
sunacag servis karsiiginda, sonug basarili olsa da
olmasa da sizden icret talep edebilir.

7. Garanti istisnalan

(

o

o

(

o

Asagidaki kosullarda Xbox One ya da Aksesuariniz icin

Microsoft ticret karsiiginda bile sorumlu degildir:

(@) Microsoft tarafindan satilmayan ya da lisansh
olmayan dirtinler ile kullanim nedeniyle
hasarlanma (6rnegin Microsoft tarafindan
Gretilmemis ya, da lisanslanmamis oyunlar ve
aksesuarlar ve "korsan” oyunlar vb. dahil);
ticari amagll kullanim (6rnegjin kiralama, oyun basina
Gdeme vb. dahil);
agilmasi, degistirimesi ya da kurcalanmasi
(6rnegin Xbox One ya da Aksesuar teknik sinirini,
gtvenligini ya da korsan karsiti mekanizmalari
zorlama girisimi v.b.), seri numarasinin
degistirilmesi ya da ¢ikanimasi:

«  distrmesi;

« hatali kullanmasi (dis mekanlarda kullanim
dahil), kot kullanmast, ihmal etmesi ya da
kaza;

«  kotiiidare;

+ Microsoft ya da yetkili bir dagitima tarafindan
yapilanlar harig Size yapilan sevkiyat sirasinda
hasarlanma;

*  siviyamaruz kalma;

«  yetersiz havalandirma ile kullanma;

izilme, gentik vb., ya da diger kozmetik
hasarlar varsa;

+ Xbox One ya da Aksesuar kullanim
kitapgl?l dahil kurulum, isletim ya da bakim
talimatlarinin uygulanmamasi; ya da

(€) Microsoft disinda baska biri tarafindan tamir
edilmesi.

8. BELIRLI HASARLAR HARIC TUTULMASI

SIZIN ICIN GECERLI YEREL YASALAR AKSINI
GEREKTIRMEDIKGE, MICROSOFT DOGRUDAN YA

DA DOLAYLI TESADUF], OZEL, YA DA MANTIKI
HASARLARDAN; VERI, GIZLILIK, VEYA KAZANC
KAYBINDAN; VEYA XBOX ONE YA DA AKSESUARINIZI
KULLANAMAMANIZDAN SORUMLU DEGILDIR. BU HARIC
TUTMALAR MICROSOFT BU HASARLARDAN HABERDAR
EDILMIS OLSA BILE VE COZUMLER ASIL AMACI
GERCEKLESTIRMEDE BASARISIZ OLSA BILE GECERLIDIR.

9. ilave Sartlar

Xbox One ya da Aksesuarin teknik sinirlarini, gtivenliini
ya da korsan karsiti sistemini zorlarsaniz, Xbox One ya

da Aksesuarinizin daimi olarak ¢alismamasina neden
olabilirsiniz. Ayrica bu nedenlerle garantiniz de gegersiz
hale gelecektir ve Xbox ya da Aksesuariniz yetkili servis
tamiri igin ticret karsiiginda olsa dahi uygun olmayacaktir.

10. Hukukun Segimi

Bu Garanti, hukuk prensipleri arasindaki atismaya
bakilmaksizin Sizin yasadiginiz tilkenin yasalarina tabi
olacak ve onlara gore yorumlanacaktir.

YAZILIM LiSANSI

e

(

KX

Xbox One ve Aksesuariniz icin yazilim lisans sartlart

xbox.com/xboxone/slt adresinde mevcuttur. Xbox One

Ka da Aksesuarinizt kullanarak bu yazilim lisans sartlarini
abul etmis olursunuz. Kurulum yapmadan once liitfen

bu sartlari dikkatlice okuyun. Yazilim lisans sartlarini kabul
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etmezseniz, Xbox One ya da Aksesuarinizi kullanmayin.
Xbox One ya da Aksesuarinizi satin aldiginiz perakendeciye
ya da Microsofta para iadesi almak tizere kullanilmamig
olarak geri iade edin.

YASAL BILGILER

Makinelerde, tibbi ve endiistriyel uygulamalarda
kullanima uygun degildir.

Bu iriin, NRTL Listesinde yer alan (UL, CSA, ETL, vb.) ve/
veya [EC/EN 60950-1 standardiyla uyumlu (CE isaretli)
Bilgi Teknolojileri ekipmanlariyla kullanim igindir.

Servis gerektiren parca icermez.

« Calistirma sicakligr: +5°C (+41°F) ila +35°C (+95°F).
Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA
98052-6399; ABD. Birlesik Devletler: (800) 426-9400;
Kanada: (800) 933-4750 xbox.com/xboxone/gettingstarted.

A UYARI:Ucakta Kablosuz Cihazlan Tagima
Herhangi bir hava tasitina binmeden veya kontrolden
gegecek herhangi bir kablosuz cihazi bagaja koymadan
once kablosuz cihazin pillerini gikarin ya da kablosuz cihazi
kapatin (a¢/kapat diigmesi varsa). Kablosuz cihazlar, piller
takilyken ve kablosuz cihaz acikken (ag/kapat diigmesi
varsa), tipki bir cep telefonu gibi radyo frekansi (RF)
enerjisi yayabilir.

Lazer Ozellikleri
Bu ekipman Sinif  lazer aygit icermektedir.

A vikar

Burada belirtilenler haricindeki kontrollerin, ayarlarin
veya prosedrlerin ut;gulanmash tehlikeli radyasyon
maruziyetine yol acabilir.

Atik pillerin, elektrikli ve elektronik ekipmanlarin
bertaraf edilmesi
Uriindeki, pillerindeki veya ambalajindaki bu
sembol, bu Griiniin ve icerisindeki pillerin ev
atiklariyla birlikte atilmamasi gerektigini ifade
eder. Pillerin, elektrikli ve elektronik
B ekipmanlarin bunun yerine uygun bir geri
doniistim toplama noktasina teslim edilmesi sizin
sorumlulugunuzdadir. Ayrica yapilacak olan bu toplama ve
geri dontistim islemi, dogal kaynaklarin korunmasina
yardimar olacak ve uygun sekilde bertaraf edilmemeleri
durumunda pillerden, elektrikli ve elektronik
ekipmanlardan ortaya ¢ikabilecek tehlikeli maddelerin
insan sagligina ve gevreye olasi olumsuz etkilerini
onleyecektir. Pillerinizi, elektrikli ve elektronik atiklarinizi
nereye atmaniz gerektigi hakkinda daha fazla bilgi icin
liitfen bolgenizdeki yetkili sehir/belediye kurumuyla, ev
atiklar toplama servisinizle veya bu Girtinii aldiginiz
magazayla iletisim kurun. Elektrikli ve elektronik ekipman
atlk?an ve atik piller hakkinda daha fazla bilgi icin
erecycle@microsoft.com adresiyle iletisim kurun.
Bu tiriinde Lityum, NiMH veya alkalin piller bulunabilir.
Sadelestirilmis AB uygunluk beyani

Microsoft Corporation, bu Grintn 2014/53/EU
sayili Direktifin esas. AB uygunluk beyaninin tam

metnine su internet adresinden erisilebilir:
aka.ms/eucompliancedoc

Tam Uygunluk Beyani yukaridaki direktif ile
telsiz uyumlulugunu etkileyebilecek Yazilim ve
Aksesuarlar gibi bilgileri de icerir.

Sirket: Microsoft Ireland

Adres: Sandyford Ind Est
Dublin D18 KX32

Ulke: irlanda

Telefon numarasi: +3531295 3826

Faks numaras: ~ +353 17064110

Xbox One §

Model 1681 icin calisan radyo frekansi bantlan ve buna
bagli maksimum nominal gonderim gicii ve toleranslan
asagidaki gibidir:

RF Module:1682/1817

WLAN 2400-2483.5MHz, 9.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.725-5.85GHz, 9.2dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1683

WLAN 2400-2483.5MHz, 17.7dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.9dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 11.98dBm EIRP +/-2dB.

Xbox One X, Xbox One X Devkit

Model 1787, 1788 icin calisan radyo frekansi bantlari ve buna
bagli maksimum nominal gonderim gicii ve toleranslan
asagidaki gibidir:

RF Module:1802

WLAN 2400-2483.5MHz, 18.5dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 20.8dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12dBm EIRP +/-2dB.

RF Module:1803

WLAN 2400-2483.5MHz, 12.2dBm EIRP +/-1.5dB.
WLAN 5.15-5.25GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.25-5.35GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.

WLAN 5.47-5.725GHz, 13.1dBm EIRP +/-2dB.
WLAN 5.725-5.85GHz, 12.5dBm EIRP +1.5/-2dB.

BE |[DK|GR|ES |FR

CE IE [IT |LU|NL|AT

PT | FI | SE | GB | NO
DE|CH|PL | HU | SK

Q CZ|CY |IS [RO|SI
EE | LV |LT | MT| LI

BG | TR | HR

5.15-5.35 GHz sadece ev ici kullanim igindir.



Radyo Frekansi (RF) Enerjisine Maruz Kalma

Bu cihaz, radyo alici-vericisi icerir ve RF maruziyeti ve
Ozgil Sogurma Orani icin Federal lletisim Komisyonu
(FCC), Yenilik, Bilim ve Ekonomik Kalkinma Kanada ve
Avrupa gereksinimlerini karsilayacak sekilde tasarlanms,
tretilmis ve test edilmistir. Ekipman, cihaz ile bedeniniz
arasinda en az 20 cm'lik bir mesafe olacak bicimde
kurulmali ve caligtiriimalidir.

Telif Hakki

URLler ve internetteki diger web sitelerine yapilan atiflar
da dahil olmak tizere bu belgede ifade edilen bilgiler ve
gorisler, nceden bildirimde bulunmaksizin degistirilebilir.
Bu belge, size herhangi bir Microsoft trtindiyle ilgili
herhangi bir yasal hak veya fikri milkiyet hakki saglamaz.
Bu belgeyi, daha sonra basvurmak amaciyla kendiniz icin
kopyalayabilir ve kullanabilirsiniz.

© 2017 Microsoft Corporation. Tam haklart saklidir.
Microsoft, Windows, Xbox, Xbox One, Xbox 360, Xbox Live,
Kinect, Xbox logolari ve Xbox Live logosu, Microsoft sirketler
grubunun ticari markalandir.

Bu triinde, belirli ABD patentlerine ve Macrovision
Corporation ve diger hak sahiplerinin miilkiyetinde

olan diger fikri miilkiyet haklarina iliskin yontem hakki
talepleriyle korunan telif hakki koruma teknolojisi
bulunmaktadir. Bu telif hakki koruma teknolojisinin
kullanimt igin Macrovision Corporation‘dan kullanim
yetkisi alinmalidir. Bu teknoloji, Macrovision Corporation
tarafindan dzel kullanim yetkisi verilmedigi siirece yalnizca
ev ve kisitli izlemenin saglanabildidi benzer ortamlar
icin sunulmustur. Tersine miihendislik ve kod aynistirma
islemleri uygulanamaz.

HDMI, HDMI logosu ve High-Definition Multimedia

Interface; HDMI Licensing, LLC'nin ticari markalari veya
tescilli ticari markalaridr.

Homi

DTS patentleri icin http://patents.dts.com adresine g6z atin.
DTS, Inc’in lisansiyla Gretilmistir. DTS, Simgesi ve DTS ile
Simgesi, DTS-HD ve DTS-HD Master Audio | 7.1, DTS, Inc'in
ABD ve/veya dider iilkelerde ticari markalari veya tescilli
ticari markalaridir. © DTS, Inc. Tum Haklan Sakiidr.
dts#p
Master Audio | 7.1
Dolby ve cift D simgesi Dolby Laboratories'in ticari
markalaridir

Lisansli Teknoloji Telif Hakki Bildirimi

Dolby Digital Live © 1992-2001 Dolby Laboratories.

(Kodlayici) Tuim haklari saklidir.
Dolby Digital Plus © 2003-2012 Dolby Laboratories.
(Kod Coziicii) Ttim haklar saklidir.

Dolby Digital Plus
Consumer (Kodlayici)

© 2009-2012 Dolby Laboratories.
Tiim haklan saklidir.

Dolby Digital Compatible | © 1993-2005 Dolby Laboratories.

Output (Kodlayicr) Tum haklart saklidir.
Dolby TrueHD © 1995-2005 Dolby Laboratories.
(Kod Coziicii) Tiim haklari saklidir.

Blu-ray Disc™, Blu-ray™ ve Ultra HD Blu-ray™ markasi ve
logolari, ve 4K Ultra HD™ logosu
Blu-ray Disc Association'in ticari markalandir.

uLrraHD |
Blu-ray
Burada adi gegen gercek sirketlerin ve tirtinlerin adlan,
ilgili sahiplerinin ticari markalart olabilir.
Amerika Birlesik Devletleri ve/veya uluslararasi patentler
icin basvuru yapilmistir.

MUSTERI DESTEG

Sik sorulan sorularin cevaplan, sorun giderme adimlari ve
Xbox Mssteri Destegi iletisim bilgileri igin
support.microsoft.com adresini ziyaret edin.
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