DETEKTYW
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Gra jednoosobowa
albo dla wspoétpracujacych graczy

w» ZASADY GRY

Podczas kazdej przygody wybierasz miejsca,
ktore chcesz zbadac. Odszukaj karty odpowia-
dajace interesujacym Cie barkkom i doktadnie

przyjrzyj sie obrazkom.
Na koniec swojej przygody zbierz razem
wszystkie karty gwiazd potrzebne
do wypetnienia zadania!

ZAWARTOSC

72 karty podzielone na 4 zestawy - kazdy zestaw
stanowi odrebna przygode.

« 6 zielonych kart z przygoda instruktazowa,
« 20 pomaranczowych kart,
« 22 fioletowe karty,

« 24 niebieskie karty, .4,
« plakat, CEL GRY '*
- instrukgja. Celem gry jest odna-

lezienie wszystkich

W kazdym zestawie P

znajdujq sie karty gwiazd,
Slepych uliczek i postaci.
W zaleznosci od zestawu ¢
liczba poszczegélnych kart [BbbkS1cd
sie rézni. Ciebie przygody.

przedstawiono na
karcie zadania




ZABAWA W CHOWANEGO

g W SZKOLE -~
Zestaw kart pomaranczowych O
to przygoda,Zabawa w chowa-
nego w szkole”. Twoim celem jest o~ "
odnalezienie 3 przyjaciok, ktorzy
schowali sie w réznych budyn-
kach. Musisz dokfadnie przeszu-
kaé kazda czesé szkoty!

= WESOL
Py =2
ST 5 2% MIASTECZKG
P 3 \“ \J\Y Zestaw kart fiole-
e & towych to przygoda

»Wesote miasteczko”.

Twoim celem jest wygranie

4 cudnych pluszakéw - kazde-
go nainnym stoisku! Powodzenia!

Lz W' Lj_'l;
o ' PIRATOW
A

Zestaw kart niebieskich to

przygoda,Wyspa piratow”.
Uwaznie przeszukaj kazdy
zakamarek wyspy i znajdz

wspaniate skarby kapitana Wasa. Wazne! W tej
przygodzie musisz odnalez¢ 3 karty gwiazd

w odpowiedniej kolejnosci. Ztap wiatr w zagle,
zeglarzu!




SEREET w g g

JAK GRAC?
« Wybierz zestaw kart z przygoda, @

ktora Cie interesuje.
» Wez karte poczatkowa (z szachownica) i pot6z za-
kryta po swojej lewej stronie.
» Wez karte zadania (z gwiazdkami) i pot6z zakryta
po swojej prawej stronie.
» Rozl6z pozostate karty strona z barkkami do gory.

. « Odwroc karte poczatkows ilustracja do gory.
Zobaczysz na niej, gdzie zaczynasz przygode.

« Przyjrzyj sie¢ uwaznie r6znym miejscom, ktére
chcesz odwiedzi¢. Kazde z miejsc wskazywanych
przez banki jest wyjatkowe.

O- Wybierz miejsce, ktore chcesz odwiedzi¢,
i wez karte z odpowiadajaca mu barka.

« Odwrdé wybrana karte ilustracja do gory i pot6z
ja przed soba. Obejrzyj nowe miejsca, ktére
mozesz odwiedzic.

. « Kontynuuj przygode w taki sam sposéb.
Za kazdym razem, gdy chcesz odwiedzic¢
jakies miejsce, wez karte z odpowiadajaca mu
banka, pot6z ja odkryta przed sobg i przyjrzyj sie

kolejnym miejscom, w ktére mozesz sie udac.
Odkryte karty mozesz ktas¢ obok siebie zamiast
uktadac je w stos. W ten sposéb tatwiej bedzie Ci
wréci¢ w juz odwiedzone miejsca.




W czasie wedrowki sprobuj znalezé wiasciwe

miejsca i zdoby¢ wszystkie karty gwiazd pokaza-
ne na karcie zadania!

O xaera cwiazoy

« Za kazdym razem, gdy znajdujesz karte gwiaz-
dy, spelniasz 1 z warunkéw z karty zadania.

« Pol6z te karte obok karty zadania i kontynuuj
przygode, sprawdzajac inng interesujaca Cie
karte.

6 KARTA SLEPEJ ULICZKI [©]

« Jesli wybrana przez Ciebie karta ma czerwona
ramke, znajdujesz sie w slepej uliczce. Nic tu nie
znajdziesz.

« Kontynuuj przygode, sprawdzajac inng karte.
Staraj sie unikac kart slepych uliczek. Im mniej
kart Slepych uliczek odkryjesz, tym wyzszy
poziom poszukiwacza przygod osiagniesz na
koniec przygody.

O KONIEC GRY )

Twoja przygoda dobiega korca, gdy zdobedziesz
wszystkie karty gwiazd pokazane na karcie zada-
nia.

0Odwrd¢ karte zadania.



Sprawdz, jaki jest Twéj poziom poszukiwacza
przygod, liczac odkryte karty slepych uliczek!

3—4 KARTY SLEPYCH ULICZEK: BRAZOWA BANKA
Stawiasz pierwsze kroki jako

poszukiwacz przygéd. Nie zawracaj
z tej drogi!

POPRAWIANIE WYNIKOW

Kazda przygode mozesz rozegrac tyle razy, ile chcesz.

0®®o

Jedli juz znasz wszystkie miejsca, ktore nalezy zba-
da¢, mozesz podnies¢ swoj poziom poszukiwacza
przygod! Staraj sie jak najlepiej zapamieta¢, gdzie
znajdowaly sie karty slepych uliczek, aby osiagnac
prestizowy poziom zlotej banki!




KARTA POSTACI

« Czasami posta¢ wskaze Ci kierunek,
w ktérym masz sie udac. Kontynuuj
przygode, odwracajac karte wska-
zang w bance w zielonym prosto-
kacie.

« Inne postacie wskaza Ci droge, jesli masz
konkretna karte gwiazdy *.

Jesli masz karte gwiazdy, ktorej
szuka dana posta¢, kontynuuj przy-
gode, odwracajac karte wskazana
w barnce w zielonym prostokacie.

Jesli nie masz tej karty gwiazdy,
wré¢ do poszukiwan, rozpoczy-
najac je w miejscu wskazanym
w barice w czerwonym prosto-



