Zasady gry



Dobble - co to takiego ?
Gra Dobble sklada sie z 55 kart, na ktérych
najduje sie po 8 symboli. Na 2 dowolnych
kartach zawsze znajduje sig dokladnie 1 wspdiny
symbol. Twoim zadaniem jest go odnalezé!
@ Zanim zaczniecie gre...
Jedli nigdy wezesnigj nie graliscie w Dobble, wylosujcie
2 kartyi poloicie je odkryte na stole tak, eby wszyscy gracze
je widzieli. Poszukajcie powtarzajacego sie na nich symbolu
(ten sam ksztalt i kolor - tylko wielkosc symbolu moze sig roznic).
Pierwszy gracz, ktéry znajdzic odpowiedni symbol i gloéno
gonazwie, losuje i kladzie na stole kolejne 2 karty. Mozecie
gra¢ w ten sposéb tak dlugo, jak macie ochotel Uwagal
Dwie karty zawsze laczy tylko 1 symbol. Dobra robotal
Teraz jui wiecie, jak graé w Dobble.

g Celgry

Nlezaleznle od tego, ktory warlant gry wyblerzecle,
zawsze musisz byé pierwsza osoba, ktéra

odnajdzie symbol laczacy obie karty
i gloéno go nazwie.



4 Minigry
Dobble to seria szybkich
minigier, w ktérychwszyscy gracze graja
réwnoczesnie. Moiecie je rozegrac w dowolnej
lolejnosci albo graé tylko w te, ktére lubicie najbardziej.
Liczy sie dobra zabawa! Zanim zacmiecie gre, glosno
przeczytajcie zasady. Moiecie rozegraé runde treningowa,
ieby upewni sie, Ze wszyscy rozumieja, jak naleiy grac.
Gracz, ktéry wygra najwiecej minigier, zostanie wielkim zwycigzcal

. Watpliwosci?

Wygrywa gracz, ktoiyjako plerwszy nazwle wspolny symbol.
Jedli 2 lub wigce] graczy odezwie sig réwnocze énie, wygrywa
gract, ktéry jako pierwszy zabierze albo poloty karte.

js?

Jeéli 2 graczy remisuje na koniec gry, musza stoczyé pojedynek.
Rewnoczesnie losuja i odkrywaja po 1 karcie. Gracz, ktéry
jako pierwszy odnajdzie i nazwie wspélny symbol,
wygrywa pojedynek. Jesli remisowalo 3 lubwigcej
graczy, rozegrajeie 1 runde dowslngj
minigry i w ten sposéb wyloricie
wyciezce.
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WINI GRA ¢

1) Przygotowanle do gry. Rozdajpo
1 zakrytej karcie katdemu z graczy. Z pozostatych
kart utwérz odkryty stos na Srodku stolu.

2) Cel gry. Zdoby¢ najwiecej kart.

Poczatkowe rozlotenie kart:
prayklad gry dla 3 graczy.




3) Jak graé?
e Na dany mak kaidy
zgraczy odkrywa swoja karte

i szuka symbolu laczacego jego karte

zwierzchnia karta ze stosu na Srodku

stobu. Gracz, ktoryjako plerwszy glosno
nazwie taki symbol, zabiera karte ze stosu
i kladzieja odkryta na swojej karcie.
W ten sposéb odslania kolejna karte

ze stosu. Gra przebiega dalej

¢r\\ w ten sam spos6b ai do

*j momentu wyczerpania sig
‘0 e’

stosu.

1) Jak wygraé? Zwycieta
gracz, ktéry zdobyl najwiecej kart.



MINI GRA 2

>tudnié
1) Przygotowanie do gry. Na srodku
stolu umies¢ 1 odkryta karte. Pozostale karty

rozdaj zakryte graczom, starajac sig, by wszyscy
otrzymali podobna liczbe kart. To Wasze talie.

2) Cel gry. Jak najszybciej pozby¢
sig wszystkich swoich kart.

Poczgtkowe rodlotenis kark:
prrykladgryda 3 gracty.




3) Jak graé?
Na dany znak gracze
odkrywaja swoje talie kart. Kazdy
z graczy stara sig malefé symbol laczacy
wierzchnia karte jego talii z karta na rodku
stolu. Gracz, ktory jako pierwszy glo$no nazwie
taki symbol, kiadzie swoja karte na karcie centralnej,
wten sposctb ja zastepujac - teraz gracze musza szukac
wspdlnego symbolu z nowa karta na $rodku stotu.

Gra sig koriczy, gdy ktéremus z graczy skoricza sig karty.

1) Jak wygraé? Zwycieza
gracz, ktéryjako

pierwszy pozbedzie

sie wszystkich kart.



MINI GRA 3

Parzy!

(rozgrywane przez kilka rund)

1) Przygotowanie do gry. Rozdaj po 1 zakrytej
karcie kazdemu z graczy. Pozostale karty odléz
na bok, beda patrzebne péinigj. Zdecydujcie,

ile rund cheecie rozegra¢ (nie mniej niz 5).

2) Cel gry. Po ukoriczeniu ustalonej liczby rund mie¢
najmnigj kart. Aby to osiagnag, nalezy podczas kaidej rundy

pozbywaé sig swoich kart.

Poczatkowe roziotenie kart:
przyhtadgry dla 4 graczy.



3) Jak gra&? Na dany
mak gracze odkrywaja swoje karty,
kladac je ptasko na dloniach. Gdy tylko
gracz znajdzie wspélny symbol na karcie swojej
i przeciwnika i glosno go nazwie, oddaje muja, kladac
Jja na wierzehu trzymanej przez niego karty. Jesli masz 2 lub
- “m N, Wiece kart, szuukasz wspolnego
y symbolu dla swojej karty, ktérajest
aktualnie na wierzchu. Jesli uda Ci
sig znalez¢ wspdlny symbol z karly
przeciwnika i glogno go nazwaé,
oddaj mu wszystkie swoje karty.
L Gra toczy sie do momentu, a2 jeden
‘—"’é‘ | zgraczy otrzyma karty wszystkich
- - swoich przeciwnikéw. Przegrywa
runde i kladzie karty przed soba.
Rozpoczyna sie kolejna runda.

1) Jak wygra¢? Zwycietagract, ktéry na koniec
ostatniej rundy ma najmniej kart.



MINIGRA 4

truty podarun

1) Przygotowanie do gry. Rozdajpo
1 zakrytej karcie kaidemu z graczy. Z pozostalych
kart utworz odkryty stos na srodku stobu.

2) Cel gry. Mie¢ najmniej kart.

Poczatkowe roziozenle kart:
prrykdad gry dla 4 graczy.



3) Jak graé? Nadany
znak gracze odkrywaja swoje karty.
Kaidy z graczy stara si¢ malei¢ symbol
laczacy karte centralng zkarta jednego
z graczy. Osoba, ktéra znajdzie i glosno nazwie taki
symbol, ktadzie karte centralng na. ——_
karcie odpowiedniego przeciwnika.
Taka doloiona przeciwnikowi karta to
wias$nie , zatruty podarunek”. Nowo
odslonieta karta staje sig nowa
karta centralna. Gra toczy sie az
do wyczerpania sig stosu.

4} Jak wygrac? fi;i :
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MINI GRA 5

rojaczi
1) Przygotowanie do gry. Ze wszystkich
kart utworz zakryty stos na srodku stolu.
Dobierz 9 kart z wierzchu stosu i polézje odhryte
na stole wedlug poniiszego schemati.
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3) Jak gra&?

Na dany znak gracze szukaja
wspdlnego symbolu migdzy dowolng trojka
kart. Symbol musi si¢ najdowaé na wszystkich
3 kartach. Gdy tylko gracz majdzie odpowiednia
trojke | wskate ja przeciwnikom, zabiera je
i kladzie na ich miejsce nowe 3 karty. Gra toczy
sie do momentu, ai na stole pozostanie mniej nit
9 kart i nie da sie z nich ulozyé pasujace; tréjsi.

4) Jak wygrac? T e
Zwycieta gracz, ktory |- 1‘: ,”a ) ;Q}

zdobyt najwiecej kart. l?;p; b
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Opracowanie
Denis Blanchot, Jacques Cottereau oraz Play Factory
z pomoca zespolu Play Factory, w ktérego sktad wehodza
migdzy innymi: Jean-Frangois Andreani, Toussaint

i Benedetti, Guillaume Gille-Naves ilgor Polouchine.
2, Lokalizacja: Rebel, www.wydawnictworebel pl §
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