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ZAWARTOSC OPAKOWANIA:
24 duze i grube kartoniki, instrukcja

ZASADY
Na dobry poczatek
Obejrzyjcie wspdlnie wszystkie kartoniki. Zabawe mozecie
zacza¢ od szukania par kartonikéw utozonych obrazkiem do

gory.

Celem gry jest zebranie jak najwiekszej liczby par kartonikéw.
Kartoniki nalezy utozyé na stole obrazkami do dotu
i wymieszac. Kolejnoé¢ wchodzenia do gry wyznacza sie
wyliczanka lub losowaniem. Gracze kolejno odwracajg po dwa
kartoniki (najpierw jeden, pdzniej drugi) w taki sposdb, aby
wszyscy mogli je zobaczy¢ i zapamietac ich potozenie. Jezeli
odkryte kartoniki stanowig pare, gracz zabiera je i odktada na
swdj stos. W nagrode moze dokonaé kolejnego odkrywania
kartonikéw - i czyni¢ tak az do momentu, gdy odwréci dwa
rézne. Te dwa rézne kartoniki wracajg na swoje miejsce, a do
gry przystepuje kolejny gracz. Gra koniczy sie, gdy wszystkie
pary zostang odnalezione. Wygrywa posiadacz najwigkszej
liczby par.

Poczatkowo mozecie gra¢ 2-3 parami i stopniowo dodawaé
kolejne elementy.

Zyczymy mitej zabawy!




OBSAH BALEN:i:
24 velkych a tlustych kartonovych kartic¢ek, ndvod

PRAVIDLA
Jak zadit
Spole¢né si prohlédnéte viechny kartonové karti¢ky. Mzete
zacit hrat tak, Ze budete hledat dvojice kartonovych kartic¢ek s
obrazky oto¢enyminahoru.

Cilem hry je ziskat co nejvice dvojic. Karti¢ky rozlozte na stdil
obrazkem doll a zamichejte. Hradi zadinaji hrat v poradi
ur¢eném losem nebo rozpoditdnim. Ve svém kole kazdy
hrac otoci dvé karticky obrazkem nahoru (nejprve jednu, pak
druhou) tak, aby je vSichni vidéli a mohli si zapamatovat jejich
polohu. Pokud otocené karticky tvori dvojici, hrac si je vezme
a prida na svoji hromadku. Za odménu maze hraé pokracovat
v otaceni karti¢ek, dokud neotodi dvé, které netvori dvojici. Ty
vréati na pavodnimisto a na tahuje dali hra¢. Hra kondi, jakmile
jsou nalezeny vSechny dvojice. Vitézi hrac s nejvyssim poctem
dvojic.

Zpoc&atku mlzete hrat se 2-3 dvojicemi a postupné pridavat
dalsi prvky.

Dobre se bavte!




OBSAH BALENIA:
24 velkych a hrubych karténovych dielikov, ndvod

PRAVIDLA
Na zaéiatku
Spolu si prezrite vSetky kartdnové dieliky. Zacat mozete tak,
ze pary budete hladat na karténovych dielikoch otocenych
obrazkaminahor.

Cielom hryjenazbierat o najviac parov. Dieliky rozloZte nastol
obrazkom nadol a zamiesajte ich. Poradie hracov sarozhodne
bud'losovanim, alebo vypocitavankou. Vo svojich tahoch hraci
otocia dva dieliky obrazkom hore (najprv prvy, potom druhy)
tak, aby ostatnivvideli, o nanich je, a zapamatali siich polohu.
Ak otocené dieliky tvoria par, hrac si ich zoberie a prida siich
na kopku. Za odmenu moze hrac otacat dalsie dieliky, kym sa
nepomyli. Tie dieliky sa vratia na povodné miesto a dalsi hra¢
zacina svoj tah. Hra konci po najdeni vSetkych péarov. Vyhrava
hrag, ktory nazbiera najviac péarov.

Na zaciatku mézete hrat s 2 - 3 parmi a postupne pridavat
dalsie dieliky.

Prijemnu zabavu!
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ADOBOZ TARTALMA:
24 nagy és vastag kartonlapelem, jatékszabaly

SZABALYOK
Akezdéshez:
Kozosen nézzétek meg a karonlapelemeket. A jaték Ugy is
elkezdhetd, hogy a képpel felfelé elhelyezett elemek kdzott
kerestek parokat.

A jaték célja, hogy a jatékosok a lehetd legtobb part gydjtsék
Ossze. Helyezd az elemeket az asztalra Gsszekeverve és
képpel lefelé. A jatékosok olyan sorrendben kdvetkeznek,
ahogy azt sorshlzéssal vagy kiszdmolassal meghataroztak.
Amikor egy jatékos kovetkezik, akkor felfordit két elemet
(el6szor az egyiket, aztdn a masikat) Ugy, hogy azt méasok is
lassék, és megjegyezzék a helyliket. Ha a felforditott elemek
part alkotnak, akkor a jatékos elveszi azokat, és hozzdadja
a sajat gyljteményéhez. A jatékos jutalomként folytathatja
az elemek felforditadsat egészen addig, amikor mér az altala
megforditott két elem nem alkot part. Azok az elemek
visszakerulnek a helyUkre, és a kdvetkez§ jatékos jon. A jaték
akkor ér véget, ha a jatékosok minden part megtalaltak. A
legtobb part 6sszegyijté jatékos nyeri meg a jatékot.
Kezdetben 2-3 parral jatssz, és fokozatosan bévitsd az elemek
szdmét.

J6 szbrakozast!




CONTINUTUL CUTIEL:
24 de cartonase mari de carton gros, instructiuni

REGULI
Pentruinceput
Uitati-va Tmpreund la toate cartonasele. Puteti incepe sa va
jucati cautand perechi de cartonase cu fatain sus.

Scopul jocului este sa adunati cat mai multe perechi cu
putinta. Cartonasele sunt puse pe masa, cu imaginile in jos,
si amestecate. Jucatorii intra in joc intr-o ordine decisa prin
tragere la sorti sau numarare. Cand fi vine randul, fiecare
jucatorintoarce doua cartonase cu fatain sus pe rand, intr-un
mod care le permite celorlalti sa le vada si sa-si aminteasca
locul lor. Daca formeaza o pereche, jucatorul ia cartonasele si
le adauga la teancul sdu. Ca recompenss, jucatorul intoarce si
alte cartonase cu fata in sus, pana cand intoarce unele care
nu se potrivesc. Pune cartonasele la locul lor si ii vine randul
urmatorului jucator. Jocul se incheie cand nu mai raman
perechi de gasit. Castiga jucatorul care a adunat cele mai
multe perechi.

Lainceput puteti sa jucati cu 2-3 perechi si sa addugati treptat
mai multe elemente.

Distractie placuta!
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DEZUTES TURINYS:
24 didelés storo kartono kortelés, instrukcijos

TAISYKLES
Pradzia
Visi kartu apziGrékite korteles. Tada galite pradéti zaisti ir
ieskoti atversty korteliy pory.

Zaidimo tikslas - surinkti kuo daugiau pory. Kortelés
igdéliojamos ant stalo uzverstos. Zaidéjy &jimy eilés tvarka
nustatoma traukiant burtus arba iSsiskaiCiuojant. Sulaukes
savo eilés Zaidéjas atvercia dvi korteles (pirma vieng, paskui
kitg) taip, kad paveikslélj pamatyty visi zaidéjai ir jsiminty, kur
ta kortelé yra. Jei atverstos kortelés sudaro porg, Zaidéjas jas
pasiima ir prideda prie savo turimy korteliy. Porg atvertes
Zaidéjas gali versti korteles toliau, kol dvi atverstos kortelés
nesudarys poros. Poros nesudarancios kortelés turi bati
padedamos atgal uzverstos ir eilé Zaisti pereina kitam zaidéjui.
Zaidimas baigiasi, kai nebelieka neatversty korteliy. Laimi
Zaidéjas, surinkes daugiausia pory.

IS pradziy galite Zaisti tik su 2 ar 3 poromis ir pamazu pridéti
daugiau.

Sékmes!




SPELES PIEDERUMU SARAKSTS:
24 lielas un biezas kartona kartis, sp€les noteikumi

SPELES NOTEIKUMI
Ka sakt
Spélétaji kopigi apluko visas kartis. Spéeliiesak, novietojot kartis
ar attélu uz augsu un apltkojot karsu parus.

Spéles mérkis ir savakt péc iespéjas vairak karsu paru.
Kartis ir janovieto uz galda ar attélu uz leju un tad jasamaisa.
lzdarot pirmo gajienu, spélétaju seciba tiek noteikta, skaitot
skaitampantinu vai loz€jot. Spélétaji péc kartas atklaj pa
divam kartim (vispirms vienu un péc tam otru) ta, lai visi
varétu tas apskatit un iegaumét to atraSanas vietu. Ja no
atklatajam kartim sanak paris, spélétajs tas panem un liek
sava karsu kaudzité. Ka balvu Sis spélétajs var atklat nakamo
karti lidz bridim, kameér tiek atklatas divas dazadas kartis. Tad
tas tiek atliktas atpakal sava vieta, un gajienu izdara nakamais
spélétajs. Spéle beidzas, kad ir atklati visi karsu pari. Uzvar
spélétajs, kuram ir visvairak karsu paru.

Sakuma var spélét ar 2-3 karsu pariem un pakapeniski
pievienot paréjos.

Vélam patikamu spéli!
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KARBI SISU:
24 suurt, paksust papist kaarti, juhised

REEGLID
Kuidas alustada?
Vaadake koigepealt koos koiki kaarte. Mangimist alustage
sellest, et asetate kaardid piltidega Ulespoole ja otsite paare.

Mangu eesmark on koguda véimalikult palju paare. Kaardid
asetatakse lauale pildiga allapoole ja segatakse. Mangijad
lituvad manguga loosimise v&i liisulugemise jarjekorras.
Mangija pddrab oma mangukorra ajal kaks kaarti pildiga
Ulespoole (esmalt Uhe, siis teise) nii, et teised mangijad
neid naevad ja saavad nende asukoha meelde jatta. Kui
Umberpoodratud kaardid moodustavad paari, vétab mangija
need ja lisab need oma virna. Seejarel voib mangija preemiana
pddrata Umber jargmisi kaarte, kuni jouab kaartideni, mis
omavahel paari ei moodusta. Need kaardid asetatakse tagasi
oma asukohta ja jargmine mangija alustab oma mangukorda.
Mang 16peb, kui k&ik paarid on leitud. V&éidab mangija, kes on
kogunud kdige rohkem paare.

Esmalt vdite mangida 2-3 paariga ja lisada jark-jargult rohkem
elemente.

Loébutsege!
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BMICT KOPOBKMU:
24 BenuKi WinbHi KAPTOHHI KapTKK, IHCTPYKLSA

NMPABUIA TPU
Mepen noyaTkom
Yci pas3oM po3rnsHbTe KapTOHHI KapTkn. Bu moxete
posnoyaTy rpy, po3kraBLUM KapTKM 306paXkeHHSM ropinuub
Ta NOeaHYYM OHAKOBI 306paXKeHHS.

Metoto rpn € noegHatu skomora 6Ginbwe nap. KapTku
cnifg posknact Ha cToni 306paxeHHsM Joninuub Ta
nepemiwatn. paBuUi NPUEQHYIOTLCA OO0 rPU Y MOPSAKY,
BM3HAYEHOMY XepebKkyBaHHAM abo 3a [J0oMoMOrow
niymnodkn. Iig vac cBoro xogy rpaeeub MO uYepsi
nepesepTae ABi KapTKU Tak, LWOoOW BCi y4aCHUKN 3MOrMK iX
nobaynTn Ta 3anam’ataTv iXHE po3TallyBaHHA. AKWO ABi
nepeBepHyTI KapTKU BUSIBUIUCS Napoto, rpaBeLb 3abvpae
ix cobi Ta knage A0 CBOro cTocy. Fk Haropogy rpaseLb
MOXe NPOAOBXYBATU NepeBepTaTtM KapTKu, AOMOKUA He
nepesepHe [Bi HemnoegHyBaHi. Y TakoMy pasi KapTku
NnoBepTalTbCsd Ha CBOE Micle, i HacTymHWiA rpaBeub
noyrHae cBin xig. 'pa 3akiH4yeTbCa ToAi, KOnu 3HangeHo
yci napu. Burpae Toi, xTo noegHae HanbinbLe nap.

Bu MoxeTe posnodatv rpy, BMKOPUCTOBYKOHM 2-3 napu
KapTOK, NOCTYMOBO 36iMbLUYHOYM IXHIO KifbKICTb.

Baxkaemo rapHo nposecTu yac!
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Komnnekrauus:
24 KpYMHbIX U TONCTbIX KAPTOHHBIX AeTanu, UHCTPYKUNS

NMPABUNA
Hauano
lMocmoTpuTe Ha KapTOHHblE AeTanu Bce BMecTe. Bbl
MOXeTe HavaTb Urpy C NoncKa napHbIX AeTaHeVI, nexawmx
KapTUHKOW BBEPX.

Llenb urpbl — cobpatb kak MOXXHO 6onbLue nap. MNonoxute
JeTanu Ha CTon KapTMHKaMu BHM3 U MepemMeluanTe.
Wrpoku BcTynatoT B Urpy nocrie Xpebus unm no cuntarnke.
Bo Bpemsa xoga kaxgbll Wrpok nepesBopauynBaeT [ABe
JeTanu KapTUHKOW BBEPX (CHavana ofgHy, MOTOM BTOPYHO)
Tak, 4ToObl APYr1e Urpokn yBUAENW UX U 3aNOMHUNK, Tae
OHU nexart. Ecnu nepeBepHyTa napa, To Urpok 3abupaet
MX B CBOK CTOMKy. B kavecTBe Harpagbl Urpok MOXET
nepeBepHyTb Apyrne ABe AeTanun KapTUHKOW BBEpX, Noka
UrPOK HE NepeBEPHET pa3Hble KApTUHKK. Takue HenapHble
KapTWHKM criegyeT BepHyTb Ha MecTo, Mocre 4ero
HacTynaeT Xof criegytoLero nurpoka. Mrpa sakaHuynsaetcs,
Korga HamgeHsl Bce napbl. [obexaaet ToT, y koro 6onblue
BCero nap.

Mo>kHO HavaTb urpy ¢ 2 unu 3 nap, nocteneHHo Aobasnas
HOBbIE.

Xopoluen Bam urpbi!
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SADRZAJ KUTIJE:
24 velike i debele kartonske kartice, upute

PRAVILA
Za pocéetak
Zajedno promotrite kartonske kartice MoZete poceti igrati
tako da trazite parove kartonskih kartica koje su okrenute
slikom prema gore.

Cilj igre jest prikupiti Sto viSe parova. Kartice se postavljaju
na stol sa slikama okrenutim prema dolje i promijesaju. Igraci
igraju redoslijedom koji se odreduje izvla¢enjem ili brojalicom.
Igrac koji je na redu okreée dvije kartice slikom prema gore
(prvojednu, pa drugu) tako da ih ostali mogu vidjeti i zapamtiti
njihovu lokaciju. Pokaze li igra¢ dvije jednake kartice, uzima ih
i stavlja na svoju hrpu. Igra¢ tada za nagradu moze okrenuti
jo$ dvije kartice slikom prema gore, sve dok ne okrene dvije
razli¢ite. Te se kartice vra¢aju na svoje mjesto i red je na
sliedeceg igraca. Igra zavrSava kad se pronadu svi parovi.
Pobjednik je onajigrac koji prikupi najvise parova.

U pocetku moZete igrati s 2 - 3 para i postupno dodavati vise
elemenata.

Sretno i zabavite se!
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VSEBINA SKATLE:
24 velikih in debelih kartonskih kosov, navodila

PRAVILA
Za zacetek
Skupaj si oglejte vse kartonske kose. Igrati lahko za¢nete tako,
daiS¢ete pare kartonskih kosov s slikami navzgor.

Cilj igre je zbrati ¢im vec parov. Kose polozite na mizo, tako
da so slike obrnjene navzdol, in jih premesajte. Igralci se igri
pridruzijo po vrstnem redu, ki ga doloci Zreb ali izStevanje.
Med svojo potezo vsak igralec dva kosa obrne navzgor
(najprej enega, nato drugega) tako, da ju drugi lahko vidijo
in si zapomnijo njun polozaj. Ce sta obrnjena kosa par, ju
igralec vzame in doda svojemu kupu. Za nagrado lahko igralec
nadaljuje z obrac¢anjem drugih kosov, dokler ne obrne para, ki
se ne ujema. Ta kosa se vrneta na svoj polozaj, na vrsti pa je
naslednji igralec. Igre je konec, ko so najdeni vsi pari. Zmaga
igralec, ki je zbral najvec parov.

Sprva lahko igrate z 2-3 pari in postopoma dodajate vec
elementov.

Obilo zabave!




CbABbPXAHUE HA KYTUATA:
24 ronemu n fe6enun KapTOHEHN YacTu, UHCTPYKLIK

NMPABUNA
Hauano
3aefHo pasrnenanTe BCUYKM KapToHeHM YacTn. MoxeTe aa
3arnoyHeTe Aa UrpaeTe, KaTo TbpCcUTe YNGTOBE KAPTOHEHU
YacTu ¢ n3obpaxeHusi, rmeaaLly Harope.

Llenta Ha wrpata e ga cbbepere Bb3MOXHO HaW-MHOMO
yncptoBe. Yactute ce nOCTaBAT BbpXy MacaTta, KaTto
n3obpaxeHusTa rmegart Hagony u ca pasdbpkanu. Virpaunte
BMM3aT B Urpata no pef, onpeaerneH ot xpebun unu ypes
oTnagaHe. o BpeMe Ha HEroBUS UM HENHUSI X0 BCEKM UrpaY
obpblia ABe YacTy ¢ NMUETo Harope (MbpBO eaHara vacT, a
nocrne gpyrata) No Ha4YvH, KOWTO Aa Aade Bb3MOXHOCT Ha
ocTaHanuTe aa rv BUASAT U Aa 3anoMHAT MECTOMNOMOXEHNETO
M. AKO 0ObpHATUTE YacTu ca YT, UrpaYbT MM B3ema 1 v
nobaBsi KbM CBOSiTa kKynuuHa. Kato Harpaga urpaybT crnen
TOBa MoXe a 06bpHe Apyrv 4acTu C NULETO Harope, AoKaTo
TOW Unn T8 06bPHE C NULETO Harope ABE 4acTu, KOUTO He
cbBrnagat. Tean 4YacTu cu oTMBaT obpaTHO Ha MecTaTa, a
crnefBalusAT urpad 3anoysa cBosi xof. Mrpata npukniousa,
Korato ca OTKpUTW BCUYKM 4ducpToBe. evenn oH3u urpad,
KOMTO e cbbpan Han-mHoro YndToBe.

B HayanoTto moxeTte ga urpaete ¢ 2 — 3 yndta U NoCTENEHHO
na nobaesite NoBeye enemMeHTu.

3abasnsaBainTte ce!
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PAKKAUKSEN SISALTO:
24 isoa ja paksua pahvikorttia, ohjeet
SAANNOT
Aluksi
Katsokaa yhdessa kaikkia pahvikortteja. Voitte aloittaa pelin
etsimalla pahvikorttipareja niin, etta kuvapuolet ovat ylospain.

Pelin idea on kerata mahdollisimman monta paria. Kortit
asetetaan poydalle kuvapuoli alaspain ja sekoitetaan. Pelaajat
liittyvat peliin vuorollaan, ja pelivuorot paatetaan arpomalla
tai valintalorulla. Pelaaja kaantaa vuorollaan kaksi korttia
kuvapuoli ylospain (ensin yksi, sitten toinen) niin, etta muutkin
nakevat ne ja voivat muistaa niiden sijainnin. Jos kaannetyt
kortit ovat pari, pelaaja ottaa ne ja lisaa ne korttipinoonsa.
Palkkiona pelaaja voi sitten kaantaa kaksi muuta korttia aina
siihen asti, kunnes han kaantaa esiin kortit, jotka eivat ole pari.
Kortit laitetaan takaisin paikoilleen ja seuraava pelaaja aloittaa
oman vuoronsa. Peli loppuu, kun kaikki parit on loydetty.
Eniten pareja kerannyt pelaaja voittaa.

Voit pelata ensin 2-3 parilla ja lisata niita ajan myota.

Hauskoja pelihetkia!




LADAN INNEHALLER:
24 stora och tjocka pappbitar, instruktioner

REGLER
Borja med att:
Titta p& pappbitarna tillsammans. Ni kan boérja spelet med
att tillsammans titta p& pappbitsparen med bilderna vanda
uppat.

Malet med spelet ar att samla in s8 méanga par som majligt.
Korten placeras pa bordet med bilderna vanda nedét. Blanda
sedan alla bitarna. Ni kan antingen dra lott om vem som ska
borja eller anvanda en rakneramsa. Nar det ar en spelares
tur ska hen vanda upp tva bitar (férst den ena och sedan den
andra) s& att de andra spelarna kan se dem och memorera var
de ligger. Om bitarna bildar ett par ska spelaren ta dem och
ldgga dem i sin hég. Som beldning far spelaren sedan véanda
upp tva bitartill tills hen vander upp tva bitar som inte bildar ett
par. Lagg tillbaka bitarna sominte &r ett par dar de 13g. Sedan &r
det nasta spelares tur. Spelet fortsatter tills man har hittat alla
par. Spelaren med flest par vinner.

Ni kan borja med att spela med tva, tre par och sedan l&gga till
fler allteftersom.

Mycket noje!
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ASKEN INDEHOLDER:
24 store, tykke papbrikker og en vejledning

REGLER
Sadan spillerl:
Kig sammen pa alle papbrikkerne. | kan gve jer i at spille ved
at spille med billedsiden pa papbrikkerne opad, mens | leder
efter par.

Spillet gér ud pé at samle s& mange par som muligt. Brikkerne
placeres pa bordet med billedsiden nedad og blandes.
Reekkefelgen pa spillernes tur afgeres ved lodtraekning eller
ved brug af en teelleremse. Under spillerens tur vender han
eller hun to brikker (fgrst den ene, dernaest den anden), sé de
vender med billedsiden opad, og alle kan de brikkerne oghuske
deres placering. Hvis der vendes et par, fgjer spilleren det
pagaeldende par til sin bunke. Som belgnning far spilleren lov
tilat vende to nye brikker, og sddan fortsaetter vedkommende,
indtil han eller hun vender to brikker, der ikke matcher. Disse
brikker leegges tilbage, hvor de kom fra, hvorefter den neeste
spiller begynder sin tur. Spillet slutter, nar alle par er fundet.
Spilleren, der har samlet flest par, vinder.

| kan veelge at begynde med at spille med kun 2-3 par og
lgbende tilfgje flere.

God forngjelse!
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CONTENTS OF THE BOX:
24 large and thick cardboard pieces, instructions

RULES
To begin with
Together, lookat all the cardboard pieces. You can start playing
by looking for pairs of cardboard pieces with images facing up.

The goal of the game is to collect as many pairs as possible.
The pieces are placed on the table, with images facing down,
and shuffled. The players join the game in an order decided
by draw or by counting-out. During their respective turns,
the players flip two pieces face up (first one, then the other)
in a way that enables others to see them and remember their
location. If the pieces flipped constitue a pair, the player takes
them and adds them to their stack. As a reward, the player
may then flip other pieces face up, until they flip two that do
not match. Mismatched pieces go back to their location, and
the next player begins their turn. The game ends when all pairs
have been found. The player who has collected the most pairs
wins.

Initially, you can play using 2-3 pairs and gradually add more
elements.

Have fun!
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INHALT DER VERPACKUNG:
24 groBBe und dicke Kartonteile, Anleitung

SPIELREGELN
Vorbereitung
Schauen Sie sich gemeinsam alle Kartonteile an. Sie kdnnen
das Spiel beginnen, indem Sie die Bildseiten nach oben drehen
und dann nach Paaren von Kartonteilen suchen.

Das Ziel des Spiels ist, moglichst viele Paare zu finden. Die
Teile werden mit den Bildseiten nach unten auf den Tisch
gelegt und durcheinander gemischt. Die Spieler nehmen in
einer ausgelosten oder durch einen Abzahlreim ermittelten
Reihenfolge am Spiel teil. Wenn er an der Reihe ist, dreht ein
Spieler zwei Teile nacheinander um, sodass die Mitspieler diese
sehen und sich ihre Position merken kénnen. Wenn es sich
bei den umgedrehten Teilen um ein Paar handelt, nimmt der
Spieler diese Teile und legt Sie auf seinen Stapel. Als Belohnung
darf dieser Spieler dann so lange weiter Teile umdrehen, bis er
zwei Teile umgedreht hat, die nicht zueinanderpassen. Diese
Teile werden wieder mit der Bildseite nach unten gedreht und
der nachste Spieler ist an der Reihe. Das Spiel endet, wenn alle
Paare gefunden wurden. Der Spieler, der die meisten Paare
gefunden hat, gewinnt das Spiel.

Am Anfang kann auch nur mit 2 oder 3 Paaren gespielt werden,
nach und nach kénnen dann weitere Paare hinzugefligt werden.

Viel SpaB!
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CONTENU DE LA BOITE :
24 pieces épaisses et larges en carton, instructions

REGLES
Pour commencer
Regardez ensemble toutes les pieces en carton. Vous pouvez
commencer a jouer en cherchant toutes les paires formées
par les pieces en carton dont la face est visible.

L'objectif du jeu est de rassembler autant de paires que
possible. Les pieces sont mélangées, puis placées sur la
table face cachée. Les joueurs jouent selon un ordre tiré au
sort ou choisi a I'aide du « plouf-plouf ». Tour a tour, chaque
joueur retourne deux pieces face visible (I'une d'abord, puis
I'autre), de maniéere a permettre aux autres de les voir et de
se souvenir de leur emplacement. Si les pieces retournées
forment une paire, le joueur les prend et les ajoute a sa pile.
Il peut alors retourner d’autres pieces face visible, jusqu’a ce
que celles qu'il retourne ne correspondent plus. Il les remet
alorsaleurplace et c’est au tour du joueur suivant. La partie se
termine lorsque toutes les paires ont été retrouvées. Le joueur
quiaobtenu le plus de paires a gagné.

Vous pouvez commencer a jouer en utilisant 2-3 paires puis
ajouter d'autres éléments au fur et a mesure.

Amusez-vous bien !
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CONTENUTO DELLA SCATOLA:
24 tessere grandi e spesse, istruzioni

REGOLE
Per iniziare a giocare
Tutti i giocatori guardano insieme le tessere. Si pud iniziare a
giocare cercando le coppie di tessere con le immagini rivolte
verso |'alto.

Lo scopo del gioco é raccogliere il maggior numero possibile di
coppie di tessere. Le tessere vengono disposte sul tavolo con
le immagini rivolte verso il basso e mescolate. L'ordine con cui i
giocatori partecipano al gioco sidecide tirando a sorte o facendo
la conta (tre civette sul como o conte simili). Durante il proprio
turno, i giocatori rivolgono due tessere verso l'alto (prima una,
poil‘altra) in modo da consentire agli altri divederle e diricordare
dove si trovano. Se le tessere rivolte verso I'alto formano una
coppia, il giocatore le prende e le aggiunge alla propria raccolta.
Come premio, il giocatore puod quindi voltare altre tessere fino
a quando le tessere scoperte non formano pit una coppia. Le
tessere tornano quindi nella loro posizione originale e il turno
passa al giocatore successivo. Il gioco finisce quando sono state
associate tutte le coppie di tessere. Il giocatore che € riuscito a
raccogliere pili coppie di tessere vince.

Inizialmente si puo giocare utilizzando 2-3 coppie di tessere, per
poi aggiungere gradualmente ulteriori elementi.

Buon divertimento!
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CONTENIDO DE LA CAJA:
24 piezas de carton duras y de gran tamafio, instrucciones

REGLAS
Cémo empezar
Mirad todas las piezas de cartén. Podéis empezar a jugar
buscando parejas de las piezas de cartén con las imagenes
bocarriba.

El objetivo del juego es hacer las maximas parejas posibles.
Las piezas se colocan en la mesa, con las imagenes bocabajo,
y se barajan. Los jugadores se unen al juego en un orden que se
decide por sorteo o descarte. Durante su turno, cada jugador
o jugadora daré la vuelta a dos piezas (primero una, después
la otra), de forma que permita alos demaés verlas y recordar su
ubicacion. Silas piezas giradas forman una pareja, el jugador o
jugadoralas cogey las aflade a su pila. Como recompensa, ese
jugadorojugadora podra darlavuelta a otras piezas, hasta que
ponga dos que no coincidan bocarriba. Estas piezas volveran
a su sitio, y el siguiente jugador o jugadora comenzara su
turno. El juego terminara cuando se hayan encontrado todas
las parejas. Ganaréa quien haya conseguido el mayor nimero
de parejas.

Al principio, se puede jugar utilizando 2-3 parejas y afiadiendo
més elementos gradualmente.

iAdivertirse!
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INHOUD VAN DE DOOS:
24 grote, dikke, kartonnen plaatjes en instructies

SPELVUITLEG
Start van het spel
Kijk samen naar alle kartonnen plaatjes. Je kunt het spel
beginnen door plaatjes die bij elkaar horen te zoeken terwijl ze
nog met de beeldzijde naar boven liggen.

Het doel van het spel is om zoveel mogelijk dezelfde paren te
vinden. Je schudt de plaatjes enlegt ze met de beeldzijde naar
beneden op tafel. Wiens beurt het is, bepaal je door te loten of
met een aftelversje. Elke speler draait tijdens zijn of haar beurt
twee plaatjes open (een-voor-een) op een manier dat ook de
anderen ze kunnen zien en de plek kunnen herinneren. Als de
omgedraaide plaatjes een paarvormen, gaanze naardespeler.
Hij of zij voegt ze toe aan het eigen stapeltje. Als beloning mag
de spelertwee andere plaatjes omdraaien, totdat hij of zij twee
verschillende plaatjes omdraait. De plaatjes worden dan weer
teruggelegd, waarna de volgende speler aan de beurt is. Het
spel stopt wanneer alle paren gevonden zijn. De speler met de
meeste paren wint.

Je kunt eerst ook met twee of drie paren spelen en geleidelijk
meer plaatjes toevoegen.

Veel plezier!
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