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¢ PowerA Enhanced Wired Controller
dla Xbox One

¢ Wyjmowalny Kabel USB (2,7m.)

¢ Instrukcja Obstugi

PODLACZANIE

1. Przy wylaczonej konsoli Xbox One, podigcz
kabel USB o dtugosci 2,7m., podiaczajgc go do
dowolnego dostepnego portu USB w konsoli
Xbox One. Podtgcz drugi koniec do portu USB
kontrolera. Naci$nij przycisk Xbox, az konsola
sie wigczy. Dioda statusu potaczenie zaswieci
sie, wskazujac, ze kontroler jest podtgczony.

2. Przy wigczonej konsoli Xbox One podtgcz
kabel USB o dtugosci 2,7m., podtaczajac go do
dowolnego dostepnego portu USB w konsoli
Xbox One. Podtgcz drugi koniec do portu USB
kontrolera. Dioda statusu potgczenia kontrolera
zaswieci sie, wskazujgc, ze kontroler jest
podtaczony.

PROGRAMOWANIE PRZYCISKOW (AG)

1. Nacisnij przycisk Programowania z tytu
kontrolera. Dioda statusu bedzie migac,
sygnalizujac, ze kontroler jest w trybie
programowania.

2. Nacisnij 1 z nastepujacych przyciskow (A /B /
X/Y/LB/RB/LT/RT/Lewy drgzek / Prawy
drazek / D-pad), aby przypisa¢. Nastepnie
nacisnij przycisk (AGR lub AGL), ktéry chcesz
przypisac. Dioda statusu przestanie migac,
sygnalizujgc, ze przycisk zaawansowanej gry
zostat ustawiony.

3. Powtdrz dla drugiego przycisku AG

UWAGA: Zaprogramowane przyciski zostang zapamietane po
wylgczeniu kontrolera.

RESETOWANIE PRZYCISKOW AG

1. Przytrzymaj przycisk programowania przez
2 sekundy. Dioda statusu zacznie powoli
migac, sygnalizujac, ze kontroler jest w trybie
przypisania.

2. Naci$nij poprzednio przypisany przycisk i
funkcja zostanie skasowana.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
Aktualne najczesciej zadawane pytania
znajduja sie na stronie www.PowerA.com/
support

Pyt: Kontroler nie tgczy sig z konsolg Xbox
One?

Odp.: Sprawdz, czy konsola Xbox One jest
wigczona.

Odp: Sprawdz, czy telewizor jest ustawiony na
wiasciwy kanat i czy mozesz zobaczy¢ interfejs
konsoli Xbox One na ekranie telewizora.

Odp: Sprawdz, czy kabel jest prawidtowo
podiaczony do konsoli Xbox One.

Odp: Sprawdz, czy kabel jest prawidtowo
podtaczony do kontrolera .

Pyt: Kontroler jest podtgczony, ale nie
reaguje?

Odp: Upewnij sie czy kontroler jest podtgczony
dla pierwszego gracza.

Wiecej informacji na temat rozwigzywania
probleméw mozna znalez¢ w Podreczniku
uzytkownika konsoli Xbox One.

OBSLUGA KLIENTA

Aby uzyska¢ pomoc dotyczaca oryginalnych
akcesoriéw PowerA, odwiedz strone
PowerA.com/Support.
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Symbol WEEE informuje uzytkownika koricowego o
wymaganiach dotyczacych selektywnej utylizacji
WEEE (odpady sprzetu elektrycznego i
elektronicznego), zgodnie z wymogami art. 11 ust. 2
dyrektywy WEEE i zaleconymi przez norme
europejskg EN50419: 2005.

CE to znak certyfikacyjny wskazujacy zgodno$¢ ze
standardami ochrony zdrowia, bezpieczenistwa i
ochrony srodowiska dla produktéw sprzedawanych w
Europejskim Obszarze Gospodarczym.

INFORMACJE PRAWNE

PowerA i logo PowerA sg znakami towarowymi
firmy Bensussen Deutsch and Associates, LLC.
TM oraz © Bensussen Deutsch and Associates,
LLC.Ten produkt zostat wyprodukowany na licencji
firmy Microsoft Corporation. Microsoft, Xbox, Xbox
LIVE, Xbox One i logo Xbox sg znakami
towarowymi grupy firm Microsoft.

Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie pozostate
znaki handlowe sg wtasnoscig ich wiascicieli.

Obstuga Klienta

Dwa lata ograniczonej gwarancji

Aby uzyska¢ szczegétowe informacje na temat gwarancji lub
PowerA, odwiedz PowerA.com/Support.
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BDA Inc.
15525 Woodinville-Redmond Rd NE
Woodinville, WA 98072

WYPRODUKOWANE

Bensussen Deutsch & Associates, LLC. (BDA,
LLC.) 15525 Woodinville-Redmond Rd. NE

Woodinville, WA 98072.
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