Rozrywkowa gildia dziarskich zlodziejaszkéw oglasza nabor swiezej krwi! Od teraz na wyprawy w glab podziemi bedziecie mogli
wybracé sie nawet w gronie szesciu osob! Potrzebujesz nowej tozsamosci? Wylosuj jedna z sze$ciu unikalnych postaci, posiadajaca
wilasna talie startowa oraz specjalne zdolnosci. Zanim jednak zdazysz wpas¢ w euforie, wypychajac kieszenie skarbami...
Sprawdz, czy za tobg nie czai sie wredna hydra!

127 kart

60 kostek Brzdek!
po 30 w 2 nowych 'y na
kolorach 6 pionkow graczy 2Ry
12 kart rezerwy
4x Najemnik, 4x Zwiad,
4x Tajemny wolumin

1 plecak, 1 korona,
1 Kklucz

3 peleryny
niewidki

Do (g = &
DLNE = oomor i

2 odznaki
zlodziejskiego
mistrzostwa

zetony postaci
4x rekrutacja, 1x rzez, 10x mana, o
7x tryb, 3x kaprys 18 pomniejszych
sekretow




Przygotowanie rozgrywki
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Nowe zasady nowych elementéow
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Co nowego w kartach?
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Asasynka 3
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Koci splendo
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