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Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

I YWAGA: UWAGA oznacza waznj informacje, ktéra moze poméc w
lepszym wykorzystaniu komputera.

A\ OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na mozliwos¢ uszkodzenia
urzadzenia lub utrate danych w przypadku postepowania niezgodnie z
instrukcjami.

/\ PRZESTROGA: PRZESTROGA oznacza potencjalng mozliwos¢
uszkodzenia majatku, obrazen osobistych lub smierci.
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Instrukcje bezpieczenstwa

/\ PRZESTROGA: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub procedur,
innych niz okreslone w dokumentacji, moze spowodowac narazenie na
porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z pradem
elektrycznym i/lub zagrozenia mechaniczne.

* Postaw monitor na wytrzymatej powierzchni i obchodz sie z nim ostroznie.
Ekran jest delikatny i jego upuszczenie lub mocne uderzenie mogtoby go
uszkodzié.

Nalezy zawsze upewnic sig, ze napiecie znamionowe monitora jest
odpowiednie do pracy przy zasilaniu pradem zmiennym dostepnym w
danej lokalizacji.

* Monitor nalezy przechowywac w temperaturze pokojowej. Nadmierne
ciepfo lub chtéd mogg mieé negatywny efekt na ciekty krysztat
wyswietlacza.

Nie nalezy monitora narazaé na mocne wstrzasy lub uderzenia. Na
przykfad: nie nalezy monitora umieszczaé w bagazniku samochodu.

* Monitor nalezy odtaczyé, jesli ma byé nieuzywany przez diuzszy czas.
Aby unikng¢ porazenia pragdem, nie nalezy prébowac zdejmowac zadnej
pokrywy ani dotykaé wnetrza monitora.

Aby uzyskac informacje na temat instrukcji bezpieczenstwa, zobacz dokument
Informacje dotyczace bezpieczerstwa, srodowiska i regulacji prawnych (SERI).
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Informacje o monitorze

Zawartos¢ opakowania

Monitor jest dostarczany z pokazanymi w tabeli ponizej komponentami. W
przypadku braku ktéregokolwiek komponentu skontaktuj sie z dziatem wsparcia
technicznego firmy Dell. Aby uzyskaé wiecej informacji, zobacz Kontakt z firma
Dell.

G UWAGA: Niektére komponenty moga by¢ opcjonalne i moga nie by¢
dostarczane w zestawie z monitorem. Niektére funkcje i nosniki moga by¢
niedostepne w niektorych krajach.

llustracja komponentu Opis komponentu

Wyswietlacz

Ramie podstawy

Podstawa stojaka

Pokrywa wejscia/wyjscia

Informacje o monitorze | 7



Adapter VESA

4 $rub (M4)

(na potrzeby zablokowania
zakupionego zestawu do
montazu Sciennego lub ramienia
firmy zewnetrznej na adapterze

VESA)

Kabel zasilajgcy (rézni sie
zaleznie od kraju)

Kabel DisplayPort - DisplayPort
1.4 (1,8 metra)

Kabel Mini-DisplayPort -
DisplayPort 1.4 (1,8 metra)

Kabel HDMI 2.0 (1,8 metra)

Kabel przesytania danych
USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s)
(pozwala korzystac z portéw
USB na monitorze, 1,8 metra)

d
74
'~

Szmatka z mikrofibry
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Instrukcja szybkiego
uruchamiania

S * Raport kalibracji fabrycznej

* Informacje dotyczace
bezpieczenstwa, sSrodowiska i

regulacji prawnych

Naklejka Alienware

”; UWAGA: Monitory dostarczane od pazdziernika 2022 beda miaty
naklejke Alienware zamiast karty powitalnej Alienware.

Cechy produktu
Alienware AW3423DW to wyswietlacz QD-OLED (ang. Quantum Dot-

Organic Light Emitting Diode), korzystajacy z Oxide TFT jako aktywnego
elementu. Funkcje monitora obejmuja:

Obszar wyswietlania o przekatnej 86,82 cm (34,18 cala). Rozdzielczo$é:
Do 3440 x 1440 poprzez DisplayPort i HDMI z petnoekranowa obstugg
nizszych rozdzielczosci, z obstugg duzej szybkosci odswiezania 175 Hz,

Monitor z certyfikatem NVIDIA G-SYNC ULTIMATE, ktéry zapewnia
rozgrywke wolng od tez, zacinania sig i ultra niskich opdznien.
Paleta kolorow 149% sRGB i DCI-P3 99,3%.
Mozliwos¢ nachylenia, obrécenia wyswietlacza w poziomie i regulacji
wysokosci.

* Wyjmowany stojak oraz otwory montazowe Video Electronics Standards

Association (VESA) (100 mm x 100 mm) umozliwiajace stosowanie
elastycznych rozwigzan mocowania przy uzyciu adaptera VESA.

* tacznosé cyfrowa poprzez 1 port DisplayPort i 2 porty HDMI.
Monitor jest wyposazony w:

- Jeden port przesytania danych SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2
Gen 1) typu B

- Jeden port pobierania danych tadowania SuperSpeed USB 5 Gb/s
(USB 3.2 Gen 1) typu A

- Trzy porty pobierania danych SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1)
typu A

Funkcje Plug-and-Play, jezeli jest obstugiwana przez komputer.

Regulacje poprzez menu ekranowe (OSD) utatwiajace konfiguracje i
optymalizacje ekranu.
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» AW3423DW zapewnia kilka trybdow ustawien wstepnych w zaleznosci od
preferencji uzytkownika, w tym:

- Kreator
- FPS (strzelanki z perspektywy pierwszej osoby)
- MOBA/RTS (gry strategiczne w czasie rzeczywistym)
- RPG (gry z podziatem na role)
- SPORTS (wyscigi)
- Trzy konfigurowalne tryby gier
Ponadto usprawniono gtéwne funkcje gier, takie jak Timer (Czasomierz),
Frame Rate (Liczba klatek na sekunde), oraz Display Alignment
(Wyréwnanie obrazu), co poprawito wydajnos¢ i jakoéé grania.
Gniazdo blokady zabezpieczenia.
Pobér energii < 0,5 W w trybie gotowosci.
* VESA DisplayHDR 400 True Black.

Zapewnia komfort dla oczu dzieki ekranowi z funkcjg zapobiegania
migotaniu i dzieki funkcji minimalizacji emisji niebieskiego Swiatfa.
Monitor jest wyposazony w panel o niskiej emisji niebieskiego swiatta i w
trybie przywracania ustawien fabrycznych lub domyslnych jest zgodny z
norma TUV Rheinland (osprzet). To wbudowane rozwigzanie zmniejsza
niebezpieczne emisje niebieskiego Swiatta, dostosowujgc parametry
wyswietlania bez poswiecania realistycznych koloréow.

/\ PRZESTROGA: W dtuzszej perspektywie swiatto niebieskie emitowane
przez monitor moze mie¢ niekorzystne skutki dla oczu, m.in. powodowac
zmeczenie wzroku w wyniku kontaktu z urzadzeniami cyfrowymi.
Funkcja ComfortView Plus umozliwia zmniejszenie ilosci niebieskiego
$wiatla emitowanego przez monitor w celu zapewnienia komfortu dla
oczu.
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Identyfikacja czesci i elementéw sterowania

Widok z przodu

Etykieta Opis Uzyj
1 Szczelina prowadzenia kabli | Porzadkowanie kabli.
(na przedniej stronie
stojaka)
2 Przycisk zasilania (ze Wiacza lub wytagcza monitor.

wskaznikiem LED) Ciggte niebieskie $wiatto oznacza, ze

monitor jest wigczony i dziata normalnie.
Migajace biate $wiatto oznacza, ze
monitor jest w trybie gotowosci.

Widok z géry
1
Etykieta Opis Uzyj
1 Czujnik $wiatta Stuzy do wykrywania $wiatta otoczenia i
otoczenia odpowiedniej regulacji jasnosci wyswietlacza.

Aby uzyskaé wiecej informacji, zobacz
Ambient Light Sensor (Czujnik $wiatta
otoczenia).
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Widok z tytu

Widok z tylu bez stojaka monitora

Widok z tylu ze stojakiem monitora

Etykieta Opis Uzyj
1 Etykieta z oznaczeniami Zawiera certyfikaty.
prawnymi
2 Zaciski do porzadkowania Porzadkowanie kabli.
kabli (2)
3 Kod kreskowy, numer seryjny i |Na tej etykiecie znajdziesz dane do
etykieta serwisowa kontaktowania sie z firmg Dell w

sprawach pomocy techniczne;j.
Etykieta serwisowa to unikalny
identyfikator alfanumeryczny, dzieki
ktéremu serwisanci firmy Dell moga
zidentyfikowac komponenty osprzetu
w monitorze i uzyskac dostep do
informacji o gwarancji.
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Etykieta Opis Uzyj

4 Przycisk odigczania stojaka  |Umozliwia odtgczenie stojaka od
monitora.

5 Szczelina do prowadzenia Do porzadkowania kabli poprzez

kabli (na tylnej stronie stojaka)|przeprowadzenie ich przez te

szczeline.

6 Pokrywa wejscia/wyjscia Ochrona porty wejécia/wyjscia.

Widok z tylu i od spodu

1 2 3 4 5 67 8 9 10111213

Widok z tytu i z dotu monitora bez stojaka

Etykieta Opis Uzyj

1 Ztacze zasilania Podiacz kabel zasilajacy (dotaczony do
monitora).

2 Gniazdo blokady Zabezpiecz monitor przy uzyciu blokady
zabezpieczenia zabezpieczajacej (nie znajduje sig w
(ktérego dziatanie jest | zestawie).

oparte na gniezdzie
Kensington Security
Slot)
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Etykieta Opis Uzyj

3 Whbudowane lampy  |Po zakonczeniu konfiguracji monitora dotknij
czujnika dotyku na spodzie wyswietlacza,
aby wigczy¢ lub wytgczyé wbudowane
lampy.

E UWAGA: Ustawieniem fabrycznym jest ,Wiaczone",
wbudowane lampy s aktywne, jezeli podiaczony jest
przewdd zasilajacy. Aby zmieni¢ domysine ustawienie, patrz
AlienFX Lighting (Oswietlenie AlienFX).

A UWAGA: Po aktywowaniu Lighting Effects (Efekty
podswietlenia), np. Spectrum (Widmo), Comet (Kometa) lub
Rainbow Cycle (Cykl teczy) wbudowane lampy zostana
wylaczone.

Stan wbudowanych lamp

Stan monitora

W Wihaczony Wytaczony
Brak sygnatu Wigczony Wytaczony
Tryb gotowosci Wytgczony Wytgczony
4 Dzojstik Do obstugi menu wyswietlanego na ekranie

(OSD). Aby uzyskaé wiecej informacji,
zobacz Obstuga monitora.
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Etykieta

Opis

Uzyj

5

Port pobierania
danych SuperSpeed
USB 5 Gb/s

(USB 3.2 Gen 1)
typu A z funkcja
tadowania

Podtacz, aby natadowaé urzadzenie USB.

K UWAGA: Aby uzy¢ tego portu, nalezy
podtaczy¢ kabel USB (dostarczony z
monitorem) do portu przesylania
danych USB w monitorze oraz do
komputera.

I UWAGA: Aby unikna¢ interferencji
sygnatu w przypadku podtaczenia
urzadzenia USB do portu USB
pobierania danych, NIE zaleca sig
podtaczania innych urzadzen USB do
przylegajacego portu.

Port stuchawek

Podtgcz stuchawki lub gtosniki.
/\ PRZESTROGA: Dlugotrwate stuchanie

dzwieku o duzej glosnosci przez
stuchawki moze spowodowac
uszkodzenie stuchu.

7,9

Port pobierania
danych USB
SuperSpeed 5 Gb/s
(USB 3.2 Gen 1)
typu A (3)

Podtacz urzadzenie USB 3.2 Gen 1
(5 Gb/s).

K UWAGA: Aby korzystacé z tych
portéw, nalezy podiaczy¢ kabel USB
(dostarczony z monitorem) do portu
przesytania danych USB w monitorze
oraz do komputera.

7 UWAGA: Aby uniknaé interferenciji
sygnatu w przypadku podtaczenia
urzadzenia USB do portu USB
pobierania danych, NIE zaleca sie
podtaczania innych urzadzen USB do
przylegajacego portu.

Port przesyfania
danych SuperSpeed
USB 5 Gb/s

(USB 3.2 Gen )

typu B

Podtacz kabel USB (dostarczony z
monitorem) do tego portu i do komputera,
aby umozliwi¢ korzystanie z portéw USB w
monitorze.

| 15
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Etykieta Opis

Uzyj

10

Port HDMI (HDMI 1)

Podtacz komputer za pomoca kabla HDMI
(jeden kabel HDMI jest dotgczony do
monitora).

11

Port HDMI (HDMI 2)

Podtacz komputer za pomoca kabla HDMI
(jeden kabel HDMI jest dotgczony do
monitora).

12 DisplayPort

Podtgcz komputer za pomocy jednego z
nastepujacych kabli dostarczonych z
monitorem:

Kabel DisplayPort-DisplayPort
Kabel Mini-DisplayPort-DisplayPort

13 Port Line-out

Podtacz gtosniki.

K UWAGA: Ten port nie obstuguje
stuchawek.

Specyfikacje monitora

Szeroko$¢ (aktywnego
obszaru)

Wysoko$¢ (aktywnego
obszaru)

Obszar catkowity

Opis Wartosé

Typ ekranu Aktywna macierz koloréw
Technologia panelu QD OLED

Wspdtczynnik proporcji  |21:9

Widoczny obraz

Przekatna: 868,21 mm (34,18 cali)

800,10 mm (31,50 cali)
337,10 mm (13,27 cali)

269713,71 mm? (418,01 cali?)

Podziatka piksel

0,23 mm x 0,23 mm

Pikseli na cal (PPI) 110
Kat widzenia:
Pionowo 178° (typowe)
Poziomo 178° (typowe)
16 | Informacje o monitorze




Opis

Wartosé

Wyjécie luminancji

250 cd/m? (typowe)
1000 cd/m? (warto$é szczytowa w trybie HDR)

Wspdtczynnik kontrastu

1 milion: 1 przy (SDR) i (HDR)

Powloka ptyty

Wihasciwosci antyodblaskowe

Podswietlenie OLED
Czas reakcji 0,1 ms szary do szarego
Zakrzywienie 1800R (typowe)

Gtebia koloréw

1,07 miliarda koloréw (10 bitéw)

Paleta koloréw

Zintegrowane
urzadzenia

149% sRGB i DCI-P3 99,3%

Koncentrator SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2
Gen 1) (z jednym portem przesytania danych USB
3.2 Gen 1(5Gb/5s))

* 4 porty pobierania danych SuperSpeed USB
5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1) (w tym 1 port z funkcja
tadowania)

Potgczenie

1 port DisplayPort wersja 1.4 z HDCP 2.2 (z tytu)
2 porty HDMI w wersji 2.0 z HDCP 2.2 (z tyhu)
1 port przesytania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s)
(z tyhu)

* 4 porty pobierania danych USB 3.2 Gen 1
(5 Gb/s) (spdd: 2; z tytu: 2)

1 port stuchawek (spéd)

1 port wyjécia liniowego audio (z tytu)

Szerokoéé ramki (krawedz monitora do obszaru aktywnego)

Géra 6,45 mm
Lewo/prawo 10,99 mm/10,99 mm
Spdd 20,60 mm
Nastawnosé

Regulowana wysokosé
stojaka

Nachylenie
Obrét w poziomie
Regulacja nachylenia

Od O mmdo 110 mm

Od -5°do 21°
0Od -20° do 20°
Od -5°do 5°

Informacje o monitorze | 17




Opis |

Wartosé

K UWAGA: Monitora tego nie nalezy montowaé ani uzywaé w pozycji
pionowej ani odwréconej (180°) pozycji poziomej, poniewaz mogtoby to

doprowadzi¢ do jego

uszkodzenia.

Zabezpieczenie

Gniazdo blokady zabezpieczenia (blokada kablowa
sprzedawana oddzielnie)

Specyfikacje rozdzielczosci

Opis Wartosé
Zakres skanowania DisplayPort 1.4: Od 31 kHz do 274 kHz
poziomego (automatyczny)
HDMI 2.0: Od 30 kHz do 150 kHz
(automatyczny)
Zakres skanowania * DisplayPort 1.4: Od 1 Hz do 175 Hz
pionowego (automatyczny)
HDMI 2.0: Od 24 Hz do 120 Hz
(automatyczny)
Najwyzsza wstepnie DisplayPort: 3440 x 1440 przy 175 Hz
ustawiona rozdzielczo$¢ HDMI: 3440 x 1440 przy 100 Hz

Obstugiwane tryby video

Opis

Wartosé

Mozliwosci wyswietlania video 480p, 576p, 720p, 1080p, QHD

(odtwarzanie HDMI i DisplayPort)

18 | Informacje o monitorze




Wstepne ustawienia trybéw wyswietlania HDMI

Tryb wyswietlania Czestotli- | Czestotli- | Zegar | Biegunowosé
wosé wosé pikseli |synchronizacji
pozioma | pionowa | (MHz) | (Pozioma/
(kHz) (Hz) Pionowa)

VESA, 640 x 480 31,50 59,90 25,20 -/-
VESA, 800 x 600 37,90 60,30 40 +/+
VESA, 1024 x 768 48,40 60 65 -/-
640 x 480p 31,48 60 25,18 -/-
720 x 480p 31,50 60 27,03 -/-
720 x 576p 31,25 50 27 -/-
1280 x 720p przy 50 Hz 37,50 50 74,25 +/+
1280 x 720p przy 60 Hz 45 60 74,25 +/+
1920 x 1080p przy 50 Hz | 56,25 50 148,50 +/+
1920 x 1080p przy 60 Hz | 67,50 60 148,50 +/+
1920 x 1080p przy 120 Hz 135 120 297 +/+
2560 x 1440 przy 60 Hz 88,79 59,95 241,50 +/-
2560 x 1440 przy 120 Hz 183 120 497,75 +/-
3440 x 1440 przy 50 Hz 73,68 49,99 265,25 +/-
3440 x 1440 przy 60 Hz 88,82 59,97 319,75 +/-
3440 x 1440 przy 100 Hz | 150,97 99,98 543,50 +/-

Wstepne ustawienia tryboéw wyswietlania DisplayPort

Tryb wyswietlania Czestotli- | Czestotli- | Zegar | Biegunowosé
wosé wosé pikseli |synchronizacji
pozioma | pionowa | (MHz) | (Pozioma/
(kHz) (Hz) Pionowa)
VESA, 640 x 480 31,50 59,90 25,20 -/-
VESA, 800 x 600 37,90 60,30 40 +/+
VESA, 1024 x 768 48,40 60 65 -/-
3440 x 1440 przy 60 Hz 88,82 59,97 319,75 +/-
3440 x 1440 przy 100 Hz | 150,97 99,98 543,50 +/-

Informacje o monitorze
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3440 x 1440 przy 120 Hz | 182,98 119,99 | 658,74 +/-

3440 x 1440 przy 144 Hz | 222,15 143,97 | 799,74 +/-

3440 x 1440 przy 175 Hz | 274,16 174,96 | 986,99 +/-

K UWAGA: Ten monitor obstuguje NVIDIA G-SYNC ULTIMATE. Aby
uzyskac wiecej informacji w zakresie kart graficznych z obstuga funkcji
NVIDIA G-SYNC ULTIMATE, patrz www.geforce.com.

K UWAGA: Aby uzyska¢ petne funkcje i mozliwosci monitora NVIDIA
G- SYNC ULTIMATE, upewnij sig, ze jest on podiaczony bezposrednio do
gniazda HDMI lub DisplayPort przez bezposrednie wyjscie z karty
graficznej NVIDIA komputera.

Specyfikacje elektryczne

Opis Wartosé

Sygnaty wejscia video |HDMI 2.0/DisplayPort 1.4, 600 mV na przewdéd, opér
wejsciowy 100 omdw na pare przewoddw

Napigcie wejscia Od 100 VAC do 240 VAC / 50 Hz lub 60 Hz + 3 Hz /
pradu zmiennego/ |3 A (typowe)
czestotliwosé/prad

Prad udarowy * 120 V: 40 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny start)
240 V: 80 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny start)

Zuzycie energii + 0,3 W (tryb wylaczenia)'
0,5 W (tryb gotowosci)!

42,3 W (tryb wigczenia)!
200 W (Maksymalnie)?

- 47,6 W (Pon)3
149,8 kWh (TEC)3

1 Zgodnie z definicjg w UE 2019,/2021 i UE 2019/2013.

2 Maksymalna jasnos¢ i kontrast przy maksymalnym obcigzeniu wszystkich portow
USB.

3 pon: Zuzycie energii w trybie Wk mierzone w odniesieniu do metody
testowania Energy Star.
TEC: Catkowite zuzycie energii w kWh mierzone w odniesieniu do metody
testowania Energy Star.
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Niniejszy dokument nalezy wykorzystywac wytgcznie do celéw informacyjnych i
zawiera on dane na temat pracy w warunkach laboratoryjnych. Posiadany
produkt moze dziataé inaczej, w zaleznosci od oprogramowania, komponentéw
i zamdwionych urzgdzen peryferyjnych i nie ma obowigzku aktualizowania

takich informacji.

Stosownie, klient nie powinien polegaé na tych informacjach podczas
podejmowania decyzji na temat tolerancji elektrycznych i innych kwestii. Nie
udziela sie jawnej ani dorozumianej gwarancji co do doktadnosci lub

kompletnosci.

Charakterystyki fizyczne

Opis

Wartosé

Typ kabla sygnatowego

Cyfrowe: HDMI, 19 pindéw

Cyfrowe: DisplayPort, 20 pinéw
Uniwersalna magistrala szeregowa: USB,
? pindw

K UWAGA: Monitory Dell s3 zaprojektowane tak, aby dziataly optymalnie
przy wykorzystaniu kabli wideo dostarczanych z monitorem. Firma Dell
nie ma kontroli nad ré6znymi dostawcami kabli na rynku, rodzajem
materialtéw, zlaczy, ani nad procesu zastosowanymi w trakcie produkcji
tych kabli, dlatego Dell nie gwarantuje wysokiej jakosci wideo
uzyskanych przy uzyciu kabli innych niz dostarczane z tym monitorem

Dell.

Wynmiary (ze stojakiem):

Wysokoéé (po roztozeniu)

525,57 mm (20,69 cali)

Wysokoéé (obnizony)

415,57 mm (16,36 cali)

Szerokosé

815,25 mm (32,10 cali)

Gtebokosé

305,71 mm (12,04 cali)

Wynmiary (bez stojaka):

Wysokosé 364,15 mm (14,34 cali)
Szerokosé 815,25 mm (32,10 cali)
Glebokosé 137,11 mm (5,40 cal)
Wymiary stojaka:

Wysokoéé (po roztozeniu)

411,81 mm (16,21 cali)

Wysokoéé (obnizony)

382,13 mm (15,04 cali)
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Opis Wartosé

Szerokosé 430,72 mm (16,96 cali)
Gtebokosé 305,71 mm (12,04 cali)
Waga:

Waga z opakowaniem 15,90 kg (35,05 Ib)
Waga z zamontowanym 10,37 kg (22,86 Ib)

stojakiem i kablami

Waga bez stojaka (Do montazu |6,92 kg (15,26 Ib)
sciennego lub montazu VESA -
bez linek)

Waga stojaka 2,96 kg (6,53 Ib)

Charakterystyki sSrodowiskowe

Opis Wartosé

Zgodnosé ze standardami

+ Zgodnosé z przepisami RoHS
* Szkto nie zawierajgce arsenu i rteci przeznaczone tylko do panelu

Temperatura:
Dziatanie 0°C do 40°C (32°F do 104°F)
Bez dziatania * Przechowywanie: -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)

Przewozenie: -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)

Wilgotnosé:

Dziatanie 10% do 80% (bez kondensacji)

Bez dziatania * Przechowywanie: 10% do 90% (bez kondensacji)
Przewozenie: 10% do 90% (bez kondensacji)

Wysokos$é n.p.m.:

Dziatanie 5000 m (16404 stép) (maksymalnie)

Bez dziatania 12192 m (40000 stép) (maksymalnie)

Rozpraszanie ciepta |* 684 BTU/godzine (maksymalnie)
144,67 BTU/godzine (typowe)
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Przydziat pinéw

Ziacze DisplayPort

Numer pinu | 20-pinowa koncéwka podtaczonego kabla
sygnatowego
1 ML3 (n)
2 GND
3 ML3 (p)
4 ML2 (n)
5 GND
6 ML2 (p)
7 ML1 (n)
8 GND
% ML1 (p)
10 MLO (n)
11 GND
12 MLO (p)
13 GND
14 GND
15 AUX (p)
16 GND
17 AUX (n)
18 Wykrywanie bez wytgczania
19 Re-PWR
20 +3,3 V DP_PWR
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Ztgcze HDMI

Numer | 19-pinowa koncéwka podtaczonego kabla
pinu sygnalowego
1 TMDS DANE 2+
2 TMDS DANE 2 SHIELD
3 TMDS DANE 2-
4 TMDS DANE 1+
5 TMDS DANE 1 SHIELD
6 TMDS DANE 1-
7 TMDS DANE O+
8 TMDS DANE O SHIELD
% TMDS DANE 0-
10 TMDS ZEGAR+
1 TMDS ZEGAR SHIELD
12 TMDS ZEGAR-
13 CEC
14 Zarezerwowane (N.C. w urzadzeniu)
15 ZEGAR DDC (SCL)
16 DANE DDC (SDA)
17 DDC/CEC uziemienie
18 ZASILANIE +5V
19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA

24 | Informacje o monitorze



Mozliwosci Plug-and-Play

Ten monitor mozna poditgczyé do kazdego komputera zgodnego z Plug-and-
Play. Monitor automatycznie przekazuje do komputera dane EDID (Extended
Display Identification Data) za pomocg protokotéw Display Data Channel
(DDC), dzigki czemu komputer moze konfigurowad sig automatycznie i
optymalizowa¢ ustawienia monitora. Instalacja monitora przebiega w wigkszosci
automatycznie; w razie potrzeby mozna jednak wybrac wiasne ustawienia.
Dalsze informacje o zmianie ustawien monitora, znajduja sie w czesci Obstuga
monitora.

Interfejs USB (Uniwersalna magistrala szeregowa)

W tej czesci znajduja sie informacje dotyczace portow USB znajdujacych sie w
monitorze.

E UWAGA: Ten monitor jest zgodny ze standardem USB SuperSpeed
5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1).

Szybkosé Szybkosé Zuzycie energii*
transferu przesylania danych
Super-Speed 5 Gb/s 4,5 W (maks., kazdy port)
Wysoka szybkoéé¢ 480 Mb/s 4,5 W (maks., kazdy port)
Petna szybkosé 12 Mb/s 4,5 W (maks., kazdy port)

*Do 2 A w porcie pobierania danych USB (z ikong baterii [322) z urzadzeniami
obstugujgcymi wersje z fadowaniem akumulatora lub normalnymi urzgdzeniami USB.

Ztacze przesytania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s)

5
2

Numer 9-pinowa czesé ztacza
pinu
1 VCC
2 D-
3 D+
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GND

SSTX-

SSTX+

GND

SSRX-

O | N[O O]

SSRX+

Zlacze pobierania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s)

5 4\i i1 9
Numer 9-pinowa czesé ztacza
pinu

1 VCC

2 D-

3 D+

4 GND

5 SSRX-

6 SSRX+

7 GND

8 SSTX-

% SSTX+
Porty USB
Port Lokalizacja
1 port przesytania danych z tylu
2 porty pobierania danych Z tylu
2 porty pobierania danych spod

Port tadowania — port oznaczony ikong [B3=; obstuguje funkcje szybkiego
fadowania do 2 A, o ile urzadzenie jest zgodne z technologig BC1.2.
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E UWAGA: Funkcja USB SuperSpeed 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1) wymaga
komputera obstugujacego standard USB SuperSpeed 5 Gb/s (USB 3.2
Gen 1).

7 UWAGA: Porty USB monitora dziataja wylacznie wtedy, gdy monitor jest
wiaczony lub znajduje sie w trybie gotowosci. Po wylaczeniu i wlaczeniu
monitora, wznowienie normalnego dziatania dotaczonych urzadzen moze
potrwac¢ kilka sekund.

Jakosé monitora QD-OLED i zasady dotyczace pikseli

Podczas produkcji monitora QD-OLED nierzadko dochodzi do pozostawania w
niezmiennym stanie jednego lub kilku pikseli, ktére sg trudne do zobaczenia i nie
wplywaja na jakos¢ lub stabilno$¢ obrazu. Wiecej informacji na temat jakosci i
zasad dotyczacych pikseli monitora Dell mozna uzyskaé pod adresem
www.dell.com/pixelguidelines.

Ergonomia

/\ OSTRZEZENIE: Nieprawidiowe lub wydtuzone korzystanie z klawiatury
moze prowadzi¢ do obrazen.

AN OSTRZEZENIE: Patrzenie na ekran monitora przez dlugi czas moze
powodowaé zmeczenie oczu.

W celu uzyskania komfortu i efektywnosci nalezy przestrzegac nastepujgcych
wskazdwek podczas konfiguracji i uzytkowania stacji roboczej komputera:

Komputer nalezy ustawic tak, aby monitor i klawiatura znajdowaly sie
bezposrednio przed osobg przy nim pracujgcg. W sprzedazy dostepne sg
specjalne pdtki, ktére pomogg uzyskaé prawidtowa pozycje podczas pracy
na klawiaturze.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko nadwyrezenia wzroku oraz wystapienia bdlu karku/
ramion/plecéw,/barkéw w wyniku korzystania z monitora przez dtugi czas,
zalecamy:

1. Umieéé ekran w odlegtoéci od 50 do 70 cm (20 - 28 cali) od oczu.

2. Mrugaj czesto, aby nawilza¢ oczy lub skraplaj je wodg przy dtuzszym
uzytkowaniu monitora.

3. Réb regularne i czeste przerwy - 20-minutowa przerwa co dwie
godziny.

4. Niepatrzenie na monitor i patrzenie na obiekt oddalony o co najmniej
20 stép przez co najmniej 20 sekund podczas przerw.

5. Podczas przerw nalezy wykonywaé ¢wiczenia rozciggajgce w celu
rozluznienia napiecia karku, ramion, plecéw i barkdw.
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Nalezy sie upewnié, ze ekran monitora znajduje sie na poziomie oczu
uzytkownika, lub nieco nizej, siedzgcego przed monitorem.

Nalezy dostosowac nachylenie monitora, ustawienia kontrastu i jasnosci.
Nalezy tak wyregulowaé o$wietlenie otoczenia (np. oéwietlenie sufitowe,
lampki na biurku, zastony lub zaluzje na oknach w poblizu), aby
zminimalizowa¢ odbicia i odblask $wiatta na ekranie monitora.

Nalezy uzywac krzesta, zapewniajgcego odpowiednie podparcie dla
dolnego odcinka plecéw.

Podczas korzystania z klawiatury lub myszy nalezy utrzymywaé
przedramiona w pozycji poziome] z nadgarstkami w neutralnej, wygodnej
pozyciji.

Podczas korzystania z klawiatury lub myszy nalezy zawsze pozostawic sobie
miejsce na odpoczynek dla dioni.

Ramiona po obu stronach powinny znajdowac sie w naturalnej pozycji.
Nalezy sie upewnié, ze stopy pftasko stojg na podtodze.

Nalezy sie upewnic, ze ciezar nég w pozycji siedzacej opiera sie na
stopach, a nie na przedniej czesci siedzenia. W razie potrzeby nalezy

wyregulowac wysokosé krzesta lub skorzystac z podndzka, aby uzyskac
wiasciwg postawe ciata.

Nalezy réznicowac swoje dziatania podczas pracy. Prace nalezy prébowaé
tak organizowaé, aby nie pracowaé przez dtugi czas w pozycji siedzace;.
Nalezy regularnie wstawac i chodzié.

Na obszarze przy biurku nie powinny znajdowac sie przeszkody, kable ani
przewody zasilania, ktére mogtyby uniemozliwia¢ wygodng pozycje
siedzacg, lub stwarzac potencjalne ryzyko potknigcia.
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Ekran monitora na
poziomie lub
ponizej poziomu
wzroku
uzytkownika

Monitor i
klawiatura
znajdujace sig
tuz przed
uzytkownikiem

Nadgarstki
rozluznione,
ptasko lezace
|_Stopy ptasko
na podtodze
_

Obstuga i przenoszenie wyswietlacza
Aby zapewni¢ bezpieczenstwo monitora podczas jego podnoszenia lub
przenoszenia, nalezy postepowad zgodnie z ponizszymi wskazdwkami:

* Przed przenoszeniem lub podnoszeniem monitora nalezy wytgczyé
komputer i monitor.

Nalezy odtgczy¢ wszystkie kable od monitora.

* Monitor nalezy umiesci¢ w oryginalnym opakowaniu z oryginalnymi
materiatami zabezpieczajgcymi.
Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora nalezy mocno
przytrzymac jego dolng krawedz i bok, nie wywierajgc nadmiernego
nacisku na monitor.
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Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora, nalezy upewnic sie, ze
monitor jest skierowany tytem do uzytkownika, i nie naciskaé na olbszar
wyswietlacza, aby zapobiec zarysowaniom lub uszkodzeniom.

Do %9

nn

* Podczas transportu monitora nalezy unikaé¢ poddawania go nagtym
wstrzgsom lub drganiom.
Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora nie nalezy go odwracaé
g6rg do dotu, trzymajgc podstawe stojaka lub ramie stojaka. Mogtoby to
doprowadzi¢ do przypadkowego uszkodzenia monitora i spowodowaé
obrazenia ciata uzytkownika.

X
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Wskazéwki dotyczace konserwacji

Czyszczenie monitora

/\ PRZESTROGA: Stosowanie niewtasciwych metod podczas czyszczenia

monitora moze spowodowaé fizyczne uszkodzenie ekranu lub obudowy
monitora firmy Dell.

OSTRZEZENIE: Przed roz oczeciem czyszczenia monitora nalez
P y y
przeczytac i zastosowac sie do Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy
odtaczy¢ kabel zasilajagcy monitora od gniazda elektrycznego.
Zalecamy, aby zastosowac sie do podanych ponizej instrukcji podczas
rozpakowania, czyszczenia lub obstugi monitora:
Aby wyczyscié¢ ekran monitora Dell, lekko zwilz miekka, czystg szmatke
woda. Jesli to mozliwe, uzyj specjalnej chusteczki do czyszczenia ekranu
lub roztworu przeznaczonego do ekranu monitora Dell.

* Uzywajac dostepnej suchej szmatki, delikatnie wytrzyj powierzchnie folii w
jednym kierunku jednoczesnie, aby usungé plamy i kurz.

N

24

JAN OSTRZEZENIE: Nie uzywaj detergentéw ani innych srodkéw
chemicznych, takich jak benzen, rozcienczalnik, amoniak, scierne srodki
czyszczace lub sprezone powietrze.

A\ OSTRZEZENIE: Uzywanie srodkéw chemicznych do czyszczenia moze
spowodowa¢ zmiany w wygladzie monitora, takie jak blaknigcie kolorow,
mleczny osad na monitorze, deformacje, nieréwne ciemne zacieki i
tuszczenie sie powierzchni ekranu.
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Czyszczenie

Us . |* Woda filtrowana lub destylowana
zywadé .
Neutralny lub zasadowy detergent (na przyktad ptyn do mycia

0 naczyn) z woda

- Srodek do czyszczenia ekranu LCD/LED (bez acetonu)

» Toluen/aceton/rozpuszczalnik
Nie uzywaé [+ Typowy srodek do czyszczenia szyb
- Srodki czystosci dla gospodarstw domowych

Scierny roztwor czyszczacy

+ Srodek czystosci zawierajgcy nadtlenek wodoru

/\ PRZESTROGA: Nie rozpylaj roztworu czyszczacego a nawet wody

bezposrednio na powierzchnie monitora. Spowoduje to gromadzenie sig
plynéw w dolnej czesci panelu wyswietlacza i korozje elementéw
elektronicznych, powodujac trwate uszkodzenie. Zamiast tego natéz
roztwor czyszczacy lub wode na migkka szmatke, a nastepnie wyczysé
monitor.

7 UWAGA: Uszkodzenia monitora spowodowane niewlasciwymi metodami
czyszczenia i uzycie benzenu, rozcieniczalnika, amoniaku, $ciernych
srodkéw czyszczacych, alkoholu, sprezonego powietrza, wszelkiego
rodzaju detergentéw doprowadzi do uszkodzenia wywotanego przez
klienta (CID). Uszkodzenia wywotane przez klienta (CID) nie s3 objete
standardowa gwarancja firmy Dell.

Jedli po rozpakowaniu monitora zauwazony zostanie biaty proszek nalezy
wytrzeé go szmatka.

* Podczas obstugi monitora nalezy zachowac ostroznosé, poniewaz po
zarysowaniu obudowy pojawig sie znaki zarysowania, bardziej widoczne na
monitorach o ciemniejszej obudowie niz na jasne;j.

Aby pomdc w uzyskaniu najlepszej jakosci obrazu na monitorze nalezy uzyé
dynamicznie zmieniajgcego obraz wygaszacza i wytgcza¢ monitor, gdy nie
jest uzywany.
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Ustawienia monitora

Podtaczanie podstawy monitora
E UWAGA: Stojak nie jest zamontowany fabrycznie.

G UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wytacznie stojaka dostarczanego
wraz z monitorem. W przypadku podtaczania stojaka zakupionego z
innego zrédta postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi konfiguracji,
zalgczonymi do stojaka.

/\ OSTRZEZENIE: Wykonanie ponizszych czynnosci jest wazne w celu
zabezpieczenia zakrzywionego ekranu. Postepuj zgodnie z ponizszymi
instrukcjami, aby dokonczy¢ proces instalacji.

1. Wyciagnij ramie stojaka, podstawe stojaka, ostone we/wy i adapter VESA
monitora z poduszki w opakowaniu.

E UWAGA: llustracje stuza wylacznie jako odniesienie. Wyglad poduszki w
opakowaniu moze sig réznic.
2. Wyrdwnaj i ustaw ramie stojaka na podstawie stojaka.

3. Otwdrz uchwyt $ruby na spodzie podstawy stojaka i obracaj go w prawo,
aby stabilnie przymocowaé zespdt stojaka.

4. Zamknij uchwyt sruby.
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5. Otwdrz ostone ochronng na monitorze, aby uzyskaé dostep do gniazda
VESA w tylnej ostonie wyswietlacza.

6. Ostroznie wsun wypustki w ramieniu stojaka w szczeliny w tylnej pokrywie
ekranu i wcisnij zespdt stojaka, aby zaskoczyt we whasciwym miejscu.

7. Poprowad?z kabel zasilajgcy przez szczeling do prowadzenia kabli w stojaku
oraz przez zacisk z tytu ekranu.

8. Podtgczanie kabla zasilajgcego do monitora.
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9. Przeprowadz przez szczeling prowadzenia kabli na stojaku wymagane
kable, m.in. kabel HDMI, kabel DisplayPort, kable przesytania danych i
pobierania danych USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/5s) itd.

Iz UWAGA: Kable USB 3.2 Gen 1 (5 Gb/s) nie s3 dotaczane do

wyswietlacza i s sprzedawane oddzielnie.
10. Podtacz odpowiednie kable do monitora.

=
Scanl 33T

il
o= ||

7, UWAGA: Monitory Dell s3 zaprojektowane do optymalnej wspétpracy z
kablami dostarczonymi przez firme Dell w opakowaniu. Firma Dell nie
gwarantuje jakosci i wydajnosci wideo w przypadku uzycia kabli innych
niz Dell.

: Przeciagnij kazdy kabel, tak aby kable byly utozone prze
%UWAGAP iagnij kazdy kabel, tak aby kable byly utoz d
zamocowaniem osfony wejscia/wyjscia.

/\ OSTRZEZENIE: Nie nalezy podiacza¢ kabla zasilajacego do gniazda
Sciennego ani wlacza¢ monitora, dopdki w instrukcji nie wystapi takie
zalecenie.

K UWAGA: Jesli chcesz przymocowaé monitor do stolu za pomoca blokady
Kensington, w tym kroku podtacz kabel blokady Kensington do gniazda
blokady bezpieczenstwa. Wiecej informacji o tym, jak korzysta¢ z
blokady Kensington (do nabycia oddzielnie), mozna znalezé w
dokumentacji do niej dotaczonej. Ponizsza ilustracja stuzy wylacznie jako
odniesienie. Wyglad blokady moze by¢ inny.
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11. Przytrzymaj ramie stojaka i unie$ ostroznie monitor, a nastepnie umie$¢ go
na pfaskiej powierzchni.

/\ OSTRZEZENIE: Podczas podnoszenia monitora trzymaj mocno ramie
stojaka, aby nie uszkodzi¢ go przypadkowo.

12. Zdejmij ostone ochronng z monitora.
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13. Wsun wypustki w pokrywie wejscia/wyjicia w szczeliny w tylnej pokrywie
ekranu, az pokrywa zaskoczy we whasciwym miejscu.

-
==,

E UWAGA: Upewnij sig, ze wszystkie kable przechodza przez pokrywe
wejscia/wyjscia i gniazdo w ramieniu stojaka do porzadkowania kabli.

Podtaczanie komputera

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

w; UWAGA: Nie podiaczaé wszystkich kabli do komputera réwnoczesnie.
K 3
E UWAGA: Obrazy stuza wytacznie jako odniesienie. Wyglad komputera

moze by¢ inny.
W celu podtaczenia monitora do komputera:

1. Podtacz drugi koniec kabla DisplayPort (lub Mini-DisplayPort do
DisplayPort) lub kabla HDMI do komputera.

2. Podtacz drugi koniec kabla przesytania danych USB 3.2 Gen 1 do
odpowiedniego portu USB 3.2 Gen 1 w komputerze.

3. Podtacz urzadzenia peryferyjne USB do portéw pobierania danych
SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Gen 1) na spodzie monitora.

4. Podftacz kable zasilajgce komputera i monitora do gniazda Sciennego.
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5. Wigcz monitor i komputer.
Jedli na monitorze wyswietla sig obraz, instalacja jest zakonczona. Jesli
obraz nie wyswietla sie, patrz Typowe problemy.

Zdejmowanie podstawy monitora

E UWAGA: Aby zapobiec porysowaniu ekranu podczas zdejmowania
stojaka, upewnij sig, ze monitor zostat polozony na migkkiej, czystej
powierzchni.

I UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wyljcznie odiaczania stojaka
dostarczanego wraz z monitorem. W przypadku usuwania stojaka
zakupionego z innego zrédta postepuj zgodnie z instrukcjami
dotyczacymi konfiguracji, zatagczonymi do stojaka.

W celu zdjecia stojaka:

1. Wytgcz monitor.

2. Odftgcz kable od komputera.

3. Umie$¢ monitor na miekkiej szmatce lub poduszce.

4. Ostroznie przesun i zdejmij z monitora pokrywe wejicia/wyjscia.

5. Odtacz kable od monitora i przetdz je przez szczeling do prowadzenia
kabli w ramieniu stojaka.
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6. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zwalniania stojaka.

7. Podnies stojak i odsun go od monitora.

Ustawienia monitora | 39



Montaz adaptera VESA (opcjonalny)

Poprzez montaz dostarczonego adaptera VESA, znajdujgcego sie z tytu
wyswietlacza, mozna zamontowacé zestaw do montazu na $cianie lub ramie innej
firmy (sprzedawane oddzielnie) do monitora.

E UWAGA: Zestaw do montazu sciennego lub ramig innej firmy nie jest
dostarczane razem z tym monitorem.

1. Ustaw panel monitora na miekkiej szmatce lub poduszce na stabilnej i
rownej powierzchni.

2. Zdemontuj stojak monitora. (Zobacz rozdziat Zdejmowanie podstawy
monitora.)

3. Przymocuj zatgczony adapter VESA do monitora.

a. Wsun wypustki na adapterze VESA w szczeliny na tylnej pokrywie
monitora.

b. Opus¢ adapter VESA tak, aby zatrzasnat sie na miejscu.

4. Przy uzyciu Srubokreta krzyzakowego Phillips, przymocuj zestaw do
montazu $ciennego (100 mm x 100 mm) do adaptera VESA przy uzyciu
czterech érub (M4 x 10 mm, dostarczonych z monitorem).

5. Zamocuj monitor na $cianie, postepujac zgodnie z instrukcjami dotgczonymi
do zakupionego zestawu do montazu $ciennego/ramienia innej firmy.

7 UWAGA: Do uzytku tylko z uchwytem mocujacym wyszczegélnionym na
liscie UL przy minimalnej wadze lub obciazeniu wynoszacym 27,68 kg.
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Obstuga monitora

Wiaczanie monitora

Nacisnij przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor.

Korzystanie z dzojstika

Uzyj dzojstika na dole monitora do regulacji menu ekranowego (OSD).

1. Nacisnij dzojstik, aby uruchomié¢ Modut uruchamiajacy menu.

2. Aby przetgczaé miedzy opcjami, przesuwaj dzojstik do przodu/do tyhu/w
lewo/w prawo.

3. Naciénij dzojstik ponownie, aby potwierdzi¢ ustawienia i wyj$¢ z menu.

Dzojstik Opis
Po wyswietleniu menu ekranowego nacisnij dzojstik, aby
potwierdzié¢ wybdr lub zapisac ustawienia.

+ Jedli menu ekranowe jest wylgczone, nacisnij dzojstik, aby
uruchomi¢ Modut uruchamiajgcy menu. Zobacz rozdziat
Uzyskanie dostepu do Modutu uruchamiajacego menu.
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Dzojstik Opis
* Nawigacja dwukierunkowa (w prawo i w lewo).

* Przesun w prawo, aby otworzy¢ podmenu.
* Przesun w lewo, aby wyjs¢ z biezgcego menu.

Zwigksza (w prawo) lub zmniejsza (w lewo) parametry
wybranej pozycji menu.

Nawigacja dwukierunkowa (do przodu i do tytu).
* Przetagcza pomiedzy pozycjami menu.

Zwigksza (do przodu, dalej od uzytkownika) lub zmniejsza (do
tytu, blizej uzytkownika) parametry wybranej pozycji menu.

Uzywanie menu ekranowego (OSD)

Uzyskanie dostepu do Modutu uruchamiajacego menu

Po przesunigciu lub nacisnieciu dzojstika na srodku dolnej czesci ekranu zostanie
wyswietlony Modut uruchamiajgcy menu, zapewniajgcy dostep do menu
ekranowego i funkcji skrétow.

Aby wybraé funkcje, przesur dzojstik.

W tabeli ponizej przedstawiono funkcje Modutu uruchamiajgcego menu:

Etykieta lkona Opis
1 Uruchamiane gtéwnego menu ekranowe. Zobacz
. rozdziat Dostgp do systemu menu.

Menu
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Etykieta lkona Opis

2 Gdy przesuniesz dzojstik w lewo lub w prawo, aby
. przetaczy¢ funkcje klawiszy skrotéw, wybrany
element zostanie zaznaczony i przesuniety na
. $rodek. Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby
otworzy¢ podmenu. Po zmianie ustawien przy
uzyciu dzojstika nacisnij dzojstik, aby przed

. wyjéciem zapisaé ustawienia.
* Preset Modes (Tryby ustawien wstepnych):
Aby wybraé preferowany tryb koloréow z listy
. trybdw ustawien wstepnych.

* Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen):
. Aby uzyskac dostep do Dark Stabilizer
(Stabilizacja ciemnych scen) suwaka regulacji.

Funkcje klawiszy * Brightness/Contrast (Jasnosé/Kontrast):
skrétéow Aby uzyskac dostep do suwakdw regulacji
jasnosci i kontrastu.

* Input Source (Zrédto wejscia): Aby wybrac
zrodto wejscia z listy sygnatéow wideo, ktére
moze by¢ powigzane z monitorem.

* Volume (Gtosnosé): Aby uzyskaé dostep do
Volume (Glosnoséé) suwaka regulacji.

K UWAGA: Mozesz ustawié preferowane klawisze skrétu.

Szczegélowe informacje mozna znalezé w Personalize
(Personalizowanie).

3 . Aby wyjs¢ z Modutu uruchamiajgcego menu.

Wyjscie

Po przesunigciu lub nacisnieciu dzojstika w srodkowej gérnej czesci ekranu
zostanie wyswietlony pasek stanu menu ekranowego, przedstawiajgcy ustawienia
niektérych funkeji menu ekranowego.

Q ‘ Alienware 34 Monitor

Preset Modes Smart HDR Dark Stabilizer
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E UWAGA: Stan Smart HDR (Inteligentne HDR) zostaje wiaczony

automatycznie po wykryciu przez wyswietlacz zawartosci HDR. Nie
mozna go wiaczyc¢ recznie.

Dostep do systemu menu
Po zmianie ustawien nacisnij przycisk na dzojstiku, aby zapisa¢ zmiany, zanim
przejdziesz do innego menu lub wyjdziesz z menu ekranowego.

7 UWAGA: Aby wyjsc z biezacej pozycji menu i powréci¢ do poprzedniego
ekranu, przejdz w kierunku wskazywanym przez ikone wyswietlang w
prawym dolnym rogu menu ekranowego.

Ikona Menu i

Opis
podmenu

Game (Gra) To menu pozwala spersonalizowaé ustawienia wizualne
PN gier.

Standard* 77

off
o
HDR Mode HDR 400 True Black

Reset Game
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lkona Menu i Opis
podmenu

Preset Modes Umozliwia wybranie wstepnie ustawionych trybdw
L3 (Tryby  kolordw z listy.
ustawien
wstepnych)

+ Standard (Standardowy)*: Powoduje wczytanie
domyslinych ustawien koloréw monitora. Jest to
domyslny tryb ustawien wstepnych. (* oznacza
zgodno$¢ z DisplayHDR)

Creator (Kreator): Umozliwia wybér dla opcji Color
Space (Przestrzen koloréw) ustawienia DCI-P3 lub
sRGB i dostosowanie poziomu Gamma (wybierajac
wartoéé od 1,8 do 2,6). Ten tryb jest dostepny tylko
w trybie SDR i jest wyszarzony, gdy wiaczony jest
tryb HDR.

FPS: L aduje ustawienia koloréw optymalne dla gier
w trybie FPS (strzelanki z perspektywy pierwszej
osoby).

MOBA/RTS: L aduje ustawienia koloréw optymalne
dla gier w trybie MOBA/RTS (gry strategiczne w
czasie rzeczywistym).

RPG: taduje ustawienia koloréw optymalne dla gier
RPG (gier z podziatem na role).

* SPORTS (SPORT): t aduje ustawienia koloréw
optymalne dla gier sportowych.

Game 1(Gra 1)/Game 2 (Gra 2)/Game 3 (Gra 3):
Umozliwia dostosowanie ustawier koloru (R/G/B/
C/M/Y) oraz Dark Stabilizer (Stabilizacja
ciemnych scen) w zaleznosci od swoich potrzeb
zwigzanych z graniem.
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lkona Menu i Opis

podmenu
Preset Modes * Warm (Cieply): Przedstawia kolory w nizszych
£ (Tryby temperaturach. Wyswietlany ekran jest cieplejszy
ustawien dzieki odcieniom czerwieni/zékci.
wstepnych) Cool (Chtodny): Przedstawia kolory w wyzszych

temperaturach. Wyswietlany ekran jest chtodniejszy
dzieki odcieniom koloru niebieskiego.

* Custom Color (Kolor dostosowany): Umozliwia
reczne ustawienie koloréw. Uzyj dzojstika, aby
ustawié wartosci trzech koloréw (R, G, B) oraz
utworzyé wiasne tryby wstepnych ustawien koloréw.

Game Enhance To menu obejmuje trzy funkcje umozliwiajgce
Mode (Tryb  ulepszenie sposobu korzystania z gier.
ulepszenia

gier)

Preset Modes

Dark Timer

A

+ Off (Wyt.): Wybierz opcje wytaczenie funkcji w
obszarze Game Enhance Mode (Tryb ulepszenia
gier).

+ Timer (Czasomierz): Umozliwia wytaczenie lub
wigczenie czasomierza widocznego w lewym
gornym rogu ekranu. Pokazuje on czas, jaki uptynat
od rozpoczecia gry. Wybierz opcje z listy
interwatow, aby wiedzied, ile czasu pozostato.

* Frame Rate (Liczba klatek na sekunde): Wybierz
te opcje, aby wyswietli¢ biezaca liczbe klatek na
sekunde podczas gry. Im wyzsza jest ta warto$¢, tym
ptynniejszy wydaje sie ruch.
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Ikona Menuii
podmenu

Opis

Game Enhance -

L3 Mode (Tryb
ulepszenia
gier)

Display Alignment (Wyréwnanie obrazu): Aktywu;
te funkcje, aby zapewni¢ idealne wyréwnanie
obrazu wideo z kilku ekranéw. Ponowne nacisniecie
dzojstika spowoduje wyjscie z trybu Display
Alignment (Wyréwnanie obrazu).

Dark Stabilizer
(Stabilizacja
ciemnych scen)

Ta funkcja poprawia widocznos$¢ w ciemnych
scenariuszach gier. Im wyzsza warto$é (pomiedzy O a
3), tym lepsza widocznos$é w ciemnych obszarach
obrazu.

HDR Mode

Reset Game

HDR Mode
(Tryb PBP)

Pozwala na ustawienie trybu HDR na HDR 400 True
Black lub HDR Peak 1000 (Wartos¢ szczytowa 1000
HDR). Naciénij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢
wybor.

Reset Game
(Zresetuj gry)

Resetuje wszystkie ustawienia w menu Game (Gra) do
domysinych wartosci fabrycznych.
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Ikona Menui
podmenu

Opis

...  Brightness/ Uzyjtego menu, aby uaktywnié ustawienia

W Contrast  Brightness/Contrast (Jasnosé/Kontrast).
(Jasnosé/ o :
Kontrast)
Brightness  Funkcja Brightness (Jasno$¢) umozliwia ustawienie
(Jasnosé)  luminancji oswietlenia tylnego.
Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom jasnosci
(min. 0/maks. 100).
Contrast Ustaw najpierw Brightness (Jasnos¢), a nastepnie
(Kontrast)  ustaw Contrast (Kontrast), ale tylko wtedy, gdy dalsze

ustawienia sg konieczne.

Przy uzyciu dzojstika mozna ustawi¢ poziom kontrastu

(min. O/maks. 100).

Funkcja Contrast (Kontrast) powoduje ustawienie
stopnia réznicy miedzy ciemnymi a jasnymi obszarami
na ekranie monitora.
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Ikona Menuii
podmenu

Opis

Input Source Uzyj tego menu, aby wybraé miedzy réznymi sygnatami
wideo, ktére mogg by¢ podtgczone do monitora.

B)  (Zrsdio

wejscia)

DP Wybierz wejscie DP, gdy uzywane jest ztgcze
DisplayPort (DP). Naciénij przycisk na dzojstiku, aby
potwierdzié¢ wybdr.

HDMI 1 Wybierz wejscie HDMI 1 lub HDMI 2, gdy uzywane
HDMI 2 jest ztgcze HDMI. Naciénij przycisk na dzojstiku, aby
potwierdzi¢ wybdr.
Auto Select  Automatycznie szuka dostepnych zrédet wejscia.
(Autom. Nacis$nij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybér.
zrédto)
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lkona Menu i Opis
podmenu

AlienFX Umozliwia dostosowanie ustawier oswietlenia LED dla

FX Lighting logo Alienware, paska dzwonka, wbudowanych lamp i
(Oswietlenie przycisku zasilania.

AlienFX)

@ | Atienware 34 Monitor

Reset AlienFX Lighting

Przed wprowadzeniem jakichkolwiek korekt wybierz w
podmenu jedng lub wszystkie cztery strefy. Strefy
o$wietlenia zostaty przedstawione na ponizszych
ilustracjach.

(A ]

——_._‘_‘_A_______—-—

50 | Obstuga monitora



lkona Menu i Opis
podmenu

All Zones  Aby ustawi¢ kolor o$wietlenia LED dla wybranej strefy,
X (Wszystkie wybierz opcje On (WL.), przesur dzojstik, aby
strefy) podiwietli¢ Custom Color (Kolor dostosowany) i
nacisnij dzojstik, aby wyswietli¢ jego podmenu.

Zone 1: Logo
(Strefa 1: Logo)
Zone 2: Ring
(Strefa 2:
Pierscien)
Zone 3:
Downlights
(Strefa 3:
Whbudowane
lampy)

Zone 4: Power . . .
Button (Strefa Nastepnie mozesz wybrac jeden z 20 dostepnych na

4: Praycisk liscie koloréw, przesuwajac dzojstik.

zasilania)

]
]
]
=
=
=
]
]
=
]

Reset AlienfX Lighting
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lkona Menu i Opis
podmenu
Ponizsza tabela przedstawia numer koloru i kody RGB
FX zastosowane dla 20 koloréw swiatet LED.
v
1 0 0 0
2 28 0 178
3 51 0 178
4 178 0 178
5 167 16 13
6 178 0 50
7 178 0
8 178 38 0
9 178 63 0
10 178 105 0
1 19 178 0
12 69 178 0
13 40 178 0
14 0 178 0
15 0 178 9
16 0 178 24
17 0 173 121
18 0 85 165
19 0 43 178
20 0 0 178
Aby wytaczy¢ oswietlenie dla opcji All Zones
(Wszystkie strefy)/Zone 1 (Strefa 1)/Zone 2
(Strefa 2)/Zone 3 (Strefa 3), wybierz Off (Wyt.).
Dla opcji Zone 4 (Strefa 4) mozesz wytgczy<
oswietlenie, gdy monitor jest wigczony lub gdy jest w
trybie gotowosci.
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Ikona

Menu i Opis
podmenu

X

E UWAGA: Funkcje te sa wylaczone w przypadku
aktywacji opcji Spectrum (Widmo), Comet
(Kometa) lub Rainbow Cycle (Cykl teczy) (w
obszarze Lighting Effects (Efekty
podswietlenia)).

Custom To menu stuzy tylko do odczytu. Jedli w celu regulacji
(Niestandar- oswietlenia LED, uzyta zostanie opcja Custom Color
dowe) (Kolor dostosowany) lub/i Lighting Effects (Efekty
podswietlenia), jako stan tego menu bedzie
wyswietlone ustawienie Off (Wyt.); w przypadku
konfiguracji oswietlenia LED za posrednictwem
aplikacji AlienFX, jako stan wyswietlony zostanie On

(WL).

Lighting Domyslne ustawienie to Off (Wyt.). Mozna wybrac
Effects (Efekty efekt podswietlenia dla LED sposréd zapewnionych
podswietlenia) opgji.

34 Monitor

+ Spectrum (Widmo): Wybierz, aby strefy oswietlenia
AlienFX cztery rozéwietlaty sie i zmieniaty kolory w
kolejnosci widma koloréw: czerwony,
pomaranczowy, zotty, zielony, niebieski, indygo i
fioletowy.

Comet (Kometa): Zezwalaj na to, aby oswietlenie
LED s$wiecito jak migoczaca kometa. Przesun
dzojstik, aby podswietli¢ Custom Color (Kolor
dostosowany), i naciénij dzojstik, aby wyswietli¢
podmenu. Nastepnie mozesz wybrac jeden z 20
dostepnych na liscie koloréw, przesuwajac dzojstik.
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lkona Menu i Opis
podmenu

Lighting * Rainbow Cycle (Cykl teczy): Wybierz opcje
X Effects (Efekty  uzyskania efektu teczy przy uzyciu oéwietlenia LED.

podiwietlenia) K UWAGA: Po wybraniu ktérejkolwiek z
powyzszych opcji funkcje w obszarze AlienFX
Lighting (Oswietlenie AlienFX) (z wyjatkiem
funkcji Reset AlienFX Lighting (Zresetuj
oswietlenie AlienFX)) zostang wytaczone.

Reset AlienFX Resetuje wszystkie ustawienia w menu AlienFX
Lighting Lighting (Oswietlenie AlienFX) do fabrycznych
(Zresetuj wartosci domysinych.

oswietlenie
AlienFX)

Audio
Y (Diwiek)

Volume Przesuwajac dzojstik, mozna ustawi¢ poziom gtosnosci
(Glosnosé)  wyjscia stuchawek (min. O/maks. 100).

Reset Audio Resetuje wszystkie ustawienia w menu Audio (Dzwiek)
(Resetowanie do domysinych wartosci fabrycznych.

dzwieku)
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Ikona Menui
podmenu

Opis

Menu
B

Skorzystaj z tego menu, aby dopasowac ustawienia dla
menu OSD, np. jezyk menu OSD, czas wyswietlania
menu na ekranie itd.

Timer

Reset Menu

Language  Umozliwia ustawienie wyswietlania menu ekranowego
(Jezyk) w jednym z o$miu jezykdw: angielski, hiszpanski,
francuski, niemiecki, portugalski brazylijski, rosyjski,
chinski uproszczony lub japonski.
Transparency Przesuwajac dzojstik, mozna zmienié poziom
(Przezroczy- przezroczystoici menu (min. O/maks. 100).
stos¢é
Timer Ustawia czas, przez jaki menu ekranowe ma by¢
(Czasomierz) aktywne od ostatniego momentu, kiedy dzojstik byt
uzywany.
Przesun dzojstik, aby ustawic¢ suwak w odstepach
1-sekundowych, od 5 do 60 sekund.
Reset Menu Resetuje wszystkie ustawienia w menu Menu do
(Resetowanie domyslnych wartosci fabrycznych.
menu)
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lkona Menu i Opis
podmenu

Personalize
ﬁ (Personalizo-

wanie)

Shortcut Key 1 Umozliwia wybdr funkcji sposréd Preset Modes (Tryby
(Klawisz ustawien wstepnych), Game Enhance Mode (Tryb
skrétu 1) ulepszenia gier), Dark Stabilizer (Stabilizacja

Shortcut Key 2 ciemnych scen), Brightness/Contrast (Jasnoéé/
(Klawisz Kontrast), Input Source (Zrédto wejscia) lub Volume
skrétu 2) (Gtosnosé) i ustawienie jej jako klawisza skrétu. Nacisnij

przycisk na dzojstiku, aby potwierdzié¢ wybdr.

Shortcut Key 3
(Klawisz
skrétu 3)

Shortcut Key 4
(Klawisz

skrétu 4)

Shortcut Key 5
(Klawisz
skrétu 5)

Reset Resetuje wszystkie ustawienia w menu Personalize
Personalization (Personalizowanie) do domyslnych wartosci
(Zresetuj  fabrycznych.
personalizacje
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Ikona Menui
podmenu

Opis

Others (Inne)

@ | Atienware 34 Monitor

Display Info

Firmware

Service Tag

Ambient Light Sensor
EcoMode

OLED Panel Maintenance

Factory Reset

Display Info  Wyswietla informacje o biezacych ustawieniach
(Informacje o monitora.
monitorze)
Firmware  Wyswietla wersje oprogramowania sprzetowego
(Oprogramo- monitora.
wanie
sprzetowe)

Service Tag Wyswietla etykiete serwisowg monitora. Etykieta
(Etykieta  serwisowa to unikalny identyfikator alfanumeryczny
serwisowa) niezbedny w przypadku kontaktowania sie z dziatem

wsparcia technicznego firmy Dell, uzyskiwania dostepu
do informacji o gwarancji oraz wyszukiwania
najnowszych sterownikéw w witrynie pomocy
technicznej firmy Dell, itp.
Ambient Light Po ustawieniu w pozycji On (WL) monitor
Sensor automatycznie ustawi jasno$¢ wyswietlacza w
(Czujnik zaleznosci $wiatta otoczenia. Domyslne ustawienie to
Swiatta Off (Wyt.).
otoczenia) K UWAGA: Po wyswietleniu tresci HDR opcja ta
zostanie wylaczona.
EcoMode (Tryb Po przejiciu komputera w stan gotowosci Eco Mode
eko) (Tryb eko) umozliwi przejicie w tryb gotowosci

réwniez monitorowi. Domyslne ustawienie to On (WHL.).
Wybér ustawienia Off (Wyk.) moze uniemozliwié
przechodzenie monitora w tryb gotowosci.

K UWAGA: Nacisnigcie dzojstika moze wybudzi¢

monitor po jego przejsciu w tryb gotowosci.
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lkona Menu i Opis

podmenu
OLED Panel
Maintenance
(Konserwacja
panelu OLED)

Funkcja ta zapobiega zatrzymywaniu sie obrazu na

ekranie, zapewniajac nastepujace funkcje:

* Pixel Refresh (Odswiezenie pikseli): Aby
zredukowac tymczasowe zatrzymanie sie obrazu na
ekranie, mozna recznie aktywowac te funkcje po
uzywaniu monitora przez kilka godzin. Alternatywnie
funkcja ta zostanie aktywowana automatycznie po
4,/20 godzinach pracy monitora. Proces trwa okoto
od 6 do 8 minut.

7, UWAGA: W trakcie procesu odswiezania
wskaznik diody LED bedzie migat powoli na
zielono.

E UWAGA: Jesli taczny czas korzystania
przekroczy 4 godziny, Pixel Refresh
(Odswiezenie pikseli) zostanie aktywowany
automatycznie po przejsciu monitora w tryb
gotowosci.

Panel Refresh (Odswiezenie panelu): Aby
zapobiec zatrzymaniu sie obrazu na state
spowodowanego przez statyczng zawartos$¢, gdy
monitor jest uzywany przez 1500 godzin, mozna te
funkcje aktywowac recznie, aby odswiezy¢ piksele.
W innym razie funkcja zostanie aktywowana
automatycznie, jesli fgczny czas uzytkowania
przekroczy fabryczne ustawienie domysine (1500
godzin). Zakonczenie procesu trwa okoto godziny.
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lkona Menu i Opis
podmenu

OLED Panel g UWAGA: W trakcie procesu odswiezania
Maintenance wskaznik diody LED bedzie migat powoli na
(Konserwacja czerwono.

panelu OLED) 7, UWAGA: Aby poprawi¢ wydajnosé Panel
Refresh (Odswiezenie panelu), aktywuj funkcje
w zakresie temperatury od 0°C do 45°C.

* Auto Warning Message (Automatyczny
komunikat ostrzegawczy): Automatyczne
dostarczanie komunikatéw ostrzegawczych jako
przypomnien, gdy tgczny czas uzytkowania
przekracza domysine ustawienia fabryczne.
Domyslne ustawienie to On (WL.). Jesli wybierzesz
opcje Off (Wyt.), komunikat ostrzegawczy nie jest
wyswietlany, ale zliczanie sumy godzin uzytkowania
jest kontynuowane.

E UWAGA: Jesli dla funkcji Auto Warning
Message (Automatyczny komunikat
ostrzegawczy) wybrano Off (Wyl.), a suma czasu
uzytkowania przekracza 4 godziny, zostanie
automatycznie aktywowana funkcja Pixel
Refresh (Odswiezenie pikseli) po nacisnieciu
przycisku zasilania monitora lub gdy monitor
przejdzie w tryb gotowosci.

E UWAGA: Ta opcja jest dostepna tylko w
najnowszej wersji oprogramowania sprzetowego

(A01).

Factory Reset Resetuje wszystkie ustawienia menu ekranowego do
(Przywracanie domyslnych wartosci fabrycznych.

ustawien
fabrycznych)
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Komunikat ostrzegawczy menu ekranowego

W przypadku wyboru ustawienia Brightness (Jasno$é¢) po raz pierwszy powyzej
poziomu domysinego, zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

O ‘ Alienware 34 Monitor

Adjusting to this value will Increase power consumption above the default level.

Do you want to continue?

E UWAGA: Jeéli wybierzesz opcje Yes (Tak), przy kolejnej zmianie
ustawienia Brightness (Jasno$¢) komunikat nie zostanie wyswietlony.

Po zmianie domysinego ustawienia funkcji oszczedzania energii po raz pierwszy,
np. Eco Mode (Tryb eko) lub Preset Modes (Tryby ustawier wstepnych)
zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Q ‘ Alienware 34 Monitor

Changing to this setting (without 77 symbol) will increase power

consumption. Do you want to continue?

Yes. No

E UWAGA: Jeéli wybierzesz opcje Yes (Tak) dla dowolnej funkcji ze
wspomnianych powyzej, komunikat ten nie bedzie wyswietlany przy
kolejnej zmianie ustawienr tych funkecji. W przypadku przywracania do
ustawien fabrycznych komunikat zostanie wyswietlony ponownie.

Gdy monitor przechodzi do trybu gotowosci, zostanie wyswietlony nastepujacy

komunikat:

Q ‘ Alienware 34 Monitor

The Eco Mode is On.
When there is no signal for certain period, the monitor will go into standby mode.

To wake up the monitc ress the joystick.
You can also choose to disable the function in the monitor menu.

Gdy jest wiaczona opcja Eco Mode (Tryb eko)
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Q ‘ Alienware 34 Monitor

Going into Standby mode...

Gdy jest wyltaczona opcja Eco Mode (Tryb eko)

Uaktywnij komputer i monitor w celu uzyskania dostepu do OSD.

W przypadku wyboru opcji Pixel Refresh (Odswiezenie pikseli), zostanie
wyswietlony nastepujgcy komunikat:

O ‘ Alienware 34 Monitor

OLED Pixel Refresh

To maintain image quality, Pixel refresh functic uld be ac

No, do it during monitor in Standby

Po wybraniu Yes (Tak) monitor zostanie wytaczony, a proces odséwiezania
zostanie uruchomiony automatycznie. Proces trwa okoto od 6 do 8 minut.

Po wigczeniu monitora po facznie czterech godzinach uzywania funkcja Pixel
Refresh (Odswiezenie pikseli) zostanie automatycznie uruchomiona, a
uzytkownik otrzyma powiadomienie poprzez wyswietlenie nastepujgcego
komunikatu:

’ ‘ Alienware 34 Monitor

OLED Pixel Refresh

Yes

No, do it during monitor in Standby

No, do it during monitor in Standby
and do not show reminder again
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Wybierz opcje Yes (Tak), a nastepnie proces odéwiezania zostanie uruchomiony
automatycznie po wytgczeniu monitora. Proces trwa okoto od 6 do 8 minut.

Po wiaczeniu monitora po tacznie dwudziestu godzinach uzywania funkcja
Pixel Refresh (Odswiezenie pikseli) zostanie automatycznie uruchomiona, a

uzytkownik otrzyma powiadomienie poprzez wyswietlenie nastepujgcego
komunikatu:

Q ‘ Alienware 34 Monitor

OLED Pixel Refresh

Wybierz opcje Yes (Tak), a nastepnie proces odéwiezania zostanie uruchomiony
automatycznie po wytgczeniu monitora. Proces trwa okoto od 6 do 8 minut.

Po wybraniu opcji Panel Refresh (Odséwiezenie panelu) lub po przekroczeniu

facznie 1500 godzin uzywania monitora zostanie wyswietlony nastepujacy
komunikat:

Q ‘ Alienware 34 Monitor

OLED Panel Refresh

When a static image i r OLED panel for several hours,

activate the pixel refresh function to maintain imag

e the

hour to complete.

rolling on the

screen with the power indicator blinking. Do not rcord

from your monitor.

Cancel

Wybierz opcje Proceed (Przejdz dalej), a nastepnie proces odéwiezania
zostanie uruchomiony automatycznie. Zakonczenie procesu trwa okoto godziny.
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Nacisnigcie przycisku zasilania podczas procesu uruchamiania Pixel Refresh
(Odswiezenie pikseli) lub Panel Refresh (Odswiezenie panelu) spowoduje
wyswietlenie ponizszego komunikatu:

Q ‘ Alienware 34 Monitor

The refresh not finish.

o turn off your monitor and proceed witl

W przypadku ustawienia Auto Warning Message (Automatyczny komunikat
ostrzegawczy) na Off (Wyt.) zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Q ‘ Alienware 34 Monitor

Cancel

Gdy wybrana jest funkcja Factory Reset (Przywracanie ustawien fabrycznych),
zostanie wyswietlony nastepujgcy komunikat:

Q ‘ Alienware 34 Monitor

Zobacz Wykrywanie i usuwanie usterek, aby uzyskaé wiecej informacji.
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Ustawianie maksymalnie rozdzielczosci

E UWAGA: Czynnosci moga sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od
posiadanej wersji systemu Windows.

Aby ustawi¢ maksymalna rozdzielczo$é¢ dla monitora:

W systemie Windows 8.1:

1. W przypadku systemu Windows 8.1 wybierz kafelek Pulpit, aby przetaczyé
sie na klasyczny pulpit.

2. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i wybierz Rozdzielczo$é ekranu.

3. W przypadku podtgczonego wigcej niz jednego monitora, pamigtaj, aby
wybra¢ AW3423DW.

4. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczosé¢ ekranu i wybierz opcje 3440 x 1440.
5. Kliknij OK.
W systemach Windows 10 i Windows 11:

1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Ustawienia
wyswietlania.

2. W przypadku podtgczenia wiecej niz jednego monitora pamiegtaj, aby
wybraé AW3423DW.

3. Kliknij rozwijang liste Rozdzielczo$é¢ ekranu i wybierz 3440 x 1440.
4. Kliknij opcje Zachowaj zmiany.
Jesli opcja 3440 x 1440 nie jest widoczna, konieczne jest zaktualizowanie

sterownika karty graficznej do najnowszej wersji. Zaleznie od rodzaju komputera
wykonaj jedng z nastepujacych procedur:

Jezeli masz komputer stacjonarny lub laptop firmy Dell:

Przejdz na strong sieci web www.dell.com/support, wprowadz znak
serwisowy i pobierz najnowszy sterownik do posiadanej karty graficzne;.

Jezeli uzywasz komputera firmy innej niz Dell (laptop lub stacjonarny):

Przejdz na strone pomocy technicznej posiadanego komputera i pobierz
najnowsze sterowniki karty graficzne;j.

* Przejdz na strone sieci Web producenta karty graficznej i pobierz
najnowsze sterowniki.
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Uzywanie nachylenia, obrotu w poziomie i pionowego

wydtuzenia

K UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wylacznie podiaczania stojaka
dostarczanego wraz z monitorem. W przypadku podtaczania stojaka
zakupionego z innego zrédta postepuj zgodnie z instrukcjami
dotyczacymi konfiguracji, zataczonymi do stojaka.

Nachylenie i wydluzenie w poziomie
Po przymocowaniu stojaka do monitora mozna pochylac i obracaé monitor tak,
aby uzyskac najlepszy kat wyswietlania.

5° 21°

K UWAGA: Stojak nie jest zamontowany fabrycznie.

”; UWAGA: Kat tego monitora wzgledem ptaszczyzny wynosi pomiedzy
-5° a +5°, bez mozliwosci ruchu obrotowego.

Wydluzenie w pionie

; UWAGA: Podstawe mozna wydtuzyé w pionie do 110 mm. Na ponizszych
rysunkach przedstawiono sposéb wydtuzania podstawy w pionie.
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Korzystanie z aplikacji AlienFX

Mozesz skonfigurowaé efekty podswietlenia LED w wielu odlegtych strefach na
monitorze Alienware za posrednictwem AlienFX w Alienware Command Center

(AWCQ).

W UWAGA: Jezeli posiadasz komputer stacjonarny lub laptop do gier
Alienware Gaming, mozesz uzyskaé bezposredni dostep do funkcji
AWCC (Alienware Command Center) w celu sterowania swietleniem.

E UWAGA: Wiecej informacji mozna uzyskac, przechodzac do sekgji
pomocy online Alienware Command Center.

Wymagania wstepne

Przed instalacjg funkcji AWCC w systemie innym niz Alienware:
Upewnij sig, ze system operacyjny zainstalowany na Twoim komputerze to
Windows 10 R3 lub w nowszej wersji.
Upewnij sie, ze posiadasz aktywne potaczenie z internetem.
Upewnij sig, ze dotgczony kabel przesytania danych USB 3.2 Gen 1

(5 Gb/s) jest podtaczony zaréwno do monitora firmy Alienware jak i do
komputera.

Instalacja AWCC za posrednictwem aktualizacji systemu
Windows

1. Aplikacja AWCC jest pobrana i zostanie automatycznie zainstalowana.
Zakonczenie instalacji trwa kilka minut.

2. Przejdz do folderu programu w celu zapewnienia pomyslnego
przeprowadzenia instalacji. Aplikacje AWCC mozna tez znalez¢é w menu
Start.

3. Uruchom AWCC i wykonaj nastepujgce czynnosci w celu pobrania
dodatkowych komponentéw oprogramowania:

* W oknie Ustawienia kliknij opcje Windows Update, a nastepnie kliknij
opcje Sprawdz aktualizacje, aby sprawdzi¢ postep aktualizacji
sterownika Alienware.

* W przypadku braku reakcji ze strony aktualizacji sterownika na
komputerze, zainstaluj AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell.
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Instalacja AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell

1. Wpisz AW3423DW w polu zapytania na stronie www.dell.com/support/
drivers i pobierz najnowszg wersje dla:
 Aplikacji Alienware Command Center
* Sterownik Alienware Gaming Monitor Communication

2. Przejdz do folderu, w ktérym zapisane zostaty pliki konfiguracji.

3. Kliknij dwukrotnie plik konfiguracji i postepuj zgodnie z wyswietlanymi na
ekranie instrukcjami, aby zakonczy¢ instalacje.

Nawigacja w oknie AlienFX

Dzieki Alienware Command Center aplikacja AlienFX umozliwia sterowanie
kolorami oswietlenia LED i efektami przejscia dla monitora Alienware.

Na ekranie gtownym AWCC kliknij opcje FX na gérnym pasku menu, aby
uzyskac dostep do ekranu gtéwnego AlienFX.

= 10
—®

Ponizsza tabela opisuje funkcje i whasciwosci na ekranie gtéwnym:

Nume- Funkcje Opisy
racja
A  CREATE NEW Kliknij + , a nastepnie wprowadz nazwe w polu
THEME... tekstowym, aby dodac kompozycje.
(UTWORZNOWA
KOMPOZYCJE...)
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Nume- Funkcje Opisy

racja
B  Edytuj elementy » EDIT (EDYTUJ): Zapewnia opcje
sterowania umozliwiajagce personalizacje ustawien
oéwietlenia dla okreslonej kompozyciji.
» GO DIM (WLACZ PRZYCIEMNIENIE):
Przyciemnia $wiatto.
+ GO DARK (WLACZ CIEMNOSC): Wytacz
oswietlenie.
C  Komponenty Przy uzyciu tych komponentéw (LIGHTING
kompozyciji (OSWIETLENIE), MACROS (MAKRA),
SETTINGS (USTAWIENIA)) mozna ustawié
wybrany motyw jako aktywny.
D Lista THEMES Wyswietla kompozycje w widoku listy lub siatki.
(KOMPOZYCJE)
E  Elementy Dostosowuje efekty animacji tta.
sterowania ttem
F  Pomoc Kliknij, aby uzyskaé dostep do pomocy online
AWCC,
G  Elementy Przy uzyciu tych przyciskéw mozna
sterowania okna minimalizowaé, maksymalnie powiekszac lub

przywracac rozmiar okna. Wybdr = spowoduje
zamknigcie aplikacji.
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Po rozpoczeciu personalizacji okreslonej kompozycji wyswietlony powinien byé
nastepujacy ekran:

il

=0

Ekran z przednim widokiem monitora

B

=
. G

i

Ekran z tylnym widokiem monitora

Ponizsza tabela opisuje funkcje i wiasciwosci na ekranie:

Nume- Funkcje Opisy
racja

H  Panel LIGHTING  Przy uzyciu elementéw sterowania na tym panelu
(OSWIETLENIE) mozna skonfigurowaé efekty podéwietlenia dla
okreslonego tematu.
Szczegdtowe informacje mozna znalezé w
Ustawianie efektow oswietlenia.
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Nume- Funkcje Opisy
racja
I  SAVE THEME Kliknij, aby zapisa¢ wszystkie ustawienia i zmiany
(zAPISZ dla danej kompozycji.
KOMPOZYCJE)

J  Wybdr strefy

Aby dokonaé zmian dla pojedynczej strefy, kliknij
okreslone pole wyboru. Aby dokonac zmian dla
wszystkich stref, kliknij pole wyboru All Zones
(Wszystkie strefy).

K  Podglad na zywo

Strefy oswietlenia sg wywolywane numerami.
Mozesz wybrac okreslong strefe, klikajgc numer
na obrazie. W przypadku dokonywania zmian
ustawien oswietlenia, na podgladzie monitora
wyswietlane sg nowe efekty jednoczesnie.

L  Miniatury

Wyswietlane sg miniatury monitoréw Alienware
podtaczonych do komputera. Na liscie miniatur
mozna wybraé obraz wyswietlany w obszarze
podgladu na zywo.

Tworzenie kompozycji

Aby utworzyé kompozycje z preferowanymi ustawieniami oswietlenia:

1. Uruchom AWCC,

2. Kliknij FX na gérnym pasku menu, aby uzyskac dostep do ekranu gtéwnego

AlienFX.

3. W lewym gdrnym rogu okna kliknij = , aby utworzyé nowg kompozycje.

4. \W polu tekstowym CREATE NEW THEME (UTWORZ NOWA
KOMPOZYCJE) wpisz nazwe kompozycji.

5. Okredl strefy oswietlenia, dla ktérych chcesz zmodyfikowad ustawienia:

* zaznaczajac pola wyboru nad obszarem podgladu na zywo lub

* klikajgc oznaczone numerem wywotanie obrazu monitora

6. Na panelu LIGHTING (OéWIETLENIE) wybierz preferowane efekty
podswietlenia na rozwijanej liscie. Szczegétowe informacje mozna znalezé
w Ustawianie efektéw oswietlenia.
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E UWAGA: Niektére efekty sa dostepne tylko dla opcji All Zones
(Wszystkie strefy), np. Spectrum (Widmo), Static Default Blue
(Statyczny niebieski domysliny), Rainbow Cycle (Cykl teczy), Blink
(Miganie), Comet (Kometa), Breathing RGB (Pulsujacy RGB) i Racing
(Wyscigi).

7. Powtdrz krok 5 i krok 6, aby wyswietli¢ wiecej opcji konfiguracji do
wyboru.

8. Po zakoAczeniu kliknij opcje SAVE THEME (ZAPISZ KOMPOZYCJE). W
prawym dolnym rogu ekranu zostanie wyswietlone powiadomienie typu
toast.

Ustawianie efektéw oswietlenia

Panel LIGHTING (OﬁWIETLENIE) udostepnia rézne efekty podswietlenia.
Klikajac opcje Effect (Efekt), mozesz otworzyé rozwijane menu z dostepnymi
opcjami.

Effect: v

Morph

Pulze

Color

Spectrum

Breathing
7 UWAGA: Wyswietlone opcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od

okreslonych stref oswietlenia.
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Ponizsza tabela zawiera podstawowe informacje na temat réznych opcji:

Morph (Przeksztatcenie) Opisy

Efekt zmienia kolor $wiatta poprzez fagodne

Q LIGHTING . .
przechodzenie do innego koloru.

Aby dostosowaé przeksztatcenie:

et Marph v 1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
. ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany

L o kolor i jego kody koloréw RGB zostang
B - wyswietlone w prawym polu.

COLORY

T RiR % UWAGA: Kolor mozna zmienic¢, edytujac kody
UL koloréw przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami

PRESET COLORS 6 i 0 I h R Bl
e T w gére i w dét przy polach R/G/

2. Aby doda¢ wybrany kolor do listy YOUR
COLORS (TWOJE KOLORY) w celu

o— zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci,

BRIGHTNESS

o r kliknij I, Do listy mozna dodaé maksymalnie
12 koloréw.

W, UWAGA: Aby usunaé istniejacy segment
koloru z listy, kliknij go prawym przyciskiem
myszy.

3. Powtdrz poprzednie czynnosci, aby okresli¢
Color 2 (Kolor 2), ktéry ma by¢ korficowym
kolorem $wiatfa.

4. Przeciagnij suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby ustawi¢ jasnosé koloru.

5. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawic¢
szybkosé przechodzenia.
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Pulse (Pulsowanie) Opisy

Efekt powoduje migotanie swiatta z krétkimi

Q LIGHTING .
przerwami.

Aby dostosowaé pulsowanie:
et Puse . 1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub

listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
HE

kolor i jego kody koloréw RGB zostang
wyswietlone w prawym polu.

e l ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany

TR coLoRs % UWAGA: Kolor mozna zmieni¢, edytujac kody
u koloréw przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami
_ eResToes w gére i w dét przy polach R/G/B.
EEEEN EEEER
— : 2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
— COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
Tewp zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci,
- = kliknij 1. Do listy mozna dodaé maksymalnie
12 kolordw.

W; UWAGA: Aby usunaé istniejacy segment
koloru z listy, kliknij go prawym przyciskiem
myszy.

3. Przeciggnij suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby ustawi¢ jasnosé koloru.

4. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawic¢
szybkos¢ pulsowania.

Korzystanie z aplikacji AlienFX | 73



Color (Kolor)

Opisy

Q@ LIGHTING
Effect: Color ~

G| 5
B 258 |-
-

YOUR COLORS

COLORY

B |
PRESET COLORS

BRIGHTNESS

Efekt ten sprawia, ze swiatto LED $wieci jednym,
ciggtym kolorem.
Aby dostosowaé kolor:

1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany
kolor i jego kody koloréw RGB zostang
wyswietlone w prawym polu.

% UWAGA: Kolor mozna zmieni¢, edytujac kody
koloréw przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami
w gére i w dét przy polach R/G/B.

2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci,
kliknij I, Do listy mozna dodaé maksymalnie
12 koloréw.

W; UWAGA: Aby usunaé istniejacy segment
koloru z listy, kliknij go prawym przyciskiem
myszy.

3. Przeciggnij suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby ustawi¢ jasnosé koloru.

Spectrum (Widmo)

Opisy

Q LIGHTING

Effect: Spectrum ~

TEMPO
c, —
s st

Efekt ten sprawia, ze $wiatto zmienia sie w kolejnosci
widma: czerwony, pomaranczowy, zétty, zielony,
niebieski, indygo i fioletowy.

Mozesz przeciggna¢ suwak opcji TEMPO, aby
ustawic szybkosé przechodzenia.

W UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku wyboru opcji All Zones (Wszystkie
strefy) w celu regulacji oéwietlenia.

74 | Korzystanie z aplikacji AlienFX



Breathing (Pulsujacy)

Opisy

Q LIGHTING

Effect: Breathing v
COLORT
YOURCOLORS
i)
PRESET COLORS
EEEEN EEEEN
TEMPD
. —

o sy

Efekt ten sprawia, ze o$wietlenie zmienia sie z
jasnego na przyciemnione.
Aby dostosowad pulsujacy:

1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany
kolor i jego kody koloréw RGB zostang
wyswietlone w prawym polu.

% UWAGA: Kolor mozna zmieni¢, edytujac kody
koloréw przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami
w gére i w dét przy polach R/G/B.

2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci,
kliknij 1. Do listy mozna dodaé maksymalnie
12 koloréw.

3. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawic¢
szybkos$é przechodzenia.

Static Default Blue (Statyczny
niebieski domysiny)

Opisy

@ LIGHTING

Effect: Static Default Bive ~

BRIGHTNESS
L —

Efekt ten sprawia, ze Swiatto $wieci sie statym
niebieskim swiattem.

Mozna przeciggna¢ suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby zmieni¢ intensywnos¢ koloru.

% UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku wyboru opcji All Zones (Wszystkie
strefy) w celu regulacji oéwietlenia.

Rainbow Cycle (Cykl teczy)

Opisy

Q LIGHTING

Effect: Rainbow Cycle v

BRIGHTNESS

Efekt ten sprawia, ze $wiatto zmienia kolory w
kolejnosci koloréw teczy.

Mozna przeciggna¢ suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby zmieni¢ intensywnos¢ koloru.
Mozesz przeciagnaé suwak opcji TEMPO, aby
ustawi¢ szybkos$é przechodzenia.

V; UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku wyboru opcji All Zones (Wszystkie
strefy) w celu regulacji oéwietlenia.
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Blink (Miganie)

Opisy

7 LIGHTING

Effect: Blink ~

BRIGHTNESS

Efekt ten powoduje szybkie miganie o$wietlenia w
kolorach RGB.

Mozna przeciggna¢ suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby zmieni¢ intensywnos¢ koloru.
Mozesz przeciggnaé suwak opcji TEMPO, aby
ustawi¢ szybkos$é przechodzenia.

% UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku wyboru opcji All Zones (Wszystkie
strefy) w celu regulacji oéwietlenia.

Comet (Kometa)

Opisy

Q LIGHTING

Effect: Comet. ~
COLOR1
0
d :
YOUR COLORS
|
PRESET COLORS
EEEEN EEEEN
BRIGHTNESS
TEMPD

Wybierz, aby uzyskac efekt oswietlenia dynamicznej
komety.
Wprowadzanie zmian:

1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany
kolor i jego kody koloréw RGB zostang
wyswietlone w prawym polu.

% UWAGA: Kolor mozna zmieni¢, edytujac kody
koloréw przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami
w gére i w dét przy polach R/G/B.

2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci,
kliknij [, Do listy mozna dodaé maksymalnie
12 koloréw.

% UWAGA: Aby usunaé istniejacy segment
koloru z listy, kliknij go prawym przyciskiem
myszy.

3. Przeciggnij suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC) aby ustawi¢ jasnos¢ koloru.

4. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawic¢
szybkos¢ pulsowania.
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Breathing RGB (Pulsujacy
RGB)

Opisy

@ LIGHTING

Effect: ~

BRIGHTNESS

TEMPO

Wybierz, aby zastosowaé efekt pulsowania $wiatta
RGB.

Mozna przeciggna¢ suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby zmieni¢ intensywnosé koloru.
Mozesz przeciagnaé suwak opcji TEMPO, aby
ustawi¢ szybkos$é przechodzenia.

W UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku wyboru opcji All Zones (Wszystkie
strefy) w celu regulacji oéwietlenia.

Racing (Wyscigi)

Opisy

@ LIGHTING

Effect: Racing ~
BRIGHTNESS
TEMPO

L —
som st

Efekt ten powoduje miganie o$wietlenia w szybkim
cyklu koloréw RGB.

Mozna przeciggna¢ suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby zmieni¢ intensywnosé koloru.
Mozesz przeciagnaé suwak opcji TEMPO, aby
ustawic szybkosé przechodzenia.

% UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku wyboru opcji All Zones (Wszystkie
strefy) w celu regulacji oéwietlenia.
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Wykrywanie i usuwanie usterek

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

Autotest

Monitor udostepnia funkcje automatycznego testu funkcji, umozliwiajacej
sprawdzenie prawidtowego funkcjonowania. Jezeli monitor i komputer sg
prawidtowo podtgczone ale ekran monitora pozostaje ciemny, nalezy uruchomié
automatyczny test monitora, wykonujac nastepujgce czynnosci:

1. Wytgcz komputer i monitor.

2. Odfgcz kabel wideo od komputera.

3. Wigcz monitor.
G UWAGA: Na ekranie powinno zosta¢ wyswietlone okno dialogowe z

informacja, ze monitor dziata prawidtowo i nie odbiera sygnatu wideo. W
trybie autotestu dioda zasilania LED miga na biato (kolor domysiny).

Q ‘ Alienware 34 Monitor

The Eco Mode is On.
When there is no signal for certain period, the monitor will go into standby mode.

To wake up the monit: ress the joystick.
You can also choose able the function in the monitor menu.

Gdy jest wiaczona opcja Eco Mode (Tryb eko)

Q ‘ Alienware 34 Monitor

Going into Standby mode...

Gdy jest wyltaczona opcja Eco Mode (Tryb eko)

G UWAGA: To okno dialogowe jest réwniez wyswietlane podczas
normalnego dziatania, jezeli zostanie odtaczony lub uszkodzony kabel
video.

4. \Wytgcz monitor i podtacz ponownie kabel video; nastepnie wigcz
komputer i monitor.

Jedli po wykonaniu czynnosci powyzej monitor nie wyswietla wyjscia wideo,
problem moze byé zwigzany z kartg graficzng lub komputerem.
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Whbudowana diagnostyka

Monitor posiada wbudowane narzedzie diagnostyczne pomagajace w
okresleniu, czy wystepujacy nietypowy wyglad ekranu jest wewnetrznym
problemem monitora lub komputera i karty graficzne;.

E UWAGA: Wbudowana diagnostyke mozesz uruchomi¢ tylko, kiedy
przewdd wideo jest odlaczony i monitor jest w trybie autotestu.
Aby uruchomié¢ wbudowang diagnostyke:

1. Upewnij sig, czy ekran jest czysty (brak drobinek kurzu na powierzchni
ekranu).

N

. Przesun dzojstik w lewo i przytrzymaj przez pieé sekund. Po 1 sekundzie
pojawi sig szary ekran.

. Sprawdz, czy ekran nie jest uszkodzony lub czy nie dziata nieprawidtowo.
. Nacisnij dzojstik. Kolor ekranu zmieni sie na czerwony.

. Sprawdz, czy ekran nie jest uszkodzony lub czy nie dziata nieprawidtowo.

oG bW

. Powtdrz czynnosci 4 i 5 w celu sprawdzenia wyswietlania na ekranach
zielonym, niebieskim, czarny i biatym.

Test jest zakonczony po wyswietleniu biatego ekranu. Aby wyjsé, naciénij dzojstik
ponownie.

Jedli nie wykryto zadnych nieprawidtowosci obrazu ekranowego z uzyciem

wbudowanego narzedzia diagnostycznego oznacza to, ze monitor dziata
normalnie. Sprawdz karte wideo i komputer.
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Typowe problemy

Nastepujaca tabela zawiera ogdlne informacje dotyczace powszechnych
probleméw z monitorem, ktdre mogg wystagpic i mozliwe rozwigzania tych

problemdw:
Typowe Co sig dzieje Mozliwe rozwiazania
symptomy

Brak video/ Brak obrazu Upewnij sig, ze kabel video taczacy

wytgczona dioda monitor i komputer jest prawidtowo

LED zasilania podtgczony i zamocowany.
Sprawdz, czy dziata prawidtowo
gniazdo zasilania, uzywajgc dowolnego
innego urzadzenia elektrycznego.
Upewnij sig, ze zostat do konca
nacisniety przycisk zasilania.
Upewnij sig, ze w menu Input Source
(Zrédto wejscia) wybrane zostato
prawidtowe zrédto wejscia.

Brak video/ Brak obrazu lub Zwieksz poziom jasnosci i kontrastu w

witaczona dioda  brak jasnosci menu Brightness/Contrast (Jasnosé¢/

LED zasilania Kontrast).

* Wykonaj funkcje autotestu w celu

sprawdzenia dziatania monitora.

Sprawdz, czy w zlgczu kabla video nie
ma wygietych lub potamanych szpilek.

Uruchom wbudowang diagnostyke.

Upewnij sig, ze w menu Input Source
(Zrédto wejscia) wybrane zostato
prawidtowe zrédto wejscia.

Staba ostrosé

Obraz
niewyrazny lub
nieostry

* Wyeliminuj przedtuzacze wideo.

Zresetuj monitor do ustawien
fabrycznych.

Ustaw rozdzielczo$é wideo na
prawidtowy format obrazu.
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Typowe Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania
symptomy
Drzacy/ Falujgcy obraz  * Zresetuj monitor do ustawien

niestabilny obraz
video

lub przerywanie
ruchu

fabrycznych.
Sprawdz czynniki srodowiskowe.

Zmien usytuowanie monitora i wykonaj
test w innym pomieszczeniu.

Brakujace piksele

Na ekranie

OLED pojawiaja

sie plamy

Klika razy wigcz i wytgcz zasilanie.

Trwale wylgczone piksele to naturalna
wada technologii OLED.

Wiecej informacji na temat jakosci i
zasad dotyczacych pikseli monitora Dell
mozna uzyskaé pod adresem:
www.dell.com/pixelguidelines.

Wypalone piksele

Na ekranie
OLED pojawiajg
sig jasne plamy

Klika razy wigcz i wylgcz zasilanie.

Trwale wyfgczone piksele to naturalna
wada technologii OLED.

* Wiecej informacji na temat jakosci i

zasad dotyczacych pikseli monitora Dell
mozna uzyskaé pod adresem:
www.dell.com/pixelguidelines.

Problemy z
jasnoscig

Obraz za
ciemny lub za
jasny

Zresetuj monitor do ustawien
fabrycznych.

Ustaw poziom jasnosci i kontrastu w
menu Brightness/Contrast (Jasnosé¢/
Kontrast).

Znieksztatcenia
geometryczne

Ekran nie jest
prawidiowo
wysrodkowany

Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych.
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Typowe Co sie dzieje
symptomy

Mozliwe rozwiazania

Poziome/ Na ekranie
pionowe linie wyswietla sie

jedna lub wiecej

Zresetuj monitor do ustawien
fabrycznych.

Wykonaj automatyczny test funkgji

linii monitora i sprawdz, czy linie te
wystepuja réwniez w trybie
automatycznego testu.
* Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie
ma wygietych lub potamanych szpilek.
Uruchom wbudowang diagnostyke.
Problemy Obraz na Zresetuj monitor do ustawien
dotyczace ekranie jest fabrycznych.
synchronizacji pomieszany lub . Wykonaj autotest monitora i sprawdz,
pourywany czy réwniez w trybie autotestu obraz
jest réwniez pomieszany.
Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie
ma wygietych lub potamanych szpilek.
* Uruchom ponownie komputer w trybie
awaryjnym.
Zagadnienia Widoczny dym Nie nalezy podejmowac zadnych
zwigzane z lub iskry czynnosci usuwania usterek.
bezpieczenstwem * Kontakt z firma Dell niezwiocznie.
Okresowe Wadliwe Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do
problemy dziatanie podtgczania monitora do komputera jest
monitora prawidtowo podtgczony i zamocowany.
pojawia si& | * Zresetuj monitor do ustawien
zanika

fabrycznych.

Wykonaj automatyczny test funkgji
monitora i sprawdz, czy réwniez w
trybie automatycznego testu pojawiajg
sie okresowe problemy.
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Typowe Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania
symptomy

Brakujace kolory  Brak koloréw ~ * Wykonaj funkcje autotestu w celu
obrazu sprawdzenia dziatania monitora.
Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do
podtgczania monitora do komputera jest
prawidtowo podtgczony i zamocowany.
Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie
ma wygietych lub potamanych szpilek.

Nieprawidtowe  Niewfasciwe * Zmien ustawienia opcji Preset Modes

kolory kolory obrazu (Tryby ustawiei wstepnych) w menu
OSD Game (Gra) w zaleznosci od
zastosowania.

Ustaw wartoéé¢ R/G/B w obszarze
Custom Color (Kolor dostosowany) w
menu ekranowym Game (Gra).

Uruchom wbudowang diagnostyke.

Nieprawidtowy  Kolorowe pasma Sprébuj zmniejszyé czestotliwosé (DP:
kolor w trybie na obrazach 3440 x 1440 przy 144 Hz, HDMI: 3440 x
HDR 1440 przy 60 Hz).

Problemy specyficzne dla produktu

Specyficzne objawy Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania
Za maty obrazna  Obraz jest Zresetuj monitor do ustawien
ekranie wysrodkowany na fabrycznych.

ekranie ale nie
wypetnia catego
obszaru widzenia

Nie mozna ustawi¢  OSD nie wyswietla sie Wylgcz monitor, odtgcz przewdd
monitora za pomocg na ekranie zasilajacy, a nastepnie podigcz go
dzojstika z powrotem i wkgcz monitor.
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Specyficzne objawy Co sie dzieje

Mozliwe rozwigzania

Brak sygnatu Brak obrazu, swiatto
wejsciowego po diody LED jest biate
nacisnieciu
elementow
sterowania

uzytkownika

* Sprawdz zrédto sygnatu.
Upewnij sig, ze komputer nie
znajduje sie w trybie
oszczedzania energii, poprzez
przesuniecie myszy lub
nacisnigcie dowolnego
przycisku na klawiaturze.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy
jest prawidtowo podtgczony. W
razie potrzeby podtacz go
ponownie.

+ Zresetuj komputer lub
odtwarzacz video.

Obraz nie wypetnia Obraz nie wypetnia
catego ekranu wysokosci lub
szerokosci ekranu

+ Jest to spowodowane réznymi
formatami video (wspdtczynnik
proporcji), monitor moze
wyswietlaé na catym ekranie.
Uruchom wbudowang
diagnostyke.

Obrazy sg Wyswietlacz zawiesza Nie uzywaj adaptera USB-C ani

wyswietlane sig, wystepuje czarny
nieprawidtowo, gdy ekran lub obraz jest
kabel DP/HDMI  wyswietlany

jest podigczony do  nieprawidtowo
notebooka/

komputera

stacjonarnego przez

adapter USB-C lub

stacje dokujacg

stacji dokujgcej. Podtacz kabel
DP/HDMI bezposrednio do
notebooka,/komputera
stacjonarnego.
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Specyficzne objawy

Co sie dzieje

Mozliwe rozwiagzania

Migotanie ekranu

Na wyswietlanych
obrazach wystepuje
zauwazalne migotanie

* Uzyj natywnej rozdzielczosci

monitora (3440 x 1440 przy
60 Hz) lub wyzszej
czestotliwosci odswiezania.

Jesli zmienna czestotliwosé
odswiezania (VRR) urzadzenia
jest wigczona, wytacz opcje
zmiennej czestotliwosci
odéwiezania (VRR).

Jedli uzywasz karty graficznej
NVIDIA i funkcja G-Sync jest
wigczona, wytacz funkcje
G-Sync.

Jesli uzywasz karty graficznej
AMD i funkcja Free-Sync jest
wiaczona, wytacz funkcje
Free-Sync.

Zaktualizuj sterownik karty
graficznej i oprogramowanie
uktadowe do najnowszej wersji.

Zmien kabel tgczacy monitor z
systemem. Wadliwy kabel moze
spowodowaé przerwanie
sygnatu podczas przesytania.

Sprawdz otoczenie. Migotanie
ekranu moga powodowac pola
elektromagnetyczne. Jedli do
tej samej listwy zasilajgcej co
monitor jest podtaczone inne
urzadzenie, sprébuj je odtgczyd.
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Specyficzne objawy Co sie dzieje

Mozliwe rozwigzania

Utrzymywanie sie ~ Na ekranie pojawiasie * Ustaw ekran tak, aby wylgczat

statego obrazu na  staby cien z obrazu
monitorze po statycznego
pozostawieniu go

przez dluzszy czas

Nieréwnosé Na ekranie pojawiajg
luminancji lub koloru  sie widoczne plamy
na obrazach na (jasne lub ciemne),
ekranie linie lub efekt Mura

sie po kilku minutach
bezczynnosci. Mozna to
dostosowac w Opcjach zasilania
systemu Windows lub w
ustawieniach oszczedzania
energii komputera Mac.

Alternatywnie, uzyj dynamicznie
zmieniajgcego sie wygaszacza
ekranu.

Zastosuj funkcje Pixel Refresh
(Odswiezanie pikseli) lub
Panel Refresh (Odswiezanie
panelu). Zobacz rozdziat
OLED Panel Maintenance
(Konserwacja panelu OLED).
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Specyficzne objawy Co sie dzieje Mozliwe rozwiagzania
W trybie HDR Peak Tryb HDR Peak 1000 * W przypadku wyswietlania
1000 (Wartosé (Wartosé szczytowa tresci innych niz HDR, np.

szczytowa 1000
HDR) wyswietlane
obrazy sg bardziej
przyciemnione niz w

trybie HDR 400

1000 HDR) jest
idealny do zawartosci
HDR przy
maksymalnej
szczytowej jasnosci

aplikacji Office, nalezy wytaczyé
funkcje wyswietlania HDR w
ustawieniach wyswietlania
systemu Windows.

* W przypadku wyswietlania

True Black 1000 nitéw. W filméw HDR lub gier o
przlypladku' maksymalnej szczytowej jasnosci
wyswietlania 1000 nitéw, ustaw HDR Mode
zawartosci innych niz (Tryb PBP) na HDR Peak
HDR, np. 1000 (Wartosé szczytowa
przegladareki 1000 HDR).
ap||ll<aq|ldo efj)./ql’ * W przypadku wyswietlania
E‘ji’;imdésﬁ";;ﬁ filméw HDR lub gier zgodnych
1000 (Wartoié ze standardem DisplayHDR
towa 1000 400 True Black, ustaw HDR

;’B’l{ ; Mode (Tryb PBP) na HDR 400
) jest True Black

zauwazalnie nizszy w '

poréwnaniu do

poziomu jasnosci w

trybie HDR 400 True

Black ze wzgledu na

metode sterowania

luminancji paneli

OLED.

Wystepuje Obraz na ekranie Przesuniecie pikseli to funkcja

przesuniecie pikseli

nieznacznie sie
przesuwa

powodujgce przesuniecie pikseli
na ekranie w celu zapobiezenia
utrwaleniu obrazu na panelach
QD-OLED. Nie ma to wptywu na
ogladanie.

Problem z
wentylatorem

Wentylator wewnatrz
monitora pracuje w
trybie uspienia lub
przy wytagczonym
zasilaniu

To normalne dziatanie, ze
wentylator pracuje nieprzerwanie
przez okoto 9 minut po wytgczeniu
zasilania lub po przejiciu
komputera w tryb uspienia.
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Problemy dotyczace USB (Universal Serial Bus)

Specyficzne Co sie dzieje Mozliwe rozwigzania
objawy
Nie dziata Nie dziatajg * Sprawdz, czy monitor jest wigczony.
interfejs USB urzadzenia Podtgcz ponownie do komputera

peryferyjne USB

kabel przesytania danych.

Podtacz ponownie urzgdzenia
peryferyjne USB (ztgcze pobierania
danych).

* Wylacz, a nastepnie wigcz ponownie

monitor.
Uruchom ponownie komputer.

Niektére urzgdzenia USB, takie jak
zewnetrzny przenosny dysk twardy,
wymagajg zasilania pradem o wyzszej
mocy; podtgcz urzadzenie
bezposrednio do systemu
komputerowego.

Interfejs Urzadzenia
SuperSpeed USB  peryferyjne
5 Gb/s (USB 3.2 SuperSpeed USB

Gen 1) jest wolny 5 Gb/s (USB 3.2

Gen 1) dziatajg
wolno lub w
ogdle nie dziatajg

* Sprawdz, czy komputer jest zgodny ze

standardem SuperSpeed USB 5 Gb/s
(USB 3.2 Gen 1).

Niektére komputery posiadajg porty
USB 3.2, USB 2.0 i USB 1.1. Sprawdz,
czy uzywany jest prawidtowy port

USB.

Podtacz ponownie do komputera
kabel przesytania danych.

Podtacz ponownie urzgdzenia
peryferyjne USB (ztgcze pobierania
danych).

Uruchom ponownie komputer.
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Specyficzne

Co sie dzieje

Mozliwe rozwiazania

objawy
Bezprzewodowe Czas reakgji Zwigksz odlegtosé pomiedzy
urzadzenia bezprzewodowyc  urzadzeniami peryferyjnymi USB 3.2 a
peryferyine USB  h urzadzen bezprzewodowym odbiornikiem USB.
zostang peryfleryjnych Ustaw bezprzewodowy odbiornik
wytaczone, jesli - USB jest wolny USB mozliwie jak najblize]
pod’ra_c'zone |Uk_’ urlzqdzen|a te bezprzewodowych urzadzen
zostadme ' dma(’;ajq télko peryferyjnych USB.
urzgazenie wteay, gay C o .
USB 3.2 Zmniejsza sie Uzyj przedtuzacza kabla USB, aby

odlegtosc
pomiedzy danym
urzgdzeniem a
jego
odbiornikiem

ustawi¢ bezprzewodowy odbiornik
USB jak najdalej od portu USB 3.2.
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Dodatek

Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace przepiséw

Uwaga FCC i inne informacje dotyczace przepisdéw, mozna uzyskaé na stronie
sieci web przepiséw zgodnosci, pod adresem www.dell.com/
regulatory_compliance.

Kontakt z firma Dell
Klienci w USA powinni dzwonié na numer 800-WWW-DELL (800-999-3355).

7 UWAGA: Jezeli nie masz wlaczonego potaczenia internetowego,
informacje kontaktowe mozesz znalez¢é na fakturze, dokumencie zakupu,
w liscie przewozowym, na rachunku lub w katalogu produktéw Dell.

Dell oferuje kilka opcji wsparcia i serwisu on-linie lub telefonicznego.
Dostepnosc¢ zalezy od kraju i produktu, a niektére z ustug moga by¢ w Twoim
rejonie niedostepne.

Pomoc techniczna online: www.dell.com/support/monitors
Kontaktowanie sie z firmg Dell: www.dell.com/contactdell

Baza danych produktow UE etykiet energetycznych i kart
informacyjnych produktéow

AW3423DW: https://eprel.ec.europa.eu/qr/1049154
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