DylematyE



INSTRUKCJA

Cra jest przeznaczona dla osob dorostych. Jej celem jest
zebranie 5 punktéw oraz dyskusia na mniej lub bardziej
powazne tematy.

PRZYGOTOUWANIE

Usiadzcie w kregu w grupie od 4 do 15 osob. Rozdaicie
kazdej z nich po 2 karty do glosowania (,A"i ,B" i ustalcie
w dowolny sposob, kto z Uas rozpocznie zabawe.

ROZGRYUWKA

W swoijej turze ciggniesz karte dylematu i czytasz jq na gtos.
Starasz si¢ przewidzied, jok zagtosuie wigkszos¢ osdb w grupie,
i kladziesz zakrytq karte A aloo B przed soba.



Po krotkie) dyskusji przychodzi czas na gtosowanie. Na
JArzy-cztery” wszyscy pokazujq swoje glosy. Jesli dobrze prze-
widzisz gtos wigkszosci — dostajesz | punkt. W przypadku remisu
Twoj glos jest decydujacy.

Nastepnie osoba po Twojej lewej zaczyna swojq ture. Konty-
nuujecie, az ktos uzyska S punktow.

ZASADY OPCJONALNE

Tryby gry. Przed pociggnieciem karty dylematu ciagniecie
karte trybu gry, ktora ustala zasady punktacii na teg ture.
Moralny kompas. Jedna osoba otrzymuje karte Moralny kom-
pas, ktora sprawia, ze jej glos liczy sie podwoijnie. Na koniec
tury przekazuje jq osobie po swojej prawej stronie.
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