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WPROWADZENIE I CEL GRY

W ten piekny, stoneczny poranek wszystkie zwierzeta z dzungli umowity sie przy jeziorze,
aby zagrad razem w chowanego. Zétwica nie moze sie doczekac spotkania z przyjaciétmil “"W
Postanawia poptyna¢ wzdtuz brzegu rzeki, ochlapujac przy tym wszystko dookota, "

i w ten sposob wywabié zwierzeta z ich kryjowek.

Pierwszy gracz, ktory odnajdzie wszystkie schowane zwierzeta, wygra gre.

PRZYGOTOWANIE

Zt6z tor rzeki @ i plansze jeziora @), a nastepnie potéz je na
$rodku stotu. Umie$¢ zeton zétwicy na poczatku toru @. Prze-
tasuj zakryte 12 plytek ze zwierzetami @ i ufdz je w siat-
ce o wymiarach 3 na 4 plytki. Kazdy z graczy bierze plansze
gracza 5 i 3 zetony pitek @), ktére ktadzie na miejscach prze-
znaczonych na zetony pitek na swojej planszy. W poblizu toru
rzeki potéz 4 zetony dmuchanych kot @.
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Gracz, ktory ostatnio ptywat, jako pierwszy rozgrywa swoja ture,
a nastepnie gra toczy sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek

i ' : zegara.
2 bariery
plansza jeziora tor rzeki (opcjonalne)

UWAGA! Aby dostosowac poziom
trudnosci rozgrywki,
przymocujcie bariery

e do toru rzeki.

4 zetony 12 Zetonow Zeton Zétwicy
dmuchanych kot pitek



PRZEBIEG TURY

Podczas swojej tury probu;esz pstryknqc palcami zeton zdtwicy,
tak aby znalazt su—; na srodku jeziora.

« Jesli zeton zotwicy nie dotrze do jeziora, odkrywasz 1 plytke
ze zwierzeciem.

« Jesli zeton zolwicy wyladuje na brzegu jeziora (jasnoniebie-
skiej czesci na planszy jeziora), odkrywasz 2 plytki ze zwie-

» rzetami.
Jesli zeton zolwicy dotrze do $rodka jeziora (ciemnoniebie-
ska czes$¢ na srodku planszy jeziora), odkrywasz 3 plytki ze
zwierzetami.

UWAGA!

* Jesli zeton zotwicy wyladuje na styku 2 czesci planszy,
uznaje sie, ze wyladowat na tym bardziej korzystnym dla
Ciebie.

* Jesli zeton z6twicy zatrzyma sie na rzece, oznacza to, ze nie
dotart do jeziora, wiec odkrywasz 1 ptytke ze zwierzeciem.

Przykifad. PoniewaZz Zeton Zétwicy jest czesciowo na jasnoniebieskiej
czesci jeziora, Ada mozZe odkryc 2 plytki ze zwierzetami.

Podczas swojej tury starasz sie przesuwac zetony pitek na swojej
planszy gracza. Aby przesunac¢ zeton pitki, musisz odkry¢ plytke
ze zwierzeciem odpowiadajacym zwierzeciu widocznym po pra-
wej stronie zetonu pitki.

Wszyscy gracze musza mieé mozliwos¢ zobaczenia odkrytej
ptytki, aby méc zapamietac jej potozenie.

Gdy na odkrytej ptytce widnieje poszukiwane przez Ciebie zwie-
rze, mozesz przesungé zeton pitki w odpowiednim rzedzie na
nastepne pole.

UWAGA!
Nie musisz ukonczyCJednego rzedu, aby zaczaé drugi. Mo-
zesz przesuwac zetony pitek na wszystkich rzedach w tym
samym czasie.

- Mozesz przesungé zeton pitki o wiecej niz 1 pole, jesli
odpowiednie ptytki ze zwierzetami zostaty odkryte podczas
1 tury.

Gdy nie mozesz przesunaé zadnego ze swoich zetonow pitek,
poniewaz nie odkrytes odpowiednich plytek ze zwierzetami,
otrzymujesz zeton dmuchanego kota.

Ten zeton pozwala Ci odkry¢ 1 dodatkowg ptytke ze zwierzeciem
podczas nastepnej tury. Po wykorzystaniu zetonu kota musisz
zwrdcié¢ go do pozostatych zetonéw dmuchanych két.

Przykfad. Podczas swojej tury Ada nie odkryta ani pandy, ani
stonia, ani orangutana. Nie moze wiec przesunac swoich Zetonow
pitek i otrzymuje 1 Zzeton dmuchanego kofa.

Nastepnie zakrywasz wszystkie ptytki ze zwierzetami i rozpo-
czyna sie tura nastepnego gracza.

KONIEC GRY

Pierwszy gracz, ktory przesunie swoje 3 zetony pitek na ostatnie
pole w kazdym rzedzie na swojej planszy gracza, wygrywa gre.

Przyktad. Ada szuka pandy, aby moc przesunac swoj Zeton pitki
w 1. rzedzie; stonia, aby przesunac Zeton w 2. rzedzie; i orangutana,
aby przesunac Zeton w 3. rzedzie.




WSZYSTKIC Te ZWIERZETA
ZYJA W AZJL.
CZY Je ROZPOZNAJESZ?

IRBIS SNIEZNY: POLATUCHA SYBERYJSKA
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