6. Ja czytam!

Przed przystgpieniem do tej zabawy oswajamy dziecko

z napisami. Uktadamy przed nim obrazek. Wskazujemy
palcem obrazek i nazywamy obiekt na nim narysowany,
mowigc np. ,kle kle”. Pokazujemy dziecku podpis, czytamy
go i uktadamy pod obrazkiem. Robimy tak z kolejnymi
obrazkami, z poczatku nie wykorzystujac ich duzej liczby
(wystarczg dwa, trzy obrazki i podpisy).

Gdy maluch oswoi sie z napisami, przystepujemy do
zabawy ,Ja czytam!”. Uktadamy przed dzieckiem dwa
e obrazki oraz jeden podpis. Wskazujac
<\ palcem podpis, czytamy go wyraznie,
i “— np. ,kle kle”. Pytamy: ,,Gdzie pasuje?”.
§es Jesli dziecko nie wskazuje obrazka, do
) ktoérego pasuje podpis, robimy to za nie,
a nastepnie dajemy mu do rgczki podpis
KLE KLE | iwspdlnie uktadamy go pod odpowiednim
/obrazkiem. Stopniowo zwiekszamy liczbe
wykorzystywanych elementow.

Zycze Paristwu udanej zabawy!
Marta Galewska-Kustra
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Drodzy Rodzice!

Pierwsze zabawy z Puciem to sprzyjajgce rozwojowi myslenia
i mowy malucha spotkanie z ulubionym bohaterem!

Obrazki i podpisy kierujemy do dzieci, ktore ukorczyty 1. rok
zycia. Na kazdym kartoniku znajduje sie obrazek z wyrazeniem
dzwiekonasladowczym, a takze obiektem lub zwierzeciem
wydajacym dany dzwiek i samym Puciem. Wyrazenia
dzwiekonasladowcze sa wypowiadane juz przez roczne dzieci
i stanowig bardzo istotny element rozwoju mowy. Obrazki
daja okazje do rozmaitych zabaw, w zaleznosci od mozliwosci
intelektualnych i potrzeb dziecka. Ponizej przedstawiam
przyktadowe zabawy z wykorzystaniem obrazkéw, zaczynajac
od tych najtatwiejszych.

1. Co to?

%\p\* Kolejno pokazujemy dziecku obrazki,
' nazywamy znajdujgce sie na nich obiekty
hé&"") 5 czy zwierzeta i czytamy wyrazenia
L dzwiekonasladowcze. Bawimy sie obrazkami
na rozne sposoby, np. zbierajgc rozsypane



na podtodze obrazki do koszyczka, wrzucajac je do pudetka
i wyjmujac z niego, udajac, ze sg zjadane przez pacynke.

Za kazdym razem wypowiadamy odpowiednie wyrazenie
dzwiekonasladowcze, ,,nazywajac” obrazek.

2. Jest! Nie ma!

Uktadamy przed dzieckiem obrazek i nazywamy go,
uzywajac odpowiedniego wyrazenia dzwiekonasladow-
czego, np. ,,Jest ko ko!” (pokazujemy palcem obiekt na
obrazku). Nastepnie zakrywamy obrazek
(chusteczka, naczyniem itd.), rozktadamy
rece w gescie ,nie ma” i méwimy: ,Nie ma
ko ko!”. Zachecamy dziecko do odstoniecia
ukrytego obrazka. Ta prosta zabawa
pozwala na wielokrotne ostuchiwanie

sie z wyrazeniem dzwiekonasladowczym i uczy rozumienia
waznych pojec ,jest/nie ma”.

3. Gdzie jest?

Rozktadamy kilka obrazkéw (poczatkowo tylko dwa)

i wypowiadamy wyrazenie dZzwiekonasladowcze zwigzane
z jednym z nich (np. , ko ko”). Pytamy: ,Gdzie ko ko?”. Jesli
dziecko nie wskaze odpowiedniego obrazka, robimy to
sami lub kierujemy palec malucha w odpowiednig strone.
Stopniowo uzywamy coraz wiekszej liczby obrazkéw.

4. Daj!

Jednym z waznych pierwszych stow jest ,,daj” (najczesciej
w formie ,da”). W tej zabawie uktadamy dwa kartoniki

(lub wiecej, jesli sg juz dobrze rozpoznawane) i méwimy:
,Daj ko ko”, wyciggajac ku dziecku otwartg dton. Jesli

nie zareaguje, wskazujemy palcem odpowiedni obrazek

i powtarzamy polecenie. Mozna tez potozy¢ dton malucha
na kartoniku i ponowic¢ polecenie, a nawet chwycic¢ obrazek
dtonig dziecka (zeby pomdc mu zrozumiec).

5. Gdzie pasuje?

Przygotowujemy rzeczy, ktére zostaty pokazane na

obrazkach (np. zabawkowy pociag, szczotke, pluszowego

pieska). Ktadziemy przed dzieckiem dwa przedmioty

i nazywamy je, wypowiadajgc odpowiednie wyrazenia
dzwiekonasladowcze (,,czu czu”, ,szu

%‘ szu”, ,hau hau”). Pokazujemy dziecku

jeden obrazek, nazywamy go i pytamy:

1
= "m,’ ,Gdzie pasuje?”. Zachecamy malucha
% =i _ doumieszczenia obrazka pod wtasciwym

przedmiotem. Jesli dziecko ma ktopot,
wskazujemy na obrazku element taki sam jak wykorzystany
przedmiot: ,, Zobacz: tu szu szu i tu szu szu. Pasuje!”, po
czym uktadamy obrazek pod przedmiotem. Stopniowo
uzywamy coraz wiekszej liczby obrazkéw i przedmiotow.



