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BEZPIECZENSTWO

Symbol btyskawicy zakoriczonej strzatkg w obrebie trojkata
réwnobocznego, ma ostrzegac uzytkownika o obecnosci nieizolowanego
,niebezpiecznego napiecia”w obrebie obudowy produktu, o takiej wartosci,
ze moze ono spowodowac porazenie prgdem elektrycznym osob.

Znak wykrzyknika w obrebie tréjkata rownobocznego, stuzy do
powiadomienia uzytkownika o obecnosci w towarzyszacej urzadzeniu

literaturze, waznych instrukcji dotyczacych dziatania i konserwacji
(serwisu).

Nalezy stosowac¢ sie do wszystkich ostrzezen, srodkéw ostroznosci i zalecen dotyczgcych konserwacji,
zamieszczonych w tym podreczniku.

A CAUTION
=

Aby unikng¢ porazenia pradem elektrycznym, to urzgdzenie i jego urzgdzenia peryferyjne musza by¢ prawidtowo

uziemione.

Wazne instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

4 Polski

W celu wydtuzenia okresu zywotnosci lampy nalezy wtgczac jg na co najmniej 60 sekund i unikac
wymuszonego wytgczania.

RG 2 IEC
Nie nalezy patrze¢ w wigzke, RG2.
Jak przy kazdym jasnym zrodle, nie nalezy patrze¢ bezposrednio w wigzke, RG2 IEC 62471-5:2015.

Nie nalezy blokowac¢ szczelin wentylacyjnych. Aby zapewnic¢ wtasciwe dziatanie projektora i
zabezpieczy¢ go przed przegrzaniem zaleca sie ustawienie jego instalacji w miejscu, gdzie nie bedzie
blokowana wentylacja. Przyktadowo, nie nalezy umieszczac projektora na zattoczonym stoliku do
kawy, sofie, tozku, itd. Nie nalezy ustawiac projektora w zamknietych miejscach, takich jak biblioteczka
lub szafka, gdzie utrudniony jest przeptyw powietrza.

W celu zmniejszenia zagrozenia pozaru i/lub porazenia pragdem elektrycznym, nie nalezy narazac¢ tego
projektora na oddziatywanie deszczu lub wilgoci. Nie nalezy instalowac w poblizu zrodet ciepta, takich
jak grzejniki, podgrzewacze, piece lub inne urzadzenia, wigcznie ze wzmacniaczami, ktére wytwarzajg
ciepto.
Nie nalezy dopusci¢ do przedostania sie do projektora obiektow lub ptynéw. Mogg one dotkng¢ do
miejsc pod niebezpiecznym napieciem i spowodowac pozar lub porazenie pradem.
Nie wolno uzywac¢ produktu w nastepujgcych warunkach:
- W miejscach ekstremalnie gorgcych, zimnych lub wilgotnych.

(i) Nalezy upewnic¢ sie, czy temperatura pomieszczenia miesci sie w granicach 5°C ~ 40°C

(i) Wilgotnos¢ wzgledna wynosi 10% ~ 85%
- W miejscach, w ktérych moze wystgpi¢ nadmierne zapylenie i zabrudzenie.
- Uzywac w poblizu jakichkolwiek urzgdzen, ktdre generujg silne pole magnetyczne.
- W bezposrednim Swietle stonecznym.

Nie wolno uzywac projektora w miejscach, w ktérych moga by¢ obecne w atmosferze gazy palne
lub wybuchowe. W czasie pracy lampa wewnagtrz projektora staje sie bardzo gorgca i moze dojs¢ do
zaptonu gazoéw powodujgcego pozar.

Nie nalezy uzywac urzgdzenia uszkodzonego fizycznie lub przerobionego. Przyktadem uszkodzenia
fizycznego/ nieprawidtowego uzycie moze by¢ (ale nie tylko):

- Upuszczenie urzadzenia.



- Uszkodzenie przewodu zasilacza lub wtyki.

- Wylanie ptynu na projektor.

- Narazenie projektora na oddziatywanie deszczu lub wilgoci.

- Upuszczenie czegos na projektor lub poluzowanie elementéw w jego wnetrzu.

Nie wolno umieszczaé projektora na niestabilnej powierzchni. Projektor moze spas¢ powodujg
obrazenia lub moze dojs¢ do uszkodzenia projektora w wyniku upadku.

Podczas dziatania projektora nie nalezy blokowac Swiatta wychodzacego z obiektywu projektora.
Swiatto moze nagrzac¢ przedmiot, doprowadzi¢ do jego stopienia, spowodowac oparzenia lub
zapoczatkowac pozar.

Nie nalezy otwieraé, ani rozmontowywac tego projektora, gdyz moze to spowodowac porazenie
pradem elektrycznym.

Nie nalezy prébowa¢ naprawiaé tego urzgdzenia samodzielnie. Otwieranie lub zdejmowanie pokryw,
moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczne napiecia lub inne niebezpieczenstwa. Przed wystaniem
urzadzenia do naprawy nalezy skontaktowac sie z firmg Optoma.

Oznaczenia dotyczgce bezpieczenstwa znajdujg sie na obudowie projektora.

Urzadzenie moze naprawia¢ wytgcznie odpowiedni personel serwisu.

Nalezy stosowac wytgcznie dodatki/akcesoria zalecane przez producenta.

Nie wolno zaglgdaé w obiektyw projektora w czasie jego pracy. Jasne $wiatto moze spowodowac
obrazenia oczu.

Ten projektor moze automatyczne wykrywacé cykl zywotnosci lampy. Po wyswietleniu komunikatéw z
ostrzezeniem nalezy wymienié lampe.

Po wymianie modutu lampy nalezy wyzerowac funkcje ,Lamp Reset (Kasuj licznik lampy)” z menu
ekranowego ,Lamp Settings (Ustawienia lampy)”.

Po wylaczeniu projektora, a przed odtgczeniem zasilania nalezy sprawdzi¢, czy zostat zakorczony
cykl chtodzenia. Nalezy zaczeka¢ 90 sekund na ochtodzenie projektora.

Po zblizeniu sie do korica zywotnosci lampy, na ekranie wyswietlony zostanie komunikat

.Lamp life exceeded. (Przekroczony czas zywotnosci lampy.)”. Nalezy skontaktowac sie z lokalnym
dostawcg lub z punktem serwisowym w celu jak najszybszej wymiany lampy.

Przed czyszczeniem produktu wytgczyé urzadzenie i odtgczy¢ wtyczke zasilania z gniazda zasilania
pradem zmiennym.

Do czyszczenia obudowy wyswietlacza nalezy stosowa¢ migkka, suchg szmatke zwilzong w tagodnym
detergencie. Nie wolno stosowaé do czyszczenia srodkow czyszczgcych o wlasnosciach sciernych,
woskow lub rozpuszczalnikow.

Jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas nalezy odtgczy¢ go od gniazda pradu
przemiennego.

Nie wolno ustawiac¢ projektora w miejscach, w ktérych moze by¢ narozny na drgania lub uderzenia.
Nie wolno dotykac obiektywu gotymi rekoma.

Przed przechowywaniem nalezy usungc baterie/baterie z pilota. Jezeli bateria/baterie pozostang w
pilocie przez dtuzszy czas, mogg zaczg¢ wyciekac.

Nie wolno uzywac lub przechowywac projektora w miejscach, w ktérych moze by¢ obecny dym z
paliwa lub papieroséw, poniewaz bedzie mie¢ on negatywny wptyw na dziatanie projektora.

Nalezy przestrzegac prawidtowej orientacji montazu projektora poniewaz instalacja niestandardowa
moze wptyngé na dziatanie projektora.

Zastosuj listwe zasilajgcg i/lub zabezpieczenie przed udarami. Poniewaz przerwy w zasilaniu oraz
spadki napiecia mogg spowodowac ZNISZCZENIE urzgdzen.

Czyszczenie obiektywu

A\

Przed czyszczeniem obiektywu nalezy sprawdzi¢, czy projektor zostat wytgczony i odtgczyé przewdd
zasilajgcy oraz zaczekac¢ na catkowite ochtodzenie projektora.

Do usuniecia kurzu nalezy uzyé pojemnik ze sprezonym powietrzem.

Do czyszczenia obiektywu nalezy uzy¢ specjalng szmatke i delikatnie wytrze¢ nig obiektyw.

Nie nalezy dotykaé obiektywu palcami.

Do czyszczenia obiektywu nie nalezy uzywac detergentéw alkalicznych/kwasowych lub lotnych
rozpuszczalnikow, takich jak alkohol. Uszkodzenie obiektywu podczas czyszczenia nie jest objete
gwarancjg.

Ostrzezenie: Nie nalezy uzywaé do usuwania kurzu lub brudu z obiektywu, aerozoli zawierajacych
tatwopalny gaz. Wysoka temperatura wewnatrz projektora, moze spowodowac pozar.

Polski
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Ostrzezenie: Obiektywu nie nalezy czysci¢ podczas nagrzewania projektora poniewaz moze to
spowodowac oderwanie folii z powierzchni obiektywu.

& Ostrzezenie: Obiektywu nie nalezy wyciera¢ lub uderzac twardymi obiektami.

Informacje dotyczace bezpieczenstwa 3D

Przestrzegaj wszystkich ostrzezen i zalecen bezpieczenstwa zanim Ty lub Twoje dziecko bedziecie korzysta¢ z
funkgji 3D.

Ostrzezenie

Dzieci i nastolatki mogg by¢ bardziej podatne na zagrozenie zdrowia powigzane z ogladaniem 3D, dlatego podczas
ogladania powinny znajdowac sie pod $cistym nadzorem.

Ostrzezenie o mozliwym ataku nadwrazliwosci na swiatto oraz inne
niebezpieczenstwa zwigzane ze zdrowiem

. Niektorzy widzowie, po wyswietleniu migajacych obrazéw lub swiatet z niektérych obrazéw projektora
lub gier wideo, mogg doswiadczy¢ atakéw epileptycznych lub udaréw. Jesli uzytkownik cierpi na
epilepsje lub jest podatny na udary, albo, gdy tego rodzaju ataki zdarzaty sie u niego w rodzinie, przed
uzyciem funkcji 3D nalezy skontaktowac sie z lekarzem specjalistg.

. Nawet bez osobistych lub rodzinnych doswiadczen atakéw epileptycznych lub udaréw, mogg wystgpi¢
niezdiagnozowane warunki mogace wywota¢ atak nadwrazliwosci na swiatto.

. Kobiety w cigzy, osoby starsze, osoby cierpigce na powazne schorzenia, na deprywacje snu lub osoby
bedace pod wptywem alkoholu powinny unika¢ korzystania z funkcji 3D urzadzenia.
. W przypadku wystgpienia nastepujgcych objawéw nalezy natychmiast zaprzestaé ogladania obrazéw

3D i skontaktowac sie z lekarzem specjalistg: (1) znieksztatcone widzenie; (2) utrata rownowagi; (3)
zawroty gtowy; (4) mimowolne ruchy takie jak drgania powiek lub miesni; (5) utrata orientacji; (6)
mdtosci; (7) utrata przytomnosci; (8) konwulsje; (9) skurcze; i/lub (10) dezorientacja. Dzieci i nastolatki
sg bardziej podatne na wystgpienie tego rodzaju objawéw niz dorosli. Rodzice powinni monitorowac
dzieci i pyta¢ o wystapienie tych objawow.

. Ogladanie projekcji 3D moze takze spowodowac zaburzenia ruchu, efekty utrzymywania postrzegania
i zmeczenie oczu oraz obnizong stabilnos¢ postawy. Zaleca sie, aby uzytkownicy wykonywali czeste
przerwy w celu zmniejszenia potencjatu wystagpienia tych efektéw. Jesli oczy wykazujg oznaki
zmeczenia lub suchosci lub jesli wystgpig ktérekolwiek z wymienionych powyzej objawéw nalezy
natychmiast zakonczyé uzywanie tego urzadzenia i nie wznawiaé jego uzywania przez co najmniej
trzydziesci minut, po ustgpieniu objawow.

. Wydtuzone ogladanie projekcji 3D zbyt blisko ekranu, moze spowodowaé uszkodzenie wzroku.
Idealna odlegtos$¢ oglgdania powinna wynosi¢ co najmniej trzy wysokosci ekranu. Zaleca sie, aby oczy
ogladajacego znajdowaly sie na poziomie ekranu.

. Wydtuzone ogladanie projekcji 3D w okularach 3D, moze spowodowacé bdl gtowy lub zmeczenie.
Jesli wystgpig bél glowy, zmeczenie lub zawroty glowy nalezy zaprzesta¢ oglgdania projekcji 3D i
odpoczac.

. Nie nalezy uzywacé okularéw 3D do innych celéw niz ogladanie projekcji 3D.

. Uzywanie okularéw 3D do jakichkolwiek innych celéw (do ogdlnego ogladania, jako okularow
stonecznych, jako gogli zabezpieczajgcych, itd.) moze spowdowaé fizyczne szkody i ostabienie wzroku.

. Ogladanie projekcji 3D moze powodowac u niektorych widzow utrate orientacji. Odpowiednio, NIE

nalezy umieszcza¢ PROJEKTORA 3D w poblizu klatek schodowych, kabli, balkonéw lub innych
obiektow, o ktére mozna sie potkngé, wpasc¢ na nie, potraci¢, uderzy¢ lub, ktére moga sie przewrdécic.
Prawem autorskim

Niniejsza publikacja, wigczajgc w to wszystkie fotografie, ilustracje i oprogramowanie chroniona jest
miedzynarodowym prawem autorskim, a wszystkie prawa sg zastrzezone. Ani niniejsza instrukcja, ani zadna jej
zawartos¢ nie mogg by¢ reprodukowane bez pisemnej zgody autora.

© Prawem autorskim 2022
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Wytaczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogg zosta¢ zmienione bez powiadomienia. Producent nie udziela
zadnych zapewnienh ani gwarancji w odniesieniu do zawartej tu tresci i szczegdlnie wytgcza wszelkie dorozumiane
gwarancje przydatnosci do sprzedazy lub do zastosowania w jakimkolwiek konkretnym celu. Producent zastrzega
sobie prawo rewizji publikacji i wykonywania od czasu do czasu zmian zawartosci bez obowigzku producenta do
powiadamiania kogokolwiek o takich rewizjach lub zmianach.

Rozpoznanie znakéw towarowych

Kensington jest zastrzezonym w USA znakiem towarowym ACCO Brand Corporation z rejestracjg i oczekiwaniem
na rejestracje w innych krajach na swiecie.

HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe HDMI
Licensing LLC w USA lub innych krajach.

DLP®, DLP Link i logo DLP to zastrzezone znaki towarowe Texas Instruments, a BrilliantColor™ to znak towarowy
Texas Instruments.

MHL, Mobile High-Definition Link i logo MHL Logo to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe MHL
Licensing, LLC.

Wszystkie pozostate nazwy produktéw uzyte w niniejszym podreczniku sg wtasnoscig ich odpowiednich wiascicieli i
sg powszechnie znane.

FCC

To urzadzenie zostato poddane testom, ktére wykazaty, ze spetnia ograniczenia dla urzgdzen cyfrowych klasy B,
zgodnie z czescig 15 przepisow FCC. Ograniczenia te okreslono w celu zapewnienia stosownego zabezpieczenia
przed szkodliwymi zaktdceniami w instalacjach domowych. To urzgdzenie generuje, wykorzystuje i moze
wypromieniowywac energie o czestotliwosci radiowej oraz, jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane
zgodnie z instrukcjami, moze powodowac szkodliwe zaktdcenia komunikacji radiowe;j.

Nie ma jednak zadnych gwarancji, ze zaktdcenia nie wystgpig w danej instalacji. Jezeli urzadzenie to powoduje
ucigzliwe zaktocenia odbioru radia i telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wtgczenie i wytgczenie sprzetu,
uzytkownik moze podjg¢ prébe usuniecia zaktdcen poprzez jeden lub wiecej nastepujgcych srodkow:

. Zmiana kierunku lub potozenia anteny odbiorcze;.

. Zwiekszenie odstepu pomiedzy urzgdzeniem i odbiornikiem.

. Podtaczenie urzgdzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz odbiornik.

. Kontakt z dostawcg lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania pomocy.

Uwaga: Kable ekranowane

W celu utrzymania zgodnosci z przepisami FCC, wszystkie potgczenia z innymi urzgdzeniami komputerowymi
muszg by¢ wykonane z wykorzystaniem kabli ekranowanych.

Przestroga

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznej zgody producenta, mogg spowodowac pozbawienie uzytkownika
prawa do uzywania tego komputera przez Federal Communications Commission (Federalna Komisja ds.
Komunikaciji).

Warunki dziatania
Urzadzenie to jest zgodne z czescig 15 zasad FCC. Jego dziatanie podlega nastepujgcym dwom warunkom:
1. To urzadzenie nie moze powodowaé szkodliwych zaktdcen oraz

2. To urzgdzenie musi akceptowac wszystkie odbierane zaktocenia, wigcznie z zakidceniami, ktore mogg
powodowac nieoczekiwane dziatanie.

Polski
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Uwaga: Uzytkownicy z Kanady
To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne ze kanadyjskim standardem ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Deklaracja zgodnosci dla krajéow UE

. Dyrektywa EMC 2014/30/EC (witgcznie z poprawkami)
. Dyrektywa niskonapieciowa 2014/35/EC
. RED 2014/53/EU (jesli produkt posiada funkcje RF)

WEEE

Instrukcje dotyczace usuwania
E Tego urzgdzenia elektronicznego po zuzyciu nie nalezy wyrzuca¢ do smieci. Aby zminimalizowacé
zanieczyszczenie i zapewni¢ mozliwie najwieksze zabezpieczenie srodowiska naturalnego, urzgdzenie
to nalezy poddac recyklingowi.
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WPROWADZENIE

Omoéwienie zawartosci opakowania

Ostroznie rozpakuj i sprawdz, czy masz wszystkie akcesoria wymienione ponizej w liscie akcesoriow
standardowych. Niektdre z pozycji akcesoriow opcjonalnych mogag by¢ niedostepne zaleznie od modelu,

specyfikacji oraz regionu zakupu. Prosimy sprawdzi¢ w miejscu zakupu. Niektére akcesoria mogg by¢ rozne w

réznych regionach.

Karta gwarancyjna dostarczana jest tylko w okreslonych regionach. Szczegoétowe informacje mozna uzyskac u

sprzedawcy.

Akcesoria standardowe

Uwaga:
. Rzeczywisty wyglad pilota zalezy od regionu.
. Pilot zdalnego sterowania jest dostarczany z bateriami.
. * Informacje o gwarancji mozna uzyskac pod adresem https://www.optoma.com/support/download.

Akcesoria opcjonalne

Pokrywa obiektywu Kabel HDMI

Uwaga: Akcesoria opcjonalne zalezg od modelu, specyfikacji i regionu.

[ Karta gwarancyjna*

[ Podstawowy podrecznik

uzytkownika

: Pilot zdalnego > — a
Projektor sterowania Przewéd zasilajacy Dokumentacja

Polski
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WPROWADZENIE

Omoéwienie produktu

4 N
Minimum
100mm " .
— Minimum Minimum
100mm 100mm

Minimum
300mm

1 Minimum 100mm

\_ J
Uwaga:
. Nie nalezy blokowac wilotowych i wylotowych otworéw wentylacyjnych projektora.
. W przypadku uzywania projektora w obudowanym miejscu nalezy pozostawic¢ co najmniej 30 cm

wolnej przestrzeni wokét wlotowych i wylotowych otworéw wentylacyjnych.

[ Nr. | | N | Element |
1. Pokrywa lampy 6. Gniazdo blokady Kensington™
2. Odbiornik podczerwieni (z przodu z tytu) 7. Nozki regulacji nachylenia
3. Blok przyciskow 8. Wejscie/Wyjscie
4. Pierscien regulacji ostrosci 9. Obiektyw
5. Listwa zabezpieczenia
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WPROWADZENIE

Przytacza

1 Ztacze USB wyjscia zasilania

(5V—1,5A) 6. Zigcze wyjscia 12V
2. Zigcze RS-232 7. Ztacze wyjscia audio
3. Zigcze HDMI 1 (4K 60Hz ) 8. Listwa zabezpieczenia
4. Zigcze HDMI 2 (4K 60Hz ) 9. Gniazdo blokady Kensington™
5. Zigcze S/PDIF 10. Gniazdo zasilania

Polski 11



WPROWADZENIE

Blok przyciskéw

12 Polski

o [E = SN B

[
@)

Dioda LED Wigczenie/Wstrzymanie
Dioda LED lampy

Dioda LED temperatury

Information (Informacje)

Wprowadz

Re-Sync

Odbiornik podczerwieni

Cztery kierunkowe przyciski wyboru
Menu

Source (Zrédto)

Power (Zasilanie)

Korekcja trapezu



WPROWADZENIE

Pilot zdalnego sterowania

© N ON N

_ A A A
fal - [l — =

O—
®—
@_

‘ ON OFF \

o\

Q)

@@@

Syl

% Sleep Timer

Mute

HDMI1

11

12

i

Wiaczenie zasilania
Uzytkownika2
Uzytkownika1
Brightness (Jasnosc)
Trapez

Mute (Wycisz)

DB (Dynamic Black)
Source (Zrédto)
Wprowadz

Menu

HDMI1

VGA1 (nieobstugiwane)
VGA2 (nieobstugiwane)
Wytgczenie zasilania

Akadbhs

Contrast
Brightness

@ Aspect ratio

Keystone

.
I
S 4 /! \
N %
—
Volume-

HDMI2

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.

©

@69&@% é

@Lég

N
w

25

26

éOO gO

Uzytkownika3

Contrast (Kontrast)

Display Mode (Tryb wyswietlania)
Aspect Ratio (Proporcje obrazu)
Tryb 3D

Sleep Timer (Wytacznik czasowy)
Gtosnos¢ +

Re-Sync

Cztery kierunkowe przyciski wyboru
Gtosnosé -

HDMI2

YPDbPr (nieobstugiwane)

Wideo (nieobstugiwane)

Uwaga: Niektére przyciski nie majg przypisanej funkcji dla modeli, ktére nie obstugujg tych funkcji.

Polski
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Instalacja projektora

Projektor dostosowany jest do zamontowania w jednym z czterech mozliwych potozen.

Wybierz miejsca lokalizacji zalezy od uktadu pomieszczenia lub preferencji osobistych. Nalezy przy tym uwzglednié¢
rozmiar i ksztatt ekranu, lokalizacje odpowiednich gniazd zasilania i odlegtos¢ miedzy projektorem a pozostatymi
urzgdzeniami.

Przednie mocowanie na stole Przednie mocowanie na suficie
Tylne mocowanie na stole Tylne mocowanie na suficie

.. =] &

Projektor powinien by¢ umieszczony ptasko na powierzchni i pod katem 90 stopni/prostopadle do ekranu.

. Okreslanie potozenia projektora w zaleznosci od rozmiaru ekranu, patrz tabela odlegtosci na stronie 44.
. Okreslanie rozmiaru ekranu dla danej odlegtosci, patrz tabela odlegtosci na stronie 44.

Uwaga: Im dalej od ekran umieszczony jest projektor, tym bardziej zwieksza sie wyswietlany obraz i
proporcjonalnie ro$nie przesuniecie pionowe.

WAZNE!
Nie nalezy uzywac projektora w orientacji innej niz ustawiony na blacie stotu lub mocowaniu na suficie.
Projektor powinien by¢ ustawiony poziomo i nie by¢ pochylony do przodu/do tytu czy w lewo lub w prawo.
Kazda inna orientacja spowoduje uniewaznienie gwarancji i moze skrocic zywotno$c¢ lampy projektora lub
samego projektora. W celu uzyskania porad dotyczgcych niestandardowej instalacji prosimy o kontakt z
firmg Optoma.
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Podiaczanie zrédet sygnatu do projektora

| Nr. | Element B Nr.|
1. Kabel zasilania USB
2. Klucz HDMI

3. Kabel HDMI

4.

Gniazdo pradu statego 12V

5. Kabel wyjscia audio
6. Kabel wyjscia S/PDIF
7. Kabel RS-232

8. Przewdd zasilajgcy

Uwaga: Aby zapewni¢ najlepszg jako$c¢ obrazu oraz, aby unikng¢ btedéw potgczen w odlegtosci do 5 metrow
zalecamy uzywanie wysokiej szybkosci lub certyfikowanych kabli HDMI klasy Premium.
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Regulacja projektowanego obrazu

Wysokosé obrazu

Projektor jest wyposazony w nézki podnoszenia, do regulacji wysokosci obrazu.
1. Zlokalizuj pod projektorem nozke regulacji do ustawienia.

2. Obrdé¢ regulowang stopke zgodnie lub przeciwnie do kierunku ruchu wskazowek zegara, w celu
podwyzszenia lub obnizenia projektora.

Pierscien do regulacji
nachylenia

Ostrosc¢

Aby wyregulowac ostro$¢ obrazu, nalezy obracac pierscien ostrosci zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub
przeciwnie do niego, az do uzyskania wyraznego i czytelnego obrazu.

Pierscien
regulacji ostrosci

Uwaga: Projektor pozwala na ustawienie ostrosci z odlegtosci 0,4m do 3,3m.
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Konfiguracja pilota

Wktadanie/wymiana baterii

Dla pilota dostarczane sg dwie baterie AAA.
1. Zdejmij pokrywe baterii z tytu pilota.
2. W16z baterie AAA do przedziatu baterii, jak pokazano na ilustracji.
3. Zatoz pokrywe baterii na pilota.

Uwaga: Baterie mozna wymieniac na takie same lub rownowazne.

PRZESTROGA
Nieprawidtowe uzywanie baterii, moze spowodowaé¢ chemiczny wyciek lub eksplozje. Nalezy sie zastosowac do
instrukcji ponize;.

. Nie nalezy mieszac baterii roznych typow. Baterie roznych typow majg rozne charakterystyki.

. Nie nalezy miesza¢ baterii starych i nowych. Mieszanie starych i nowych baterii, moze skroci¢
zywotnos$¢ nowych baterii lub spowodowac chemiczny wyciek starych baterii.

. Baterie, po ich zuzyciu, nalezy usungc jak najszybciej. Wyciekajgce z baterii chemikalia, po zetknieciu
sie ze skorg, mogg spowodowacé wysypke. Po odkryciu jakiegokolwiek chemicznego wycieku, nalezy
go wytrze¢ doktadnie szmatka.

. Dostarczone z tym produktem baterie mogg mie¢ krétszg od oczekiwanej zywotnos¢, z powodu
warunkoéw przechowywania.

. Jesli pilot nie bedzie dlugo uzywany, nalezy wyjg¢ z niego baterie.

. Podczas usuwania baterii, nalezy sie zastosowac do prawa obowigzujgcego w danym regionie lub
kraju.
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Zasieg skuteczny

Czujnik podczerwieni (IR) pilota znajduje sie w gornej czesci projektora. W celu zapewnienia prawidtowego
dziatania, nalezy pamieta¢ o trzymaniu pilota pod kgtem +30° od linii prostopadtej do czujnika podczerwieni pilota.
Odlegtos¢ miedzy pilotem a czujnikiem nie powinna by¢ wieksza niz 6 metréw (~19 stopy).

Uwaga: Podczas bezposredniego kierowania pilota (kat O stopni) w strone czujnika podczerwieni, odlegtosc

18 Polski

pomiedzy pilotem i czujnikiem nie powinna przekracza¢ 8 metrow (~26 stopy).

Upewnij sie, ze miedzy pilotem a czujnikiem IR projektora nie ma przeszkdd, ktére mogg zakitdécaé
wigzke podczerwieni.

Upewnij sie, ze nadajnik poczerwieni pilota nie jest zaktécany przez bezposrednio dziatajgce
promienie stoneczne lub lampy fluorescencyjne.

Trzymaj pilota w odlegtosci wiekszej niz 2 metry od lamp fluorescencyjnych, gdyz zaktdcajg one
dziatanie pilota.

Jezeli pilot znajduje sie w poblizu falownikowych lamp fluorescencyjnych, moze by¢ od czasu do
czasu nieskuteczny.

Jezeli pilot i projektor znajdujg sie w bardzo bliskiej odlegtosci, pilot moze by¢ nieskuteczny.

Po skierowaniu w strone ekranu, skuteczna odlegtos¢ od pilota do ekranu i odbicia promienia
podczerwieni w strone projektora, wynosi ponizej 7 metrow. Jednak odlegto$¢ skuteczna moze rézni¢
sie zaleznie od ekranu.

Okolo +15°—.




KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Wiaczenie/wytgczenie zasilania projektora

Wiaczenie zasilania

1. Upewnij sie, czy prawidtowo podtgczony jest przewdd zasilajaey i kabel sygnatu/zrodta.
Po podtgczeniu, dioda LED WHCzuwanie zmieni kolor na czerwony.
2. Wiacz projektor, naciskajac przycisk , ()" na klawiaturze projektora lub na pilocie.

3. Ekran poczatkowy wyswietli sie po okoto 10 sekundach, a dioda LED witgczenia/gotowosci bedzie
migac na niebiesko.

Uwaga: Podczas pierwszego wigczenia projektora pojawi sie zacheta do wyboru preferowanego jezyka, orientacji
projekcji oraz innych ustawien.
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Wytaczenie zasilania

5.

Wytacz projektor, naciskajac przycisk , ()" na klawiaturze projektora lub ,(0” na pilocie.
Wyswietlony zostanie nastepujgcy komunikat:

Power Off

Power Off?

Press power key again.

Nacisnij ponownie przycisk ,()”/,0” w celu potwierdzenia, w przeciwnym razie po 15 sekundach
komunikat zniknie samoistnie. Po drugim nacisnieciu przycisku , ()"/,0)” projektor zostanie wytgczony.
Wentylatory chtodzgce kontynuujg dziatanie przez okoto 10 sekund w celu wykonania cyklu
chtodzenia, a dioda LED WY Czuwanie miga niebieskim swiattem. Gdy dioda LED W}Czuwanie
zacznie $wieci¢ statym czerwonym Swiattem oznacza to, ze projektor przeszedt do trybu czuwania.
Aby z powrotem wigczy¢ projektor, nalezy zaczeka¢ na zakohczenie przez projektor cyklu chtodzenia i
przejscie do trybu oczekiwania. Gdy urzgdzenie dziata w trybie czuwania, wystarczy nacisngc przycisk
,(O”, aby ponownie uruchomié projektor.

Odtgcz przewdd zasilajgcy od gniazda elektrycznego i od projektora.

Uwaga: Nie jest zalecane wigczenie projektora natychmiast po wykonaniu procedury wytgczenia zasilania.
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Wybér zrodta wejscia
Wiacz podtgczone zrodio sygnatu do wyswietlania na ekranie, takie jak komputer, notebook, odtwarzacz wideo, itd.

Projektor automatycznie wykryje zrodto. Jezeli podtgczonych jest wiele zrodet, nacisnij przycisk ,-=3" na klawiaturze
projektora lub przycisk Source na pilocie, aby wybra¢ wymagane zrédto sygnatu wejsciowego.

PV Jeluiing 04

Volume +

------

BSAANAY)

¥
H

I @0 @00 o
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Nawigacja i funkcje menu

Projektor posiada wielojezyczne menu ekranowe (OSD), ktére umozliwia wykonanie regulacji i zmiane réznych
ustawien. Projektor automatycznie wykryje zrodto.

1.
2.

22 Polski

Aby otworzy¢ menu OSD, naci$nij przycisk [£] na pilocie lub na klawiaturze projektora.

Po wyswietleniu OSD, uzyj przyciskow A'¥ do wyboru dowolnego elementu w menu gtéwnym.
Podczas dokonywania wyboru na okreslonej stronie naci$nij przycisk « na pilocie lub na klawiaturze
projektora, aby przejs¢ do podmenu.

Uzyj przyciskow AV do wyboru wymaganego elementu w podmenu, a nastepnie nacisnij przycisk <«
, aby wyswietli¢ dalsze ustawienia. Wyreguluj ustawienia korzystajgc z przyciskéw 4p>.

Wybierz nastepny element do regulacji w podmenu i wyreguluj w sposob opisany powyze;.
Nacisnij <= w celu potwierdzenia, po czym ekran powréci do menu gtéwnego.

Aby zakonczyé, ponownie naciénij [E]. Menu OSD zostanie zamkniete, a projektor automatycznie
zapisze nowe ustawienia.

Podmenu Ustawienia

Image Settings

Enhanced Gaming

Menu 3D
gtéwne Aspect Ratio

Zoom
Image Shift

Geometric Correction

* Select 18 Exit +'» Enter

Przewodnik nawigacji



KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Drzewo menu ekranowego

Uwaga:

Display
(Ekran)

Image Settings
(Ustawienia obrazu)

Display Mode
(Tryb wyswietlania)

Funkcje konstrukcyjne zalezg od modelu i regionu.

Funkcje zalezg od rzeczywistego produktu, nie bedzie powiadomien o zmianach.

gtéwne

Cinema (Kino)

HDR

HLG

HDR SIM. (SYM. HDR)

Game (Gra)

Reference (Referencyjny)

Bright (Jasny)

User (Uzytkownika)

3D

ISF Day (ISF dzien)

ISF Night (ISF noc)

ISF 3D

WallColor
(Kolor Sciany)

Off (Wyt) [Domysine]

Blackboard (Tablica)

Light Yellow (Jasny Z6tty)

Light Green (Jasny Zielony)

Light Blue (Jasny Niebieski)

Pink (Rézowy)

Gray (Szary)

Dynamic Range
(Zakres dynamiczny)

HDR/HLG

Off (Wyt)

Auto [Domysine]

HDR Picture Mode
(Tryb obrazu HDR)

Bright (Jasny)

Standard (Standardowy)
[Domysine]

Film

Detail (Szczegoty)

HLG Picture Mode
(Tryb Obraz HLG)

Bright (Jasny)

Standard (Standardowy)
[Domysine]

Film

Detail (Szczegdty)

HDR Strength (Sita

sygnatu HDR) 0~10
Brightness (Jasnosc) -50 ~ 50
Contrast (Kontrast) -50 ~ 50
Sharpness (Ostros¢) 1~15
Color (Kolor) -50 ~ 50
Tint (Odcien) -50 ~ 50

Polski
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

P T T T

Display
(Ekran)

Image Settings
(Ustawienia obrazu)

Film

Video (Wideo)

Graphics (Grafika)

Standard (2.2)

Gamma (Standardowy (2.2))
1.8
2.0
24
3D
BrilliantColor™ 1~10
D55
D65
Color Temp. D75
(Temp. koloru) D83
D93
Native (Natywny)
R [Domysine]
G
B
Color (Kolor) C
Y
Color Matching M
(Dopasowanie W
koloréw) Hue (Barwa) -50 ~ 50 [Domyslnie: 0]
Saturation(Nasycenie) [ -50 ~ 50 [Domysinie: 0]
Gain (Wzmocnienie) |-50 ~ 50 [Domysinie: 0]
Reset (Skasuj) Cancel (Anuluj) [Domysine]
Yes (Tak)
Exit (Wyjscie)
Color Settings Red Gain
(Ustawienia koloréw) (Wzmocn. czerwony) -50 ~ 50
E\Sl\r/ez?:of:.";ielony) -50 ~ 50
I(Bvl\;j:m((;)ilr:]. niebieski) -50~50
RGB Gain/Bias ?Sﬁcﬁ;ﬁfczemony) -50 ~ 50
(Ustawienia RGB) Green Bias 50~ 50
(Odchyl. zielony)
Blue Bias (Odchyl. 50 ~ 50

niebieski)

Reset (Skasuj)

Cancel (Anuluj) [Domysine]

Yes (Tak)

Exit (Wyjscie)

ColorSpace Auto [Domysine]
(Przestrzen barw) RGB
[Wejscie inne niz
HDMI] YUV
Auto [Domysine]
ColorSpace RGB(0~255)
(Przestrzen barw)
[Wejscie HDMI] RGB(16~235)
YUV
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

P T T T

Image Settings
(Ustawienia obrazu)

Brightness Mode
(Tryb jasnosci)

Bright (Jasny) [Domysine]

Eco. (Eko.)

Dynamic

Eco+

Reset (Skasuj)

Enhanced Gaming

Off (Wyt) [Domysine]

(Poprawa gry) On (Wh
Off (Wyt) [Domysine
3D Mode (Tryb 3D) (Wy}) [Domysine]
On (WH)
3D Synclnvert Off (Wyt) [Domysine]
(Odwrécona
3D synch.3D) On (Wh)
Auto [Domysine]
3D Format SBS(TbSBS)
(Format 3D) Top and Bottom (Goéra i D6t)
Frame Sequential
(Sekwencyjne klatk.)
Display 4:3
(Ekran) 16:9
Aspect Ratio 21:9
(Proporcje obrazu) 32:9
LBX
Auto [Domysine]
Zoom (Powigksz) -5 ~ 25 [Domyslnie: 0]
Image Shift H(Poziom) -100 ~ 100 [DomyslInie: 0]
(Przesuniecie
obrazu) V(Pion) -100 ~ 100 [Domysilnie: 0]
Four Corners
(Cztery rogi)
H Keystone -
. -20 ~ 20 [DomysiInie: 0
Geometric (Trapez (poziom)) [Domy ]
Correction (Korekcja V Keystone -20 ~ 20 [Domy$Inie: 0]
geometrii) (Trapez (pion))
3x3 Warp
(Wykrzywienie 3x3)
Reset (Skasuj)
Internal Speaker Off (Wyt)
(Gtosnik) On (W1) [Domysine]
Audio Off (Wyt) [Domysine]

Mute (Wycisz)

On (W)

Volume (Gto$nos¢)

0 ~ 10 [DomysInie: 5]

Polski
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

P T T T

Setup
(Ustawienia)

Projection (Projekcja)

Przéd @ = [Domysine]

Tyt 4=

Sufit-gora € =1

Tyl-géra <€ =

Lamp Settings
(Ustawienia lampy)

Lamp Reminder
(Info. o lampie)

Off (Wyt)

On (W}) [Domysine]

Lamp Reset
(Kasuj licznik lampy)

Cancel (Anuluj) [Domysine]

Yes (Tak)

Filter Settings
(Ustawienia filtra)

Filter Usage Hours
(llo$¢ godzin uzycia
filtra)

(tylko do odczytu)

Optional Filter Yes (Tak)
Installed .
(Zainstalowany filtr) No (Nie)
Off (Wyt)
Filter Reminder 300hr
(Przypomnienie o 500hr [Domysine]
filtrze) 800hr
1000hr
Filter Reset Cancel (Anuluj) [Domysine]
(Reset filtra) Yes (Tak)

Power Settings

Direct Power
On (Wiacz przy
zasilaniu)

Off (Wyt) [Domysine]

On (WH

Auto Power Off (min)
(Auto wytaczenie

0 ~ 180 (przyrosty 5 min)

(Ustawienia (min)) [Domysine: 20]
zasilacza) Sloep Timer (min) 0 ~ 990 (przyrosty 30 min)
[Domysinie: 0]
Wytgcznik czaso ! -
Eml);)a) znik czasowy Always On No (Nie) [Domysine]
(Zawsze wigczony) Yes (Tak)
Security Off (Wyt) [Domysine]
(Zabezpieczenia) On (W)
Security Security Timer Month (Miesigc)

(Zabezpieczenia)

(Timer
zabezpieczajacy)

Day (Dzien)

Hour (Godzina)

Change Password
(Zmien hasto)

HDMI Link Settings
(Ustawienia HDMI
Link)

HDMI Link

Off (Wyt) [Domysine]

On (W)

Power On Link
(Wigcz Link)

Mutual (Wzajemny)
[Domysine]

PJ --> Device
(PJ --> Urzadzenie)

Device --> PJ
(Urzgdzenie --> PJ)

Power Off Link
(Wytacz Link)

Off (Wyt) [DomysIne]

On (W)

Test Pattern
(Wzorzec testowy)

Green Grid (Zielony Siatka)

Magenta Grid
(MagentaSiatka)

White Grid (Biaty Siatka)

White (Biaty)

Off (Wyt)

26 Polski




KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

B I B O I

Setup
(Ustawienia)

Remote Settings
(Ustawienia pilota)
[zalezy od pilota]

IRFunction (Funkcje IR)

On (W

Off (Wyt)

Remote Settings
(Ustawienia pilota)
[zalezy od pilota]

User 1
(Uzytkownika 1)

Test Pattern (Wzorzec
testowy)

Brightness (Jasnos¢)

Contrast (Kontrast)

SleepTimer(Timeruspienia)
[Domysine]

Color Matching
(Dopasowanie koloréw)

Color Temp. (Temp. koloru)

Gamma

Projection (Projekcja)

Lamp Settings (Ustawienia
lampy)

User 2
(Uzytkownika 2)

TestPattern(\Wzorzectestowy)

Brightness (Jasnos$c)

Contrast (Kontrast)

SleepTimer(Timeruspienia)

Color Matching
(Dopasowanie koloréw)
[Domysine]

Color Temp. (Temp. koloru)

Gamma

Projection (Projekcja)

Lamp Settings (Ustawienia
lampy)

User 3
(Uzytkownika 3)

Test Pattern (Wzorzec
testowy)

Brightness (Jasnos¢)

Contrast (Kontrast)

SleepTimer(Timeruspienia)

Color Matching
(Dopasowanie koloréw)

Color Temp. (Temp. koloru)

Gamma [Domysine]

Projection (Projekcja)

Lamp Settings (Ustawienia
lampy)

Projector ID
(IDprojektora)

00 ~99

12V Trigger
(Wyzwalacz12V)

12V Trigger
(Wyzwalacz12V)

On (W)

Off (Wyh)

Options (Opcje)

Language (Jezyk)

Polski [Domysine]

Niemiecki

Francais

Wioski

Hiszpanski

Portugués

DL

i

BAsE

gr=0]

Rosyjski

Polski
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

P T T T

Setup
(Ustawienia)

Options (Opcje)

Menu Settings
(Ustawienia menu)

Menu Location
(Potozenie menu)

Gorny lewy a

Gorny prawy L

Srodek ®  [DomyslInie]

Dolny lewy &

Dolny prawy . ®

Menu Timer
(Timer menu)

Off (Wyt)

5sec (5sek.)

10sec (10sek.) [Domysine]

Auto Source

Off (Wyt) [Domysine]

(Automatyczne

zrédto) On (Wh)

Input Source HDMI 1

(Zrodto wejscia) HDMI 2

High Altitude Off (Wyt) [Domysine]
(Duza wysokosc) On (W)

Display Mode Lock
(Blokada trybu
wyswietlania)

Off (Wyt) [Domysine]

On (WH

Keypad Lock
(Blokuj klawisze)

Off (Wyt) [Domysine]

On (WH

Information Hide

Off (Wyt) [Domysine]

(Ukryj informacje) On (W
Default (Domysine)
Logo [Domysine]

Neutral (Neutralny)

Background Color

None (Brak) [Domysine]

Blue (Niebieski)

Red (Czerwony)

Reset (Skasuj)

(Kolor tta)

Green (Zielony)

Gray (Szary)
Reset OSD Cancel (Anuluj) [Domysine]
(Skasuj OSD) Yes (Tak)

Reset to Default

Cancel (Anuluj) [Domysine]

Yes (Tak)
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B e B O I

Info.

Regulatory (Przepisy)

Serial Number
(Numer Seryjny)

Source (Zrédto)

Resolution
(Rozdzielczo$¢)

00x00

Refresh Rate
(Czestotliwose
odswiezania)

0,00Hz

Display Mode
(Tryb wyswietlania)

Lamp Hours
(Licznik lampy)

Bright (Jasny)

Eco. (Eko.)

Dynamic

Eco+

Total (kLgcznie)

Projector ID
(IDprojektora)

00 ~99

Brightness Mode

(Tryb jasnosci)
FW Version System
(Wersja firmware) MCU
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Menu Ekran

Menu Ustawienia obrazu

Display Mode (Tryb wyswietlania)

Dostepnych jest wiele wstepnych ustawien fabrycznych, zoptymalizowanych dla roznych typow obrazéw.

Cinema (Kino): Zapewnia najlepsze kolory do oglgdania filmow.

HDR: Dekodowanie i wyswietlanie zawartosci HDR (ang. High Dynamic Range) w celu zapewnienia
najgtebszych odcieni czerni, najjasniejszych odcieni bieli i zywych koloréw kinowych na podstawie
palety koloréw REC.2020. Tryb ten zostanie automatycznie wigczony, gdy dla pozycji HDR ustawiona
zostanie opcja ON (WL.) (i do projektora przestana zostanie zawarto$s¢ HDR — filmy Blu-ray 4K UHD,
gry HDR 1080p/4K UHD, wideo przesytane strumieniowo 4K UHD). Po uaktywnieniu trybu HDR nie
bedzie mozna wybra¢ innych trybéw wyswietlania [Cinema (Kino), Reference (Referencyjny) itp.],
poniewaz tryb HDR zapewnia bardzo wierne kolory, ktérych odwzorowanie przewyzsza jakos¢ innych
trybow wyswietlania.

HLG: Dla filméw HDR z trescig Hybrid Log.

HDR SIM. (SYM. HDR): Zwigkszanie jakosci zawartosci innej niz HDR za pomocg symulowanego
trybu HDR (ang. High Dynamic Range). Po wybraniu tego trybu poprawione zostang warto$¢
gamma, kontrast i nasycenie kolorow zawartosci innej niz HDR (telewizja rozsiewcza/kablowa 720p i
1080p, filmy Blu-ray 1080p, gry inne niz HDR itp.). Ten tryb moze by¢ uzywany TYLKO w przypadku
zawartoéci innej niz HDR.

Game (Gra): Wybierz ten tryb, aby zwiekszy¢ jasnos$¢ i poziom czasu odpowiedzi celem wigkszego
zadowolenia z gier wideo.

Reference (Referencyjny): Przeznaczeniem tego trybu jest odtwarzanie obrazu mozliwie jak najbardziej
zgodnie z zamierzeniami rezysera. Kolor, temperatura koloréw, jasnosc¢, kontrast i ustawienia gamma sg
konfigurowane do standardowych poziomdéw odniesienia. Wybierz ten tryb, aby ogladac wideo.

Bright (Jasny): Maksymalna jasnosc¢ z wejscia PC.

User (Uzytkownika): Zapamietanie ustawien uzytkownika.

3D: Aby doswiadczy¢ efektu 3D, musisz mie¢ okulary 3D. Upewnij sie, czy posiadany komputer PC/

urzgdzenie przenosne ma karte graficzng z sygnatem wyjscia 120 Hz i poczwérnym buforem oraz, czy
jest zainstalowany odtwarzacz 3D.

ISF Day (ISF dzien): Optymalizacja obrazu z trybem ISF dzieh w celu uzyskania perfekcyjnej
kalibracji i wysokiej jakosci obrazu.

ISF Night (ISF noc): Optymalizacja obrazu z trybem ISF noc w celu uzyskania perfekcyjnej kalibraciji i
wysokiej jakosci obrazu.

ISF 3D: Optymalizacja obrazu w trybie ISF 3D w celu uzyskania perfekcyjnej kalibracji i wysokiej
jakosci obrazu.

Uwaga: W celu dostepu i kalibracji w trybach wyswietlania ISF dzier i noc skontaktuj sie z lokalnym dostawca.

Wall Color (Kolor Sciany)

Uzyj tej funkcji dla uzyskania zoptymalizowanego obrazu ekranowego, dopasowanego do koloru $ciany.
Wybierz opcje Off (Wyt), Blackboard (Tablica), Light Yellow (Jasny Zoétty), Light Green (Jasny Zielony),
Light Blue (Jasny Niebieski), Pink (R6zowy) lub Gray (Szary).

Dynamic Range (Zakres dynamiczny)

Konfiguracja ustawienia HDR (ang. High Dynamic Range) i jego efektu w przypadku wyswietlania obrazu wideo z
odtwarzaczy Blu-ray i urzadzen do transmisji strumieniowych obstugujacych rozdzielczos¢ 4K.

> HDR/HLG

Off (Wyt): Wylgczenie przetwarzania HDR/HLG. Po ustawieniu na Off (Wyt.), projektor NIE bedzie
dekodowat tresci HDR/HLG.

Auto: Automatyczne wykrywanie sygnatu HDR.

> HDR Picture Mode (Tryb obrazuHDR)
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. Standard (Standardowy): Wybierz ten tryb w celu uzyskania naturalnego wygladu koloréw o
zrownowazonych odcieniach cieptych i chtodnych.

. Film: Wybierz ten tryb w celu uzyskania wiekszej szczegotowosci i ostrosci obrazu.

. Detail (Szczegoly): Dla uzyskania najlepszego dopasowania koloru, sygnat pochodzi z konwersji OETF.

>» HLG Picture Mode (TrybObraz HLG)

. Bright (Jasny): Wybierz ten tryb w celu uzyskania jasniejszych i bardziej nasyconych kolorow.

. Standard (Standardowy): Wybierz ten tryb w celu uzyskania naturalnego wygladu koloréw o
zrownowazonych odcieniach cieptych i chtodnych.

. Film: Wybierz ten tryb w celu uzyskania wiekszej szczegotowosci i ostrosci obrazu.

. Detail (Szczegéty): Dla uzyskania najlepszego dopasowania koloru, sygnat pochodzi z konwersji
OETF.

> HDR Strength (Sita sygnatu HDR)
*  Wybierz poziom HDR.

Brightness (Jasnos¢)

Regulacja jasnoéci obrazu.

Contrast (Kontrast

Kontrast reguluje stopien réznicy pomiedzy najjasniejszymi a najciemniejszymi obszarami obrazu.
Sharpness (Ostros¢)

Regulacja ostrosci obrazu.

Color (Kolor

Zmiana obrazu wideo z czarno-biatego do catkowicie nasyconych kolorow.
Tint (Odcien)
Regulacja balansu koloréw czerwony i zielony.
Gamma
Ustawienie typu krzywej gamma. Po zakonczeniu ustawien poczatkowych i doktadnej regulacji nalezy wykorzystac
czynnosci Regulacja Gamma do optymalizacji wyjscia obrazu.
. Film: Do kina domowego.
. Video (Wideo): Dla zrédta wideo lub TV.
. Graphics (Grafika): Dla zrodta PC /Zdjecia.
. Standard(2.2) (Standardowy(2.2)): Do ustawien standardowych.
. 1.8/2.0/ 2.4: Dla okreslonego zrodta PC /Zdjecia.

. 3D: Aby doswiadczy¢ efektu 3D, musisz mie¢ okulary 3D. Upewnij sie, czy posiadany komputer PC/
urzgdzenie przenosne ma karte graficzng z sygnatem wyjscia 120 Hz i poczwoérnym buforem oraz, czy
jest zainstalowany odtwarzacz 3D.

Uwaga: Opcje te sg dostepne tylko wtedy, gdy tryb 3D jest wytgczony. W trybie 3D dla ustawienia Gamma mozna
wybrac tylko opcje “3D”.
Color Settings (Ustawienia koloréw)

Konfiguracja ustawienia kolorow.

. BrilliantColor™: Ten regulowany element wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania kolorow i
ulepszenia dla podwyzszenia jasnosci przy jednoczesnym zapewnianiu realnych, bardziej zywych
koloréw obrazu.

. Color Temp. (Temp. koloru): Wybér temperatury kolorow sposrod D55, D65, D75, D83, D93 i
Native (Natywny).
. Color Matching (Dopasowanie kolorow): Wybierz nastepujgce opcije:
- Color (Kolor): Regulacja pozioméw koloréw obrazu czerwony (R), zielony (G), niebieski (B),
cyjan (C), zotty (Y), magenta (M) i biaty (W).

- Hue (Barwa): Regulacja balansu koloréw czerwony i zielony.
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- Saturation (Nasycenie): Zmiana obrazu wideo z czarno-biatego do catkowicie nasyconych kolo-
row.

- Gain (Wzmocnienie): Regulacja jasnosci obrazu.
- Reset (Skasuj): Przywracanie domysinych fabrycznych Color Matching (Dopasowanie koloréw).

- Exit (Wyjscie): Wyjscie z menu ,Color Matching (Dopasowanie kolorow)”.

. RGB Gain/Bias (Ustawienia RGB): Ustawienia te pozwalajg na skonfigurowanie jasnosci
(wzmocnienie) i kontrastu (odchylenie) obrazu.

- Reset (Skasuj): Przywracanie domysinych fabrycznych ustawienia RGB.
- Exit (Wyjscie): Wyjscie z menu ,RGB Gain/Bias (Ustawienia RGB)".

. Color Space (Przestrzen barw)(tylko wejscie inne niz HDMI): Wybierz odpowiedni typ matrycy
koloréw, sposrod nastepujacych: Auto, RGB, lub YUV.

. Color Space (Przestrzen barw) (Wytacznie wejscie HDMI): Wybierz odpowiedni typ matrycy
koloréw, sposrod nastepujgcych: Auto, RGB (0-255), RGB (16-235) i YUV.

Brightness Mode (Tryb jasnosci)
Dostosowywanie ustawien trybu jasnosci.
. Bright (Jasny): Wybierz ,Bright (Jasny)”, aby zwiekszy¢ jasnos¢.

. Eco. (Eko.): Wybierz ,Eco. (Eko.)”, aby przyciemni¢ swiatto lampy projektora, co obnizy zuzycie
energii i wydtuzy zywotnos¢ lampy.

. Dynamic: Wybierz “Dynamic” w celu przyciemnienia lampy w oparciu 0 poziom jasnosci tresci i
dynamicznej regulacji zuzycia energii, w zakresie od 100% do 30%. Zostanie wydtuzona zywotno$c¢
lampy.

. Eco+: Po uaktywnieniu trybu “Eco+”, zostanie automatycznie wykryty poziom jasnosci tresci w celu

zZnacznego zmniejszenia zuzycia energii przez lampe (do 70%), w czasie okresow nieaktywnosci.
Reset (Skasuj)

Przywracanie domysinych fabrycznych ustawienia koloréw.

Menu Ulepszenia do grania

Funkcja ta umozliwia skrécenie czaséw odpowiedzi (opdznienia wejscia) w grach do 4,0 ms*.
Uwaga:

. *Tylko w przypadku sygnatow 1080p 240 Hz.

. Opdznienie wejscia wedtug sygnatéw jest opisane w nastepujgcej tabeli:
. Wartosci w tabeli mogg sie nieznacznie roznic.
Taktowanie zrédia Poprawa gry ROZd.z,'e.ICZOéé Opéi.rjlgme
wyjsciowa wejscia
1080p60 Wi 1080p 17ms
1080p120 Wi 1080p 8,6ms
1080p240 Wi 1080p 4ms
4K60 Wi 4K 16,7ms
1080p60 Wyt 1080p 33,8ms
1080p120 Wyt 1080p 17ms
1080p240 Wyt 1080p 8,6ms
4K60 Wyt 4K 33,7ms

. Nalezy pamietac, ze po wigczeniu trybu “Enhanced Gaming (Poprawa gry)”, funkcje 3D,
Aspect Ratio (Proporcje obrazu), Zoom (Powieksz), Image Shift (Przesunigcie obrazu) i
Geometric Correction (Korekcja geometrii) sg wytgczane automatycznie. Funkcje te zostang wigczone
R ponownie, po wytgczeniu trybu “Enhanced Gaming (Poprawa gry)”.
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Menu 3D
3D Mode (Tryb 3D)

Opcja ta umozliwia wigczenie/wytgczenie trybu 3D.

3D Sync Invert (Odwrécona synch. 3D)

Opcja ta umozliwia wtgczenie/wytgczenie funkcji odwrocona synch. 3D.

3D Format (Format 3D)

Opcja ta umozliwia Wybierz odpowiedniego format zawartosci 3D.

. Auto: Po wykryciu sygnatu identyfikacji 3D, format 3D jest wybierany automatycznie.

. SBS(TrybSBS): Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie ,,Obok siebie”.

. Top and Bottom (Goéra i D6t): Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie “Top and Bottom (Géra i Dot)”.
. Frame Sequential (Sekwencyjne klatk.): Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie

“Frame Sequential (Sekwencyjne klatk.)”.

Menu Proporcje obrazu
Wybierz proporcje obrazu wyswietlanego obrazu sposrod nastepujgcych opciji:
. 4:3: Ten format jest przeznaczony do zrédet wejscia 4:3.

. 16:9/21:9/32:9: Te formaty sg przeznaczone do zrodet wejscia 16:9/21:9/32:9, takich jak HDTV i,
rozszerzonych do telewizji szerokoekranowe;.

. LBX: To jest format dla obrazoéw innych niz 16x9, zrédta letterbox i w przypadku uzywania
zewnetrznego obiektywu 16x9 w celu wyswietlania przy proporcje obrazu 2,35:1 z petng rozdzielczos¢.
. Auto: Automatyczny wybor odpowiedniego formatu wyswietlania.
Uwaga:
. Szczegotowe informacje o trybie LBX:

- Niektére DVD w formacie Letter-Box nie sg poprawiane dla telewizorow 16x9. W takiej sytuacji,
obraz nie bedzie wyglgdat prawidtowo podczas wyswietlania w trybie 16:9. Do oglgdania DVD
nalezy wtedy uzyc tryb 4:3. Jesli zawarto$c nie jest zapisana w formacie 4:3, dookota obrazu o
rozmiarze 16:9 zostang wyswietlone czarne pasy. Dla tego typu tresci, mozna uzyc tryb LBX do
wypetnienia obrazu na wyswietlaczu 16:9.

- Jesli uzywany jest zewnetrzny obiektyw anamorficzny, ten tryb LBX umozliwia rowniez oglada-
nie zawartosci 2,35:1 (wigcznie z anamorficznymi zrédtami filméw DVD i HDTV), ktéra ob-
stuguje anamorficzng szerokosc, jest rozszerzana do formatu 16x9 na obrazie 2,35:1. W tym
przypadku, nie wystepujg czarne pasy. W petni wykorzystana jest moc lampy i rozdzielczo$¢
pionowa.
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Tabela skalowania 4K UHD:

Ekran 16:9

480 ilp 1080i/p

4x3 Przeskalowanie do 2880 x 2160.
16x9 Przeskalowanie do 3840 x 2160.
LBX Uzyskanie wysrodkowanego obrazu 3840 x 1620, a nastepnie przeskalowanie do 3840 x

2160 w celu wyswietlenia

Native (Natywny)

Wysrodkowany, mapowanie 1:1.
Obraz nie bedzie skalowany; rozdzielczo$¢ wyswietlanego obrazu bedzie zaleze¢ od zrédta
wejscia.

Auto

- Jesli zrodto ma format 4:3, rozdzielczo$¢ ekranu zostanie zmieniona na 2880 x 2160.

- Jesli zrodto ma format 16:9, rozdzielczo$¢ ekranu zostanie zmieniona na 3840 x 2160.
- Jesli zrédto ma format 15:9, rozdzielczo$¢ ekranu zostanie zmieniona na 3600 x 2160.
- Jesli zrodto ma format 16:10, rozdzielczos¢ ekranu zostanie zmieniona na 3456 x 2160.

Zasada automatycznego mapowania:

Rozdzielczos¢ wejscia Auto/Skala
Rozdzielczos$¢ Rozdzielczos¢
pozioma pionowa
800 600 2880 2160
1024 768 2880 2160
4:3 1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160
1280 720 3840 2160
Szero:;°pet(‘§;)a”°wy 1280 768 3600 2160
1280 800 3456 2160
720 576 2700 2160
SDTV
720 480 3240 2160
1280 720 3840 2160
HDTV
1920 1080 3840 2160
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Zoom menu (Menu Powieksz)

Do zmniejszania lub powiekszenia obrazu na ekranie projekcji.

Image Shift menu (Menu Przesuniecie obrazu)
Regulacja pozycji wyswietlanego obrazu w poziomie (H) lub w pionie (V).

Uwaga: Podczas regulacji znieksztatcen trapezowych w poziomie i w pionie, rozmiar obrazu zostanie nieznacznie
zmniejszony.

Geometric Correction menu (Menu Korekcja geometrii)

. Four Corners (Cztery rogi): Umozliwia ograniczenie w celu dopasowania do zdefiniowanego
obszaru, poprzez przesuniecie pozycji x oraz y kazdego z naroznikéw.
Uwaga: Podczas regulacji Four Corners (Cztery rogi), Zoom (Powieksz), Aspect Ratio (Proporcje
obrazu) i Image Shift (Przesuniecie obrazu), menu sg wytgczane. Aby wigczy¢
Zoom (Powieksz), Aspect Ratio (Proporcje obrazu) i Image Shift (Przesuniecie obrazu),
nalezy wyzerowac ustawienia cztery rogi do fabrycznych ustawien domysinych.

. H Keystone (Keystone w poziomie): Regulacja poziomego znieksztatcenia obrazu i uzyskanie
bardziej prostokatnego obrazu. Regulacja znieksztatceh geometrycznych w poziomie jest uzywana do
korekcji trapezowego ksztattu obrazu w ktorym, lewa i prawa krawedz obrazu ma nieréwng dtugosc.
Jest ona przeznaczona do uzywania w zastosowaniach bazujgcych na osi poziome;j.

. V Keystone (Korekcja znieksztatcen trapezowych w pionie): Regulacja pionowego znieksztatcenia
obrazu i uzyskanie bardziej prostokatnego obrazu. Regulacja znieksztatcen geometrycznych w pionie
jest uzywana do korekcji trapezowego ksztattu obrazu w ktérym, goérna i dolna krawedz jest nachylona
w strone jednego z bokow. Jest ona przeznaczona do uzywania w zastosowaniach bazujgcych na osi
pionowe;.

. 3x3 Warp (Wykrzywienie 3x3): Regulacja znieksztatcenia obrazu the wedtug 9 punktéw korekgciji.

Uwaga: Podczas uzywania ustawienia Rozszerzony tryb gier, 4 rogi, Trapez poziomy, Trapez pionowy i
Wykrzywienie 3x3 bedg wytgczone, poniewaz wptywajg one na opdznienie wejscia. jezeli planowane jest
uzycie ustawienia Rozszerzony tryb gier dla niskiego opdznienia wejscia, zdecydowanie zalecane jest
ustawienie projektora, bez uzywania ustawien 4 rogi, Trapez poziomy, Trapez pionowy i Wykrzywienie

3x3.
. Reset (Skasuj): Przywracanie domysinych ustawien fabrycznych dla ustawien korekcji
geometryczne;.
Menu audio

Internal Speaker (Gtosnik)
Pozycja ta umozliwia wigczenie lub wytgczenie gtosnika wewnetrznego.
. Off (Wyt): Wybierz ,Off (Wyt)” w celu wytgczenia gtosnika wewnetrznego.
. On (W1): Wybierz opcje ,On (WH)” w celu wytgczenia gtosnika wewnetrznego, nawet jesli do projektora
podtgczony jest gtodnik zewnetrzny.

Mute (Wycisz)
Opcja ta tymczasowo wytgcza dzwiek.
. Off (Wyt): Wybierz ,Off (Wyt)” w celu wigczenia wyciszenia.
. On (W1): Wybierz ,On (Wh)” w celu wigczenia wyciszenia.
Uwaga: “Funkcja Mute (Wycisz)” wptywa na gtosnosc gtosnika wewnetrznego i zewnetrznego.

Volume (Gto$nos¢)

Regulacja poziomu gtosnosc.
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Menu Ustawienia
Projection (Projekcja)

Wybierz preferowanej projekcji sposréd przéd, tyh, sufit-gora i tyl-gora.

Menu Ustawienia lampy
Lamp Reminder (Info. o lampie)

Funkcje tg nalezy wybrac¢ w celu wyswietlania lub ukrycia komunikatu o potrzebie zmiany lampy. Komunikat ten
pojawia sie na 30 godzin przed sugerowanym czasem wymiany lampy.

Lamp Reset (Kasuj licznik lampy)

Zerowanie licznika czasu dziatania lampy po wymianie lampy.

Menu Ustawienia filtra
Filter Usage Hours (llo$¢ godzin uzycia filtra)

Wyswietla czas filtra.

Optional Filter Installed (Zainstalowany filtr)

Ustawienie komunikatu ostrzegawczego.

. Yes (Tak): Wyswietlanie komunikatu ostrzezenia, po 500 godzinach uzywania.

Uwaga: “Filter Usage Hours (llo$¢ godzin uzycia filtra) / Filter Reminder (Przypomnienie o filtrze)
/ Filter Reset (Reset filtra)” pojawia sie wytacznie, po ustawieniu
,Optional Filter Installed (Zainstalowany filtr)” na , Yes (Tak)”.

. No (Nie): Wytgczenie komunikatu ostrzezenia.
Filter Reminder (Przypomnienie o filtrze)

Funkcje tg nalezy wybrac w celu wyswietlania lub ukrycia komunikatu o potrzebie zmiany filtra. Dostepne sg opcje
300hr, 500hr, 800hr i 1000hr.

Filter Reset (Reset filtra)

Wyzerowanie licznika filtra pytu, po wymianie lub oczyszczeniu filtra pytu.

Menu Ustawienia zasilania
Direct Power On (Wlacz przy zasilaniu)

Choose ,On (W})”, aby uaktywni¢ tryb Wiacz przy zasilaniu. Projektor zostanie wigczony automatycznie po
dostarczeniu zasilania prgdem przemiennym, bez naciskania przycisku ,Power” na klawiaturze projektora lub na
pilocie.

Auto Power Off (min) (Auto wytgczenie (min))

Ustawia odliczanie czasu do automatycznego wytgczenia. Licznik rozpoczyna odliczanie, przy braku
wprowadzonego sygnatu do wejscia projektora. Po zakonczeniu odliczania, projektor wytgczy sie automatycznie
(w minutach).

Sleep Timer (min) (Wylacznik czasowy (min))

Konfiguracja wytgcznik czasowy.

. Sleep Timer (min) (Wytacznik czasowy (min)): Ustawia odliczanie czasu do automatycznego
wytgczenia. Wytgcznik czasowy rozpoczyna odliczanie, przy braku wprowadzonego sygnatu do
wejscia projektora. Po zakonczeniu odliczania, projektor wytgczy sie automatycznie (w minutach).

Uwaga: Po kazdym wytgczeniu zasilania projektora warto$¢ wytgcznika czasowego zostanie wyzerowana.

. Always On (Zawsze wiaczony): Zaznacz, aby wylgcznik czasowy byt zawsze wigczony.
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Menu Zabezpieczenia

Security (Zabezpieczenia
Wiacz tg funkcje w celu pytania o hasto przed uzyciem projektora.

. Off (Wyt): Wybierz ,Off (Wyt)”, aby mozna byto wtgczaé projektor bez sprawdzania hasta.
. On (WH): Wybierz ,On (WH)”", aby uzywa¢ sprawdzania zabezpieczenia przy wtgczaniu projektora.

Security Timer (Timer zabezpieczajacy)

Mozna uzy¢ funkcji czasu (Month (Miesigc)/Day (Dzien)/Hour (Godzina)) do ustawienia liczby godzin uzywania
projektora. Po uptywie ustalonego czasu pojawia sie polecenie ponownego wprowadzenia hasta.

Change Password (Zmien hasto)

Stuzy do ustawiania lub modyfikowania hasta, ktére jest wymagane podczas wtgczania projektora.

Menu konfiguracji ustawienia HDMI Link

Uwaga: Po podtgczeniu kablami HDMI do projektora urzgdzen zgodnych z HDMI CEC, mozna nimi sterowac w
tym samym stanie wigczenia zasilania lub wytgczenia zasilania, z wykorzystaniem funkcji sterowania
HDMI Link w OSD projektora. Pozwala to na umieszczenie jednego lub wielu urzgdzen w grupie
wigczenia zasilania lub wytgczenia zasilania przez funkcje HDMI Link. W typowej konfiguracji, odtwarzacz
DVD mozna podtgczyc do projektora przez wzmacniacz lub system kina domowego.

c00 O j e

. HDMI
Wzmacniacz Odtwarzacz DVD

HDMI Link

Wiaczanie/wytgczanie funkcji HDMI Link. Opcje Zawiera TV, Wigcz Link i Wytgcz Link beda dostepne wytgcznie po
ustawieniu na ,On (Wt)”.

Power On Link (Witacz Link

Polecenie wigczenia zasilania CEC.

. Wzajemny Jednoczesne wigczenie zasilania projektora i urzgdzenia CEC.

. PJ --> Device (PJ --> Urzadzenie): Urzgdzenie CEC zostanie wigczone tylko po wigczeniu
projektora.

. Device --> PJ (Urzadzenie --> PJ): Projektor zostanie wtgczony tylko po wtgczeniu urzgdzenia CEC.

Power Off Link (Wytacz Link)

Wiacz te funkcje, aby umozliwi¢ automatyczne wytgczenie w tym samym czasie HDMI Link i projektora.

Menu Wzorzec testowy

Wybierz jako wzorzec testowy siatke zielong, w kolorze magenta lub biatg albo biaty ekran lub wytgcz te funkcije (wyt.).

Menu Ustawienia pilota
IR Function (Funkcje IR)

Stuzy do ustawiania funkcji IR.

. On (WH): Wybdr opcji ,On (WH)” umozliwia sterowanie projektorem za pomocg pilota przez odbiorniki
podczerwieni na gorze i z przodu urzadzenia.
. Off (Wyt): Po wybraniu ,Off (Wyt)”, projektorem nie mozna sterowa¢ przez pilota. Po wybraniu

L,Off (Wyth)”, mozna ponownie uzywac przyciski bloku przyciskow.
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User 1 (Uzytkownika 1)/ User 2 (Uzytkownika 2)/ User 3 (Uzytkownika 3)

Przypisz domysing funkcje dla User 1 (Uzytkownika 1), User 2 (Uzytkownika 2) lub User 3 (Uzytkownika 3)
sposrod Test Pattern (Wzorzec testowy), Brightness (Jasnos¢), Contrast (Kontrast), Sleep Timer (Timer uspienia),
Color Matching (Dopasowanie koloréw), Color Temp. (Temp. koloru), Gamma, Projection (Projekcja) albo

Lamp Settings (Ustawienia lampy).

Menu ID projektora

Definicje ID mozna ustawi¢ w menu (zakres 0~99) i umozliwi¢ indywidualne sterowanie projektorem przez
uzytkownika przez polecenia RS232.

Menu Wyzwalacz 12V

Uzyj tej funkcji do wigczenia/wytgczenia wyzwalacza.

Uwaga: 3,5mm gniazdo mini jack stuzy do wyprowadzenia prgdu 12V 500mA (maks.) dla przekaznikowego
systemu sterowania.

+12V

UZIEMIENIE

. On (WH): Wybierz ,On (WH)”, aby wigczy¢ wyzwalacz.

. Off (Wyt): Wybierz ,,Off (Wyl)”, aby wylgczy¢ wyzwalacz.
Menu Opcje
Language (Jezyk)

Wybér jezyka menu OSD sposrdd: angielski, niemiecki, francuski, wioski, hiszpanski, portugalski, chinski
uproszczony, chinski tradycyjny, japonski, koreanski i rosyjski.

Menu Settings (Ustawienia menu)
Umozliwia ustawienie potozenie menu na ekranie i konfiguracje ustawien zegara menu.

. Menu Location (Potozenie menu): Wybierz lokalizacje menu na wyswietlanym ekranie.
. Menu Timer (Timer menu): Ustaw czas utrzymywania menu ekranowego OSD na ekranie.

Auto Source (Automatyczne zrédto)

Wybierz te opcje, aby projektor automatycznie wyszukiwat dostepne zrodto sygnatu.

Input Source (ir()dlo wejscia)
Wybierz zrédito wejscia sposréd HDMI 1 i HDMI 2.

High Altitude (Duza wysokos¢)

Po wybraniu ,On (WH)”, zwiekszone zostang obroty wentylatora. Funkcja ta jest uzyteczna w miejscach o duzej
wysokosci nad poziomem morza, gdzie jest rozrzedzone powietrze.

Display Mode Lock (Blokada trybu wyswietlania)

Wybierz ,On (WH})” lub ,Off (Wyt)” w celu zablokowania lub odblokowania trybu regulacji ustawien ekranu.

Keypad Lock (Blokuj klawisze)

Po ustawieniu funkcji blokady bloku przyciskéw na ,,On (W1)”, klawiatura zostanie zablokowana. Jednakze,
projektor mozna obstugiwac pilotem zdalnego sterowania. Po wybraniu ,Off (Wy})”, mozna ponownie uzywaé blok
przyciskow.

Information Hide (Ukryj informacije

Wiacz tg funkcje, aby ukry¢ komunikat z informacjami.
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. Off (Wyt): Wybierz ,Off (Wyt)”, aby pokaza¢ komunikat ,wyszukiwanie”.
. On (W1): Wybierz ,On (WH)”, aby ukry¢é komunikat z informacjami.
Logo

Uzyj tej funkcji do wyboru wymaganego ekranu startowego. Jesli wykonane zostaty zmiany, zostang one
wprowadzone przy nastepnym wigczeniu zasilania projektora.

. Default (Domysine): Domysiny ekran startowy.
. Neutral (Neutralny): Brak wyswietlania logo na ekranie startowym.

Background Color (Kolor tta)

Uzyj tej funkciji, aby okresli¢, czy przy braku sygnatu wyswietlany ma by¢ ekran niebieski, czerwony, zielony, szary
czy zaden.

Menu Skasuj

Reset OSD (SkasujOSD)

Przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych dla ustawien menu OSD.
Reset to Default

Przywracanie wszystkich ustawien do domysinych wartosci fabrycznych.

Menu informaciji
Wyswietlanie informacji o projektorze, jak przedstawiono ponizej:

. Regulatory (Przepisy)

. Serial Number (Numer Seryjny)

. Source (Zrédto)

. Resolution (Rozdzielczos¢)

. Refresh Rate (Czestotliwos¢ odswiezania)

. Display Mode (Tryb wys$wietlania)
. Lamp Hours (Licznik lampy)

. Projector ID (ID projektora)

. Brightness Mode (Tryb jasnosci)
. FW Version (Wersja firmware)
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Zgodne rozdzielczosci

Zgodnosé video

Sygnat

SDTV 480ilp, 576i/p
HDTV 720p (50/60Hz), 1080 (50/60Hz), 1080p (24/50/60Hz)
UHD 2160p (24/50/60Hz)

Szczegoétowe informacje dotyczgce taktowania wideo:

SDTV (480i) 640 x 480 60
SDTV (480p) 640 x 480 60

SDTV (576i) 720 x 576 50

SDTV (576p) 720 x 576 50 Dla sygnatu Component
HDTV (720p) 1280 x 720 50/60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 24/50/60

UHD (2160p) 3840 x 2160 24/50/60 Dla 4K UHD

Uwaga: Czas wyszukiwania dla kazdego portu WE/WY wynosi ponizej 5 sekund, poza portem HDMI.

Zgodnos¢ komputera

Tabela taktowania dla PC:

Czestotliwos¢ |Czestotliwosé
Rozdzielczosé pozioma odswiezania

(kM) | (Hz) | Wideo | _ Cyfrowy | _ Uwaga |
\/

SVGA 800 x 600 35,2 56,3 Nie dotyczy 56Hz
SVGA 800 x 600 37,9 60,3 Nie dotyczy \ 60Hz
SVGA 800 x 600 46,9 75 Nie dotyczy R Nie dotyczy
SVGA 800 x 600 48,1 72,2 Nie dotyczy \ 72Hz
SVGA 800 x 600 53,7 85,1 Nie dotyczy \ 85Hz
SVGA 832 x 624 Nie dotyczy 75 Nie dotyczy v Nie dotyczy
XGA 1024 x 768 48,4 60 Nie dotyczy v Nie dotyczy
XGA 1024 x 768 56,5 70,1 Nie dotyczy v 70Hz
XGA 1024 x 768 60 75 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
XGA 1024 x 768 68,7 85 Nie dotyczy v Nie dotyczy
XGA 1024 x 768 Nie dotyczy 120 Nie dotyczy Nie dotyczy Nie dotyczy
XGA 1152 x 864 Nie dotyczy 75 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
HD720 1280 x 720 Nie dotyczy 50 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
HD720 1280 x 720 Nie dotyczy 60 Nie dotyczy v Nie dotyczy
HD720 1280 x 720 92,62 120 Nie dotyczy Nie dotyczy Nie dotyczy
WXGA 1280 x 768 47,4 60 Nie dotyczy v Nie dotyczy
WXGA 1280 x 768 Nie dotyczy 75 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
WXGA 1280 x 768 Nie dotyczy 85 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
WXGA-800 1280 x 800 Nie dotyczy 60 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
SXGA 1280 x 1024 64 60 Nie dotyczy v Nie dotyczy
SXGA 1280 x 1024 80 75 Nie dotyczy v Nie dotyczy
SXGA 1280 x 1024 91,1 85 Nie dotyczy v Nie dotyczy
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Sygnat

Rozdzielczosé pozioma odswiezania

Cyfrowy | Uwaga |

(Hz)

SXGA 1400 x 1050 Nie dotyczy 60 Nie dotyczy Nie dotyczy Nie dotyczy
UXGA 1600 x1200 75 60 Nie dotyczy N Nie dotyczy
HD1080 1920 x 1080 Nie dotyczy 24 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
HD1080 1920 x 1080 Nie dotyczy 50 Nie dotyczy N\ Nie dotyczy
HD1080 1920 x 1080 Nie dotyczy 60 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
WUXGA 1920 x 1200 Nie dotyczy 60 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
HDTV 1920 x 1080i Nie dotyczy 50 Nie dotyczy N Nie dotyczy
HDTV 1920 x 1080i Nie dotyczy 60 Nie dotyczy N Nie dotyczy
HDTV 1920 x 1080p Nie dotyczy 24 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
HDTV 1920 x 1080p Nie dotyczy 50 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
HDTV 1920 x 1080p Nie dotyczy 60 Nie dotyczy N Nie dotyczy
HDTV 1280 x 720 45 60 \ Nie dotyczy Nie dotyczy
HDTV 1280 x 720p Nie dotyczy 50 Nie dotyczy N Nie dotyczy
HDTV 1280 x 720p Nie dotyczy 60 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
SDTV 720 x 576 3.3 50 N Nie dotyczy Nie dotyczy
SDTV 720 x 576i Nie dotyczy 50 Nie dotyczy N Nie dotyczy
SDTV 720 x 576p Nie dotyczy 50 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
SDTV 720 x 480 BilE5) 60 \ Nie dotyczy Nie dotyczy
SDTV 720 x 480i Nie dotyczy 60 Nie dotyczy \ Nie dotyczy
SDTV 720 x 480p Nie dotyczy 60 Nie dotyczy N Nie dotyczy

Uwaga: “V“oznacza, ze rozdzielczos$¢ jest obstugiwana, “N/A” oznacza, ze rozdzielczo$¢ nie jest obstugiwania.

Tabela taktowania dla komputeréw MAC:

|Rozdzielczos¢ | _Hz _|Analogowy

800 x 600 60 v
800 x 600 72 v
800 x 600 75 v
800 x 600 85 v
1024 x 768 60 \
1024 x 768 70 v
1024 x 768 75 N
1024 x 768 85 N
1280 x 720 60 \
1280 x 768 60 \
1280 x 768 75 v
1280 x 768 85  Nie dotyczy
1280 x 800 60 \
1280 x 1024 60 \
1280 x 1024 75 v
1920 x 1080 60 d
1920 x 12000 60 v
3840 x 2160 60 N
Uwaga:
. “V“oznacza, Ze rozdzielczo$c jest obstugiwana, “N/A” oznacza, ze rozdzielczo$é nie jest obstugiwania.

. (*1) 1920 x 1200 przy 60Hz obstuguje wytgcznie RB (zmniejszone miganie).
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Sygnat wejscia dla HDMI

Sygnat Czestotl|wos|-(I:zodSW|ezan|a Uwagi dla systemu Mac

SVGA 800 x 600 60/72/85/120 Mac 60/72/85
XGA 1024 x 768 60/70/75/85/120 Mac 60/70/75/85
SDTV (4801) 640 x 480 60 Nie dotyczy
SDTV (480P) 640 x 480 60 Nie dotyczy
SDTV (576l) 720 x 576 50 Nie dotyczy
SDTV (576P) 720 x 576 50 Nie dotyczy
HDTV (720p) 1280 x 720 50/60 Mac 60
WXGA 1280 x 768 60/75/85 Mac 75
WXGA 1280 x 800 60/120 Mac 60
WUXGA(*2) 1366 x 768 60 Nie dotyczy
WXGA+ 1440 x 900 60 Mac 60
SXGA 1280 x1024 60/75/85 Mac 60/75
SXGA 1400 x1050 60/85 Nie dotyczy
UXGA 1600 x 1200 60/65/70/75/85 Nie dotyczy
HDTV (1080I) 1920 x1080 50/60 Nie dotyczy
HDTV (1080p) 1920 x1080 24/30/50/60/120 Mac 60
WUXGA 1920 x 1200(*1) 60 Mac 60RB
UHD (2160p) 3840 x 2160 24/30/50/60 Mac 24/30
UHD (2160p) 4096 X 2160 24/30/50/60 Mac 24
Uwaga:
. ““oznacza, ze rozdzielczo$¢ jest obstugiwana, “N/A” oznacza, ze rozdzielczo$c¢ nie jest obstugiwania.
. (*1) 1920 x 1200 przy 60Hz obstuguje wytgcznie RB (zmniejszone miganie).
. (*2) Standardowe taktowanie Windows 10.

Tabele Extended Display Identification Data (EDID)
Sygnat cyfrowy (HDMI 2.0):
B0/Ustanowione B0/Standardowy B0/Standardowy B1/Tryb wideo B1/Szczegétowe
taktowanie taktowanie taktowanie taktowanie
Cyfrowy: Rozdzielczo$é natywna: 3840 x 2160 przy 60Hz
800 x 600 przy 56Hz 1280 x 800 przy 60Hz 3840 x 2160 przy 60 Hz 720 x 480i przy 60 Hz 16:9 1920 x 1080 przy 120Hz

(domysine)
800 x 600 przy 60Hz 1280 x 1024 przy 720 x 480p przy 60 Hz 4:3 1366 x 768 przy 60Hz
60Hz
800 x 600 przy 72Hz 1920 x 1200 przy 720 x 576i przy 50Hz 16:9 1920 x 1080 przy 240Hz
60Hz
800 x 600 przy 75Hz 800 x 600 przy 120Hz 720 x 576p przy 50Hz 4:3
832 x 624 przy 75Hz 1024 x 768 przy 1920 x 1080i przy 60 Hz
120Hz 16:9
1024 x 768 przy 60 Hz 1280 x 800 przy 1920 x 1080i przy 50Hz 16:9
120Hz
1024 x 768 przy 70Hz 1920 x 1080p przy 60 Hz
16:9
1024 x 768 przy 75Hz 1920 x 1080p przy 50Hz
16:9
1280 x 1024 przy 1920 x 1080p przy 24Hz
75Hz 16:9
1152 x 870 przy 75Hz 3840 x 2160 przy 24Hz

3840 x 2160 przy 25Hz
3840 x 2160 przy 30Hz
3840 x 2160 przy 50Hz
3840 x 2160 przy 60 Hz
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B0/Ustanowione B0/Standardowy B0/Standardowy . B1/Szczegétowe
. ; . B1/Tryb wideo ;
taktowanie taktowanie taktowanie taktowanie
4096 x 2160 przy 24Hz

4096 x 2160 przy 30Hz

4096 x 2160 przy 60 Hz

Zgodnos¢ wideo True 3D

1280 x 720P przy 50Hz Goéra-dot

1280 x 720P przy 50Hz Pakowanie klatek

Obok siebie (Potowiczne)

1920 x 1080P przy 24Hz Gora-dot

1920 x 1080i przy 50Hz

1920 x 1080i przy 50Hz

Obok siebie (Potowiczne)  Tryb SBS jest wigczony
1280 x 720P przy 50Hz

1920 x 1080 przy 50Hz
HDMI 1.3

Gora-dot Tryb TAB jest wigczony

1280 x 720P przy 50Hz

480i 1024 x 768 przy 120Hz

HQFS Format 3D to Sekwencyjne klatk.
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Wielkos¢ obrazu i odlegtos¢ projekcji

Dlugosé Wielkos¢ ekranu S x W Dystans pl’Oijle ((9)) Przesuniecie
przekatnej (cale) | (stopy) | (HD)

ekranu 16:9__| Szerokos¢ | Wysokos¢ | Szerokosé | Wysokosé | Szeroki| Tele |Szeroki| Tele | (m) | (cale) |

Nie Nie

36,43 0,81 0,45 31,75 1790 040 e 131 e, 008 315
50,00 1,11 0,62 4358 2450 055 180 e 010 394
60,00 1,33 0,75 52,29 2940 066 gne 217 e 012 472
70,00 1,55 0,87 61,01 3430 0,77 do?;gzy 2,53 do?;izy 0,14 551
80,00 1,77 1 69,73 3920 088 ne 289 e 016 630
90,00 1,99 1,12 78,44 4410 099 Ne 325 e 018 7,09
100,00 2,21 1,25 87,16 4900 110 Ne 381 e 019 7.48
120,00 2,66 1,49 10459 5880 132 NS 433 e 024 945
150,00 3,32 187 130,74 7350 1,65 ge . 541 g€ 030 1181
180,00 3,98 2,24 156,88 8820 198 NS 650 e 036 1417
200,00 4,43 2,49 17432 9810 220 do?'yigzy 7,22 do?;ﬁzy 040 1575
250,00 5,53 3,11 217,89 12260 275 e 902 e 050 19,69
300,53 6,65 3,74 261,93 147,30 330 e 1083 g0 060 23,62
Widok z gory -
P g Ekran

Widok z boku - — -

Przesunigcie (Hd)

. —

e o — —V

= Dystans projekcji (G) |

| <€ »|
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Wymiary projektora i instalacja zaczepu sufitowego

-

Aby zapobiec uszkodzeniu projektora nalezy uzywac zestawu do montazu sufitowego Optoma.
W celu zastosowania zestawu do montazu sufitowego innych firm nalezy upewni¢ sie, ze sruby do

potgczenia zestawu z projectorem, spetniajg nastepujgce specyfikacje:
Typ $ruby: M4 dla montazu dwupunktowego lub M6 dla montazu jednopunktowego
Minimalna dtugos¢ sruby: 10mm

L 10197

3486

26989

eoo |
000 |
ooee|

B > ®® 000 | |
& ..
=

9%.54

877

L]

y

s — 4

—me 1 Jednostka: mm

Uwaga: Nalezy pamietac, ze uszkodzenie spowodowane nieprawidfowg instalacjg spowoduje uniewaznienie

gwarancji.

A Ostrzezenie:

Po zakupieniu zestawu do montazu sufitowego z innej firmy nalezy sprawdzié, czy uzywany jest
prawidtowy rozmiar sruby. Rozmiary srub zalezg od grubosci ptyty montazowe;j.

Nalezy zachowac co najmniej 10 cm odstepu pomiedzy sufitem i dolng czescig projektora.
Nalezy unikac¢ instalowania projektora w poblizu Zzrodta ciepta.
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Kody pilota zdalnego sterowania na podczerwien

‘ Contrast

htness

@ @
. Aspem ratio @

Keystone

Mute Sleep Timer

Volume+

Source @ Re-sync

HDMI1  HDMI2

VGA1 VGA2 Video YPbPr

@ @ © ¢

Przvcisk Format Kod klienta Kod przycisku
‘ NEC | Bajt1 | Bajt2 | Bajt3 | Bajt4

Wiaczenie

I T . .
zasilania () FoRMmAT1 32 CD 02 FD Nacisnij, aby wtgczy¢ projektor.
Wytaczenie - . .
zasilania @ FORMAT 1 32 CD 2E D1 Nacisnij, aby wytgczy¢ projektor.
Uzytkownika1 FORMAT 1 32 CD 36 C9 = o g
Uzytkownika2 FORMAT 1 32 CcD 65 9A ug{fg\, r'lﬁ(‘; iniowane przez
Uzytkownika3 FORMAT 1 32 CD 66 99 ;

Brlghtn’e,s S —‘(')'— FORMAT 1 32 CD 41 BE Regulacja jasnosci obrazu.
(Jasnos¢) o
Reguluje stopien réznicy pomiedzy
(C')%nr'::raasstt) D FORMAT 1 32 CD 42 BD najjasniejszymi a najciemniejszymi
obszarami obrazu.
Trvb Wybierz tryb wyswietlania
o . FORMAT 1 32 CD 05 FA  zoptymalizowany dla r6znych
wyswietlania zastosowari
Nacisnij w celu regulaciji
Trapez U/ FormAT1 32 CD 07 g  Znicksztaicenia obrazu

spowodowanego nachyleniem
projektora.
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Wspétczynnik
proporcji

3D

Mute
(Wycisz) o

DB (Dynamic ¥,
Black) s

Wytgcznik
czasowy @
Gtosnos¢ +

A

=
. 6.0

v
Source (Zrédto)

Klawisz Enter <

Re-Sync

Gtosnosé -

Menu El
HDMI1 )
HDMI2 =
VGA1 D)
VGA2
Wideo ®
YPbPr 000

Format
_Bajt1 | Bajt2 | Bajt3 | Bajt4 |

NEC

FORMAT 1

FORMAT 1

FORMAT 1

FORMAT 1

FORMAT 1

FORMAT 2

FORMAT 2
FORMAT 2
FORMAT 2
FORMAT 2

FORMAT 2
FORMAT 1
FORMAT 2
FORMAT 2

FORMAT 1

FORMAT 1

FORMAT 1
FORMAT 1
FORMAT 1
FORMAT 1
FORMAT 1

32

32

32

32

32

32

32
32
82
32

32
32
32
32
32

32

32
82
82
32
32

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD
CD
CD
CD

CD
CD
CD
CD
CD

CD

CD
CD
CD
CD
CD

64

89

52

44

63

11

11
10
12
14

10
OF
12
14
OE

16

30
1B
1E
1C
17

9B

76

AD

BB

9C

EE

EE
EF
ED
EB

EF
FO
ED
EB
F1

E9

CF
E4
E1
E3
E8

Nacisnij w celu zmiany proporcje
obrazu wyswietlanego obrazu.
Nacisnij, aby wtgczyé/wytgczyc tryb
3D.

Chwilowe wytgczenie/wtgczenie
audio.

Automatyczna regulacja jasnosci
obrazu, dla uzyskania optymalnego
kontrastu.

Ustawia odliczanie czasu do
automatycznego wytgczenia.

Pozwala zwiekszy¢ gtosnose.

Uzyj klawiszy A, <, », or ¥ do
wyboru elementéw lub wykonania
regulacji wybranych parametréw.

Nacisnij przycisk ,Source”, aby
wybraé¢ sygnat wejscia.
Potwierdzenie wyboru elementu.

Automatyczna synchronizacja
projektora ze zrodtem wejscia.

Pozwala zmniejszy¢ gtosnosé.
Wyswietla lub konczy wyswietlanie
menu ekranowego projektora.
Nacis$nij ,HDMI1”, aby wybraé zrodto
ze ztgcza HDMI 1.

Nacisnij ,HDMI2” w celu wyboru
zrodta ze ztgcza HDMI 2.

Brak funkgciji
Brak funkgciji

Brak funkgciji
Brak funkciji
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Rozwigzywanie probleméw

Po wystgpieniu problemow z dziataniem projektora nalezy sprawdzi¢ nastepujgce informacje. Jesli problem
utrzymuje sie nalezy skontaktowac sie z lokalnym dostawcg lub z punktem serwisowym.

Problemy zwigzane z obrazem

Brak obrazu na ekranie.
. Sprawdz czy sg prawidtowo i pewnie potgczone wszystkie kable i potgczenia zasilania, zgodnie z
opisem w czesci ,Ustawienie | Instalacja”.
. Upewnij sie, ze szpilki ztgcza nie sg wygiete lub ztamane.
. Upewnij sie, ze nie jest wtgczona funkcja ,Wyciszenie”.
Brak ostrosci obrazu
. Wyreguluj ostros¢ pokrettem na obiektywie projektora. Patrz strona 76.
. Upewnij sie, ze ekran projekcji znajduje sie w wymaganej odlegtosci od projektora. (Patrz strona 44).

Rozciggniety obraz przy wyswietlaniu tytutu DVD w formacie 16:9

. Podczas odtwarzania anamorficznego DVD lub DVD 16:9, projektor pokaze najlepszy obraz w
formacie 16: 9, po stronie projektora.

. Podczas odtwarzania tytutu DVD w formacie LBX, nalezy zmieni¢ format na LBX w menu OSD
projektora.

. Podczas odtwarzania tytutu DVD w formacie 4:3, nalezy zmieni¢ format na 4:3 w menu OSD
projektora.

. Nalezy ustawi¢ format wyswietlania odtwarzacza DVD na proporcje obrazu 16:9 (szeroki).

Obraz za maty lub za duzy

. Przysun lub odsun projektor od ekranu.

. Nacisnij ,Menu” w panelu projektora, przejdz do ,Display (Ekran)-->Aspect Ratio (Proporcje obrazu)”.
Wyproébuj inne ustawienia.

Nachylone boki obrazu:

. Jesli to mozliwe nalezy zmieni¢ pozycje projektora, aby znajdowat sie na srodku ekranu i ponizej
ekranu.

Odwrécony obraz

. Wybierz ,Setup (Ustawienia)-->Projection (Projekcja)’ z OSD i wyreguluj kierunek projekcji.

Zamazany, podwojny obraz

. Upewnij sie, ze dla pozyciji ,Display Mode (Tryb wyswietlania)” nie ustawiono opcji 3D, aby unikng¢
zamazanego podwojnego obrazu 2D.
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Inne problemy

Projektor przestaje reagowac na wszystkie elementy sterowania

. Jesli to mozliwe, wytgcz projektor, a nastepnie odtgcz przewdd zasilajgcy i przed ponownym
podtaczeniem zasilania zaczekaj, co najmniej 20 sekund.

Problemy zwigzane z pilotem zdalnego sterowania

Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata
. Sprawdz, czy kgt dziatania pilota zdalnego sterowania miesci sie w zakresie £15°, w odniesieniu do
odbiornika podczerwieni w projektorze.
. Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a projektorem nie ma zadnych przeszkod.
Przesuwaj sie w odlegtosci do 6 m (~19 stopy) od projektora.
. Upewnij sie, ze prawidtowo wiozone sg baterie.
. Baterie po ich wyczerpaniu nalezy wymienic.

Wskaznik ostrzezen

Kiedy zapalg sie lub migajg wskaznikii ostrzezenia (patrz ponizej), projektor zostanie automatycznie wytaczony:

. Wskaznik LED ,Lampa” $wieci czerwonym Swiatlem i miga czerwonym Swiattem wskaznik , W4/
Czuwanie”.

. Wskaznik LED ,Temperatura” $wieci swiattem czerwonym i miga czerwonym swiattem wskaznik , W4/
Czuwanie”. Oznacza to przegrzanie projektora. W normalnych warunkach, projektor mozna ponownie
wigczyc.

. Wskaznik LED ,Temperatura” miga $wiattem czerwonym i miga czerwonym $wiattem wskaznik , W4/
Czuwanie”.

Odtgcz przewod zasilajgcy od projektora, zaczekaj 30 sekund i sprobuj ponownie. Jesli wskaznik ostrzezenia
zaswieci sie lub zacznie miga¢ ponownie, skontaktuj sie z najblizszym punktem serwisowym w celu uzyskania
pomocy.
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Komunikat swiatet LED

Dioda LED Wiaczenie/Wstrzymanie Ve CEY R
Message temperatury lampy

(Czerwony) (Niebieski) (Czerwony) (Czerwony)
Stan oczekiwania

(Wejscie przewodu State swiatto
zasilajgcego)
Miganie
(0,5 sek. wytgczenie /
0,5 sek. wigczenie)

Wigczenie zasilania
(Rozgrzewanie)

Wigcz zasilanie i Swiatto

State Swiatto
lampy

Miganie
(0,5 s wytaczenie /

USRS e 0,5 s wigczenie). Powraca do

(Chtodzenie) . o .

ciggtego swiatta czerwony, kiedy

wentylator chtodzenia sie wytaczy.
Btad (Awaria lampy) Miganie State swiatto
Btad (Awaria wentylatora) Miganie Miganie
Bl (R ETE] Miganie State swiatto
temperatura)
Stan oczekiwania Miganie
(Tryb Nagrywanie) 9
Swiecenie (Rozgrzewanie) Miganie
Swiecenie (Chtodzenie) Miganie
- C Miganie
SUTEEIE (SIELD BT (3 s wigczenie / 1 s wytgczenie)

Miganie

SIS RG] (1 s wigczenie / 3 s wylaczenie)

. Wyitgczenie zasilania:

Power Off

Power Off?

Press power key again.

. Ostrzezenie o temperaturze:

Warning

Please:
1. Make sure air in and outlets are not blocked.

2. Make sure the environment temperature is under 45 degree C.
If the problem persists in spite of the above.
Please contact a service center for repair.
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. Ostrzezenie o lampie:

Warning

Lamp life exceeded.

. Awaria wentylatora:

Warning

The projector will switch off automatically
Please contact a service center for repair.

. Poza zakr. wyswietl:

Out Of Range

. Ostrzezenie o wytaczaniu zasilania:

Power Down

Power Down Timer Active

Power down in sec.

Polski 51



INFORMACJE DODATKOWE

Specyfikacje

Optyczny . ops |

Technologia

Rozdzielczo$¢ wyjsciowa

Maksymalna
rozdzielczosci wejscia

Obiektyw

Przesuniecie
Rozmiar obrazu
Odlegtosé projekgciji

1/0s

Kolory
Szybkos¢ skanowania

Gtosnik

Zuzycie energii

Wymagania zasilania
Prad wejscia
Orientacja instalaciji
Wymiary

(SxGx W)

Masa

Warunki srodowiskowe

Uktad DMD firmy Texas Instrument, 0,65” 4K UHD ECD DMD x1 z 4-stronnym
sitownikiem XPR

4K UHD 3840 x 2160

Grafika do 3840 x 2160 przy 60 Hz

+ HDMI1 (2.0): 3840 x 2160 przy 60 Hz
» HDMI2 (2.0): 3840 x 2160 przy 60 Hz

Maks. szerokos¢ pasma:
+ HDMI 2.0: 600 MHz
*  Wspotczynnik rzutu: 0,496 +3%
e F-stop: 2,8
* Diugos¢ ogniskowej: 7,51 mm
116% 5%
36,43~300,53”, ustawienie optymalne to 89,07 szeroki przy 0,978 m
0,4m-3,3m
« HDMI 2.0 x2
» USB typu A do zasilania USB 5 V/1,5 Aii trybu serwisowego
*  Wyjscie audio 3,5 mm
+ S/PDIF
*  Wyjscie 12V
« RS232(D-SUB9)
1073,4 miliony koloréw
« Szybkos¢ skanowania poziomego: 31~135 kHz
» Szybkos$¢ skanowania pionowego: 24~120 Hz i 240 Hz w przypadku 1080p
10 W x1
* Maksymalne: (Tryb jasny)
+ 300 W (typowe), 330 W (maks.) przy 110 VAC
+ 290 W (typowe), 320 W (maks.) przy 220 VAC
e Minimalne: (Tryb ECO)
+ 210 W (typowe), 231 W (maks.) przy 110 VAC
e 200 W (typowe), 220 W (maks.) przy 220 VAC
100~240 V £10%, AC 50/60 Hz
3,3A
Przéd, Tyth, Sufit-gora, Tyt-gora
e Bezndzek: 315 x 270 x 115 mm (12,40 x 10,62 x 4,52 cala)
*  Zndézkami: 315 x 270 x 118 mm (12,40 x 10,62 x 4,64 cala)
3,5 kg (7,71 funta)
Praca w temperaturze 5°C~40°C, wilgotnosci 10%~80% (bez kondensacji)

Uwaga: Wszystkie dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
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Ogodinoswiatowe biura Optoma

W celu uzyskania naprawy lub pomocy technicznej nalezy skontaktowac sie z biurem lokalnym.

USA

Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Kanada
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Ameryka Lacinska
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Europa

) 888-289-6786
(5 510-897-8601
& services@optoma.com

L 888-289-6786
(&) 510-897-8601
& services@optoma.com

WL 888-289-6786
(& 510-897-8601
@ services@ogtoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, Wielka Brytania
www.optoma.eu

Tel. serwisu: +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Holandia
www.optoma.nl

Francja
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant

{J +44 (0) 1923 691 800
(& +44 (0) 1923 691 888

& service@tsc-europe.com

W +31 (0) 36 820 0252
& +31(0) 36 548 9052

& +33141461220
(5 +33 1414694 35

92100 Boulogne Billancourt, France &j savoptoma@optoma.fr

Hiszpania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Hiszpania

Deutschland

Am Nordpark 3

41069 Mdnchengladbach
Germany

Skandynawia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norwegia

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norwegia

Korea

https://www.optoma.com/kr/

& +34 91 499 06 06
(5 +34 9167008 32

(& +49 (0) 2161 68643 0
(& +49 (0) 2161 68643 99

&) info@optoma.de

& +47 3298 89 90
(5 +47 3298 89 99

) info@optoma.no

Japonia

https://www.optoma.com/jp/

Tajwan
https://www.optoma.com/tw/

Chiny

Room 2001, 20F, Building 4,
No.1398 Kaixuan Road,
Changning District
Szanghaj, 200052, Chiny

{ +86-21-62947376
(5 +86-21-62947375
www.optoma.com.cn

Australia
https://www.optoma.com/au/

Polski

53



www.optoma.com




