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BEZPIECZEŃSTWO

Sybl błyskwicy zkńcznej szłką w bębie ójką
ównbczneg,  szegć użykwnik  becnści nieizlwneg
„niebezpieczneg npięci”w bębie budwy pduku,  kiej wści,
że że n spwdwć pżenie pąde elekyczny sób.

Znk wykzyknik w bębie ójką ównbczneg, służy d
pwidieni użykwnik  becnści w wzyszącej uządzeniu
lieuze, wżnych insukcji dyczących dziłni i knsewcji
(sewisu).

Nleży sswć się d wszyskich szeżeń, śdków sżnści i zleceń dyczących knsewcji,
zieszcznych w y pdęczniku.

Aby uniknąć pżeni pąde elekyczny,  uządzenie i jeg uządzeni peyeyjne uszą być pwidłw
uzieine.

Ważne instrukcje dotyczące bezpieczeństwa

� W celu wydłużeni kesu żywnści lpy nleży włączć ją n c njniej 60 sekund i unikć
wyuszneg wyłączni.

�
Nie nleży pzeć w wiązkę, RG2.
Jk pzy kżdy jsny źódle, nie nleży pzeć bezpśedni w wiązkę, RG2 IEC 62471-5:2015.

� Nie nleży blkwć szczelin wenylcyjnych. Aby zpewnić włściwe dziłnie pjek i
zbezpieczyć g pzed pzegznie zlec się uswienie jeg inslcji w iejscu, gdzie nie będzie
blkwn wenylcj. Pzykłdw, nie nleży uieszczć pjek n złczny sliku d
kwy, se, łóżku, id. Nie nleży uswić pjek w zknięych iejscch, kich jk biblieczk
lub szk, gdzie uudniny jes pzepływ pwiez.

� W celu zniejszeni zgżeni pżu i/lub pżeni pąde elekyczny, nie nleży nżć eg
pjek n ddziływnie deszczu lub wilgci. Nie nleży inslwć w pbliżu źódeł ciepł, kich
jk gzejniki, pdgzewcze, piece lub inne uządzeni, włącznie ze wzcniczi, kóe wywzją
ciepł.

� Nie nleży dpuścić d pzedsni się d pjek bieków lub płynów. Mgą ne dknąć d
iejsc pd niebezpieczny npięcie i spwdwć pż lub pżenie pąde.

� Nie wln używć pduku w nsępujących wunkch:

± W iejscch ekselnie gących, zinych lub wilgnych.

(i) Nleży upewnić się, czy epeu pieszczeni ieści się w gnicch 5°C ~ 40°C

(ii) Wilgnść względn wynsi 10% ~ 85%

± W iejscch, w kóych że wysąpić ndiene zpylenie i zbudzenie.

± Używć w pbliżu jkichklwiek uządzeń, kóe geneują silne ple gneyczne.

± W bezpśedni świele słneczny.

� Nie wln używć pjek w iejscch, w kóych gą być becne w seze gzy plne
lub wybuchwe. W czsie pcy lp wewnąz pjek sje się bdz gąc i że djść d
zpłnu gzów pwdująceg pż.

� Nie nleży używć uządzeni uszkdzneg zycznie lub pzebineg. Pzykłde uszkdzeni
zyczneg/ niepwidłweg użycie że być (le nie ylk):

± Upuszczenie uządzeni.
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Wyłączenie odpowiedzialności

Incje zwe w niniejszy dkuencie gą zsć zienine bez pwidieni. Pducen nie udziel
żdnych zpewnień ni gwncji w dniesieniu d zwej u eści i szczególnie wyłącz wszelkie dzuine
gwncje pzydnści d spzedży lub d zsswni w jkiklwiek knkeny celu. Pducen zszeg
sbie pw ewizji publikcji i wyknywni d czsu d czsu zin zwści bez bwiązku pducen d
pwidini kgklwiek  kich ewizjch lub zinch.

Rozpoznanie znaków towarowych

Kensingn jes zszeżny w USA znkie wwy ACCO Bnd Cpin z ejescją i czekiwnie
n ejescję w innych kjch n świecie.

HDMI, lg HDMI i High-Deniin Muliedi Inece,  znki wwe lub zszeżne znki wwe HDMI
Licensing LLC w USA lub innych kjch.

DLP®, DLP Link i lg DLP  zszeżne znki wwe Texs Insuens,  BillinClTM  znk wwy
Texs Insuens.

MHL, Mbile High-Deniin Link i lg MHL Lg  znki wwe lub zszeżne znki wwe MHL
Licensing, LLC.

Wszyskie pzsłe nzwy pduków użye w niniejszy pdęczniku są włsnścią ich dpwiednich włścicieli i
są pwszechnie znne.

FCC

T uządzenie zsł pddne es, kóe wykzły, że spełni gniczeni dl uządzeń cywych klsy B,
zgdnie z częścią 15 pzepisów FCC. Ogniczeni e keśln w celu zpewnieni sswneg zbezpieczeni
pzed szkdliwyi zkłócenii w inslcjch dwych. T uządzenie geneuje, wykzysuje i że
wypieniwywć enegię  czesliwści diwej z, jeśli nie zsnie zinslwne i nie będzie używne
zgdnie z insukcji, że pwdwć szkdliwe zkłóceni kunikcji diwej.

Nie  jednk żdnych gwncji, że zkłóceni nie wysąpią w dnej inslcji. Jeżeli uządzenie  pwduje
uciążliwe zkłóceni dbiu di i elewizji, c żn spwdzić ppzez włączenie i wyłączenie spzęu,
użykwnik że pdjąć póbę usunięci zkłóceń ppzez jeden lub więcej nsępujących śdków:

� Zin kieunku lub płżeni neny dbiczej.

� Zwiększenie dsępu piędzy uządzenie i dbinikie.

� Pdłączenie uządzeni d gnizd zsilneg z inneg bwdu niż dbinik.

� Knk z dswcą lub dświdczny echnikie RTV w celu uzyskni pcy.

Uwaga: Kable ekranowane

W celu uzyni zgdnści z pzepisi FCC, wszyskie płączeni z innyi uządzenii kpuewyi
uszą być wyknne z wykzysnie kbli eknwnych.

Przestroga

Ziny lub dykcje wyknne bez wyźnej zgdy pducen, gą spwdwć pzbwienie użykwnik
pw d używni eg kpue pzez Fedel Cunicins Cissin (Fedeln Kisj ds.
Kunikcji).

Warunki działania

Uządzenie  jes zgdne z częścią 15 zsd FCC. Jeg dziłnie pdleg nsępujący dwó wunk:

1. T uządzenie nie że pwdwć szkdliwych zkłóceń z

2. T uządzenie usi kcepwć wszyskie dbiene zkłóceni, włącznie z zkłócenii, kóe gą
pwdwć nieczekiwne dziłnie.
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Uwaga: Użytkownicy z Kanady

T uządzenie cywe klsy B jes zgdne ze kndyjski sndde ICES-003.

Reque à l'inenin des uiliseus cndiens

Ce ppeil nuéique de l clsse B es cne à l ne NMB-003 du Cnd.

Deklaracja zgodności dla krajów UE

� Dyekyw EMC 2014/30/EC (włącznie z ppwki)

� Dyekyw nisknpięciw 2014/35/EC

� RED 2014/53/EU (jeśli pduk psid unkcję RF)

WEEE

Instrukcje dotyczące usuwania

Teg uządzeni elekniczneg p zużyciu nie nleży wyzucć d śieci. Aby zinilizwć
znieczyszczenie i zpewnić żliwie njwiększe zbezpieczenie śdwisk nulneg, uządzenie
 nleży pddć ecyklingwi.
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WPROWDZENIE

Omówienie zawartości opakowania

Osżnie zpkuj i spwdź, czy sz wszyskie kcesi wyienine pniżej w liście kcesiów
snddwych. Niekóe z pzycji kcesiów pcjnlnych gą być niedsępne zleżnie d delu,
specykcji z eginu zkupu. Psiy spwdzić w iejscu zkupu. Niekóe kcesi gą być óżne w
óżnych eginch.

K gwncyjn dsczn jes ylk w keślnych eginch. Szczegółwe incje żn uzyskć u
spzedwcy.

kcesoria standardowe

kcesoria opcjonalne

Uwaga: Akcesoria opcjonalne zależą od modelu, specyfkacji i regionu.

Pilot zdalnego
sterowania Przewód zasilającyProjektor Dokumentacja

 K gwncyjn*

 Pdswwy pdęcznik
użykwnik

Uwaga:

� Rzeczywisty wygląd pilota zależy od regionu.

� Pilot zdalnego sterowania jest dostarczany z bateriami.

� * Inormacje o gwarancji można uzyskać pod adresem https://www.optoma.com/support/download.

Pokrywa obiektywu

ON OFF

Menu

VGA1

HDMI1

User2

Contrast

Aspect ratio

DB

Volume

Source Re-sync

User1

Brightness

Keystone

Mute

User3

Mode

3D

Sleep Timer

Volume

HDMI2

VGA2 Video YPbPr

Kabel HDMI
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Omówienie produktu

1

8

3

6 5

2 4

97

7

Miniu
100

Miniu
100

Miniu
100

Miniu
300

Miniu
300

Miniu 100

Uwaga:

� Nie należy blokować wlotowych i wylotowych otworów wentylacyjnych projektora.

� W przypadku używania projektora w obudowanym miejscu należy pozostawić co najmniej 30 cm
wolnej przestrzeni wokół wlotowych i wylotowych otworów wentylacyjnych.

Nr. Element Nr. Element

1. Pkyw lpy 6. Gnizd blkdy Kensingn™

2. Odbinik pdczewieni (z pzdu z yłu) 7. Nóżki egulcji nchyleni

3. Blk pzycisków 8. Wejście/Wyjście

4. Pieścień egulcji sści 9. Obiekyw

5. Lisw zbezpieczeni
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WPROWDZENIE

Przyłącza

1 2 3 4 5 6 7

8910

Nr. Element Nr. Element

1.
Złącze USB wyjści zsilni
(5V 1,5A)

6. Złącze wyjści 12 V

2. Złącze RS-232 7. Złącze wyjści udi

3. Złącze HDMI 1 (4K 60Hz ) 8. Lisw zbezpieczeni

4. Złącze HDMI 2 (4K 60Hz ) 9. Gnizd blkdy KensingnTM

5. Złącze S/PDIF 10. Gnizd zsilni
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WPROWDZENIE

Blok przycisków

1 2 3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

Nr. Element Nr. Element

1. Did LED Włączenie/Wszynie 7. Odbinik pdczewieni

2. Did LED lpy 8. Czey kieunkwe pzyciski wybu

3. Did LED epeuy 9. Menu

4. Inin (Incje) 10. Suce (Źódł)

5. Wpwdź 11. Pwe (Zsilnie)

6. Re-Sync 12. Kekcj pezu
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WPROWDZENIE

Pilot zdalnego sterowania

ON OFF

Menu

VGA1

HDMI1

User2

Contrast

Aspect ratio

DB

Volume

Source Re-sync

User1

Brightness

Keystone

Mute

User3

Mode

3D

Sleep Timer

Volume

HDMI2

VGA2 Video YPbPr

1

2

4

5

6

7

8

13

14

15

16

20

21

23

24

27

9

22

17

18

19

3

10

11

12

25

26

Nr. Element Nr. Element

1. Włączenie zsilni 15. Użykwnik3

2. Użykwnik2 16. Cns (Kns)

3. Użykwnik1 17. Disply Mde (Tyb wyświelni)

4. Bighness (Jsnść) 18. Aspec Ri (Ppcje bzu)

5. Tpez 19. Tyb 3D

6. Mue (Wycisz) 20. Sleep Tie (Wyłącznik czswy)

7. DB (Dynic Blck) 21. Głśnść +

8. Suce (Źódł) 22. Re-Sync

9. Wpwdź 23. Czey kieunkwe pzyciski wybu

10. Menu 24. Głśnść -

11. HDMI1 25. HDMI2

12. VGA1 (niebsługiwne) 26. YPbP (niebsługiwne)

13. VGA2 (niebsługiwne) 27. Wide (niebsługiwne)

14. Wyłączenie zsilni

Uwaga: Niektóre przyciski nie mają przypisanej unkcji dla modeli, które nie obsługują tych unkcji.
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Instalacja projektora

Pjek dsswny jes d znwni w jedny z czeech żliwych płżeń.

Wybiez iejsc lklizcji zleży d ukłdu pieszczeni lub peeencji sbisych. Nleży pzy y uwzględnić
zi i kszł eknu, lklizcję dpwiednich gnizd zsilni i dległść iędzy pjeke  pzsłyi
uządzenii.

Przednie mocowanie na stole Przednie mocowanie na sucie

Tylne mocowanie na stole Tylne mocowanie na sucie

Pjek pwinien być uieszczny płsk n pwiezchni i pd kąe 90 spni/pspdle d eknu.

� Okeślnie płżeni pjek w zleżnści d ziu eknu, pz bel dległści n snie 44.

� Okeślnie ziu eknu dl dnej dległści, pz bel dległści n snie 44.

Uwaga: Im dalej od ekran umieszczony jest projektor, tym bardziej zwiększa się wyświetlany obraz i
proporcjonalnie rośnie przesunięcie pionowe.

WANE

Nie należy używać projektora w orientacji innej niż ustawiony na blacie stołu lub mocowaniu na sufcie.
Projektor powinien być ustawiony poziomo i nie być pochylony do przodu/do tyłu czy w lewo lub w prawo.
Każda inna orientacja spowoduje unieważnienie gwarancji i może skrócić żywotność lampy projektora lub
samego projektora. W celu uzyskania porad dotyczących niestandardowej instalacji prosimy o kontakt z
frmą Optoma.
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Podłączanie źródeł sygnału do projektora

5

1

2

3

7

8

4

6

Nr. Element Nr. Element
1. Kbel zsilni USB 5. Kbel wyjści udi

2. Klucz HDMI 6. Kbel wyjści S/PDIF

3. Kbel HDMI 7. Kbel RS-232

4. Gnizd pądu słeg 12V 8. Pzewód zsiljący

Uwaga: Aby zapewnić najlepszą jakość obrazu oraz, aby uniknąć błędów połączeń w odległości do 5 metrów
zalecamy używanie wysokiej szybkości lub certyfkowanych kabli HDMI klasy Premium.
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Regulacja projektowanego obrazu

Wysokość obrazu

Pjek jes wypsżny w nóżki pdnszeni, d egulcji wyskści bzu.

1. Zlklizuj pd pjeke nóżkę egulcji d uswieni.

2. Obóć egulwną spkę zgdnie lub pzeciwnie d kieunku uchu wskzówek zeg, w celu
pdwyższeni lub bniżeni pjek.

Nóżki egulcji nchyleni

Pieścień d egulcji
nchyleni

Ostrość

Aby wyegulwć sść bzu, nleży bcć pieścień sści zgdnie z uche wskzówek zeg lub
pzeciwnie d nieg, ż d uzyskni wyźneg i czyelneg bzu.

Pieścień
egulcji sści

Uwaga: Projektor pozwala na ustawienie ostrości z odległości 0,4m do 3,3m.
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Konguracja pilota

Wkładanie/wymiana baterii

Dl pil dsczne są dwie beie AAA.

1. Zdejij pkywę beii z yłu pil.

2. Włóż beie AAA d pzedziłu beii, jk pkzn n iluscji.

3. Złóż pkywę beii n pil.

Uwaga: Baterie można wymieniać na takie same lub równoważne.

PRZESTROGA

Niepwidłwe używnie beii, że spwdwć cheiczny wyciek lub eksplzję. Nleży się zsswć d
insukcji pniżej.

� Nie nleży ieszć beii óżnych ypów. Beie óżnych ypów ją óżne chkeysyki.

� Nie nleży ieszć beii sych i nwych. Miesznie sych i nwych beii, że skócić
żywnść nwych beii lub spwdwć cheiczny wyciek sych beii.

� Beie, p ich zużyciu, nleży usunąć jk njszybciej. Wyciekjące z beii cheikli, p zeknięciu
się ze skóą, gą spwdwć wysypkę. P dkyciu jkiegklwiek cheiczneg wycieku, nleży
g wyzeć dkłdnie szką.

� Dsczne z y pduke beie gą ieć kószą d czekiwnej żywnść, z pwdu
wunków pzechwywni.

� Jeśli pil nie będzie dług używny, nleży wyjąć z nieg beie.

� Pdczs usuwni beii, nleży się zsswć d pw bwiązująceg w dny eginie lub
kju.
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Zasięg skuteczny

Czujnik pdczewieni (IR) pil znjduje się w gónej części pjek. W celu zpewnieni pwidłweg
dziłni, nleży pięć  zyniu pil pd kąe ±30° d linii pspdłej d czujnik pdczewieni pil.
Odległść iędzy pile  czujnikie nie pwinn być większ niż 6 eów (~19 spy).

Uwaga: Podczas bezpośredniego kierowania pilota (kąt 0 stopni) w stronę czujnika podczerwieni, odległość
pomiędzy pilotem i czujnikiem nie powinna przekraczać 8 metrów (~26 stopy).

� Upewnij się, że iedzy pile  czujnikie IR pjek nie  pzeszkód, kóe gą zkłócć
wiązkę pdczewieni.

� Upewnij się, ze ndjnik pczewieni pil nie jes zkłócny pzez bezpśedni dziłjące
pienie słneczne lub lpy uescencyjne.

� Tzyj pil w dległści większej niż 2 ey d lp uescencyjnych, gdyż zkłócją ne
dziłnie pil.

� Jeżeli pil znjduje się w pbliżu lwnikwych lp uescencyjnych, że być d czsu d
czsu nieskueczny.

� Jeżeli pil i pjek znjdują się w bdz bliskiej dległści, pil że być nieskueczny.

� P skiewniu w snę eknu, skueczn dległść d pil d eknu i dbici pieni
pdczewieni w snę pjek, wynsi pniżej 7 eów. Jednk dległść skueczn że óżnić
się zleżnie d eknu.
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Wyłączenie zasilania

1. Wyłącz pjek, nciskjąc pzycisk „ ” n klwiuze pjek lub „ ” n pilcie.

2. Wyświelny zsnie nsępujący kunik:

3. Nciśnij pnwnie pzycisk „ ”/„ ” w celu pwiedzeni, w pzeciwny zie p 15 sekundch
kunik zniknie sisnie. P dugi nciśnięciu pzycisku „ ”/„ ” pjek zsnie wyłączny.

4. Wenyly chłdzące knynuują dziłnie pzez kł 10 sekund w celu wyknni cyklu
chłdzeni,  did LED Wł/Czuwnie ig niebieski świłe. Gdy did LED Wł/Czuwnie
zcznie świecić sły czewny świłe zncz , że pjek pzeszedł d ybu czuwni.
Aby z pwe włączyć pjek, nleży zczekć n zkńczenie pzez pjek cyklu chłdzeni i
pzejście d ybu czekiwni. Gdy uządzenie dził w ybie czuwni, wysczy ncisnąć pzycisk
„ ”, by pnwnie uuchić pjek.

5. Odłącz pzewód zsiljący d gnizd elekyczneg i d pjek.

Uwaga: Nie jest zalecane włączenie projektora natychmiast po wykonaniu procedury wyłączenia zasilania.
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Nawigacja i unkcje menu

Pjek psid wieljęzyczne enu eknwe (OSD), kóe użliwi wyknnie egulcji i zinę óżnych
uswień. Pjek uycznie wykyje źódł.

1. Aby wzyć enu OSD, nciśnij pzycisk n pilcie lub n klwiuze pjek.

2. P wyświeleniu OSD, użyj pzyciskówpq d wybu dwlneg eleenu w enu główny.
Pdczs dknywni wybu n keślnej snie nciśnij pzycisk n pilcie lub n klwiuze
pjek, by pzejść d pdenu.

3. Użyj pzyciskówpq d wybu wygneg eleenu w pdenu,  nsępnie nciśnij pzycisk
, by wyświelić dlsze uswieni. Wyeguluj uswieni kzysjąc z pzycisków tu.

4. Wybiez nsępny eleen d egulcji w pdenu i wyeguluj w spsób pisny pwyżej.

5. Nciśnij w celu pwiedzeni, p czy ekn pwóci d enu główneg.

6. Aby zkńczyć, pnwnie nciśnij . Menu OSD zsnie zknięe,  pjek uycznie
zpisze nwe uswieni.

Pdenu

Menu
główne

Uswieni

Pzewdnik nwigcji

Display

Ige Seings

Enhnced Ging

3D

Aspec Ri

Zoom

Ige Shi

Selec Exi Ene

Geeic Cecin

Of
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Drzewo menu ekranowego

Uwaga:

� Funkcje konstrukcyjne zależą od modelu i regionu.

� Funkcje zależą od rzeczywistego produktu, nie będzie powiadomień o zmianach.

Menu
główne

Podmenu Podmenu 2 Podmenu 3 Podmenu 4 Wartości

Disply
(Ekn)

Ige Seings
(Uswieni bzu)

Disply Mde
(Tyb wyświelni)

Cine (Kin)

HDR

HLG

HDR SIM. (SYM. HDR)

Ge (G)

Reeence (Reeencyjny)

Bigh (Jsny)

Use (Użykwnik)

3D

ISF Dy (ISF dzień)

ISF Nigh (ISF nc)

ISF 3D

WllCl
(Kl Ściny)

Of (Wył) [Dyślne]

Blckbd (Tblic)

Ligh Yellw (Jsny Żóły)

Ligh Geen (Jsny Zielny)

Ligh Blue (Jsny Niebieski)

Pink (Różwy)

Gy (Szy)

Dynic Rnge
(Zkes dyniczny)

HDR/HLG
Of (Wył)

Au [Dyślne]

HDR Picue Mde
(Tyb bzu HDR)

Bigh (Jsny)

Sndd (Snddwy)
[Dyślne]

Fil

Deil (Szczegóły)

HLG Picue Mde
(Tyb Obz HLG)

Bigh (Jsny)

Sndd (Snddwy)
[Dyślne]

Fil

Deil (Szczegóły)

HDR Sengh (Sił
sygnłu HDR)

0 ~ 10

Bighness (Jsnść) -50 ~ 50

Cns (Kns) -50 ~ 50

Shpness (Osść) 1 ~ 15

Cl (Kl) -50 ~ 50

Tin (Odcień) -50 ~ 50
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Menu
główne

Podmenu Podmenu 2 Podmenu 3 Podmenu 4 Wartości

Disply
(Ekn)

Ige Seings
(Uswieni bzu)

G

Fil

Vide (Wide)

Gphics (Gk)

Sndd (2.2)
(Snddwy (2.2))

1.8

2.0

2.4

3D

Cl Seings
(Uswieni klów)

BillinCl™ 1 ~ 10

Cl Tep.
(Tep. klu)

D55

D65

D75

D83

D93

Nive (Nywny)

Cl Mching
(Dpswnie
klów)

Cl (Kl)

R [Dyślne]

G

B

C

Y

M

W

Hue (Bw) -50 ~ 50 [Dyślnie: 0]

Suin(Nsycenie) -50 ~ 50 [Dyślnie: 0]

Gin (Wzcnienie) -50 ~ 50 [Dyślnie: 0]

Rese (Sksuj)
Cncel (Anuluj) [Dyślne]

Yes (Tk)

Exi (Wyjście)

RGB Gin/Bis
(Uswieni RGB)

Red Gin
(Wzcn. czewny)

-50 ~ 50

Geen Gin
(Wzcn. zielny)

-50 ~ 50

Blue Gin
(Wzcn. niebieski)

-50 ~ 50

Red Bis
(Odchyl. czewny)

-50 ~ 50

Geen Bis
(Odchyl. zielny)

-50 ~ 50

Blue Bis (Odchyl.
niebieski)

-50 ~ 50

Rese (Sksuj)
Cncel (Anuluj) [Dyślne]

Yes (Tk)

Exi (Wyjście)

ClSpce
(Pzeszeń bw)
[Wejście inne niż
HDMI]

Au [Dyślne]

RGB

YUV

ClSpce
(Pzeszeń bw)
[Wejście HDMI]

Au [Dyślne]

RGB(0~255)

RGB(16~235)

YUV
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Menu
główne

Podmenu Podmenu 2 Podmenu 3 Podmenu 4 Wartości

Disply
(Ekn)

Ige Seings
(Uswieni bzu)

Bighness Mde
(Tyb jsnści)

Bigh (Jsny) [Dyślne]

Ec. (Ek.)

Dynic

Ec+

Rese (Sksuj)

Enhnced Ging
(Ppw gy)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

3D

3D Mde (Tyb 3D)
Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

3D SyncInve
(Odwócn
synch.3D)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

3D F
(F 3D)

Au [Dyślne]

SBS(TybSBS)

Tp nd B (Gó i Dół)

Fe Sequenil
(Sekwencyjne klk.)

Aspec Ri
(Ppcje bzu)

4:3

16:9

21:9

32:9

LBX

Au [Dyślne]

Z (Pwiększ) -5 ~ 25 [Dyślnie: 0]

Ige Shi
(Pzesunięcie
bzu)

H(Pzi) -100 ~ 100 [Dyślnie: 0]

V(Pin) -100 ~ 100 [Dyślnie: 0]

Geeic
Cecin (Kekcj
geeii)

Fu Cnes
(Czey gi)
H Keysne
(Tpez (pzi))

-20 ~ 20 [Dyślnie: 0]

V Keysne
(Tpez (pin))

-20 ~ 20 [Dyślnie: 0]

3x3 Wp
(Wykzywienie 3x3)

Rese (Sksuj)

Audi

Inenl Speke
(Głśnik)

Of (Wył)

On (Wł) [Dyślne]

Mue (Wycisz)
Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Vlue (Głśnść) 0 ~ 10 [Dyślnie: 5]
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Menu
główne

Podmenu Podmenu 2 Podmenu 3 Podmenu 4 Wartości

Seup
(Uswieni)

Pjecin (Pjekcj)

Pzód [Dyślne]

Tył

Su-gó

Tył-gó

Lp Seings
(Uswieni lpy)

Lp Reinde
(In.  lpie)

Of (Wył)

On (Wł) [Dyślne]

Lp Rese
(Ksuj licznik lpy)

Cncel (Anuluj) [Dyślne]

Yes (Tk)

File Seings
(Uswieni l)

File Usge Hus
(Ilść gdzin użyci
l)

(ylk d dczyu)

Opinl File
Inslled
(Zinslwny l)

Yes (Tk)

N (Nie)

File Reinde
(Pzypnienie 
lze)

Of (Wył)

300h

500h [Dyślne]

800h

1000h

File Rese
(Rese l)

Cncel (Anuluj) [Dyślne]

Yes (Tk)

Pwe Seings
(Uswieni
zsilcz)

Diec Pwe
On (Włącz pzy
zsilniu)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Au Pwe Of (in)
(Au wyłączenie
(in))

0 ~ 180 (pzysy 5 in)
[Dyślne: 20]

Sleep Tie (in)
(Wyłącznik czswy
(in))

0 ~ 990 (pzysy 30 in)
[Dyślnie: 0]

Alwys On
(Zwsze włączny)

N (Nie) [Dyślne]

Yes (Tk)

Secuiy
(Zbezpieczeni)

Secuiy
(Zbezpieczeni)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Secuiy Tie
(Tie
zbezpieczjący)

Mnh (Miesiąc)

Dy (Dzień)

Hu (Gdzin)

Chnge Psswd
(Zień hsł)

HDMI Link Seings
(Uswieni HDMI
Link)

HDMI Link
Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Pwe On Link
(Włącz Link)

Muul (Wzjeny)
[Dyślne]
PJ --> Device
(PJ --> Uządzenie)
Device --> PJ
(Uządzenie --> PJ)

Pwe Of Link
(Wyłącz Link)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Tes Pen
(Wzzec eswy)

Geen Gid (Zielny Sik)

Mgen Gid
(MgenSik)

Whie Gid (Biły Sik)

Whie (Biły)

Of (Wył)
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Menu
główne

Podmenu Podmenu 2 Podmenu 3 Podmenu 4 Wartości

Seup
(Uswieni)

Ree Seings
(Uswieni pil)
[zleży d pil]

IRFuncin(Funkcje IR)
On (Wł)

Of (Wył)

Ree Seings
(Uswieni pil)
[zleży d pil]

Use 1
(Użykwnik 1)

Tes Pen (Wzzec
eswy)

Bighness (Jsnść)

Cns (Kns)

SleepTie(Tieuśpieni)
[Dyślne]

Cl Mching
(Dpswnie klów)

Cl Tep. (Tep. klu)

G

Pjecin (Pjekcj)

Lp Seings (Uswieni
lpy)

Use 2
(Użykwnik 2)

TesPen(Wzzeceswy)

Bighness (Jsnść)

Cns (Kns)

SleepTie(Tieuśpieni)

Cl Mching
(Dpswnie klów)
[Dyślne]

Cl Tep. (Tep. klu)

G

Pjecin (Pjekcj)

Lp Seings (Uswieni
lpy)

Use 3
(Użykwnik 3)

Tes Pen (Wzzec
eswy)

Bighness (Jsnść)

Cns (Kns)

SleepTie(Tieuśpieni)

Cl Mching
(Dpswnie klów)

Cl Tep. (Tep. klu)

G [Dyślne]

Pjecin (Pjekcj)

Lp Seings (Uswieni
lpy)

Pjec ID
(IDpjek)

00 ~ 99

12V Tigge
(Wyzwlcz12V)

12V Tigge
(Wyzwlcz12V)

On (Wł)

Of (Wył)

Opins (Opcje) Lnguge (Język)

Plski [Dyślne]

Nieiecki

Fnçis

Włski

Hiszpński

Puguês

简体中文

繁體中文

日本語
한국어
Rsyjski
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Menu
główne

Podmenu Podmenu 2 Podmenu 3 Podmenu 4 Wartości

Seup
(Uswieni)

Opins (Opcje)

Menu Seings
(Uswieni enu)

Menu Lcin
(Płżenie enu)

Góny lewy

Góny pwy

Śdek [Dyślnie]

Dlny lewy

Dlny pwy

Menu Tie
(Tie enu)

Of (Wył)

5sec (5sek.)

10sec (10sek.) [Dyślne]

Au Suce
(Auyczne
źódł)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Inpu Suce
(Źódł wejści)

HDMI 1

HDMI 2

High Aliude
(Duż wyskść)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Disply Mde Lck
(Blkd ybu
wyświelni)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Keypd Lck
(Blkuj klwisze)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Inin Hide
(Ukyj incje)

Of (Wył) [Dyślne]

On (Wł)

Lg
Deul (Dyślne)
[Dyślne]

Neul (Neulny)

Bckgund Cl
(Kl ł)

Nne (Bk) [Dyślne]

Blue (Niebieski)

Red (Czewny)

Geen (Zielny)

Gy (Szy)

Rese (Sksuj)

Rese OSD
(Sksuj OSD)

Cncel (Anuluj) [Dyślne]

Yes (Tk)

Rese  Deul
Cncel (Anuluj) [Dyślne]

Yes (Tk)
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Menu
główne

Podmenu Podmenu 2 Podmenu 3 Podmenu 4 Wartości

In.

Reguly (Pzepisy)

Seil Nube
(Nue Seyjny)

Suce (Źódł)

Resluin
(Rzdzielczść)

00x00

Reesh Re
(Częsliwść
dświeżni)

0,00Hz

Disply Mde
(Tyb wyświelni)

Lp Hus
(Licznik lpy)

Bigh (Jsny)

Ec. (Ek.)

Dynic

Ec+

Tl (Łącznie)

Pjec ID
(IDpjek)

00 ~ 99

Bighness Mde
(Tyb jsnści)

FW Vesin
(Wesj we)

Syse

MCU
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Menu Ekran

Menu Ustawienia obrazu

Display Mode (Tryb wyświetlania)

Dsępnych jes wiele wsępnych uswień bycznych, zpylizwnych dl óżnych ypów bzów.

� Cinema (Kino): Zpewni njlepsze kly d glądni lów.

� HDR: Dekdwnie i wyświelnie zwści HDR (ng. High Dynic Rnge) w celu zpewnieni
njgłębszych dcieni czeni, njjśniejszych dcieni bieli i żywych klów kinwych n pdswie
pley klów REC.2020. Tyb en zsnie uycznie włączny, gdy dl pzycji HDR uswin
zsnie pcj ON (WŁ.) (i d pjek pzesłn zsnie zwść HDR — ly Blu-y 4K UHD,
gy HDR 1080p/4K UHD, wide pzesyłne suieniw 4K UHD). P ukywnieniu ybu HDR nie
będzie żn wybć innych ybów wyświelni [Cine (Kin), Reeence (Reeencyjny) ip.],
pniewż yb HDR zpewni bdz wiene kly, kóych dwzwnie pzewyższ jkść innych
ybów wyświelni.

� HLG: Dl lów HDR z eścią Hybid Lg.

� HDR SIM. (SYM. HDR): Zwiększnie jkści zwści innej niż HDR z pcą syulwneg
ybu HDR (ng. High Dynic Rnge). P wybniu eg ybu ppwine zsną wść
g, kns i nsycenie klów zwści innej niż HDR (elewizj zsiewcz/kblw 720p i
1080p, ly Blu-y 1080p, gy inne niż HDR ip.). Ten yb że być używny TYLKO w pzypdku
zwści innej niż HDR.

� Game (Gra): Wybiez en yb, by zwiększyć jsnść i pzi czsu dpwiedzi cele większeg
zdwleni z gie wide.

� Reerence (Reerencyjny): Pzeznczenie eg ybu jes dwznie bzu żliwie jk njbdziej
zgdnie z ziezenii eżyse. Kl, epeu klów, jsnść, kns i uswieni g są
knguwne d snddwych pziów dniesieni. Wybiez en yb, by glądć wide.

� Bright (Jasny): Mksyln jsnść z wejści PC.

� User (Użytkownika): Zpięnie uswień użykwnik.

� 3D: Aby dświdczyć eeku 3D, usisz ieć kuly 3D. Upewnij się, czy psidny kpue PC/
uządzenie pzenśne  kę gczną z sygnłe wyjści 120 Hz i pczwóny bue z, czy
jes zinslwny dwzcz 3D.

� ISF Day (ISF dzień): Opylizcj bzu z ybe ISF dzień w celu uzyskni peekcyjnej
klibcji i wyskiej jkści bzu.

� ISF Night (ISF noc): Opylizcj bzu z ybe ISF nc w celu uzyskni peekcyjnej klibcji i
wyskiej jkści bzu.

� ISF 3D: Opylizcj bzu w ybie ISF 3D w celu uzyskni peekcyjnej klibcji i wyskiej
jkści bzu.

Uwaga: W celu dostępu i kalibracji w trybach wyświetlania ISF dzień i noc skontaktuj się z lokalnym dostawcą.

Wall Color (Kolor Ściany)

Użyj ej unkcji dl uzyskni zpylizwneg bzu eknweg, dpswneg d klu ściny.
Wybiez pcję Of (Wył), Blckbd (Tblic), Ligh Yellw (Jsny Żóły), Ligh Geen (Jsny Zielny),
Ligh Blue (Jsny Niebieski), Pink (Różwy) lub Gy (Szy).

Dynamic Range (Zakres dynamiczny)

Kngucj uswieni HDR (ng. High Dynic Rnge) i jeg eeku w pzypdku wyświelni bzu wide z
dwzczy Blu-y i uządzeń d nsisji suieniwych bsługujących zdzielczść 4K.

 HDR/HLG

� Of (Wył): Wyłączenie pzewzni HDR/HLG. P uswieniu n Of (Wył.), pjek NIE będzie
dekdwł eści HDR/HLG.

� uto: Auyczne wykywnie sygnłu HDR.

 HDR Picture Mode (Tryb obrazuHDR)

� Bright (Jasny):Wybiez en yb w celu uzyskni jśniejszych i bdziej nsycnych klów.
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� Standard (Standardowy):Wybiez en yb w celu uzyskni nulneg wyglądu klów 
zównwżnych dcienich ciepłych i chłdnych.

� Film:Wybiez en yb w celu uzyskni większej szczegółwści i sści bzu.

� Detail (Szczegóły): Dl uzyskni njlepszeg dpswni klu, sygnł pchdzi z knwesji OETF.

 HLG Picture Mode (TrybObraz HLG)

� Bright (Jasny):Wybiez en yb w celu uzyskni jśniejszych i bdziej nsycnych klów.

� Standard (Standardowy):Wybiez en yb w celu uzyskni nulneg wyglądu klów 
zównwżnych dcienich ciepłych i chłdnych.

� Film:Wybiez en yb w celu uzyskni większej szczegółwści i sści bzu.

� Detail (Szczegóły): Dl uzyskni njlepszeg dpswni klu, sygnł pchdzi z knwesji
OETF.

 HDR Strength (Siła sygnału HDR)

� Wybiez pzi HDR.

Brightness (Jasność)

Regulcj jsnści bzu.

Contrast (Kontrast)

Kns eguluje spień óżnicy piędzy njjśniejszyi  njcieniejszyi bszi bzu.

Sharpness (Ostrość)

Regulcj sści bzu.

Color (Kolor)

Zin bzu wide z czn-biłeg d cłkwicie nsycnych klów.

Tint (Odcień)

Regulcj blnsu klów czewny i zielny.

Gamma

Uswienie ypu kzywej g. P zkńczeniu uswień pcząkwych i dkłdnej egulcji nleży wykzysć
czynnści Regulcj G d pylizcji wyjści bzu.

� Film: D kin dweg.

� Video (Wideo): Dl źódł wide lub TV.

� Graphics (Graka): Dl źódł PC /Zdjęci.

� Standard(2.2) (Standardowy(2.2)): D uswień snddwych.

� 1.8 / 2.0 / 2.4: Dl keślneg źódł PC /Zdjęci.

� 3D: Aby dświdczyć eeku 3D, usisz ieć kuly 3D. Upewnij się, czy psidny kpue PC/
uządzenie pzenśne  kę gczną z sygnłe wyjści 120 Hz i pczwóny bue z, czy
jes zinslwny dwzcz 3D.

Uwaga: Opcje te są dostępne tylko wtedy, gdy tryb 3D jest wyłączony. W trybie 3D dla ustawienia Gamma można
wybrać tylko opcję “3D”.

Color Settings (Ustawienia kolorów)

Kngucj uswieni klów.

� BrilliantColor™: Ten egulwny eleen wykzysuje nwy lgy pzewzni klów i
ulepszeni dl pdwyższeni jsnści pzy jednczesny zpewniniu elnych, bdziej żywych
klów bzu.

� Color Temp. (Temp. koloru): Wybó epeuy klów spśód D55, D65, D75, D83, D93 i
Nive (Nywny).

� Color Matching (Dopasowanie kolorów): Wybiez nsępujące pcje:

± Cl (Kl): Regulcj pziów klów bzu czewny (R), zielny (G), niebieski (B),
cyjn (C), żóły (Y), gen (M) i biły (W).

± Hue (Bw): Regulcj blnsu klów czewny i zielny.
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± Suin (Nsycenie): Zin bzu wide z czn-biłeg d cłkwicie nsycnych kl-
ów.

± Gin (Wzcnienie): Regulcj jsnści bzu.

± Rese (Sksuj): Pzywcnie dyślnych bycznych Cl Mching (Dpswnie klów).

± Exi (Wyjście): Wyjście z enu „Cl Mching (Dpswnie klów)”.

� RGB Gain/Bias (Ustawienia RGB): Uswieni e pzwlją n sknguwnie jsnści
(wzcnienie) i knsu (dchylenie) bzu.

± Rese (Sksuj): Pzywcnie dyślnych bycznych uswieni RGB.

± Exi (Wyjście): Wyjście z enu „RGB Gin/Bis (Uswieni RGB)”.

� Color Space (Przestrzeń barw)(tylko wejście inne niż HDMI): Wybiez dpwiedni yp ycy
klów, spśód nsępujących: Au, RGB, lub YUV.

� Color Space (Przestrzeń barw) (Wyłącznie wejście HDMI): Wybiez dpwiedni yp ycy
klów, spśód nsępujących: Au, RGB (0-255), RGB (16-235) i YUV.

Brightness Mode (Tryb jasności)

Dsswywnie uswień ybu jsnści.

� Bright (Jasny): Wybiez „Bigh (Jsny)”, by zwiększyć jsnść.

� Eco. (Eko.): Wybiez „Ec. (Ek.)”, by pzycienić świł lpy pjek, c bniży zużycie
enegii i wydłuży żywnść lpy.

� Dynamic: Wybiez “Dynic” w celu pzycienieni lpy w pciu  pzi jsnści eści i
dynicznej egulcji zużyci enegii, w zkesie d 100% d 30%. Zsnie wydłużn żywnść
lpy.

� Eco+: P ukywnieniu ybu “Ec+”, zsnie uycznie wykyy pzi jsnści eści w celu
znczneg zniejszeni zużyci enegii pzez lpę (d 70%), w czsie kesów niekywnści.

Reset (Skasuj)

Pzywcnie dyślnych bycznych uswieni klów.

Menu Ulepszenia do grania
Funkcj  użliwi skócenie czsów dpwiedzi (późnieni wejści) w gch d 4,0 s*.

Uwaga:

� *Tylko w przypadku sygnałów 1080p 240 Hz.

� Opóźnienie wejścia według sygnałów jest opisane w następującej tabeli:

� Wartości w tabeli mogą się nieznacznie różnić.

Taktowanie źródła Poprawa gry
Rozdzielczość
wyjściowa

Opóźnienie
wejścia

1080p60 Wł 1080p 17s

1080p120 Wł 1080p 8,6s

1080p240 Wł 1080p 4s

4K60 Wł 4K 16,7s

1080p60 Wył 1080p 33,8s

1080p120 Wył 1080p 17s

1080p240 Wył 1080p 8,6s

4K60 Wył 4K 33,7s

� Należy pamiętać, że po włączeniu trybu “Enhanced Gaming (Poprawa gry)”, unkcje 3D,
Aspect Ratio (Proporcje obrazu), Zoom (Powiększ), Image Shit (Przesunięcie obrazu) i
Geometric Correction (Korekcja geometrii) są wyłączane automatycznie. Funkcje te zostaną włączone
ponownie, po wyłączeniu trybu “Enhanced Gaming (Poprawa gry)”.
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Menu 3D
3D Mode (Tryb 3D)

Opcj  użliwi włączenie/wyłączenie ybu 3D.

3D Sync Invert (Odwrócona synch. 3D)

Opcj  użliwi włączenie/wyłączenie unkcji dwócn synch. 3D.

3D Format (Format 3D)

Opcj  użliwi Wybiez dpwiednieg  zwści 3D.

� uto: P wykyciu sygnłu idenykcji 3D,  3D jes wybieny uycznie.

� SBS(TrybSBS): Wyświelnie sygnłu 3D w cie „Obk siebie”.

� Top and Bottom (Góra i Dół): Wyświelnie sygnłu 3D w cie “Tp nd B (Gó i Dół)”.

� Frame Sequential (Sekwencyjne klatk.): Wyświelnie sygnłu 3D w cie
“Fe Sequenil (Sekwencyjne klk.)”.

Menu Proporcje obrazu
Wybiez ppcje bzu wyświelneg bzu spśód nsępujących pcji:

� 4:3: Ten  jes pzeznczny d źódeł wejści 4:3.

� 16:9/21:9/32:9: Te y są pzeznczne d źódeł wejści 16:9/21:9/32:9, kich jk HDTV i ,
zszeznych d elewizji szekeknwej.

� LBX: T jes  dl bzów innych niż 16x9, źódł leebx i w pzypdku używni
zewnęzneg biekywu 16x9 w celu wyświelni pzy ppcje bzu 2,35:1 z pełną zdzielczść.

� uto: Auyczny wybó dpwiednieg u wyświelni.

Uwaga:

� Szczegółowe inormacje o trybie LBX:

± Niektóre DVD w ormacie Letter-Box nie są poprawiane dla telewizorów 16x9. W takiej sytuacji,
obraz nie będzie wyglądał prawidłowo podczas wyświetlania w trybie 16:9. Do oglądania DVD
należy wtedy użyć tryb 4:3. Jeśli zawartość nie jest zapisana w ormacie 4:3, dookoła obrazu o
rozmiarze 16:9 zostaną wyświetlone czarne pasy. Dla tego typu treści, można użyć tryb LBX do
wypełnienia obrazu na wyświetlaczu 16:9.

± Jeśli używany jest zewnętrzny obiektyw anamorfczny, ten tryb LBX umożliwia również ogląda-
nie zawartości 2,35:1 (włącznie z anamorfcznymi źródłami flmów DVD i HDTV), która ob-
sługuje anamorfczną szerokość, jest rozszerzana do ormatu 16x9 na obrazie 2,35:1. W tym
przypadku, nie występują czarne pasy. W pełni wykorzystana jest moc lampy i rozdzielczość
pionowa.
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Tabela skalowania 4K UHD:

Ekran 16:9 480 i/p 576i/p 720p 1080i/p 2160p

4x3 Pzesklwnie d 2880 x 2160.

16x9 Pzesklwnie d 3840 x 2160.

LBX Uzysknie wyśdkwneg bzu 3840 x 1620,  nsępnie pzesklwnie d 3840 x
2160 w celu wyświeleni

Nive (Nywny) Wyśdkwny, pwnie 1:1.
Obz nie będzie sklwny; zdzielczść wyświelneg bzu będzie zleżeć d źódł
wejści.

Au - Jeśli źódł   4:3, zdzielczść eknu zsnie zienin n 2880 x 2160.

- Jeśli źódł   16:9, zdzielczść eknu zsnie zienin n 3840 x 2160.

- Jeśli źódł   15:9, zdzielczść eknu zsnie zienin n 3600 x 2160.

- Jeśli źódł   16:10, zdzielczść eknu zsnie zienin n 3456 x 2160.

Zasada automatycznego mapowania:

Rozdzielczość wejścia uto/Skala

Rozdzielczość
pozioma

Rozdzielczość
pionowa

3840 2160

4:3

800 600 2880 2160

1024 768 2880 2160

1280 1024 2880 2160

1400 1050 2880 2160

1600 1200 2880 2160

Szekeknwy
lpp

1280 720 3840 2160

1280 768 3600 2160

1280 800 3456 2160

SDTV
720 576 2700 2160

720 480 3240 2160

HDTV
1280 720 3840 2160

1920 1080 3840 2160
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Zoom menu (Menu Powiększ)
D zniejszni lub pwiększeni bzu n eknie pjekcji.

Image Shit menu (Menu Przesunięcie obrazu)
Regulcj pzycji wyświelneg bzu w pziie (H) lub w pinie (V).

Uwaga: Podczas regulacji zniekształceń trapezowych w poziomie i w pionie, rozmiar obrazu zostanie nieznacznie
zmniejszony.

Geometric Correction menu (Menu Korekcja geometrii)

� Four Corners (Cztery rogi): Użliwi gniczenie w celu dpswni d zdeniwneg
bszu, ppzez pzesunięcie pzycji x z y kżdeg z nżników.

Uwaga: Podczas regulacji Four Corners (Cztery rogi), Zoom (Powiększ), Aspect Ratio (Proporcje
obrazu) i Image Shit (Przesunięcie obrazu), menu są wyłączane. Aby włączyć
Zoom (Powiększ), Aspect Ratio (Proporcje obrazu) i Image Shit (Przesunięcie obrazu),
należy wyzerować ustawienia cztery rogi do abrycznych ustawień domyślnych.

� H Keystone (Keystone w poziomie): Regulcj pzieg zniekszłceni bzu i uzysknie
bdziej pskąneg bzu. Regulcj zniekszłceń geeycznych w pziie jes używn d
kekcji pezweg kszłu bzu w kóy, lew i pw kwędź bzu  nieówną długść.
Jes n pzeznczn d używni w zsswnich bzujących n si pziej.

� V Keystone (Korekcja zniekształceń trapezowych w pionie): Regulcj pinweg zniekszłceni
bzu i uzysknie bdziej pskąneg bzu. Regulcj zniekszłceń geeycznych w pinie
jes używn d kekcji pezweg kszłu bzu w kóy, gón i dln kwędź jes nchyln
w snę jedneg z bków. Jes n pzeznczn d używni w zsswnich bzujących n si
pinwej.

� 3x3 Warp (Wykrzywienie 3x3): Regulcj zniekszłceni bzu he według 9 punków kekcji.

Uwaga: Podczas używania ustawienia Rozszerzony tryb gier, 4 rogi, Trapez poziomy, Trapez pionowy i
Wykrzywienie 3x3 będą wyłączone, ponieważ wpływają one na opóźnienie wejścia. jeżeli planowane jest
użycie ustawienia Rozszerzony tryb gier dla niskiego opóźnienia wejścia, zdecydowanie zalecane jest
ustawienie projektora, bez używania ustawień 4 rogi, Trapez poziomy, Trapez pionowy i Wykrzywienie
3x3.

� Reset (Skasuj): Pzywcnie dyślnych uswień bycznych dl uswień kekcji
geeycznej.

Menu audio

Internal Speaker (Głośnik)

Pzycj  użliwi włączenie lub wyłączenie głśnik wewnęzneg.

� Of (Wył):Wybiez „Of (Wył)” w celu wyłączeni głśnik wewnęzneg.

� On (Wł):Wybiez pcję „On (Wł)” w celu wyłączeni głśnik wewnęzneg, nwe jeśli d pjek
pdłączny jes głśnik zewnęzny.

Mute (Wycisz)

Opcj  yczsw wyłącz dźwięk.

� Of (Wył):Wybiez „Of (Wył)” w celu włączeni wyciszeni.

� On (Wł):Wybiez „On (Wł)” w celu włączeni wyciszeni.

Uwaga: “Funkcja Mute (Wycisz)” wpływa na głośność głośnika wewnętrznego i zewnętrznego.

Volume (Głośność)

Regulcj pziu głśnśc.
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Menu Ustawienia

Projection (Projekcja)

Wybiez peewnej pjekcji spśód pzód, ył, su-gó i ył-gó.

Menu Ustawienia lampy
Lamp Reminder (Ino. o lampie)

Funkcję ą nleży wybć w celu wyświelni lub ukyci kuniku  pzebie ziny lpy. Kunik en
pjwi się n 30 gdzin pzed sugewny czse wyiny lpy.

Lamp Reset (Kasuj licznik lampy)

Zewnie licznik czsu dziłni lpy p wyinie lpy.

Menu Ustawienia ltra
Filter Usage Hours (Ilość godzin użycia ltra)

Wyświel czs l.

Optional Filter Installed (Zainstalowany ltr)

Uswienie kuniku szegwczeg.

� Yes (Tak):Wyświelnie kuniku szeżeni, p 500 gdzinch używni.

Uwaga: “Filter Usage Hours (Ilość godzin użycia fltra) / Filter Reminder (Przypomnienie o fltrze)
/ Filter Reset (Reset fltra)” pojawia się wyłacznie, po ustawieniu
„Optional Filter Installed (Zainstalowany fltr)” na „Yes (Tak)”.

� No (Nie):Wyłączenie kuniku szeżeni.

Filter Reminder (Przypomnienie o ltrze)

Funkcję ą nleży wybć w celu wyświelni lub ukyci kuniku  pzebie ziny l. Dsępne są pcje
300h, 500h, 800h i 1000h.

Filter Reset (Reset ltra)

Wyzewnie licznik l pyłu, p wyinie lub czyszczeniu l pyłu.

Menu Ustawienia zasilania
Direct Power On (Włącz przy zasilaniu)

Chse „On (Wł)”, by ukywnić yb Włącz pzy zsilniu. Pjek zsnie włączny uycznie p
dsczeniu zsilni pąde pzeienny, bez nciskni pzycisku „Pwe” n klwiuze pjek lub n
pilcie.

uto Power Of (min) (uto wyłączenie (min))

Uswi dlicznie czsu d uyczneg wyłączeni. Licznik zpczyn dlicznie, pzy bku
wpwdzneg sygnłu d wejści pjek. P zkńczeniu dliczni, pjek wyłączy się uycznie
(w inuch).

Sleep Timer (min) (Wyłącznik czasowy (min))

Kngucj wyłącznik czswy.

� Sleep Timer (min) (Wyłącznik czasowy (min)): Uswi dlicznie czsu d uyczneg
wyłączeni. Wyłącznik czswy zpczyn dlicznie, pzy bku wpwdzneg sygnłu d
wejści pjek. P zkńczeniu dliczni, pjek wyłączy się uycznie (w inuch).

Uwaga: Po każdym wyłączeniu zasilania projektora wartość wyłącznika czasowego zostanie wyzerowana.

� lways On (Zawsze włączony): Zzncz, by wyłącznik czswy był zwsze włączny.
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Menu Zabezpieczenia
Security (Zabezpieczenia)

Włącz ą unkcję w celu pyni  hsł pzed użycie pjek.

� Of (Wył):Wybiez „Of (Wył)”, by żn był włączć pjek bez spwdzni hsł.

� On (Wł):Wybiez „On (Wł)”, by używć spwdzni zbezpieczeni pzy włączniu pjek.

Security Timer (Timer zabezpieczający)

Mżn użyć unkcji czsu (Mnh (Miesiąc)/Dy (Dzień)/Hu (Gdzin)) d uswieni liczby gdzin używni
pjek. P upływie uslneg czsu pjwi się plecenie pnwneg wpwdzeni hsł.

Change Password (Zmień hasło)

Służy d uswini lub dykwni hsł, kóe jes wygne pdczs włączni pjek.

Menu konguracji ustawienia HDMI Link
Uwaga: Po podłączeniu kablami HDMI do projektora urządzeń zgodnych z HDMI CEC, można nimi sterować w

tym samym stanie włączenia zasilania lub wyłączenia zasilania, z wykorzystaniem unkcji sterowania
HDMI Link w OSD projektora. Pozwala to na umieszczenie jednego lub wielu urządzeń w grupie
włączenia zasilania lub wyłączenia zasilania przez unkcję HDMI Link. W typowej konfguracji, odtwarzacz
DVD można podłączyć do projektora przez wzmacniacz lub system kina domowego.

HDMI

Wzcnicz
HDMI

Odwzcz DVD

HDMI Link

Włącznie/wyłącznie unkcji HDMI Link. Opcje Zwie TV, Włącz Link i Wyłącz Link będą dsępne wyłącznie p
uswieniu n „On (Wł)”.

Power On Link (Włącz Link)

Plecenie włączeni zsilni CEC.

� Wzajemny Jednczesne włączenie zsilni pjek i uządzeni CEC.

� PJ --> Device (PJ --> Urządzenie): Uządzenie CEC zsnie włączne ylk p włączeniu
pjek.

� Device --> PJ (Urządzenie --> PJ): Pjek zsnie włączny ylk p włączeniu uządzeni CEC.

Power Of Link (Wyłącz Link)

Włącz ę unkcję, by użliwić uyczne wyłączenie w y sy czsie HDMI Link i pjek.

Menu Wzorzec testowy
Wybiez jk wzzec eswy sikę zielną, w klze gen lub biłą lb biły ekn lub wyłącz ę unkcję (wył.).

Menu Ustawienia pilota
IR Function (Funkcje IR)

Służy d uswini unkcji IR.

� On (Wł):Wybó pcji „On (Wł)” użliwi sewnie pjeke z pcą pil pzez dbiniki
pdczewieni n góze i z pzdu uządzeni.

� Of (Wył): P wybniu „Of (Wył)”, pjeke nie żn sewć pzez pil. P wybniu
„Of (Wył)”, żn pnwnie używć pzyciski blku pzycisków.
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User 1 (Użytkownika 1)/ User 2 (Użytkownika 2)/ User 3 (Użytkownika 3)

Pzypisz dyślną unkcję dl Use 1 (Użykwnik 1), Use 2 (Użykwnik 2) lub Use 3 (Użykwnik 3)
spśód Tes Pen (Wzzec eswy), Bighness (Jsnść), Cns (Kns), Sleep Tie (Tie uśpieni),
Cl Mching (Dpswnie klów), Cl Tep. (Tep. klu), G, Pjecin (Pjekcj) lb
Lp Seings (Uswieni lpy).

Menu ID projektora
Denicję ID żn uswić w enu (zkes 0~99) i użliwić indywidulne sewnie pjeke pzez
użykwnik pzez pleceni RS232.

Menu Wyzwalacz 12V
Użyj ej unkcji d włączeni/wyłączeni wyzwlcz.

Uwaga: 3,5mm gniazdo mini jack służy do wyprowadzenia prądu 12V 500mA (maks.) dla przekaźnikowego
systemu sterowania.

+12V

UZIEMIENIE

� On (Wł): Wybiez „On (Wł)”, by włączyć wyzwlcz.

� Of (Wył): Wybiez „Of (Wył)”, by wyłączyć wyzwlcz.

Menu Opcje
Language (Język)

Wybó język enu OSD spśód: ngielski, nieiecki, ncuski, włski, hiszpński, puglski, chiński
upszczny, chiński dycyjny, jpński, keński i syjski.

Menu Settings (Ustawienia menu)

Użliwi uswienie płżenie enu n eknie i kngucję uswień zeg enu.

� Menu Location (Położenie menu): Wybiez lklizcję enu n wyświelny eknie.

� Menu Timer (Timer menu): Usw czs uzyywni enu eknweg OSD n eknie.

uto Source (utomatyczne źródło)

Wybiez ę pcję, by pjek uycznie wyszukiwł dsępne źódł sygnłu.

Input Source (Źródło wejścia)

Wybiez źódł wejści spśód HDMI 1 i HDMI 2.

High ltitude (Duża wysokość)

P wybniu „On (Wł)”, zwiększne zsną by wenyl. Funkcj  jes użyeczn w iejscch  dużej
wyskści nd pzie z, gdzie jes zzedzne pwieze.

Display Mode Lock (Blokada trybu wyświetlania)

Wybiez „On (Wł)” lub „Of (Wył)” w celu zblkwni lub dblkwni ybu egulcji uswień eknu.

Keypad Lock (Blokuj klawisze)

P uswieniu unkcji blkdy blku pzycisków n „On (Wł)”, klwiu zsnie zblkwn. Jednkże,
pjek żn bsługiwć pile zdlneg sewni. P wybniu „Of (Wył)”, żn pnwnie używć blk
pzycisków.

Inormation Hide (Ukryj inormacje)

Włącz ą unkcję, by ukyć kunik z incji.
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� Of (Wył):Wybiez „Of (Wył)”, by pkzć kunik „wyszukiwnie”.

� On (Wł):Wybiez „On (Wł)”, by ukyć kunik z incji.

Logo

Użyj ej unkcji d wybu wygneg eknu sweg. Jeśli wyknne zsły ziny, zsną ne
wpwdzne pzy nsępny włączeniu zsilni pjek.

� Deault (Domyślne): Dyślny ekn swy.

� Neutral (Neutralny): Bk wyświelni lg n eknie swy.

Background Color (Kolor tła)

Użyj ej unkcji, by keślić, czy pzy bku sygnłu wyświelny  być ekn niebieski, czewny, zielny, szy
czy żden.

Menu Skasuj
Reset OSD (SkasujOSD)

Pzywócenie dyślnych uswień bycznych dl uswień enu OSD.

Reset to Deault

Pzywcnie wszyskich uswień d dyślnych wści bycznych.

Menu inormacji

Wyświelnie incji  pjekze, jk pzedswin pniżej:

� Reguly (Pzepisy)

� Seil Nube (Nue Seyjny)

� Suce (Źódł)

� Resluin (Rzdzielczść)

� Reesh Re (Częsliwść dświeżni)

� Disply Mde (Tyb wyświelni)

� Lp Hus (Licznik lpy)

� Pjec ID (ID pjek)

� Bighness Mde (Tyb jsnści)

� FW Vesin (Wesj we)



Polski40

INFORMCJE DODTKOWE

Zgodne rozdzielczości

Zgodność video

Sygnał Rozdzielczość
SDTV 480i/p, 576i/p

HDTV 720p (50/60Hz), 1080i (50/60Hz), 1080p (24/50/60Hz)

UHD 2160p (24/50/60Hz)

Szczegółwe incje dyczące kwni wide:

Sygnał Rozdzielczość
Częstotliwość odświeżania

(Hz)
Uwagi

SDTV (480i) 640 x 480 60

Dl sygnłu Cpnen

SDTV (480p) 640 x 480 60

SDTV (576i) 720 x 576 50

SDTV (576p) 720 x 576 50

HDTV (720p) 1280 x 720 50/60

HDTV (1080i) 1920 x 1080 50/60

HDTV (1080p) 1920 x 1080 24/50/60

UHD (2160p) 3840 x 2160 24/50/60 Dl 4K UHD

Uwaga: Czas wyszukiwania dla każdego portu WE/WY wynosi poniżej 5 sekund, poza portem HDMI.

Zgodność komputera

Tbel kwni dl PC:

Sygnał Rozdzielczość
Częstotliwość
pozioma

Częstotliwość
odświeżania

(kHz) (Hz) Wideo Cyrowy Uwaga

SVGA 800 x 600 35,2 56,3 Nie dyczy √ 56Hz

SVGA 800 x 600 37,9 60,3 Nie dyczy √ 60Hz

SVGA 800 x 600 46,9 75 Nie dyczy √ Nie dyczy

SVGA 800 x 600 48,1 72,2 Nie dyczy √ 72Hz

SVGA 800 x 600 53,7 85,1 Nie dyczy √ 85Hz

SVGA 832 x 624 Nie dyczy 75 Nie dyczy √ Nie dyczy

XGA 1024 x 768 48,4 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

XGA 1024 x 768 56,5 70,1 Nie dyczy √ 70Hz

XGA 1024 x 768 60 75 Nie dyczy √ Nie dyczy

XGA 1024 x 768 68,7 85 Nie dyczy √ Nie dyczy

XGA 1024 x 768 Nie dyczy 120 Nie dyczy Nie dyczy Nie dyczy

XGA 1152 x 864 Nie dyczy 75 Nie dyczy √ Nie dyczy

HD720 1280 x 720 Nie dyczy 50 Nie dyczy √ Nie dyczy

HD720 1280 x 720 Nie dyczy 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

HD720 1280 x 720 92,62 120 Nie dyczy Nie dyczy Nie dyczy

WXGA 1280 x 768 47,4 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

WXGA 1280 x 768 Nie dyczy 75 Nie dyczy √ Nie dyczy

WXGA 1280 x 768 Nie dyczy 85 Nie dyczy √ Nie dyczy

WXGA-800 1280 x 800 Nie dyczy 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

SXGA 1280 x 1024 64 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

SXGA 1280 x 1024 80 75 Nie dyczy √ Nie dyczy

SXGA 1280 x 1024 91,1 85 Nie dyczy √ Nie dyczy
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Sygnał Rozdzielczość
Częstotliwość
pozioma

Częstotliwość
odświeżania

(kHz) (Hz) Wideo Cyrowy Uwaga

SXGA 1400 x 1050 Nie dyczy 60 Nie dyczy Nie dyczy Nie dyczy

UXGA 1600 x1200 75 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

HD1080 1920 x 1080 Nie dyczy 24 Nie dyczy √ Nie dyczy

HD1080 1920 x 1080 Nie dyczy 50 Nie dyczy √ Nie dyczy

HD1080 1920 x 1080 Nie dyczy 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

WUXGA 1920 x 1200 Nie dyczy 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

HDTV 1920 x 1080i Nie dyczy 50 Nie dyczy √ Nie dyczy

HDTV 1920 x 1080i Nie dyczy 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

HDTV 1920 x 1080p Nie dyczy 24 Nie dyczy √ Nie dyczy

HDTV 1920 x 1080p Nie dyczy 50 Nie dyczy √ Nie dyczy

HDTV 1920 x 1080p Nie dyczy 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

HDTV 1280 x 720 45 60 √ Nie dyczy Nie dyczy

HDTV 1280 x 720p Nie dyczy 50 Nie dyczy √ Nie dyczy

HDTV 1280 x 720p Nie dyczy 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

SDTV 720 x 576 31,3 50 √ Nie dyczy Nie dyczy

SDTV 720 x 576i Nie dyczy 50 Nie dyczy √ Nie dyczy

SDTV 720 x 576p Nie dyczy 50 Nie dyczy √ Nie dyczy

SDTV 720 x 480 31,5 60 √ Nie dyczy Nie dyczy

SDTV 720 x 480i Nie dyczy 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

SDTV 720 x 480p Nie dyczy 60 Nie dyczy √ Nie dyczy

Uwaga: “√“ oznacza, że rozdzielczość jest obsługiwana, “N/A” oznacza, że rozdzielczość nie jest obsługiwania.

Tbel kwni dl kpueów MAC:

Rozdzielczość Hz nalogowy

800 x 600 60 √

800 x 600 72 √

800 x 600 75 √

800 x 600 85 √

1024 x 768 60 √

1024 x 768 70 √

1024 x 768 75 √

1024 x 768 85 √

1280 x 720 60 √

1280 x 768 60 √

1280 x 768 75 √

1280 x 768 85 Nie dyczy

1280 x 800 60 √

1280 x 1024 60 √

1280 x 1024 75 √

1920 x 1080 60 √

1920 x 1200(*1) 60 √

3840 x 2160 60 √

Uwaga:

� “√“ oznacza, że rozdzielczość jest obsługiwana, “N/A” oznacza, że rozdzielczość nie jest obsługiwania.

� (*1) 1920 x 1200 przy 60Hz obsługuje wyłącznie RB (zmniejszone miganie).
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Sygnał wejścia dla HDMI

Sygnał Rozdzielczość
Częstotliwość odświeżania

(Hz)
Uwagi dla systemu Mac

SVGA 800 x 600 60/72/85/120 Mc 60/72/85

XGA 1024 x 768 60/70/75/85/120 Mc 60/70/75/85

SDTV (480I) 640 x 480 60 Nie dyczy

SDTV (480P) 640 x 480 60 Nie dyczy

SDTV (576I) 720 x 576 50 Nie dyczy

SDTV (576P) 720 x 576 50 Nie dyczy

HDTV (720p) 1280 x 720 50/60 Mc 60

WXGA 1280 x 768 60/75/85 Mc 75

WXGA 1280 x 800 60/120 Mc 60

WUXGA(*2) 1366 x 768 60 Nie dyczy

WXGA+ 1440 x 900 60 Mc 60

SXGA 1280 x1024 60/75/85 Mc 60/75

SXGA 1400 x1050 60/85 Nie dyczy

UXGA 1600 x 1200 60/65/70/75/85 Nie dyczy

HDTV (1080I) 1920 x1080 50/60 Nie dyczy

HDTV (1080p) 1920 x1080 24/30/50/60/120 Mc 60

WUXGA 1920 x 1200(*1) 60 Mc 60RB

UHD (2160p) 3840 x 2160 24/30/50/60 Mc 24/30

UHD (2160p) 4096 X 2160 24/30/50/60 Mc 24

Uwaga:

� “√“ oznacza, że rozdzielczość jest obsługiwana, “N/A” oznacza, że rozdzielczość nie jest obsługiwania.

� (*1) 1920 x 1200 przy 60Hz obsługuje wyłącznie RB (zmniejszone miganie).

� (*2) Standardowe taktowanie Windows 10.

Tabele Extended Display Identifcation Data (EDID)

Sygnł cywy (HDMI 2.0):

B0/Ustanowione
taktowanie

B0/Standardowy
taktowanie

B0/Standardowy
taktowanie

B1/Tryb wideo
B1/Szczegółowe
taktowanie

Cywy: Rzdzielczść nywn: 3840 x 2160 pzy 60Hz
800 x 600 pzy 56Hz 1280 x 800 pzy 60Hz 3840 x 2160 pzy 60 Hz

(dyślne)
720 x 480i pzy 60 Hz 16:9 1920 x 1080 pzy 120Hz

800 x 600 pzy 60Hz 1280 x 1024 pzy
60Hz

720 x 480p pzy 60 Hz 4:3 1366 x 768 pzy 60Hz

800 x 600 pzy 72Hz 1920 x 1200 pzy
60Hz

720 x 576i pzy 50Hz 16:9 1920 x 1080 pzy 240Hz

800 x 600 pzy 75Hz 800 x 600 pzy 120Hz 720 x 576p pzy 50Hz 4:3

832 x 624 pzy 75Hz 1024 x 768 pzy
120Hz

1920 x 1080i pzy 60 Hz
16:9

1024 x 768 pzy 60 Hz 1280 x 800 pzy
120Hz

1920 x 1080i pzy 50Hz 16:9

1024 x 768 pzy 70Hz 1920 x 1080p pzy 60 Hz
16:9

1024 x 768 pzy 75Hz 1920 x 1080p pzy 50Hz
16:9

1280 x 1024 pzy
75Hz

1920 x 1080p pzy 24Hz
16:9

1152 x 870 pzy 75Hz 3840 x 2160 pzy 24Hz

3840 x 2160 pzy 25Hz

3840 x 2160 pzy 30Hz

3840 x 2160 pzy 50Hz

3840 x 2160 pzy 60 Hz
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B0/Ustanowione
taktowanie

B0/Standardowy
taktowanie

B0/Standardowy
taktowanie

B1/Tryb wideo
B1/Szczegółowe
taktowanie

4096 x 2160 pzy 24Hz

4096 x 2160 pzy 25Hz

4096 x 2160 pzy 30Hz

4096 x 2160 pzy 50Hz

4096 x 2160 pzy 60 Hz

Zgodność wideo True 3D

Rozdzielczość
wejścia

Wejście HDMI
1.4 3D

Tkwnie wejści

1280 x 720P pzy 50Hz Gó-dół

1280 x 720P pzy 60Hz Gó-dół

1280 x 720P pzy 50Hz Pkwnie klek

1280 x 720P pzy 60Hz Pkwnie klek

1920 x 1080i pzy 50Hz Obk siebie (Płwiczne)

1920 x 1080i pzy 60Hz Obk siebie (Płwiczne)

1920 x 1080P pzy 24Hz Gó-dół

1920 x 1080P pzy 24Hz Pkwnie klek

HDMI 1.3

1920 x 1080i pzy 50Hz

Obk siebie (Płwiczne) Tyb SBS jes włączny
1920 x 1080i pzy 60Hz

1280 x 720P pzy 50Hz

1280 x 720P pzy 60Hz

1920 x 1080i pzy 50Hz

Gó-dół Tyb TAB jes włączny
1920 x 1080i pzy 60Hz

1280 x 720P pzy 50Hz

1280 x 720P pzy 60Hz

480i 1024 x 768 pzy 120Hz
HQFS F 3D  Sekwencyjne klk.

1280 x 720 pzy 120Hz
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Wielkość obrazu i odległość projekcji

Długość
przekątnej (cale)
ekranu 16:9

Wielkość ekranu S x W Dystans projekcji (G) Przesunięcie
(HD)(m) (cale) (m) (stopy)

Szerokość Wysokość Szerokość Wysokość Szeroki Tele Szeroki Tele (m) (cale)

36,43 0,81 0,45 31,75 17,90 0,40 Nie
dyczy 1,31 Nie

dyczy 0,08 3,15

50,00 1,11 0,62 43,58 24,50 0,55 Nie
dyczy 1,80 Nie

dyczy 0,10 3,94

60,00 1,33 0,75 52,29 29,40 0,66 Nie
dyczy 2,17 Nie

dyczy 0,12 4,72

70,00 1,55 0,87 61,01 34,30 0,77 Nie
dyczy 2,53 Nie

dyczy 0,14 5,51

80,00 1,77 1 69,73 39,20 0,88 Nie
dyczy 2,89 Nie

dyczy 0,16 6,30

90,00 1,99 1,12 78,44 44,10 0,99 Nie
dyczy 3,25 Nie

dyczy 0,18 7,09

100,00 2,21 1,25 87,16 49,00 1,10 Nie
dyczy 3,61 Nie

dyczy 0,19 7,48

120,00 2,66 1,49 104,59 58,80 1,32 Nie
dyczy 4,33 Nie

dyczy 0,24 9,45

150,00 3,32 1,87 130,74 73,50 1,65 Nie
dyczy 5,41 Nie

dyczy 0,30 11,81

180,00 3,98 2,24 156,88 88,20 1,98 Nie
dyczy 6,50 Nie

dyczy 0,36 14,17

200,00 4,43 2,49 174,32 98,10 2,20 Nie
dyczy 7,22 Nie

dyczy 0,40 15,75

250,00 5,53 3,11 217,89 122,60 2,75 Nie
dyczy 9,02 Nie

dyczy 0,50 19,69

300,53 6,65 3,74 261,93 147,30 3,30 Nie
dyczy 10,83 Nie

dyczy 0,60 23,62

Widk z góy

Dysns pjekcji (G)

Ekn (S)

Ekn

Ekn
Szerokość

Przekątna

W
ys
o
ko
ść

Ekn (W)

Pzesunięcie (Hd)

Dysns pjekcji (G)

Widk z bku





Polski46

INFORMCJE DODTKOWE

Kody pilota zdalnego sterowania na podczerwień

ON OFF

Menu

VGA1

HDMI1

User2

Contrast

Aspect ratio

DB

Volume

Source Re-sync

User1

Brightness

Keystone

Mute

User3

Mode

3D

Sleep Timer

Volume

HDMI2

VGA2 Video YPbPr

Przycisk
Format
NEC

Kod klienta Kod przycisku
Opis

Bajt 1 Bajt 2 Bajt 3 Bajt 4

Włączenie
zsilni

Format 1 32 CD 02 FD Nciśnij, by włączyć pjek.

Wyłączenie
zsilni

Format 1 32 CD 2E D1 Nciśnij, by wyłączyć pjek.

Użykwnik1 Format 1 32 CD 36 C9
Pzyciski deniwne pzez
użykwnik.

Użykwnik2 Format 1 32 CD 65 9A

Użykwnik3 Format 1 32 CD 66 99

Bighness
(Jsnść)

Format 1 32 CD 41 BE Regulcj jsnści bzu.

Cns
(Kns)

Format 1 32 CD 42 BD
Reguluje spień óżnicy piędzy
njjśniejszyi  njcieniejszyi
bszi bzu.

Tyb
wyświelni

Format 1 32 CD 05 FA
Wybiez yb wyświelni
zpylizwny dl óżnych
zsswń.

Tpez Format 1 32 CD 07 F8

Nciśnij w celu egulcji
zniekszłceni bzu
spwdwneg nchylenie
pjek.
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Przycisk
Format
NEC

Kod klienta Kod przycisku
Opis

Bajt 1 Bajt 2 Bajt 3 Bajt 4

Współczynnik
ppcji

Format 1 32 CD 64 9B
Nciśnij w celu ziny ppcje
bzu wyświelneg bzu.

3D Format 1 32 CD 89 76
Nciśnij, by włączyć/wyłączyć yb
3D.

Mue
(Wycisz)

Format 1 32 CD 52 AD
Chwilwe wyłączenie/włączenie
udi.

DB (Dynic
Blck)

Format 1 32 CD 44 BB
Auyczn egulcj jsnści
bzu, dl uzyskni pylneg
knsu.

Wyłącznik
czswy

Format 1 32 CD 63 9C
Uswi dlicznie czsu d
uyczneg wyłączeni.

Głśnść + Format 2 32 CD 11 EE Pzwl zwiększyć głśnść.

▲ Format 2 32 CD 11 EE
Użyj klwiszy ▲, ◄, ►,  ▼ d
wybu eleenów lub wyknni
egulcji wybnych peów.

◄ Format 2 32 CD 10 EF

► Format 2 32 CD 12 ED

▼ Format 2 32 CD 14 EB

Suce (Źódł) Format 2 32 CD 10 EF
Nciśnij pzycisk „Suce”, by
wybć sygnł wejści.

Klwisz Ene Format 1 32 CD 0F F0 Pwiedzenie wybu eleenu.

Re-Sync Format 2 32 CD 12 ED
Auyczn synchnizcj
pjek ze źódłe wejści.

Głśnść - Format 2 32 CD 14 EB Pzwl zniejszyć głśnść.

Menu Format 1 32 CD 0E F1
Wyświel lub kńczy wyświelnie
enu eknweg pjek.

HDMI1 Format 1 32 CD 16 E9
Nciśnij „HDMI1”, by wybć źódł
ze złącz HDMI 1.

HDMI2 Format 1 32 CD 30 CF
Nciśnij „HDMI2” w celu wybu
źódł ze złącz HDMI 2.

VGA1 Format 1 32 CD 1B E4 Bk unkcji

VGA2 Format 1 32 CD 1E E1 Bk unkcji

Wide Format 1 32 CD 1C E3 Bk unkcji

YPbP Format 1 32 CD 17 E8 Bk unkcji
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Rozwiązywanie problemów

P wysąpieniu pbleów z dziłnie pjek nleży spwdzić nsępujące incje. Jeśli pble
uzyuje się nleży sknkwć się z lklny dswcą lub z punke sewiswy.

Problemy związane z obrazem

Brak obrazu na ekranie.

� Spwdź czy są pwidłw i pewnie płączne wszyskie kble i płączeni zsilni, zgdnie z
pise w części „Uswienie I Inslcj”.

� Upewnij się, że szpilki złącz nie są wygięe lub złne.

� Upewnij się, że nie jes włączn unkcj „Wyciszenie”.

Brak ostrości obrazu

� Wyeguluj sść pkęłe n biekywie pjek. Pz sn 16.

� Upewnij się, że ekn pjekcji znjduje się w wygnej dległści d pjek. (Pz sn 44).

Rozciągnięty obraz przy wyświetlaniu tytułu DVD w ormacie 16:9

� Pdczs dwzni nczneg DVD lub DVD 16:9, pjek pkże njlepszy bz w
cie 16: 9, p snie pjek.

� Pdczs dwzni yułu DVD w cie LBX, nleży zienić  n LBX w enu OSD
pjek.

� Pdczs dwzni yułu DVD w cie 4:3, nleży zienić  n 4:3 w enu OSD
pjek.

� Nleży uswić  wyświelni dwzcz DVD n ppcje bzu 16:9 (szeki).

Obraz za mały lub za duży

� Pzysuń lub dsuń pjek d eknu.

� Nciśnij „Menu” w pnelu pjek, pzejdź d „Disply (Ekn)-->Aspec Ri (Ppcje bzu)”.
Wypóbuj inne uswieni.

Nachylone boki obrazu:

� Jeśli  żliwe nleży zienić pzycję pjek, by znjdwł się n śdku eknu i pniżej
eknu.

Odwrócony obraz

� Wybiez „Seup (Uswieni)-->Pjecin (Pjekcj)” z OSD i wyeguluj kieunek pjekcji.

Zamazany, podwójny obraz

� Upewnij się, że dl pzycji „Disply Mde (Tyb wyświelni)” nie uswin pcji 3D, by uniknąć
zzneg pdwójneg bzu 2D.
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Inne problemy

Projektor przestaje reagować na wszystkie elementy sterowania

� Jeśli  żliwe, wyłącz pjek,  nsępnie dłącz pzewód zsiljący i pzed pnwny
pdłączenie zsilni zczekj, c njniej 20 sekund.

Problemy związane z pilotem zdalnego sterowania

Jeśli pilot zdalnego sterowania nie działa

� Spwdź, czy ką dziłni pil zdlneg sewni ieści się w zkesie ±15°, w dniesieniu d
dbinik pdczewieni w pjekze.

� Upewnij się, że piędzy pile zdlneg sewni  pjeke nie  żdnych pzeszkód.
Pzesuwj się w dległści d 6  (~19 spy) d pjek.

� Upewnij się, że pwidłw włżne są beie.

� Beie p ich wyczepniu nleży wyienić.

Wskaźnik ostrzeżeń

Kiedy zplą się lub igją wskźnikii szeżeni (pz pniżej), pjek zsnie uycznie wyłączny:

� Wskźnik LED „Lp” świeci czewny świłe i ig czewny świłe wskźnik „Wł/
Czuwnie”.

� Wskźnik LED „Tepeu” świeci świłe czewny i ig czewny świłe wskźnik „Wł/
Czuwnie”. Ozncz  pzegznie pjek. W nlnych wunkch, pjek żn pnwnie
włączyć.

� Wskźnik LED „Tepeu” ig świłe czewny i ig czewny świłe wskźnik „Wł/
Czuwnie”.

Odłącz pzewód zsiljący d pjek, zczekj 30 sekund i spóbuj pnwnie. Jeśli wskźnik szeżeni
zświeci się lub zcznie igć pnwnie, sknkuj się z njbliższy punke sewiswy w celu uzyskni
pcy.
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Komunikat świateł LED

Message
Dioda LED Włączenie/Wstrzymanie

Dioda LED
temperatury

Dioda LED
lampy

(Czerwony) (Niebieski) (Czerwony) (Czerwony)

Sn czekiwni
(Wejście pzewdu
zsiljąceg)

Słe świł

Włączenie zsilni
(Rzgzewnie)

Mignie
(0,5 sek. wyłączenie /
0,5 sek. włączenie)

Włącz zsilnie i świł
lpy

Słe świł

Wyłączenie zsilni
(Chłdzenie)

Mignie
(0,5 s wyłączenie /

0,5 s włączenie). Pwc d
ciągłeg świł czewny, kiedy
wenyl chłdzeni się wyłączy.

Błąd (Awi lpy) Mignie Słe świł

Błąd (Awi wenyl) Mignie Mignie

Błąd (Ndien
epeu)

Mignie Słe świł

Sn czekiwni
(Tyb Ngywnie)

Mignie

Świecenie (Rzgzewnie) Mignie

Świecenie (Chłdzenie) Mignie

Świecenie (świł lpy)
Mignie

(3 s włączenie / 1 s wyłączenie)

Świecenie (lp wyłączn)
Mignie

(1 s włączenie / 3 s wyłączenie)

� Wyłączenie zsilni:

� Oszeżenie  epeuze:
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� Oszeżenie  lpie:

� Awi wenyl:

FAN LOCKED (WENTYLATOR ZABLOKOWANY)

� Pz zk. wyświel:

� Oszeżenie  wyłączniu zsilni:
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Specykacje

Optyczny Opis

Technlgi
Ukłd DMD y Texs Insuen, 0,65” 4K UHD ECD DMD x1 z 4-snny
siłwnikie XPR

Rzdzielczść wyjściw 4K UHD 3840 x 2160

Mksyln
zdzielczści wejści

Gk d 3840 x 2160 pzy 60 Hz

� HDMI1 (2.0): 3840 x 2160 pzy 60 Hz
� HDMI2 (2.0): 3840 x 2160 pzy 60 Hz

Mks. szekść ps:

� HDMI 2.0: 600 MHz

Obiekyw
� Współczynnik zuu: 0,496 ±3%
� F-sp: 2,8
� Długść gniskwej: 7,51 

Pzesunięcie 116% ±5%

Rzi bzu 36,43~300,53”, uswienie pylne  89,07’’ szeki pzy 0,978 

Odległść pjekcji 0,4  - 3,3 

I/Os

� HDMI 2.0 x2
� USB ypu A d zsilni USB 5 V/1,5 A i ybu sewisweg
� Wyjście udi 3,5 
� S/PDIF
� Wyjście 12 V
� RS232(D-SUB9)

Kly 1073,4 iliny klów

Szybkść sknwni
� Szybkść sknwni pzieg: 31~135 kHz
� Szybkść sknwni pinweg: 24~120 Hz i 240 Hz w pzypdku 1080p

Głśnik 10 W x1

Zużycie enegii

� Mksylne: (Tyb jsny)
� 300 W (ypwe), 330 W (ks.) pzy 110 VAC
� 290 W (ypwe), 320 W (ks.) pzy 220 VAC

� Minilne: (Tyb ECO)
� 210 W (ypwe), 231 W (ks.) pzy 110 VAC
� 200 W (ypwe), 220 W (ks.) pzy 220 VAC

Wygni zsilni 100~240 V ±10%, AC 50/60 Hz

Pąd wejści 3,3 A

Oiencj inslcji Pzód, Tył, Su-gó, Tył-gó

Wyiy
(S x G x W)

� Bez nóżek: 315 x 270 x 115  (12,40 x 10,62 x 4,52 cl)
� Z nóżki: 315 x 270 x 118  (12,40 x 10,62 x 4,64 cl)

Ms 3,5 kg (7,71 un)

Wunki śdwiskwe Pc w epeuze 5°C~40°C, wilgnści 10%~80% (bez kndenscji)

Uwaga: Wszystkie dane techniczne mogą zostać zmienione bez powiadomienia.
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US

Op Technlgy, Inc. 888-289-6786
47697 Wesinghuse Dive. 510-897-8601
Fen, C 94539 sevices@p.c

Kanada
Op Technlgy, Inc. 888-289-6786
47697 Wesinghuse Dive. 510-897-8601
Fen, C 94539 sevices@p.c

meryka Łacińska
Op Technlgy, Inc. 888-289-6786
47697 Wesinghuse Dive. 510-897-8601
Fen, C 94539 sevices@p.c

Europa
Uni 1, Newk 41, Bune End Mills
Heel Hepsed, Hes,
HP1 2UJ, Wielk Byni +44 (0) 1923 691 800
www.p.eu +44 (0) 1923 691 888
Tel. sewisu: +44 (0)1923 691865 sevice@sc-eupe.c

Benelux BV
Rndsd 22-123 +31 (0) 36 820 0252
1316 BW Alee +31 (0) 36 548 9052
Hlndi
www.p.nl

Francja
Bâien E +33 1 41 46 12 20
81-83 venue Edud Villn +33 1 41 46 94 35
92100 Bulgne Billncu, Fnce svp@p.

Hiszpania
C/ Jsé Hie,36 O. 1C +34 91 499 06 06
28522 Rivs VciMdid, +34 91 670 08 32
Hiszpni

Deutschland
A Ndpk 3 +49 (0) 2161 68643 0
41069 Mönchengldbch +49 (0) 2161 68643 99
Geny in@p.de

Skandynawia
Lepeveien 25 +47 32 98 89 90
3040 Den +47 32 98 89 99
Nwegi in@p.n

PO.BOX 9515
3038 Den
Nwegi

Korea
hps://www.p.c/k/

Japonia
https://www.optoma.com/jp/

Tajwan
hps://www.p.c/w/

Chiny
R 2001, 20F, Building 4, +86-21-62947376
N.1398 Kixun Rd, +86-21-62947375
Chngning Disic www.p.c.cn
Sznghj, 200052, Chiny

ustralia
hps://www.p.c/u/

Ogólnoświatowe biura Optoma

W celu uzyskni npwy lub pcy echnicznej nleży sknkwć się z biue lklny.
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