


Werowadzenie

Witaj w miaste CZk!

Smnki rzemiesInicy to zmySine stworzenia, ktore
Zieja wyspecjalizowanym ogniem, by tworzyc
szeroki wybar smakowitych i przydatnych dabr.
Ciesza sie one szczegolnym wzieciem wsrad
sklepikarzy, ktorzy maja nadzieje przyciagnac
nowych klientow pokazami ptomieniarstwa.

Wecielasz sie w role smokoustego, ktdry ma

zdoInoSE porozumiewania sie ze smokami. Twoim Pl[INKI]W
zadaniem bedzie umieszczanie smokow w idealnych _ ,

dla nich miejscach i rzucanie zaklec, by zachecic je GRABZY
do tworzenia prawdziwych cudownoSci.

Pomagajac smokom i sklepikarzom, zwiekszysz
SW0ja reputacje, zas smokousty o najwiekszej

reputacji zostanie okrzyknigty mianem Mistrza e 5 1 INAGZNIKOW
Piomieniarstwa! : i e : REPUTACJI
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MIASTECZKO I STARTOWE SKLEPY \0>

Rozwin mate miasteczka na srodku stotu.

' Umieé¢ 6 startowych sklepéw &

odkrytych w dowolnych 6 miejscach na sklepy
w miasteczku (jak pokazano na ilustracjil.

Umiesc startowych smokdow
rzemiesinikow {P odkrytych na sklepach
z odpowiadajgcg im ikong w lewym gérnym
rogu tak, by dany smok zajmowat pierwsze
miejsce u dotu sklepu (oznaczone ikong @].

@ TOWARY | MONETY

<, Umiesc towary w osobnych stosach poza

planszg w zasiegu wszystkich graczy (mozesz
rowniez stworzyc¢ 2 stosy kazdego typu fowarow
na przeciwlegtych kraricach miasteczka).

Umies¢ monety w stosie na macie
miasteczka na fontannie.
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LIMIT SKLEPOW

Rozdziel sklepy na oddzielne stosy wedtug
ikon (w lewym gdornym rogu). Stwarz stos dla
kazdej z B ikon towaréw (- / ® /T /

/ @ / & ) oraz siodmy stos dla wszystkich
pozostatych ikon.

Zakryj wszystkie 7 stos6w, a nastepnie
przetasuj je osobno. Wez 1Kkarte z kazdego
stosu sklepow z ikonami towarow oraz 4 karty
z sidmego stosu, tworzac stos 10 sklepow.

22228

To talia sklepdw. Przetasuj jg i umies¢ obok
maty miasteczka.

Kieady juz lepiej zapoznasz sie z grg, mozesz tworzyc
Zrdznicowane falie sklepow wedtug wiasnego uznania.
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o sq dodatkowe miejsca na sklepy w grze 5-5-0sobowej;
rozszerzajgce miasteczko do maksymailnej liczby 14 sklepow.

@ SMOKI RZEMIESLNICY

<

Jesli rozgrywasz partie 2- lub 3-osohowsg,
usun nastepujaca liczhe smokéw
rzemiesInikow z talii:

Usun 12 smokdw
(po 2 z kazdego typu).

Usun 6 smokow
(po 1z kazdego typul).

Przetasuj pozostate karty smokow
rzemiesInikdw, by stworzy¢ talie
rzemieslnikdw, i umiesc ja w oznaczonym
miejscu obok fontanny.

Dobierz 5 wierzchnich smokdow i umiesc je
odkryte w parku obok talii.



€ FRYMUSNE SMOKI

Przetasuj karty frymusnych smokow,
by stworzy¢ frymus$na talie, i umiesc ja
w 0znaczonym miejscu obok fontanny.

IAKLECIA

() Wybierz fioletowa lub ztotgq talie zakle¢
(do pierwszej rozgrywki sugerujemy talie
fioletowa).

() Przetasuj wybrana talig i umiesc jg
W 0znaczonym miejscu na torze reputacji.

() Dobierz 5 wierzchnich zakle¢ i umiesc je
odkryte w rzedzie obok falii.

@ PRZYGOTOWANIE GRAGZY

0

Kazdy gracz wybiera pionek (smoka) i bierze
odpowiadajacy mu kolorem znacznik reputacji
(serce] oraz karte pomocy gracza. Wszystkie
nieuzywane elementy odt6z do pudetka.

Zbierz wszystkie znaczniki reputacji i wylosuj

1z nich, by wybrac¢ pierwszego gracza. Nastepnie
umiesc wszystkie znaczniki reputaciji w poblizu pola
,1” toru reputaciji.

Rozdaj kazdemu graczowi po 3 smoki z talii
rzemiesInikow.

Rozdaj kazdemu graczowi po 2 smoki z frymusnej
talii. Kazdy gracz wybiera 1 frymusnego smoka,
ktérego zachowa, a niewybrang karte odktada na
spod falii.

Jesli w grze uczestniczy 4 lub wiecej graczy,
czwarty i pigty gracz otrzymujg na start wybrany
przez siebie towar-.

TOWARZYSZE I TRYB SOLO

Aby dodac do gry fowarzyszy lub zagrac w frybie dla jednego
gracza, przejdz na sir. 17,

Swaje karty smokow rzemiesinikow i frymusnych
smokow mozesz frzymac zakryte do momentu ich
zagrania, jednak liczba posiadanych przez ciebie
kart zawsze jest jawna.




Pizebieg qry

Zostan najlepszym smokoustym w miasteczkul Zwiekszaj swojg reputacje O .
odwiedzajac sklepy, a takze rozmieszczaj rzemiesinikow, rzucaj zaklecia
i wypetniaj cele swoich sekretnych frymusnych smokow.

Rozgrywacie tury zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, zaczynajac od
pierwszego gracza wybranego podczas przygotowania. W swojej turze musisz
przemiescic sie do nowego sklepu, a nastepnie decydujesz, czy chcesz zebracé
towary, czy zaklaé sklep. Gra frwa do momentu wyczerpania talii rzemiesInikow
lub talii zakle¢ (zobacz ,Koniec gry” na str. 18).

Na koniec gry wygrywa ten gracz, ktéry dotart najdalej na torze reputac;ji!

ZaKlecia
IKONA ZAKLECIA

Smoki rzemiesSInicy
Ziotko

Koszt I‘ZUCEI?iU Nagroda za rzucenie
tego zaklecia tego zaklecia

Co sie wydarzy, gdy
odpalisz () tego smoka

SKLEPU k’ Y . p IDOLNDSE
- SKLEPU

MIEJSCA ~
NA SMOKI

Typy smokidw, kidre moz
umiescic w tym mie

-

Taplad & B by wymienid wine owany na 9 w sigsunk |I

iy SZczegafawy opis kart frymusnych 'L
=it smokdw znajdziesz na str. 13, )
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- smoka w i
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Przebieg tury

W swojej furze musisz odwiedzi¢ nowy sklep,
a nastepnie wybrac 1z akcji: zbieranie lub zaklinanie.

Na koniec tury musisz sprawdzic, czy nalezy
rozbudowac miasteczko, a nastepnie odrzucic¢
nadmiarowe smoki i fowary i uzupetni¢ odkryte karty
zakle¢ oraz rzemiesInikow.

Ponizsze sekcje szczegdtowo opisujg kazdy krok w turze.

Odwiedzanie sklepu

Na poczatku tury wybierz dowolny sklep w miasteczku i przemies¢
na jego karte swdj pionek. Musisz wybrac inny sklep niz ten, ktary
zostat przez ciebie odwiedzony w ostatniej furze.

Aby przemiescic¢ sie do sklepu, w ktdérym sg juz inni gracze,
musisz podarowac kazdemu z nich 1 wybrany przez siebie
towar (lub 1 monete) z wtasnych zapasdw. Jesli nie masz
dostatecznej liczby towardw (lub monet), musisz wybrac inny
sklep.
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PRZYKEAD: Oliwier chce odwiedzic , Stodkie szycie”, chac
Jjest fam juz dwdjka innych graczy. Postanawia
dac1 - Wiolioraz 1 g Jankowi.




Zbieranie towardaw ze sklepu

Jesli wybierzesz akcje zbierania, wykonaj ponizsze kroki w nastepujgcej kolejnosci:

ZBIERZ TOWARY: Zdobad? towary, monety i nowe smoki ze sklepu oraz
z kazdego umieszczonego tam smoka rzemiesinika i zaklecia.

(DPCJONALNIE) UMIESC SMOKA: Mozesz umiescié 1 smoka
rzemieslnika z reki w miejscu na smoka z odpowiadajgca mu ikona,
a nastepnie zdoby¢ nagrode przypisang do tego miejsca.

(OPCJONALNIE) ODPAL SMOKA: Mozesz uzy¢ zdolnosci ¢4 1dowolnego

smoka rzemieslnika w sklepie.

(DPCJONALNIE) UZYJ ZDOLNDSCI SKLEPU: Mozesz uzyé zdolnosci skiepu,

jesli takowa posiada.

Zhlerz tnwarv PRZYKEAD: Wiola wykonuje akcje zbierania w ,Smocznych wypiekach”. Zdobywa 2
(ze sklepu i z zaklecial, a fakze 1 - i1y (ze smokdw).
Wykonujac akcje zbierania, zdobywasz 1towar, 1 monete lub
karte smoka rzemiesinika oferowane przez sklep, a takze 1towar
z kazdego smoka rzemiesinika i zaklecia bedacego w sklepie. : AT P w—— )

Ikona w lewym gérnym rogu kazdej karty przedstawia, co zdobedziesz:

k= L. o =
Zdobad? towar . Smoczne mﬂlm
odpowiadajacy fej
ikonie.

Zdobadz wybrany
przez siehie

towar. ZdobadZ monete.

Dobierz wybranego smoka rzemiesinika
z parku albo z wierzchu z talii.

Wez zdobyte towary i monety z odpowiednich stoséw, a nastepnie
umiesc je przed soba. To twoje wtasne zasoby. Twoje zasoby
muszg by¢ widoczne dla wszystkich pozostatych graczy. Zasoby
sg nieograniczone - jesli jakis stos sie wyczerpie, uzyj zamiennika.
Karty smokow rzemiesInikow dodajesz do reki.

ﬂ-.‘-: Monety nie sq fowarami. Kiedy - | S
/ Zdobywasz wybrany przez siebie "
fowar, nie mozesz wybrac monety.

-
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[Lbieranie

@ UmieSc smoka

Po zebraniu fowaréw mozesz umiesci¢ 1 smoka
rzemiesinika z reki w pustym miejscu w sklepie.

Ikona smoka musi odpowiadac jednej z ikon
pustego miejsca, gdzie chcesz go umiescic. Miejsca
w sklepie mozna zapetnia¢ w dowolnej kolejnosci
(niekoniecznie od lewej do prawej).

Po umieszczeniu smoka zdobywasz nagrody pokazane
na wtasnie zapetnionym miejscu (zobacz ,Zdobywanie
nagrod” ponizej).

4_#.\ Jesli migjsce ma kilka ikon, mozesz umiescic na
_ & nim smoka odpowiadajgcego dowoinegj z nich.
Jesli migjsce ma ikone $% , mozesz umiescic
na nim dowolnego smoka rzemiesinika.

Zdobywanie nagrad

W trakcie gry gracze mogg zdoby¢ rézne nagrody,
umieszczajgc karty smokow rzemiesInikow, zaklinajac
sklepy i wypetniajac cele frymusnych smokow.

Z00BADZ REPUTACJE: Zdobadz wskazana
liczbe punktéw reputacji, przesuwajac
swoj znacznik na forze reputac;ji.

DOBIERZ FRYMUSNEGO SMOKA:
Dobierz frymusnego smoka z talii
(zobacz ,Frymu$ne smoki” na str. 13).

DOBIERZ SMOKA RZEMIESLNIKA:
Dobierz odkrytego smoka rzemieslnika
z parku albo zakrytego z wierzchu falii.

@ ID0BADZ MONETY: Zdobad? wskazang
AN
o

liczbe monet. Monety sa dzokerami -
zastepujg dowolny towar podczas
ptacenia towarami lub wreczania podarku.

Kazda niewydana
monera jest warta
I na koniec gry.

PRZYKLAD:

Wiola umieszcza
smoka " z reki

w pustym miejscu

na srodku. W nagrode
maze dobrac nowg
karte frymusnego
smoka (@),

Zapetnienie skiepu

Jesli w ktérymkolwiek momencie twojej fury umiescisz karte smoka rzemiesinika na ostatnim
pustym miejscu na karcie sklepu, musisz dobra¢ nowa karte sklepu z talii (bez podglgdania),
a nastepnie umiescic jg zakrytg w pustym miejscu w miasteczku (niewazne gdzie).

Na koniec swojej tury odkryjesz kazdy nowy sklep, rozbudowujac miasteczko.

Jesli miejsca na smoki w sklepie sa petne, nie wolno w nim umieszczac zadnych dodatkowych
smokow. Weigz mozna odwiedzic taki sklep, by zbierac towary, odpalac zdolnosci i rzucac zaklecia.

1 PRZYKEAD:
Jako ze Wiola
y zapetnita
; . ostafnie migjsce
. w,Smocznych
| [ . i wypiekach’,
L A dobiera nowy
‘ g i sklep i umieszcza
= };} g 90 zakrytego
) w miasteczku .

f‘\ Jest ograniczona liczba miejsc na sklepy (12 w grze 1-2-osobowej i 14 w grze
3-5-0sobowej - dodatkowe migjsca sq specjalnie oznaczonel. Jesli miasteczko
Jest petne, zignoruj powyzszy punkt ,Zapetnienie sklepu”.



Odpal smoka

Kazdy smok rzemieslnik ma mozliwa
do odpalenia 6 zdolnosc. Wszystkie
smoki z tg samg ikong maja te sama
zdolnos¢ (zobacz ,Zdolnosci” na

str. 14).

Wykonujac w sklepie akcje zbierania,
mozesz uzyc¢ zdolnosci (0, jednego,
dowolnego smoka rzemiesinika

w sklepie. Moze to by¢ smok, ktdry
wtasnie zostat tam przez ciebie
umieszczony, lub faki, ktéry byt tam
juz wczesniej.

PRZYLAD:

siebie Zetony réznych towarow.

Uzyj zdolno$ci sklepu

Sklepy (oprdcz startowych) majg nadrukowane specjalne zdolno$ci. Mozesz z nich
skorzystac w ostatnim kroku akcji zbierania.

F

£ Mozesz uzyc zdolnosci sklepu tylko podczas zbierania
fowarow, ale nie zaklinania.

L : Ee Sradie T
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PRZYKEAD:

Wiola uzywa zdolnosci
,Smocznych wypiekow”
i wydaje zebrane wczesniej
2zefony -, by dobrac

. 2 karty smokdw rzemiesinikéw
il heldl & z parku.

ntac 2 W, by cobrac 2 T* |J.:Ir|ll
"""L‘-,-:—'—

Wiola postanawia odpalic zdolnosc
Mrozka, by zdobyc 3 wybrane przez

Wreczanie podarkaw

Niektore zdolnosci pozwalajg podarowac towary, monety lub
karty innym graczom, by zdoby¢ punkty reputacji.

/a kazdym razem, gdy wreczasz podarki, wez wskazane
elementy ze swoich wtasnych zasobow i rozdaj je pozostatym
graczom zgodnie ze swoim uznaniem (o ile zasady nie mowig
inaczej). Zamiast towaréw mozesz uzy¢ monet.

Jesli zdolnos¢ pozwala zdoby¢ nagrode inng niz reputacja, nalezy
ja dobrac z ogdlnej puli zetonow, a nie od gracza, ktéry otrzymat
podarek.

PRZYKEAD:

Janek uzywa zdolnosci sklepu ,,Cuda wianki”, by podarowac
innym graczom 3 zetony fowardw tego samego rodzaju.

W zamian za kazdy podarowany Zetfon ofrzyma 2 albo

1 (+). Janek postanawia podarowac 1 Wioli i 2
Oliwierowi, a w nagrode wybiera 4 il @




JLaklinanie
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Zaklinanie
+ Sklepu

Jesli zdecydujesz sie na akcje zaklinania
odwiedzanego sklepu, wykonaj nastepujgce kroki:

RZUC ZAKLECIE: Wybierz zaklecie z rzedu
odkrytych kart, ktérego ikona odpowiada ikonie
sklepu. Zaptac jego koszt w tfowarach, by wsunac
zaklecie pod karte sklepu i zdoby¢ nagrody
wyszczegolnione na karcie zaklecia.

(DPCJONALNIE) ODPAL SMOKI: Mozesz uzyé

zdolnosci (‘, dowolnych smokdw rzemiesInikow
w sklepie.

Aby zaklg¢ odwiedzany sklep, musisz by¢ w stanie
rzucic¢ tam zaklecie [na planszy musi znajdowac sig
odkryte zaklecie odpowiadajgce ikonie sklepu i musisz
by¢ w stanie zaptaci¢ jego koszt; zobacz ,Rzucanie
zaklecia”).

* IKONA ZAKLECIA

A Al

Kiedy w grze pojawia sie symbol < > , 0Znacza on
zarowno karte zaklecia, jak i rzucanie zaklecia.
,Zarezerwuj ¥ ” oznacza zarezerwowanie
zaklecia, natomiast ,Po 4% ” 0znacza moment po
rzuceniu zaklecia.

@ Rzuc zakiecie

Aby rzucié zaklecie, wybierz 1zaklecie z rzedu odkrytych kart, ktérego ikona
odpowiada ikonie sklepu (zaklecie musi mie¢ te sama ikone w lewym gérnym
rogu karty co sklep). Nastepnie zaptac jego koszt w towarach, zwracajac je na
odpowiednie stosy.

Zamiast towarami mozesz zaptaci¢ monetami (chyba ze zaklgcie ma ikong {EJ].
Jesli wydasz kilka monet, kazda z nich moze zastapic¢ inny fowar.

Kiedy zaptacisz koszt, zdobywasz nagrody pokazane na dole zaklecia

(zobacz ,Zdobywanie nagrdd” na str. 8), a nastepnie wsuwasz zaklecie pod sklep
(tak, by wszyscy gracze mogli tatwo zobaczyg, ze dany sklep zapewnia teraz

1 dodatkowy towar).

S ] Zoklecia zabrane z odkrytego rzedu zostang uzupefnione
dopiero na koniec twojej tury (zobacz ,Koniec tury” na str. 12

PRZYKEAD: Oliwier odwiedza sklep ,tadne kwiatki” | postanawia rzucic na niego
zaklecie. Ptaci 17, 1(%)i8 -, a nastgpnie bierze zaklecie a +4
z odkrytego rzedu i wsuwa je pod sklep. W nagrode zdobywa 4
oraz nowego smoka rzemiesinika, kfdrego postanawia dobrac z parku.



Odpal WSZYSTKIE smoki

Po zakleciu sklepu mozesz w dowolnej kolejnosci uzyc
zdolnosci ¢4 kazdego znajdujgcego sie w nim smoka
rzemieslnika.

Jesli odpalenie smoka rzemieslInika pozwala ci umiescic
nowego smoka w sklepie, mozesz odpali¢ réwniez
umiejetnosc tego smoka.

PRZYKEAD: Po rzuceniu zaklecia na ,tadne kwiatki” Oliwier odpala
Witke, dzieki kfdrej podarowuje Jankowi 1 X i zdobywa
2", a nastepnie odpala Bochna, by dobrac nowego
smoka rzemiesinika, kfdrego postanawia wzigc z falii.

Jaklinanie

Szczeqotowe zasady zaklinania

SKLEPY ZE SMOKAMI | MONETAMI
Sklepy z ikonami 3 lub (¢ ) nie moga zostacé
zaklete, bo nie ma zaklec¢ z odpowiadajacymi
im ikonami.

LIMIT ZAKLEC 0 -
Sklep moze mie¢ maksymalnie 3 zaklecia D .
(w talii wystepujg tylko 3 zaklecia z kazdg -
ikong, wiec w przypadku wiekszosci sklepow G -

przekroczenie tego limitu jest niemozliwe). lD ﬁ i"l o
| 3

SKLEPY Z DZOKEREM

Jesli sklep ma ikone >'-, mozna na niego rzucic¢
dowolne zaklecie. Sklepy z dzokerem wcigz mogg
posiadac jedynie 3 zaklecia, niezaleznie od ikon.

BEZ MONET
J Symbol E‘j 0znacza, Ze nie mozna ptacic

monetami za fo zaklecie.

IMIENNE NAGRODY

Niektore zaklecia majg pokazane zestawy
towarow, ktére mozesz wydac kilkakrotnie,

by zwiekszy¢ swoja nagrode. Przyktadowo, jesli
zaptacisz3® i3  zarzucenie zaklecia ,Wybitny W

stalent”, zdobedziesz 4 R lI ‘

-:m L |I' 'I@" '::j

Mozesz rzucic zaklecie o zmiennej nagrodzie,
wydajgc tylko 1 zestaw wymaganych fowarow,
ale w takim przypadku zdobedziesz O | +4

Rezerwacja zaklec

Niektére zdolnosci pozwalajg zarezerwowac zaklecie. Kiedy to zrobisz,
bierzesz wybrane zaklecie z rzedu i ktadziesz je odkryte przed sobg
(pamigtaj, aby nie uzupetniac rzedu do korica swojej tury).

Zaklinajac sklep, mozesz rzucic swoje zarezerwowane zaklecie zamiast

z odkrytego rzedu. Inni gracze nie moga rzucac zaklec z twojej rezerwy.
Mozesz zarezerwowac tylko 1zaklecie. Jesli masz juz zaklecie w rezerwie,
nie mozesz zarezerwowac kolejnego.




Koniec tury

Koniec tury

Po zakonczeniu akcji zbierania lub zaklinania wykonaj nastepujgce kroki, by
przejsc do fury kolejnego gracza:

@ ROZBUDUJ MIASTECZKD: 0dkryj wszystkie nowe sklepy dobrane

w twojej turze.

e SPRAWDZ LIMIT SMOKOW | TOWAROW: Na koniec tury odrzucaj smoki

z reki i towary, by mie¢ maksymalnie 6 smokéw rzemiesInikéw oraz po
7 towarow kazdego typu.

UZUPEENIJ SMOKI W PARKU I ZAKLECIA: Dobieraj i odkrywaj nowe
karty smokdéw rzemieslnikow oraz zaklec, az na macie miasta bedzie po
5 odkrytych Kart.

@ Rozbuduj miasteczko

Jesli w swojej turze udato ci sie zapetnié - = e rd = R 11 gy d J'- *'f"i-q“ r
jakies sklepy, co poskutkowato koniecznoscia e
dobrania nowych sklepéw, teraz musisz

je odkry¢. 0d tej chwili moga je odwiedzac
WSZySCy gracze.

<> S{]l‘ﬂWﬂi limit smokow
i towarow

Na koniec tury mozesz mie¢ na rece maksymalnie
6 smokaw rzemiesinikow. Jesli masz ich wiece;j,
musisz odtozy¢ wybrane przez siebie smoki na
spad falii rzemiesInikow, by zostato ci ich B.

é Uzupetnij smoki w parku
| zaklecia

Jesli na macie jest mnigj niz 5 odkrytych smokow
rzemieslnikdw lub zaklec, dobierz i odkryj nowe
karty z odpowiednich talii, by uzupetnic¢ braki.

Jesli talia rzemiesinikow lub zakle¢ sie wyczerpie,
spowoduje to zakonczenie gry (zobacz ,Koniec

Dodatkowo nie mozesz mie¢ wiecej niz 7 fowardw » - -
gry” na nastepnej stronie).

danego typu. Jesli masz wiecej, musisz zwracic je
do puli, by zostato ciich 7.

f"_ Karty smokdw rzemiesinikow i zaklec

y dobrane podczas twajej fury zostang
uzupetnione dopiero na koniec twajej
fury.

?fl.\ Nie ma limitu posiadanych monet i frymusnych
smokow. Nie musisz ich liczyc na koniec fury.



Kouiec gry i frymusne smoki

Koniec gry

faﬂ e smok)
Dobranie lub odkrycie ostatniej karty z talii rzemiesInikow lub talii Mﬁ "e 5 O I

zakle¢ spowoduje zakonczenie gry. Kazdy gracz, tgcznie z graczem,

ktory wywotat koniec gry, moze rozegrac jeszcze 1ostatnia ture. R T S

Kiedy wszyscy gracze rozegrajg ostatnig fure, gracze zdobywajg nadajgce zyciu tych, kférym stuzg, odrobiny klasy i blichfru.
konncowa reputacje zgodnie z nastepujgcymi zasadami: Niektdre swietujq za dnia, podczas gdy inne czekajg

z celebracjami do nocy.
POZOSTALE MONETY: Wszyscy gracze zwracajg wszystkie

monety do puli przy fontannie i zdobywaja 17 za kazda Kazdy gracz zaczyna gre z 1 frymugnym

zwrdcong monefe. smokiem i moze dobiera¢ kolejne jako nagrody
FRYMUSNE SMOKI: Kazdy gracz odkrywa kazdego IAES R 0211e:2ninnSCl. NIEREL RODZAJ
frymusnego smoka z ikona ‘ ktorego cele wypetnit, limitu liczby posiadanych frymusnych smokow. ‘

a nastepnie zdobywa wskazana liczbg . Kazdy frymusny smok posiada okreslony

cel. Jesli wypetnisz cel frymusnego smoka,
zdobedziesz mndstwo punktdw reputacji

¢ , — , : i innych nagrad.
Musisz zwrdcic wszystkie swaje monety przed
rozpatrzeniem frymusnych smokow. To oznacza,

76 nie mozesz uzyc monet do wypetniania celow e IN A%El:{h DA
frymusnych smokdw. : SEONECZNE SMOKI
E Te frymusne smoki moga punkfowac jedynie podczas gry.
E Jesli wypetnisz cel {§} smoka, mozesz odkry¢ go w dowolnym
Remlsv momencie swojej tury, by zdoby¢ nagrody. Jesli cel wymaga
wydania fowardw, zwrac je na odpowiednie stosy.

Gracz o najwyzszej reputacji zostaje zwyciezca!

L

W razie remisu wygrywa ten gracz, ktéry ma wiekszg liczbe smokow
rzemiesInikdw na rece. Jesli nadal jest remis, wygrywa gracz

7 wieksza liczbg pozostatych towarow we wtasnych zapasach.

Jesli sytuacja wciaz jest remisowa, gracze dzielg sie
zastuzonym zwyciestwem!

Kazdy {é} Smok pozwala zapunktowac
tylko raz na gre. Kozpatrzone smoki {9}
pozostaw odkryte przed sobaq.

KSIEZYCOWE SMOKI

Te frymusne smoki moga punkfowac jedynie na koniec

gry. Kiedy gra dobiega korica, odkryj wszystkie ( smoki

i zdobadz nagrody za kazdego smoka, kiorego cel udato ci sie
osiggnac.

Jesli jakas zdolnosc pozwaolifa ci
zapunkfowac ( smoka w trakcie gry,
nie zdobywasz tych punkfow po raz

kolejny na koniec gry.



Zdolnosci

Jdolosc

Ponizsze sekcje zawierajg wyjasnienia
zasad dotyczacych smokoéw rzemiesinikow,
sklepow i frymusnych smokow.

ROZPATRYWANIE ZDOLNOSCI

Jesli postanowisz uzy¢ zdolnosci, musisz
rozpafrzyc jg w catosci (chyba ze czesé
zdolno$ci mowi, ze ,mozesz” to zrobic).

UMIESZCZANIE SMOKOW

Za kazdym razem, kiedy zdolno$¢ pozwoli
ci umiescic karte smoka rzemieslnika 3
w sklepie, musisz postepowac zgodnie

ze wszystkimi zasadami umieszczania
smokow ze str. 8 (chyba ze tekst zdolnosci
mawi inaczej). 0znacza to, ze ikona
umieszczanego smoka musi odpowiadac
ikonie miejsca w sklepie, a po umieszczeniu
smoka w pustym miejscu zdobedziesz
pokazang tam nagrode (tak samo jak

w kroku 2 akcji zbierania).

SmMokKi rzemiesinicy

Smokousci majg wyjgtkowqg wiez z 6 typami smokow rzemiesinikow,
co pozwala im wykorzystywac unikatowe zdolnosci

wer Rilzawrik

= e

ZdoInoSE

Wyjasnienie

Zdobadz 2 towary
jednego typu ze
sklepu albo karty
smoka rzemieslnika
(%) w tym miejscu.

- 2 towary musza by¢ tego samego typu. Mozesz uzyc tej

zdolnosci, by zdoby¢ 22 z tego smoka. Jesli sklep ma
ikone >'~, mozesz zdoby¢ 2 dowolne towary. Dzieki tej
zdolnosci nie mozesz zdoby¢ monet ani dobierac smokow.

- Jesli zdolnosc pozwala na odpalenie fego smoka w lokacji

innej niz sklep (np. w parku lub na twojej rece), mozesz zdobyé
towary z dowolnego smoka w tej lokacji [parku lub reki).

Umiesc¢ smoka
rzemie$inika (32
w miasteczku.

- Mozesz umiescic smoka z reki w miasteczku, w pustym

miejscu z odpowiadajaca mu ikong (wliczajac w to
odwiedzany obecnie sklep).

- Zdobywasz nagrode wydrukowang w fym miejscu

(zobacz str. 8)

Dobierz 1 smoka
rzemie$inika ().

- Mozesz dobrac¢ dowolnego odkrytego smoka z parku

albo zakrytego z wierzchu talii rzemiesinikow.

Zdobadz 3 rozne - Mozesz wybrac¢ 3 dowolne rézne towary. Mogg sie one
fowary. pokrywac z fowarami, kiére juz masz w swoim zapasie.
Zamien tego - Zignoruj ikony w miejscach padmienianych smokdw.

smoka miejscami

z innym smokiem
rzemiesInikiem (22
w miasteczku,

a nastepnie odpal (<)
tego nowego smoka.

- Ta akcja nie liczy sie jako umieszczanie smoka i nie

zapewnia nagrod pokazanych w miejscach na smoki.

Podaruj towar
innemu graczowi,
by zdobyc 2

- Podaruj 1ze swoich wtasnych zasobéw innemu,

wybranemu przez siebie graczowi, a nastepnie zdobadz
2 (zobacz ,Wreczanie podarkéw” na str. 9).



Sklepy

Sklepy stanowig serce miasteczka, a szczegdlnie cenione
sq e z nich, kidre wykorzystujg sztuke ptomieniarsiwa.

Cuda - /a kazdy podarowany towar mozesz wybrac oddzielnie, czy chcesz
wianki zdoby¢ 2 €, czy 1(4).

Dracorama - Nie musisz odrzucac¢ nadmiarowych towaréw az do korica swojej tury,
wiec mozesz wydac zdobyte towary (lub monety) podczas swojej tury, by
uzyc tej zdolnosci.

Drakonicz- - Nie rzucasz tego zaklecia na sklep, tylko zachowujesz dla siebie. Jesli

ne dekokty masz juz zarezerwowane zaklecie, nie mozesz uzyc¢ tej zdolnosci.

Frykasy - Podarowanie monety za 4 jest opcjonalne.
zrekawa
Gadne - Mozesz zamieni¢ maksymalnie 6 raznych towardw (po 1kazdego typul.
btyskotki - Uzywajac tej zdolnosci, mozesz wydawac monety, ale nie zwiekszy to
twojej liczby punktéw [na koniec gry sg one warte 1° ).
Grochy - Uzywajac drugiej czesci tej zdolnosci, zdobywasz 2 towary z kazdego
i smoki smoka dodatkowo do wczesniej zebranych w tej turze.
Jarmark - Aby zapunktowac, musisz wypetnic¢ cel odstanianego smoka.
osobliwoSci . pieki tej zdolnosci mozesz adkry¢ smoka 18f albo ( Jesli odkryjesz
smoka {é} policz punkty w normalny sposab. Jesli odkryjesz smoka (
policz punkty, jakby gra wtasnie sie zakonczyta (na zakoriczenie gry nie
zdobywasz tych punktéw ponownie).
La Petite Ikona umieszczanego smoka musi odpowiadac ikonie wybranego
Dragonne miejsca. Zdobadz 1 @ za kazdg pokazang ikone zamiast © . Jesli
dane miejsce zawiera inne nagrody, otrzymujesz je normalnie.
Umieszczajgc smoka w tym sklepie w dowolny inny sposab niz za
posrednictwem tej zdolnosci, normalnie zdobywasz pokazane
Magia pizzy - Mozesz potozy¢ na jednym lub kilku smokach w parku po

odpowiadajgcym fowarze, by zdoby¢ 1 za kazdy towar. Jesli potozysz
towar na wszystkich 5 smokach, zdobywasz dodatkowo 1 @

- Smok rzemieslnik w parku moze mie¢ na sobie dowolng liczbe towaréw.

Kiedy gracz dobiera takiego smoka, zdobywa takze lezace na nim towary.

- Jesli w tej furze dobrano smoka rzemieslnika z parku, potozenie fowaréw

na wszystkich 5 smokach i zdobycie monety nie bedzie mozliwe.

Ldolnoici

Magiczny - Jesli w tej turze nie odpalono zadnego smoka, ta zdolnosé nie dziata.
zdroj
Madrosc¢ - Zdobadz 3 dowolne towary pokazane jako koszt na 1zakleciu odkrytym
natury w rzedzie albo na karcie w twojej rezerwie.

- Zarezerwowac mozesz jedynie zaklecie, z ktdrego zdobywasz towary.

- Jesli masz juz zaklecie w rezerwie, nie mozesz zarezerwowac nowego,
ale wcigz mozesz zdoby¢ 3 towary z zaklecia w odkrytym rzedzie albo
z twojej rezerwy.

Najskrytsze - Wybierajgc smoka na zastepstwo, mozesz zignorowac ikony w miejscu
warzenia podmienianego smoka.

- Ta akcja nie liczy sie jako umieszczenie smoka, wiec nie zdobywasz
nagrod pokazanych w danym miejscu.

Ogniste - Towary nalezy pobrac z ogdlnej puli (a nie z karty smoka, jesli ten ma na
rytmy sobie jakies towary).
Pod - Monetg mozesz rzuci¢ ponownie, niezaleznie od wyniku otrzymanego za
skrzydtami pierwszym razem. Nie mozesz rzuci¢ monetg wiecej niz 2 razy.

- Zachowujesz wszystkie dobrane smoki (ponowny rzut monetg nie

powoduje uzupetnienia pustego miejsca po uprzednio dobranym smoku).
Pracowite - Jesli zaptacisz monete, mozesz odpali¢ wybrane przez siebie smoki [nie
pszczotki musisz wszystkich, tak samo jak przy zaklinaniu).
Pycha - Zaptacenie monety za drugi zestaw fowardw jest opcjonalne.
micha
Skrzydlata - Musisz podarowac komus$ jednego dobranego frymusnego smoka.
poczta
Stodkie - Smok rzemiesinik dobrany podczas akcji zbierania w tym sklepie okresla
szycie typ smokow pozwalajgcych zapunktowac.
Smocza - Jesli odpalisz smoka ‘, zamien dowolnego smoka z miasteczka ze
jama smokiem w parku, odpal go, a nastepnie wez go do reki.

- Wszystkie smoki w tym sklepie nalezy umiescic zakryte (ciii... teraz
$pig). Gracze mogg w dowolnej chwili podejrze¢ zakryte smoki, jednak
nie produkujg one zadnych towardw ani nie pozwalajg na korzystanie ze
zdolnosci @, podczas odwiedzania sklepu. Nie nalezy ich réwniez liczy¢
podczas punktowania frymusnych smokdw na koniec gry.

- Jesli w wyniku przesunigcia lub zamiany w tym sklepie pojawi sie nowy
smok, potdz go zakrytego. Jesli w wyniku przesuniecia lub zamiany ten
sklep opusci smok, potéz go w nowym miejscu odkrytego; jego zdolnosé
6 natychmiast staje sie dostepna.

Smoczne - Jesli w parku pozostaty mniej niz 2 smoki, mozesz wcigz zaptacic 2 | - |,
wypieki by zabra¢ ostatniego (albo nie zabierac, jesli park jest pusty).

Cigg dalszy na nastepnej stronie...



Ldolnosci

Kontynuacja z poprzedniej strony...

WYJASNIENIE

Smoczy - Musisz mie¢ przynajmniej 3 ' by skorzystac z pierwszej czesci tej
skarbiec zdolnosci.
Smoczyste - Mozesz umiesci¢ swojego smoka na pustym miejscu w miasteczku.
pieczyste Jego ikona nie musi odpowiadac ikonie danego miejsca.
- Oprdcz wyszczegdlnionych w tym miejscu nagrdd zdobywasz dodatkowo
2 monety.
Smoki - Gracze moga przemiesci¢ swoje pionki do tego sklepu, nie dajac ci
zartoki towardw.
Smokus$ - Te premie zdobywasz tylko wiedy, jesli zapetnisz sklep, uzywajac tej
Lepiglina zdolnosci (a nie jesli zapetnisz sklep w dowolnym innym momencie
W swojej turze).
Studnia - Wykonujac w tym sklepie akcje zbierania, zdobywasz 3 monety.
zyczen - Mozesz zdecydowat sig nie rzucac monets, a takze przerwac rzucanie
w dowolnej chwili. Za kazdym razem, gdy wypadnie awers monety,
zdobywasz 2 © . Za kazdym razem, gdy wypadnie rewers monety, tracisz
rzucang monete.
Szkietko Jesli odpalisz smoka U zamien dowolnego smoka w miasteczku
i oko ze smokiem na twojej rece, a nastepnie odpal go. Nastepnie mozesz
podarowac komus tego nowego smoka.
Targ - W tym sklepie nie wolno umieszczac smokdw.
réznosci . Jegli postanowisz zostawic fu monety, umies¢ 2 monety z whasnych
zapasOw na pustym miejscu przedstawiajgcym 2 monety i zdobgdz obie
pokazane tam nagrody. Nastepnie wykonaj kolejng petna ture (tacznie
z przemieszczeniem sie do nowego sklepu).
- Jesli postanowisz zabra¢ wszystkie monety, zabierz monety
z zapetnionych miejsc. Gracze moga w kolejnych turach ponownie je
zapetnic.
Wieczny - Po odkryciu tego sklepu dobierz 2 karty smokow rzemiesInikow z talii
ptomien i umiesc je na pierwszym i frzecim miejscu w tym sklepie. Drugie miejsce

pozostaw puste.

- Jesli umieszczenie tu wspomnianych powyzej smokéw spowoduje

wyczerpanie talii, ostatnig ture rozegra gracz, ktéry dobrat ten sklep.

Fikusne smoki

19

Btystka

WYJASNIENIE

- By zdoby¢ punkty, musisz rzucic zaklecie, w zwigzku z czym
nie mozesz zdoby¢ punktdw z tej karty, wykorzystujac Jarmark
osobliwosci.

Gwiazdek

- Zaklecie pozostaje w rzedzie po optaceniu go.

Krawczyk

- W punktacji nalezy uja¢ réwniez wtasnie umieszczonego smoka.

Migotka

- Policz zaklecia w tym oraz innych sklepach.

- By zdoby¢ punkty, musisz rzucic¢ zaklecie, w zwigzku z czym
nie mozesz zdohy¢ punktdw z tej karty, wykorzystujac Jarmark
osobliwosci.

Pokus

- Mozesz uzy¢ tego towarzysza podczas akcji zbierania lub zaklinania.
Za kazdego smoka, ktdry mogthy zostac odpalony, mozesz otrzymac
2 © lub uzy¢ jego zdolnosci w normalny sposab.

- Jesli w sklepie nie ma zadnych smokaw, uzycie tej zdolnoscida 0 © .

Ztotko

- Miejsc na targowisku réznosci nie nalezy liczyc jako miejsc, ktorych
nagrodg sg monety.

- Kazde miejsce, ktérego nagroda jest moneta, nalezy liczy¢ raz,
nawet jesli nagroda jest kilka monet.

Zarus

Stodka, Umami,
Flora, Dreszczyk,
Ferrus, Peretka

- Te sklepy nie muszg ze sobg sasiadowac.

WYJASNIENIE

- Jesli wskazany typ smoka remisuje pod wzgledem najwiekszej
liczby, wciaz otrzymujesz wskazang premie.

Toscik, Miesek,
Mitek, Ekstrakt,
Granit, Cyrkon

- Jesli remisujesz pod wzgledem najwiekszej liczby posiadanych
zetondw danego fowaru, wcigz otrzymujesz wskazang premie.

- Musisz mie¢ przynajmniej 3 zetony tego towaru, by zdoby¢ premie
+3 0 za posiadanie najwigkszej liczby fowaru.

Cetno - Jeslimasz 0 zetonéw danego towaru, liczy sie to jako liczba
parzysta.
Talizman - Umiesc¢ zwrdcone frymusne smoki na spodzie talii.

- Nie wolno zwrdcic juz odkrytych (zapunktowanych) frymusnych
smokow.

- Jako ze do rozpatrzenia tej karty musisz odkry¢ samego Talizmana,
nie mozesz zwrdcic go do talii.

- Zwracone frymusne smoki nie licza sie przy podliczaniu punktow
Kumpla (frymusgny smok].



Towarzusze

Smoki towarzysze to opcjonalny dodatek do gry,
ktory zapewnia jednorazowq specjalng zdolnosc
kazdemu graczowi. Niektdrzy fowarzysze majq

rowniez premie na sfart.
__—-—‘—_
e
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PREMIA
NA START

Przygotowanie

Aby zagrac z towarzyszami, losowo rozdaj po
jednym towarzyszu kazdemu graczowi podczas
przygotowania gry. Kazdy gracz umieszcza
fowarzysza przed sobg strong z umiejetnoscig ku
gorze. Jesli towarzysz gracza ma dodatkowy tekst
oznaczony jako ,START”, gracz ten na poczatek gry
otrzymuje zapisang tam premie.

ZdolnoSci towarzyszy

Gracz moze uzy¢ zdolnosci towarzysza raz na gre

w dowolnym momencie swojej tury, chyba ze Karta
mowi inaczej. Po uzyciu zdolnosci towarzysza odwrac
jego karte, by zaznaczy¢, ze nie mozna jej uzyc
ponownie.

Towarzysze

- Kiedy rezerwujesz zaklecie na poczatku gry, natychmiast

odkryj i umies¢ w jego miejscu nowe zaklecie.

- Jesli chcesz, mozesz odpali¢ tylko czes¢ smokdw w parku

(podaobnie jak w przypadku zaklinania).

- Jesli zdolnos¢ sklepu ma koszt, musisz go zaptacic za

kazdym razem, gdy chcesz jej uzyc.

- Jesli chcesz, mozesz odpalic tylko czes¢ smokow w sklepie, w kidrym

umieszczasz nowego smoka (podobnie jak w przypadku zaklinania).

- Jesli umiescisz nowego smoka w sklepie, w ktérym znajduje sie

wczesniej odpalany przez ciebie smok, mozesz odpali¢ go ponownie,
by umiescic¢ w miasteczku kolejnego smoka.

- Jesli zdolnosc Marika pozwoli ci umiesci¢ drugiego nowego smoka, nie

mozesz powtdrnie skorzystac z niej w sklepie, w ktorym umieszczasz
drugiego smoka.

- Tej zdolnosci mozesz uzyc¢ jedynie wiedy, gdy odkryte zostang

sklepy na koniec twojej tury (a nie w momencie dobrania).

- Te 2 towary, ktére zdobedziesz za kazdg posiadang monete,

moga by¢ roznego typu.

- Przy wyborze frymusnego smoka na poczatku gry masz do

dyspozycji b kart zamiast 2. Wszystkie niewybrane smoki nalezy
Zwrocic na spod talii.

- Mozesz uzyc tej zdolnosci, by ponownie zdoby¢ punkty za

frymusnego smoka, za ktorego juz raz otrzymates punkity.

- Tej zdolnosci mozesz uzyc jedynie, by zdoby¢ punkty za

frymusnego smoka podczas rozgrywki, a nie na etapie korica gry.



Trub solo

Trgb solo

Przygotowanie do gry

Postepuj zgodnie z instrukcjami przygotowania do
gry 3-osobowej, ale z nastepujacymi wyjgtkami:

TALIA SKLEPOW: Po rozmieszczeniu
startowych sklepow stworz talie

z nastepujgcymi 10 sklepami (ta lista moze
ulec modyfikacji poprzez odblokowanie
osiggniec; zobacz ,,0dblokowywanie
osiggniec¢” na nastepnej stronie).

Smoczne wypieki Gadne btyskotki
® Smoczyste pieczyste @ Pod skrzydtami
é Najskrytsze warzenia @ Studnia zyczen
Smokus Lepiglina $XX Pracowite pszczotki

a Grochy i smaki % Smocza jama
FRYMUSNA TALIA: Stwirz talie

z nastepujgcymi 12 frymusnymi

smokami (ta lista moze ulec modyfikacji
poprzez odblokowanie osiggniec; zobacz
,0dblokowywanie osiggnie¢” na nastepnej

stronie).
@ Bubu @ Grubert @ Migotka
@Blystka @ lskra @ Pokus

@Czarus @ Krawczyk <@ Talizman

@0Draska @ Licho @ 7arus

PRZYGOTOWANIA GRACZA: Wybierz 1 pionek
gracza, ktory bedzie cie reprezenfowat, ale
miej pozostate pionki pod reka. Skorzystaj

z karty pomocy gracza trybu dla jednego
gracza.

W trybie solo nie wolno uzywac
fowarzyszy. Joko Ze grasz w pojedynke,
postanowili oni zostac w domu i oapoczqc.

Rozgrywka

Wykonujesz swoje tury jedna po drugiej.
Obowiazujg te same zasady co w grze
wieloosobowej, ale z nastepujacymi wyjatkami.

KONIEG TURY

Zamiast przeprowadzac standardowe kroki na
koniec tury, wykonaj nastepujgce czynnosci:

UZUPEENIJ PARK: 0dkrywaj nowe karty
smokow rzemieslnikow, az bedzie ich 5 w parku.

UMIESE SMIOKA: 0dston wierzchnig karte  tali
rzemiesInikow. Poruszajac sie zgodnie z ruchem
wskazowek zegara, zaczynajac od parku,
znajdz pierwsze wolne miejsce w sklepie
odpowiadajace ikonie dobranego smoka (lub
pole z dzokerem) i umies¢ smoka w tym miegjscu.
Jesli nie ma pasujgcego miejsca, zwrac fego
smoka na spadd talii i dobierz nowego (a nastepnie
wykonaj powyzsze instrukcje, az umiescisz smoka
na pustym miejscu lub wyczerpig sie dostepne
smoki). Jesli podczas tego kroku zapetnisz sklep,
dobierz nowy sklep i umie$¢ go w miasteczku
zgodnie ze standardowymi zasadami.

PRZESUN PIONEK GRACZA NIEZALEZNEGO:
Jesli ikona umieszczonego smoka odpowiada
kolorowi pionka innego gracza, przesun

ten pionek do sklepu, w ktérym umieszczono
smoka (jesli obecnie znajdujesz sie w tym
sklepie, nie otrzymujesz zadnych towardw).
Jesli ikona smoka odpowiada twojemu kolorowi,
nie przesuwaj zadnych pionkdw.

RZUC ZAKLEGIE: Jesli ikona w lewym gérnym
rogu ktéregos z zakle¢ w odkrytym rzedzie
odpowiada ikonie wtasnie umieszczonego
smoka, wybierz jedno z tych zaklec i dodaj

je do odpowiadajgcego sklepu (z taka sama
ikong lub dzokerem). Jesli zaklecie moze zostac
dodane do Kilku sklepow, ty wybierasz sklep, do
ktorego je dotgczysz.

UZUPEENIJ ZAKLECIA: 0dkrywaj nowe karty zakleg,
az bedzie ich 5 w rzedzie.

ROZBUDUJ MIASTECZKO: 0dkryj wszystkie
zakryte sklepy.

WRECZANIE TOWAROW

Jesli odwiedzisz sklep z jednym lub kilkoma pionkami
graczy niezaleznych, musisz oddac 1zeton wybranego
przez siebie towaru (lub 1 monete] za kazdy taki
pionek, zupetnie jakby fo byli zwykli gracze.

Za kazdym razem, gdy masz podarowac towar innemu
graczowi (np. odwiedzajac zajety sklep albo wreczajac
podarek], zwrdc zetony bezposrednio do ogdinej puli.

LIMIT I2 SKLEPOW

W miasteczku moze by¢ maksymalnie

12 sklepow. Jesli w miasteczku jest 12 sklepow,
nie dobieraj nowych (jak zwykle po zapetnieniu
sklepu przez ciebie lub gracza niezaleznego).

Koniec gry

Jesli dobierzesz lub odkryjesz ostatniego smoka
rzemieslnika lub zaklecie (w dowolnym momencie
swojej tury), zakoricz swojg obecna ture,

a nastepnie rozegraj jeszcze 1 petng ture, zanim
przejdziesz do ostatecznego podliczania punktow.
Na koniec ostatniej tury nie rozmieszczaj smoka
rzemieslnika niezaleznego gracza ani nie rzucaj
zaklecia niezaleznego gracza.

PUNKTACJA NA KONIEC GRY

Podlicz swoje punkty reputaciji jak w grze
wieloosobowej. Swoj wynik poréwnaj z ponizsza
tabela:
(-74 % Sklepikarz
/5-89 %  Smokousty

g0+ @ MistrzPtomieniarstwa



Odblokowywanie
psiagniec

Tryb solo pozwala odblokowywac osiagniecia,
ktore umozliwiaja dodawanie nowej zawartosci do
przysztych rozgrywek solo.

Aby odblokowac zawartosc osiggniecia, musisz
na koniec gry uzyskac wynik 75 © lub wyzszy:

Smokousty (75-89 @) moze odblokowac
1 osiggniecie.

Mistrz Ptomieniarstwa (90+ © ) moze
odblokowac¢ maksymalnie 2 osiggniecia.

Osiagniecie mozesz odblokowac tylko wiedy, gdy
spetniasz na koniec gry jego wymaganie. Jesli
uda ci sie spetni¢ wymagania wiekszej liczby
osiggniec, niz mozesz odblokowac na koniec gry,
musisz wybrag, ktore z nich chcesz odblokowac.

Kazde osiggniecie odblokowuje opcje dodania (+)
lub zastapienia () sklepow w talii na poczatku
kazdej gry lub dodania (+) nowych frymusnych
smokow do frymusnej talii. Przygotowujac
rozgrywke dla jednego gracza, sprawdz zdobyte
osiggniecia i odpowiednio zmodyfikuj paczatkowe
falie.

Oéiqgniecia
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W razie braku elementéw lub pytan do zasad prosimy o kontakt: infoeluckyduckgames.com EDY[}JA PDLSKA

PROJEKT GRY Manny Vega TESTOWANIE GRY  Judy Adler, Andy Ashcraft, Adrian Alamo Borja, Jasmine Marie Bouges, Norv Braoks, William J. Brown Ill, Elli Burns, TEUMACZENIE  Andrzej Jakubiec
Michael Camacho, Seth Chatfield, Axel Cisneros, Sarah Conner-Brown, Leo Cordoba, Steve Cox, Michael Cyr, Dominika R ’ Jakubi
lLUSTRAUJE l NADZ[]R Fernando Diaz, Rebecca Dominguez, Kye Etherton, Kevin Flanagan, Rachael Forsman, Don Gilstrap, Dani Glassner, ominika Rycerz-Jakubiec
Sandara Tang Mike Guigliano, Joshua Hanks, Richard Hanks, Riki Hay, Bethany Hiemstra, Frances—anne Hiemstra, Gwyneth .

ARTYSTY[:ZNY Heimstra, Michael Hiemstra, Alicia Claire Hoflack, Katia Howatson, Matthew Justice, Tristan Justice, William Kennard, K[]REKTA Marta Kania

Karen Laubscher, Sheldon Leong, Glade Madruga, Richard Malena-Webber, Kori Maner, Alex Marks, Ruben Martinez,
PRUJEKT GRAFIEZNY Manny Vega Guillermo Milano, Rob Miller, lain Murphy, Tony Nguyen, Hege Petrogalli, Adriana Raats, Simon Raats, Ashleigh
y Veg .

Restivo, Cutty Reynolds, Rogério Ribeiro, John Rochester, Scott Rogers, Sea Lin Yao, Christian Strain, Drake Teo, [}RAF"}ZNE Marek Baranowski

DPRAGUWANIE Brad Brooks Zachary Uhlig, James Vaughan, Mike Vander Veen, Oliver Vega, Austin Wenzel, Brian Wilson, Adam Wolfe Ryder, Ta-Te

Wu, Miriam Ziebart, Eric Zimmerman oraz inni cztonkowie First Play LA, a takze serwera Discord Cardboard Alchemy.
Peter Vaughan

REDAKCJA  Patryk Blok
MODELE 30  Erick Tosco PROTOTYPY  Print and Play, Mike DePasquale WYDAWECA Michat Herman

Christian Strain
SPECJALNE  BBryce Cook i Noah Adelman z Gametrayz, Nicole Gose, Christian Strain, Bob Schremp, Prawn KODORDYNACJA

INSTRUKCJA  Jeff Fraser PODZIEKDWANIA  Designs, LLC, Lucky Duck Games oraz wszyscy wspierajacy na platformie Kickstarter, fani Art of PRODUKCJI Mateusz Szupik

Sandara oraz mito$nicy smokow, dzieki ktérym ta gra mogta powstac.

2022 Cardboard Alchemy. Wszystkie prawa zastrzezone. 2022 Lucky Duck Games



