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ELEMENTY GRY

54 karty przedstawiajace paszczaki

Kropki informuja o liczbie kart
danego paszczaka w talii.

Na przykfad paszczonurek
znajduje sie na 2 kartach,

a paszczomuzyk na 3 kartach.

.




CEL GRY

Waszym zadaniem jest zdobycie jak najwiecej paszczakow.

PRZYGOTOWANIE GRY

Potasujcie wszystkie karty. Rozdajcie graczom po 5 kart. Z pozostatych
kart stworzcie stos (karty lezg obrazkami do dotu) i potdzcie z boku stotu.

PRZEBIEG ROZGRY Wkl

Gre rozpoczyna osoba, ktéra ma najszerszy usmiech (lub najmfodszy
gracz). W swojej kolejce gracz wykonuje 2 ponizsze dziatania:

O WYLOZENIE PASZCZAKA
0O WZIECIE NOWEGO PASZCZAKA

Osoba rozpoczynajaca gre wybiera jedna z kart trzymanych w reku i kda-
dzie ja na Srodku stotu. Nastepnie bierze nowego paszczaka ze sto-
su, tak by znéw mie¢ 5 kart w reku. Teraz kolejka przechodzi do nastepne-
go gracza (siedzacego po lewej stronie).

Uwaga! Paszczaki lubig przebywaé w grupie. Kazda wykfadana na stét
karta (z wyjatkiem pierwszej) musi sasiadowa¢ dowolnym bokiem
z przynajmniej jedna karta lezaca juz na stole.
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Przyktad: Kolejni gracze wyktadajq po jednej karcie. Szare pola wskazujq miej-

sca, na ktdrych mozna pofozyc nastepnq karte.




ZDOBYWANIE PASZCZAKOW

Jedli gracz dotozyt swojego paszczaka w taki sposdb, ze na poczatku i na
koncu rzedu kart (w pionie lub poziomie) znajduje sie taki sam pasz-
czak, gracz zdobywa wszystkie paszczaki z tego rzedu. Kladzie je
w stosie (obrazkami do dotu) przed soba.

Przyktad: Gracz potozyt paszczokosmonaute na koricu rzedu kart. Taki sam
paszczak znajduje sie na poczqtku tego rzedu, gracz zdobywa wiec caty rzqd
kart. Zabiera 4 paszczaki i kfadzie je w stosie (obrazkami do dotu) przed sobq.




Ponizej 2 inne przykiady zdobycia paszczakdw:
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Uwaga! W ponizszych sytuacjach nie mozna zdoby¢ paszczakdw.

Pamietajcie, ze paszczaki mozemy zdoby¢ wylacznie wtedy, gdy 2 takie same
paszczaki znajda sie na poczatku i na koncu rzedu kart — w pionie
lub w poziomie.




Uwaga! W trakcie gry wszystkie paszczaki lezace na stole musza two-
rzy¢ jedna grupe. Jesli w wyniku zdobycia rzedu kart dojdzie do roz-
dzielenia paszczakow, musicie dokfada¢ kolejne karty tak, by w naj-
szybszy sposéb pofaczy¢ rozdzielone paszczaki. Dopdki tego nie zrobicie,
nie mozecie zdobywac paszczakoéw. Jest to dobry sposéb na blokowanie
przeciwnikéw przed zdobywaniem punktéw.

2 przykiady rozdzielenia paszczakéw:

Szare pola wskazujq miejsca, gdzie nalezy ktas¢ karty, by potqczyc grupy pasz-
czakéw. Dopoki paszczaki nie zostanq potqczone w jednq grupe, nie bedziecie
mogli zdobywac kolejnych kart.




KONIEC GRY

Gdy stos kart sie wyczerpie, kontynuujecie gre. Gra skonczy sie, gdy kazdy
z was wylozy swojego ostatniego paszczaka na stof. Nastepnie liczycie zdo-
byte paszczaki. Gracz, ktoéry zdobyt ich najwiecej, wygrywa gre.
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