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Poniedziatek. Czas ugotowac obiad, a wam zostat rosot z niedzieli.
Przygotujcie pomidorowa! A moze grzybowa? To od was zalezy,
jaka zupa bedzie dzis podanal!

KARTY Z PODWOJNYM SKtADNIKIEM

Karty, na ktorych znajduja sie 2 sktadniki (np. 2 pomidory), licza
sie jak 2 karty z pojedynczym sktadnikiem. Zeby wiec ugotowaé
np. pomidorowa, wystarczg 2 takie karty: jedna z 1 sktadnikiem

i druga z 2 sktadnikami, co tacznie da wymagane 3 pomidory.

Potasuijcie wszystkie karty sktadnikow oraz szkodnikow Gre rozpoczyna osoba, ktora ostatnio ugotowata zupe, KRZYSZTOF '\
i umiesccie je w zakrytym stosie na srodku stotu. lub najmtodszy gracz.

Rozdajcie kazdemu graczowi po 6 kart. Podczas gry nie W swojej turze gracz musi:

pokazuijcie nikomu swoich kart. Zagrac jedna z trzymanych w reku kart. Karte umieszcza
odkryta przed soba. (Karty o tych samych wartosciach, czyli
z tym samym sktadnikiem, gracz umieszcza jedng na drugiej,
tak zeby byto wida¢ wartos¢ karty).
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KARTY SZKODNIKOW

Gdy gracz zagra karte szkodnika, ten zjada wszystkie odkryte karty ze
swoim ulubionym sktadnikiem. Po takim zagraniu nalezy odtozyc karte

Dobrac 1 karte z wierzchu zakrytego stosu. szkodnika i wszystkie odkryte karty z tym sktadnikiem do pudetka.

Nastepnie swoja ture rozgrywa gracz siedzacy na lewo od tego,
ktory zakonczyt ture.

Gracze wcielaja sie w kucharzy, ktorzy ratujg wczorajszy rosot. Przyktad. Dawid zagrywa przed siebie karte z dynia, dzieki

Zagrywajcie sktadniki, przewidujcie zagrania innych i starajcie sie, GOTOWANIE - ZBIERANIE PUNKTOW czemu wéréd odkrytych kart jest juz 6 dyn. Gracze gotuja zupe
zeby to zupa wedtug waszego pomystu zostata ugotowana. Jesli po zagraniu karty wsrod wszystkich odkrytych kart na stole dyniowa. Dawid zostawia przed soba 3 zakryte karty z dynia,
- znajduje sie wymagana liczba sktadnikow, gracze gotuja zupe: Ania 1, a Krzysztof 2. Pozostate karty lezace przed graczami
ELEMENTY GRY : . , iesli sq przynajmniej 3 pomidory. ,, (2 buraki, 2mldory1 10gorek) odktadajg do pudetka.

, jesli sg przynajmniej 4 ogorki kiszone.
, jesli jest przynajmniej 5 burakow.
, jesli jest przynajmniej 6 dyn.
, jesli jest przynajmniej 7 grzybow.

Gracze, przed ktorymi lezg
karty z gtownym sktadnikiem
ugotowanej zupy, odwracaja je
rewersem do gory i zostawiajg
zakryte przed soba. Wszystkie
odkryte karty przedstawiajace
inny sktadnik nalezy odtozyc
do pudetka.

5 podwojnych

60 kart

sktadnikow Przyktad. Dawid zagrywa

przed siebie karte szkodnika
z dynig. Wszyscy gracze
muszg odtozy¢ do pudetka
karty z dynig. Odktada sie
tez karte szkodnika.

szkodnikow



KONIEC GRY

Jesli ktorys z graczy dobierze ostatnig karte ze stosu, gra toczy sie dalej
(gracze nie dobierajg kart w swoich turach) - do momentu pierwszego
gotowania. Gdy do niego dojdzie, gracze standardowo odwracajg
karty z gtownym sktadnikiem ugotowanej zupy i zostawiajg je zakryte
przed soba. Wszystkie odkryte karty przedstawiajace inny sktadnik
oraz te, ktore pozostaty im w rekach, nalezy odtozyc do pudetka

i przejs¢ do podliczenia zdobytych punktow.

Gracze biorg wszystkie zakryte karty, ktore
znajduja sie przed nimi, i sumuja ich wartosci.
Kazda karta jest warta tyle punktow, ile
wskazuije cyfra, ktora sie na niej znajduje
(pomidor - 3 punkty, ogorek - 4 punkty,
burak - 5 punktow, dynia - 6 punktow,
a grzyb - 7 punktdw). Punkty z kart
z podwojnym sktadnikiem nie licza
sie podwaojnie.

Zwyciezcq zostaje osoba, ktora
zdobyta najwiekszg liczbe
punktow. W przypadku remisu
wygrywa gracz, ktéry ma
wiecej kart o wyzszej wartosci.

KRZYSZTOF

Przyktad. Dawid zdobyt 34 punkty (2 x 7+2x 6 +5 +3),
Krzysztof tez zdobyt 34 punkty (2 x 7+ 6 + 5 + 3 x 3). Poniewaz
jest remis, gracze sprawdzaja, kto ma wiecej kart o wyzszej
wartosci. Obaj maja 2 grzyby o wartosci 7, ale Dawid ma
2 dynie, a Krzysztof 1. Oznacza to, ze Dawid zostaje zwyciezca.

W tym wariancie podczas liczenia zdobytych punktow kazda
zakryta karta jest warta 1 punkt.

W tym wariancie rozegrajcie 3 partie z rzedu i zsumuijcie
uzyskane wyniki. Wygrywa osoba z najwyzszg suma.

W tym wariancie uzyjcie kart przepisow.

Przygotujcie gre standardowo. Dodatkowo potasujcie wszystkie
karty przepisow i potozcie je na stole w zakrytym stosie.

Przyktad. Przygotowanie gry w wariancie zaawansowanym
dla 3 0séb.

Na poczatku gry, zanim pierwsza osoba rozegra 0
swoja ture, odkryjcie wierzchni przepis i umiesccie 0 U
go tak, by wszyscy gracze dobrze go widzieli.

Karta przepisu okresla dodatkowa
zasade, ktora bedzie obowigzywac do
momentu gotowania. Gdy nastapi
gotowanie, odtozcie odkryta karte
przepisu na stos kart odrzuconych

i odkryjcie kolejna ze stosu. Widoczna
zasada obowigzuje do momentu
kolejnego gotowania.

(-

Jesli kiedykolwiek zabraknie kart
w stosie przepisow, potasuijcie
odrzucone karty i stworzcie nowy.
Pozostate zasady

nie ulegaja zmianie.

(O]

Nie mozna zagrywac kart pomidorow (wartosc 3).

Nie mozna zagrywac kart ogérkow kiszonych (wartos¢ 4).
Nie mozna zagrywac kart z podwojnym sktadnikiem.

Nie mozna zagrywac kart szkodnikow.

Uwaga! Moze sie zdarzy¢, ze gracz ma w rece tylko zabronione
przez przepis karty i nie zdota nic zagra¢ w swojej turze.

W takim wypadku musi pokazac innym swoje karty, nastepnie
przetasowac je ze stosem kart sktadnikow, dobrac ze stosu

6 nowych kart i rozegra¢ swoja ture. Jesli w stosie nie ma juz kart,
gra sie konczy i gracze podliczaja zdobyte punkty.

Do gotowania dochodzi, jesli odkrytych sktadnikow jest

0 1wigcej niz trzeba.

Na przyktad, zeby ugotowac pomidorowa, na stole musza
by¢ 4 pomidory, grzybowa - 8 grzybdw.

Do gotowania dochodzi, jesli odkrytych sktadnikow jest

0 2 wiecej niz trzeba.

Na przyktad, zeby ugotowac¢ pomidorowa, na stole

musi by¢ 5 pomidordw, grzybowa - 9 grzybdw itd.
Do gotowania dochodzi, jesli odkrytych
sktadnikow jest doktadnie 5.

Na przyktad, Zzeby ugotowac
pomidorowa, na stole musi by¢

5 pomidorow, grzybowa - 5 grzybow.
Do gotowania dochodzi, jesli odkrytych
sktadnikow jest doktadnie 6.

Na przyktad, zeby ugotowac
0gorkowa, na stole musi by¢

6 ogorkow, grzybowa - 6 grzybow.

Wszystkie odkryte pomidory nalezy wrzuci¢ do zupy.

W momencie odkrycia tej karty przepisu gracze odwracajg
znajdujace sie przed nimi karty z pomidorem i zostawiajg zakryte
przed soba (na koncu gry licza je jako zdobyte punkty). Karte
przepisu odtozcie na stos kart odrzuconych i odkryjcie kolejna.
Wszystkie odkryte ogorki nalezy wrzuci¢ do zupy.

W momencie odkrycia tej karty przepisu gracze odwracajg
znajdujace sie przed nimi karty z ogorkiem i zostawiajg zakryte
przed soba (na koncu gry licza je jako zdobyte punkty). Karte
przepisu odtdzcie na stos kart odrzuconych i odkryjcie kolejna.
Do gotowania dochodzi dopiero, gdy bedzie
wystarczajaca liczba sktadnikow do przyrzadzenia
dwoch réznych zup.

Na przyktad, gdy wsrdd odkrytych kart
znajduja sie 3 pomidory i 6 dyn, gracze
gotujg te dwie zupy. Karty odwraca sie
standardowo i odrzuca niepasujace
sktadniki.

Gdy dochodzi do gotowania, gracze nie
odrzucajg innych odkrytych sktadnikow,
ale umieszczajg je zakryte przed sobg
(na koncu gry otrzymajg za nie punkty).
Gdy dochodzi do gotowania, gracze
odwracajg wszystkie odkryte karty,

bez wzgledu na to, jaki przedstawiajq
sktadnik.
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