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LICENCJE

Rézne licencje maja zastosowanie do réznych modeli. Wiecej informacji na temat licencji mozna znalez¢ na
stronie www.lg.com.

Terminy HDMI, HDMI High Definition Multimedia
Interface oraz logo HDMI 53 znakami towarowymi lub
zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI Licensing
Administrator, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych
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INFORMACJA DOTYCZACA
OPROGRAMOWANIA OPEN SOURCE

Aby uzyskac zawarty w tym produkcie kod Zrédtowy podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL i innym licencjom
open source, ktére maja obowiazek ujawniac kod Zrddtowy oraz aby uzyskac dostep do wszystkich warunkéw
wymienionych licendji, informacji o prawach autorskich oraz innych istotnych dokumentéw, nalezy odwiedzi¢
strone https://opensource.lge.com.

Firma LG Electronics oferuje takze dostarczenie kodu Zrédtowego typu otwartego na (D-ROM za kwote
pokrywajaca koszty takiej dystrybudji (jak koszty nosnika, transportu i przechowania) po przestaniu prosby na
adres opensource@lge.com.

Oferta ta jest wazna dla kazdego, kto otrzyma te informacje przez okres trzech lat od ostatniej wysytki tego
produktu.

MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

/\ PRZESTROGA

« Nalezy zawsze korzystac z oryginalnych elementéw, aby zapewni¢ bezpieczeristwo i prawidtowe dziatanie
produktu.

« Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych czesci nie s objete gwarangja.

« Zaleca sie korzystanie z czesci dostarczonych w zestawie.

Ilustracje produktu i zawartosci ekranu uzyte w tej instrukgji s3 tylko przyktadami, ktére maja na celu pomdc

uzytkownikowi w korzystaniu z produktu i moga sie réznic od rzeczywistego produktu.

Podczas montazu produktu przy uzyciu wkretéw nie nalezy korzystac z substancji takich, jak oleje czy smary.

(Moze to spowodowac uszkodzenie produktu.)

Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze spowodowac uszkodzenie monitora. Spowodowane

w ten sposob uszkodzenia nie s3 objete gwaranja.

Nie wolno przenosi¢ monitora w pozycji odwrdconej, trzymajac go jedynie za podstawe, Moze on wowczas

wypas¢ z podstawy i spowodowac obrazenia ciata.

+ Nie wolno dotykac ekranu monitora podczas unoszenia lub przenoszenia urzadzenia. Sita wywierana na
ekran monitora moze spowodowac jego uszkodzenie.

+ Dla uzyskania wzoru fali, w przeciwienstwie do ogdlnej metody pokrywania, stosuje sie dododanego

materiatu byszczacego dodanego do materiatu surowego. Posiada dobra trwatos¢ przy braku wygladu

zdarcia. Mozna $miato z niej korzystac w toku eksploatadji urzadzenia, poniewaz nie sprawia zadnego

problemu.

MS10d
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© uwaeh

« Poszczeg6Ine elementy zestawu moga wygladac inaczej niz przedstawiono na ponizszym rysunku.

« Wszystkie informagje dotyczace produktu zawarte w tej instrukji obstugi, w tym takze dane techniczne,
moga zosta zmienione w celu poprawy jakosci produktu, bez powiadomienia.

« Dodatkowe akcesoria s3 dostepne w sklepach ze sprzetem elektronicznym i za posrednictwem stron

internetowych. Informacje na ich temat mozna takze uzyskac od sprzedawcy, u ktérego zakupiono produkt.

- Przewdd zasilajacy dotaczony do zestawu moze by¢ rozny w zaleznosci od regionu.

Obstugiwane sterowniki i oprogramowanie

Najnowsza wersje tego oprogramowania mozna pobrac z witryny firmy LGE (www.lg.com).
- Sterownik monitora / OnScreen Control /LG Calibration Studio

Opis produktu i przyciskow

A: Odbiornik zdalnego sterowania
B: Przycisk zasilania
C: Oswietlenie



www.lg.com

Korzystanie z przycisku

Z monitora mozna korzystac poprzez naciskanie przycisku.

Podstawowe funkdje

Wiaczenie zasilania (Nacisniecie)

Wyfaczenie zasilania (Nacisniecie i przytrzymanie)
Poruszanie sie po menu (Nacisnigcie™)

Wybdr menu (Nacisniecie i przytrzymanie?)

1 Pozadang funkcje mozna wybra¢ poprzez przejscie do niej w menu.

2 Mozesz przejs¢ do menu, aby zmienic funkcje, gdy monitor jest whaczony.

Ustawienia w menu

O

Wytacza monitor.

=

Imienia sygnat zewnetrzny.

L))

Umozliwia dostosowanie poziomu gtosnosci.

%
O &

Umotliwia regulacje jasnosci.

Przenoszenie i podnoszenie monitora

Podczas przenoszenia lub podnoszenia monitora nalezy przestrzegac ponizszych instrukgji. Pomoga one unikna¢

jego zarysowania lub uszkodzenia, a takze zapewni¢ bezpieczny transport niezaleznie od ksztattu i rozmiaru

urzadzenia.

« Przed przeniesieniem monitora zaleca sie umieszczenie go w oryginalnym kartonie lub opakowaniu.

« Przed przeniesieniem lub uniesieniem monitora nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy i wszystkie inne
przewody.

+ Monitor nalezy chwyci¢ mocno u dotu i z boku obudowy. Nie nalezy chwyta monitora za sam panel.

« Monitor nalezy trzymac ekranem na zewnatrz, aby zmniejszy¢ ryzyko jego zarysowania.

« Podczas transportu monitora nalezy chroni¢ go przed wstrzasami i drganiami.

+ Podczas transportu monitor naley trzymac w pozycji pionowej — nie wolno obracac go ani pochylac na bok.

MS10d
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/\ PRZESTROGA

« Nalezy w miare mozliwosci unika¢ dotykania ekranu monitora.

- Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie powtoki ekranu albo niektdrych
pikseli stuzacych do generowania obrazu.

« Jesli panel monitora bedzie uzywany bez przymocowanej stopki podstawy, nacisniecie przycisku zasilania
moze spowodowac zachwianie stabilnosci i upadek monitora, co moze skutkowac uszkodzeniem monitora
lub obrazeniami ciata. Dodatkowo w wyniku takiego zdarzenia przycisk zasilania moze przestac dziata¢
prawidtowo.

Montaz na ptaskiej powierzchni

+ Podnie$ monitor i umies¢ go na ptaskiej powierzchni w pozydji pionowej. Monitor nalezy ustawic w odlegtosci
co najmniej 100 mm od $ciany, aby zapewnic wiasciwg wentylagje.

A:100 mm

/N PRZESTROGA

« Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu monitora nalezy odtaczyc go od zasilania. Istnieje ryzyko
porazenia pradem elektrycznym.

« Nalezy uzy¢ przewodu zasilajacego, ktdry zostat dostarczony w pakiecie razem z produktem. Przewdd ten
nalezy podtaczy¢ do uziemionego gniazdka elektrycznego.

« W przypadku, gdy potrzebny jest dodatkowy przewdd, nalezy zakupi¢ go u lokalnego sprzedawcy lub uda¢
sie do najblizszego sklepu ze sprzetem elektronicznym.



Regulacja wysokosci podstawy Regulacja kata

1 Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w pozycji pionowej. 1 Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w pozycji pionowej.

2 Wsposdb zdecydowany uchwy¢ monitor obiema rekoma i dokonaj regulacji. 2 Dostosuj kat nachylenia ekranu.
Aby zapewnic sobie wygode korzystania z urzadzenia, mozna regulowac kat nachylenia ekranu w przéd lub tyt
Maks. 110,0 mm I
+ Aby unikna¢ urazow palcéw podczas requlacji kata nachylenia ekranu, nie nalezy trzymac dolnej czesci
obudowy monitora w sposb przedstawiony ponizej.

w zakresie od -5° do +15°.
. ) N}
A\ OSTRZEZENIE O ®
« Podczas regulacji wysokosci ekranu nie nalezy umieszczac rak na nozce podstawy. Zapobiegnie to urazom ®
palcow. m

« Podczas regulacji kata nachylenia monitora nie nalezy dotykac ani naciskac obszaru ekranu.

MS10d
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Funkcja obrotu

Funkcja obrotu umozliwia obrdcenie monitora 0 90 ° w lewo.

Monitor

Podstawa

A\ OSTRZEZENIE

« W celu uniknigcia zarysowania stopki podstawy podczas obracania monitora nalezy dopilnowac, aby stopka
nie stykafa sie z monitorem.

« Podczas korzystania z funkgji obrotu nie wolno obraca¢ monitora zbyt szybko lub z uzyciem nadmiernej sity.
- Monitor moze dotknac podstawy i zarysowac stopke.
- Uwazaj, aby palce nie dostaty sie pomiedzy monitor a podstawe, gdyz grozi to urazem palcow.

1 Podnie$ monitor do maksymalnej wysokosci.

2 Dostosuj kat monitora, przechylajac go w kierunku wskazanym przez strzatke na ilustracji.

3 0brd¢ monitor w lewo, jak pokazano na ilustracj.




4 Obro¢ monitor 0 90°, jak pokazano ponizej, aby zakoriczy¢ montaz. Korzystanie z blokady Kensington

Wiecej informagji dotyczacych instalacji oraz korzystania z blokady znajduje sie w instrukgji obstugi blokady
Kensington oraz na stronie internetowej dostepnej pod adresem http://www.kensington.com.

Przymocuj monitor do stofu za pomoca kabla systemu zabezpieczajacego Kensington.

MS10d

A\ OSTRZEZENIE

« Nalezy zachowac ostroznos¢, poniewaz mozna zrani¢ sie w palce, jezeli wejda one miedzy gtowica a
biurkiem.

© uwaca
« Funkcja automatycznego obrotu ekranu nie jest obstugiwana.
« Ekran mozna fatwo obracac za pomoca klawisza skrétu obrotu ekranu dostepnego z poziomu systemu
operacyjnego Windows. W niektdrych wersjach systemu Windows oraz niektdrych sterownikach karty
graficznej moga by¢ wykorzystywane inne ustawienia klawisza obrotu ekranu lub klawisz obrotu moze
by¢ w ogdle nieobstugiwany. 0 UWAGA
« System zabezpieczajacy Kensington jest wyposazeniem dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ w
wiekszosci sklepow z artykutami komputerowymi.
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Montaz na Scianie

Monitor odpowiada specyfikacjom dotyczacym ptyty montazowej oraz innych zgodnych urzadzen.

Monitor nalezy zamontowa¢ w odlegtosci co najmniej 100 mm od Sciany oraz pozostawi¢ po obu jego stronach
wolng przestrzei (co najmniej 100 mm), aby zapewni¢ whasciwa wentylacje. Szczegétowe instrukgje dotyczace
montazu mozna uzyskac u sprzedawcy. Informacje na temat montazu i ustawiania uchwytu Sciennego o
regulowanym nachyleniu mozna rowniez znalez¢ w dotaczonej do niego instrukgji.

{a
[
1a

A:100 mm

Montaz ptyty montazowej

Aby zamontowac monitor na Scianie, nalezy przykreci¢ uchwyt Scienny (opcjonalny) do tytu monitora.

Uchwyt Scienny musi by¢ prawidtowo przymocowany do monitora i do Sciany.

Montaz scienny (mm) 100x 100
Typ wkretu M4xL10
Liczba wkretow 4

Plyta montazowa (opcjonalna) LSW 149




@ uwaca

+ Nalezy uzy¢ wkretdw spetniajacych wymagania standardu VESA.

« W sktad zestawu do montazu $ciennego wchodzi instrukcja montazu i wszystkie niezbedne czesci.

« Uchwyt cienny jest wyposazeniem dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ u lokalnego
sprzedawcy.

+ Dhugos¢ wkretu moze byc rézna w zaleznosci od modelu uchwytu Sciennego. Uzycie wkretdw dtuzszych od
standardowych moze spowodowac powstanie uszkodzerl wewnatrz produktu.

« Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukgji obstugi uchwytu sciennego.

« Podczas montazu ptyty nie nalezy stosowac zbyt duzej sity, poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie
ekranu.

+ Przed umieszczeniem monitora w uchwycie $ciennym nalezy zdemontowac podstawe, wykonujac czynnosci
wymagane do jej zamocowania w odwrotnej kolejnosci.

//\ PRZESTROGA

+ Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu monitora nalezy odtaczy¢ przewéd zasilajacy, aby unikna¢
porazania pradem.

« W przypadku montazu monitora na suficie lub pochylonej $cianie moze on spas¢, powodujac obrazenia ciata
u 0s6b znajdujacych sie w poblizu. Do montazu nalezy uzy¢ uchwytu Sciennego dopuszczonego przez firme
LG do uzytku z danym modelem urzadzenia. W razie potrzeby nalezy skonsultowac sie z lokalnym sprzedawca
lub technikiem.

« Aby zapobiec obrazeniom ciafa, urzadzenie musi by¢ bezpiecznie przymocowane do $ciany zgodnie z
instrukja instalagji.

« Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze spowodowac uszkodzenie monitora.
Spowodowane w ten sposob uszkodzenia nie s3 objete gwarancja.

« Zaleca sie korzystanie z uchwytu Sciennego i wkretow zgodnych ze standardem VESA. Uszkodzenia wynikte z
uzycia nieprawidtowych akcesoriow lub niewtasciwego wykorzystania akcesoriéw nie s3 objete gwarancja.

+ Dtugos¢ kazdego zamontowanego wkretu, mierzona z tytu monitora, powinna wynosi¢ nie wiecej niz 8 mm.

MS10d
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A: Plyta montazowa
B: Tyt monitora
C:Typ wkretu

D: Maks. 8 mm




KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

« Produkt przedstawiony na ilustracjach w tej instrukcji moze sie réznic wygladem od zakupionego przez
uzytkownika.

Po naciénieciu przycisku zasilania lub przycisku £33 (Ustawienia) na pilocie wybierz odpowiednie wejicie

zmenu [Wejscia] albo nacisnij przycisk & (Wejscia) na pilocie zdalnego sterowania, aby wybrac zadane

wejscie.

/\ PRZESTROGA

« W przypadku uzycia przewodow niezatwierdzonych przez firme LG na monitorze moze nie by¢ wyswietlany
obraz lub moga pojawic sie na nim zaktécenia.

+ Nie wolno zbyt dtugo naciska¢ ekranu monitora. Moze to spowodowac znieksztatcenie obrazu.

« Nie wolno wyswietlac na ekranie nieruchomych obrazéw przez dtuzszy czas. Moze to spowodowac wypalenie
sie obrazu na ekranie. W miare mozliwosci nalezy korzystac z komputerowego wygaszacza ekranu.

« Podtaczajac przewdd zasilajacy do gniazdka sieciowego, nalezy skorzystac z przedtuzacza z uziemieniem
(3 otwory) lub gniazdka z uziemieniem. (Zaleznie od kraju)

« W niskiej temperaturze otoczenia ekran moze migotac po waczeniu. To normalne zjawisko.

+ Na ekranie moga czasami pojawiac sie czerwone, zielone lub niebieskie kropki. To normalne zjawisko.

Podtaczanie do komputera

« Ten monitor obstuguje funkcje Plug and Play*.

* Plug and Play: Funkgja, ktéra umozliwia dodanie urzadzenia do komputera bez koniecznosci przeprowadzania
ponownej konfiguracji komputera i recznej instalacji dodatkowych sterownikow.

Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatow audio i wideo z komputera do monitora.

© uwaca

+ W przypadku korzystania z przewodu DVI — HDMI / DP (DisplayPort) — HDMI moga wystepowac problemy ze
2godnoscia.

« Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo HDMI. W przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystapi¢ problem z wySwietlaniem obrazu lub btad potaczenia.

+ Zalecane typy przewodu HDMI
- Kabel High-Speed HDMI®/™
- Kabel High-Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethernet

MS10d
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Pofaczenie DisplayPort

To potaczenie umozliwia przesyfanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z komputera do monitora.

© uwaca

« Sygnat wideo lub audio moze nie by¢ dostepny w zaleznosci od wersji portow DP (DisplayPort) komputera.

« Uzyj przewodu DisplayPort dotaczonego do produktu. W przeciwnym razie urzadzenie moze nie dziatac
prawidtowo.

« W przypadku korzystania z karty graficznej ze ztaczem Mini DisplayPort zaleca sie uzycie przewodu Mini DP
— DP (Mini DisplayPort — DisplayPort) lub przejsciéwki do taczenia przewodu DisplayPort1.4. (Do nabycia
oddzielnie)

Podtaczanie urzadzen audio-wideo

Potaczenie HDMI

Potaczenie HDMI umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z urzadzenia audio-wideo do
monitora.

© uwaca

« W przypadku korzystania z przewodu DVI — HDMI / DP (DisplayPort) — HDMI moga wystepowac problemy ze
zgodnoscia.

« Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo HDMI. W przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystapi¢ problem z wyswietlaniem obrazu lub bfad pofaczenia.

« Zalecane typy przewodu HDMI
- Kabel High-Speed HDMI®/™
- Kabel High-Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethernet



Podtaczanie urzadzen peryferyjnych

Podfaczanie urzadzen USB
Port USB produktu dziafa jako koncentrator USB.

© uvwach

+ Zalecane jest zainstalowanie wszystkich aktualizacji systemu Windows przed podtaczeniem produktu do
komputera, aby system byt aktualny.

« Urzadzenia peryferyjne s3 do nabycia osobno.

« Do portu USB mozna podtaczyc klawiature, mysz lub urzadzenie USB.

« Szybkos¢ fadowania zalezy od tadowanego urzadzenia.

/\ PRZESTROGA

« Ostrzezenia dotyczace korzystania z urzadzen USB.
- Urzadzenia pamieci masowej USB z zainstalowanym programem do automatycznego rozpoznawania lub
wykorzystujace whasny sterownik moga nie zostac rozpoznane.

- Niektdre urzadzenia USB moga nie by¢ obstugiwane lub moga nie dziata¢ prawidtowo.

- Zaleca sig stosowanie koncentratora USB lub dysku twardego USB z wtasnym zasilaniem. (Jeli zasilanie
bedzie niewystarczajace, urzadzenie pamieci masowej USB moze nie zostac prawidtowo rozpoznane.)

Podtaczanie gtosnika do wyjscia optycznego

Wyjscie optyczne umotzliwia podfaczenie gtosnika, a takze monitoréw i urzadzen dzwiekowych.

© vwaca

« Produkty peryferyjne sa dostepne do nabycia osobno.
« W zaleznosci od ustawien dZwieku wybranych na komputerze i urzadzeniu zewnetrznym mozliwos¢
korzystania z gtosnika moze by¢ ograniczona.

Podtaczanie zestawu stuchawkowego
Podtacz urzadzenia peryferyjne do monitora za pomocg portu stuchawek.

© uwaca

« Urzadzenia peryferyjne s3 do nabycia osobno.
+ W zaleznosci od ustawieri dZzwieku wybranych w komputerze oraz w urzadzeniu zewnetrznym mozliwos¢
korzystania z zestawu stuchawkowego oraz gtosnika moze by¢ ograniczona.

« Mikrofon dziata tylko wtedy, gdy port USB monitora jest potaczony z portem USB komputera.

MS10d
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KORZYSTANIE Z PILOTA ZDALNEGO

STEROWANIA

Wymiana baterii w pilocie zdalnego sterowania

1 Odkrec Srubke i otwdrz pokrywe baterii.
2 Umiesc baterig zamienng (CR2025/ 3 V) odpowiadajaca kierunkowi ()

na etykiecie wewnatrz przegrody.

3 Zamknij pokrywe baterii i przykrec Srubke.
Aby wyja¢ baterig, wykonaj czynnosci instalacyjne w odwrotnej kolejnosci.

)

O
e

Ilustracje moga réznic sie od rzeczywistych akcesoriow.

/ﬁ

@0©

O (Zasilanie) Wicza i wytacza monitor.

(& (Wejscia) Umozliwia wybdr trybu sygnatu
wejsciowego.

+/- (Glosnosé) Regulacja glosnosci.

X (Wyciszenie) Wycisza wszystkie dzwieki.
0+ ¢+ (Jasnosc) Regulacja poziomu jasnosci.

<> (Wstecz) Umozliwia przejscie do poprzedniego punktu.

3 (Ustawienia) Wyswietla i zamyka ekran menu
gtéwnego.
(Tryb czytnika) Przefacza w tryb Czytnik.

=)
@

@

=

//\ PRZESTROGA

« Nie wolno miesza starych baterii z nowymi, poniewaz moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia pilota.

.

.

© (Przyciski kierunkowe i OK)

Uzytkownik moze przesuwac, wybiera¢ i dostosowywac
menu.

* (W dot): Wchodzi do menu [Accessibility], jesi nie jest
wyswietlane zadne inne 0SD (na wyswietlaczu).

=, / =2 (Przycisk uzytkownika) Przechodzi do menu
okreslonego przez uzytkownika.

3 (Konserwacja OLED) Wprowadza [Konserwacja OLED]
domenu.

dts ([DTS Headphone:X]) Wybiera zadane ustawienie
dzwieku.

@) (Wyjécie dzwieku) Zmienia metode wyjécia audio.

Pamietaj, aby kierowac pilota w strone czujnika zdalnego sterowania w monitorze.

Baterii wewnetrznej i zewnetrznej produktu nie wolno wystawia¢ na dziatanie wysokich temperatur, ktdrych
Zrédtem moga by¢ m.in. padajace bezposrednio na urzadzenie lub akcesoria promienie stoneczne i ogien.

Wymiana baterii na baterie niewfasciwego typu grozi pozarem lub wybuchem.
Nie nalezy dopuscic do potkniecia baterii. Zagrozenie oparzeniem chemicznym.



USTAWIENIA UZYTKOWNIKA

© uwaca

+ Wyglad menu ekranowego (0SD) moze roznic sie od tego przedstawionego w opisach w podreczniku
uzytkownika.

Aktywacja menu gtownego

1 Naciénij przycisk €G3 (Ustawienia) na pilocie zdalnego sterowania.
2 Ustawia opcje za pomoca klawiszy strzatek i przycisku OK na pilocie.

Naciénij jeszcze raz przycisk €3 (Ustawienia) na pilocie zdalnego sterowania albo naciénij przycisk <>
(Wstecz), aby zamkna¢ menu gtéwne.

Ustawienia w menu
[Tryb Gra] [RegulacjaGra]  [Regulacja Obrazu] [Wejscial [0gdlne]

[Tryb Gra]

€03 (Ustawienia) > [Tryh Gra]
+ [Gracz 1)/[Gracz 2]: Tryby obrazu [Gracz 1] [Gracz 2] umotzliwiaja zapis dwéch niestandardowych konfiguracji

wyswietlania, w tym opcji konfiguraji zwiazanych z grami.

« [FPS]: Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier FPS. Sprawdza sie w przypadku bardzo ciemnych gier

FPS.

+ [RTS]: Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier RTS.
« [Zywy]: Optymalizuje obraz pod katem wyswietlania Zywych barw.
« [Czytelnik]: Optymalizuje ekran pod katem przegladania dokumentéw. Ekran mozna rozjasnic z poziomu

menu ekranowego.

[Efekt HDR]: Optymalizuje ustawienia ekranu pod katem technologii HDR.

[sRGB]: Standardowa skala koloréw RGB monitora i drukarki.

[Daltonizm]: Ten tryb przeznaczony jest dla uzytkownikéw, ktdrzy nie rozrdzniaja pomiedzy czerwonym a
zielonym. Umozliwia on uzytkownikom z daltonizmem rozréznienie pomiedzy tymi dwoma kolorami.
[Kalibracja 1]/[Kalibracja 2]: Umozliwia dostosowanie do skalibrowanego ekranu.

- ZainstalujLG Calibration Studio, aby uruchomic kalibracje.
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© vwaca

« Motliwe do skonfigurowania ustawienie opcji [Tryb Gra] zalezy od sygnatu wejsciowego.

« Jesli ustawienie opgji [Tryb Gra] zostanie zmienione, gdy Zrddtem sygnatu jest DP (DisplayPort), ekran moze
zacza¢ migotac lub rozdzielczos¢ ekranu komputera moze by¢ nieprawidtowa.

« Zawartos¢ HDR moze nie by¢ wyswietlana prawidtowo zaleznie od ustawier systemu operacyjnego Windows
10; nalezy sprawdzic, czy dla ustawienia HDR w systemie Windows wybrano wartos¢ W. czy Wyt.

« Gdy funkcja HDR jest wiaczona, zaleznie od wydajnosci karty graficznej, tekst lub obraz moga mie¢ niska
jakos¢.

« Gdy funkcja HDR jest wiaczona, zaleznie od wydajnosci karty graficznej, moga wystepowac zaktdcenia lub
migotanie obrazu podczas zmiany Zrédta badz wiaczania i wytaczania zasilania.

« Aby dowiedziec sig, czy dana karta graficzna albo gra obstuguje HDR, nalezy odwiedzic witryne odpowiednio
producenta albo studia.

[Regulacja Gra]
€G3 (Ustawienia) > [Regulacja Gra]

« [Adaptive-Syncl/[VRR]: Funkcja ta umozliwia wyswietlanie na ekranie czystego obrazu bez rozchodzenia sie

obrazu albo przycinania wystepujacego w $rodowisku gry.
Mimo to w niektdrych srodowiskach gier moze dochodzi¢ do migotania obrazu.

« [Kontrola Czemi]: Regulacja kontrastu czerni pozwala uzyskac lepsza widocznos¢ ciemnych scen.

Mozna wéwczas tatwo rozréznic¢ obiekty w ciemnych grach.

« [Crosshair]: Opcja celownika powoduje, ze po $rodku ekranu pojawia sie specjalne oznaczenie dla gier typu

First Person Shooter (FPS).
Uzytkownicy moga sposrdd czterech réznych celownikéw wybra taki, ktory pasuje do ich Srodowiska gry.

« [Licznik FPS]

- [Wk]: Wskaznik jest wyswietlany w lewym gormym rogu ekranu. Bedzie odzwierciedla¢ rzeczywista
szybkosc klatek, ktdra jest odbierana na wejsciu. Mozna tez dostosowac miejsce, w ktérym widoczna jest
graficzna reprezentacja funkgji [Licznik FPS]. (Lewy g6y / prawy gdrny / prawy dolny / lewy dolny rég).

- [Wyk]: Funkgja [Licznik FPS] nie jest uzywana.

- Funkji [Licznik FPS] i [Crosshair] nie mozna uzywac w tym samym czasie.

« [Reset Gra]: Przywraca ustawienia domysine gry.



[Regulacja Obrazu]

€G3 (Ustawienia) > [Regulacja Obrazu]

+ [Jasnosc]: Dostosowanie jasnosci ekranu.

+ [Kontrast]: Regulacja kontrastu obrazu na ekranie.
« [Ostrosc]: Dostosowanie ostrosci ekranu.

+ [Gamma]

- [Tryb 1], [Tryb 2], [Tryb 3]: Im wyzsza wartos¢ parametru gamma, tym ciemniejszy jest obraz. Z kolei im
nizsza wartos¢ parametru gamma, tym jasniejszy jest obraz.

- [Tryb 4]: Jesli nie trzeba regulowac parametru gamma, nalezy wybrac opgje [Tryb 4].
[Temp.Kol.]: Umozliwia ustawienie wiasnej temperatury barwowej.

- [Ust. Wtasne]: Uzytkownik moze wprowadzic wiasne ustawienia dotyczace koloréw: czerwonego,
zielonego i niebieskiego.

- [Ciepfa]: Ustawienie bardziej czerwonej tonacji kolorow ekranu.

- [Srednia]: Ustawienie tonacji koloréw ekranu pomiedzy czerwong a niebieska.

- [Zimna]: Ustawienie bardziej niebieskiej tonadji koloréw ekranu.

- [Recznie]: Uzytkownik moze dostosowac temperature barw.

+ [R/G/B]: Umozliwia dostosowanie obrazu poprzez okreslenie pozioméw kolordw: czerwonego, zielonego i
niebieskiego.

+ [6 Koloréw]: Umozliwia uzyskanie pozadanych koloréw poprzez dostosowanie odcienia i nasycenia szesciu

koloréw (czerwonego, zielonego, niebieskiego, niebieskozielonego, fuksji i z6ttego) oraz zapisanie ustawien.
- Odcien: Umozliwia dostosowanie tonacji koloréw na ekranie.

- Nasycenie: Umotzliwia dostosowanie nasycenia koloréw na ekranie. Im nizsza wartos¢, tym mniejsze
nasycenie i jednoczesnie jasniejsze kolory. Im wyzsza wartos¢, tym wieksze nasycenie i jednoczesnie
ciemniejsze kolory.

« [Poziom Czerni]: Okreslenie poziomu zréwnowazenia (tylko HDMI).

Kompensacja: w przypadku sygnatu wideo to ustawienie pozwala uzyskac mozliwie najciemniejszy ekran
monitora.

- [Wysoki]: Utrzymuje biezacy wspotczynnik kontrastu ekranu.

- [Niski]: Obniza poziom czerni i podnosi poziom bieli wzgledem biezacego wspétczynnika kontrastu ekranu.
+ [Resetuj obraz]: Przywracanie domyslnych ustawien obrazu i koloru.
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[Wejscia]

€G3 (Ustawienia) > [Wejscia]

- [Lista wej$c]: Wybdr trybu sygnatu wejéciowego.

« [Proporcje obrazu]: Dostosowanie proporcji ekranu. W przypadku wySwietlania obrazu w zalecanej
rozdzielczosci moze on wygladac tak samo niezaleznie od tego, czy wybrano opje [Petna szerokosc],
[Oryginalny] czy [1:1 Piksel].

- [Petna szerokosc]: Wyswietlanie filmu w trybie szerokoekranowym niezaleznie od wejsciowego sygnatu
wideo.
- [Oryginalny]: Wyswietlenie filmu w proporcjach whasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.
- [1:1 Piksel]: Oryginalny rozmiar obrazu; nie s3 wprowadzane zmiany proporcji obrazu.
« [Autom. przet. wej$c]: Wh/Wyt.

[0gdlne]

€G3 (Ustawienia) > [0gdine]
« [Jezyk]: Wybdr jezyka menu ekranowego.
« [Hexagon Lighting]: Ustawia podswietlenie znajdujace sie z tytu monitora.
- [Static 1], [Static 2], [Static 3], [Static 4]: Ustawia wybrany kolor podswietlenia.
- [Petla RGB]: Wszystkie kolory s wyswietlane na przemian.
- [Wyk]: Wytacza podswietlenie znajdujace sie z tytu monitora.
« [Przycisk uzytkownika 1]/[Przycisk uzytkownika 2]: Umozliwia uzytkownikom ustawienie zadanego menu,
ktdre bedzie dostepne bezposrednio z pilota.
Funkgje [Przycisk uzytkownika 1]/[Przycisk uzytkownika 2] s3 wyswietlane za pomoca przyciskow 3= / <=2
na pilocie.
« [Wyjécie dzwieku]: Zmienia na wybrana metode generowania dzwieku.
« [DTS Headphone:X]: Umozliwia generowanie dzwigku tr6jwymiarowego ze stuchawek nausznych lub
dousznych.
- [Gra]: Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem grania w gry.
- [Rozrywka]: Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem korzystania z rozrywki.
- [Sport]: Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem ogladania rozgrywek sportowych.
- [Wyt.): Wytacza funkeje DTS Headphone:X.
« [SMART ENERGY SAVING]: Oszczednosc¢ energii dzigki zastosowaniu algorytmu kompensagji luminagji.
- [Wysoki]: Oszczedza energie dzieki wysokiej wydajnosci dziatania funkeji [SMART ENERGY SAVING].
- [Niski]: Oszczedza energie dzieki niskiej wydajnosci dziatania funkcji [SMART ENERGY SAVING].
- [Wyk]: Powoduje wytaczenie tej funkgji.
- Poziom oszczedzania energii moze réznic sie zaleznie od panelu i jego dostawcy.
- W przypadku wybrania dla opji [SMART ENERGY SAVING] ustawienia [Wysoki] lub [Niski] luminancja
monitora moze zwiekszyc sie lub zmniejszyc zaleznie od Zrédfa.



« [Tryb gtebokiego uspienia]: Gdy dla opcji [Tryb gtebokiego uspienia] wybrano ustawienie [W1.], pobdr energii
w trybie gotowosci jest minimalizowany.
- [WL]: Wiacza opdje [Tryb gtebokiego uspienia].
- [Wyk]: Wytacza opcje [Tryb gtebokiego uspienial.

+ [Automatyczne Wyk]: Jezeli przez dtuzsza chwile na monitorze nie s3 wykonywane zadne operacje,
automatycznie przetacza sie on w tryb czuwania.

+ [Standard wejécia]: Mozna ustawic kazde wejécie tak, aby odpowiadato obstugiwanej wersji podtaczonego
urzadzenia.

« [Ustawienia pilota]: Mozliwa jest obstuga wytacznie za pomoca pilota zdalnego sterowania do monitora,
jesli dojdzie do pomieszania z innymi pilotami.

« [Brzeczyk]: Funkcja umozliwia wybranie ustawienia sygnatu brzeczyka generowanego po wiaczeniu

monitora.

[0SD Zablokuj]: Funkcja uniemozliwia konfigurowanie i regulowanie pozycji menu.

Niedostepne s3 wszystkie funkcje, z wyjatkiem: [Jasnosc], [Kontrast] w menu [Regulacja Obrazu] oraz
[Wejscial, [0SD Zablokuj] i [Informacje] w menu [Ogéline].

+ [Informacje]: Zostana wyswietlone nastepujace informacje na temat monitora: [Catkowity czas pracy] i
[Rozdzielczosd].
« [Ustaw. Fabry.]: Przywraca ustawienia domysine.

Wazne informacje o zjawisku wyswietlania
nieruchomego obrazu

W odréznieniu od rozwiazari zastosowanych w monitorach LED/LCD, piksele w monitorach OLED emituja wiasne
$wiatto, co umozliwia uzyskanie idealnej czeri i generowanie obrazow bez rozmywania Swiatta.

Wyswietlanie nieruchomego obrazu nie ma miejsca w przypadku standardowego uzytkowania produktu,
jednak moze do niego dojsc, jesli przez dtugi czas wyswietlany jest ten sam obraz. Ochrone przed pojawieniem
sie tego zjawiska zapewniaja wbudowane funkcje ekranu.

Jedli na ekranie wyswietlany jest nieruchomy obraz, wygaszacz ekranu automatycznie zmniejsza jasnos¢
petnego ekranu, a sam ekran wytacza sie automatycznie po pewnym czasie. Gdy urzadzenie wykryje zmiane
obrazu, nastepuje automatyczne przywrdcenie oryginalnych ustawier jasnosci. Nie swiadczy to o wadzie
produktu.

MS10d

Przyktady zawartosci, ktora moze powodowaé wyswietlanie nieruchomego
obrazu
« Obrazy statyczne lub zawierajace elementy/informacje stale widoczne w jednym miejscu na ekranie
(np. ikony na pulpicie, umieszczone w statej lokalizacji okna, takie jak menu badZ tez logo widoczne w czasie
ogladania transmisji itd.)
+ Niezmieniajace sie menu/ikony z konsolowych gier wideo lub dekoderéw STB
+ Menu zawsze znajdujace sie w gornym rogu przegladarki internetowej
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Zalecenia w zakresie zapobiegania zjawisku wyswietlania nieruchomego
obrazu

.

[Przesuniecie obrazu]

Nieznaczne przesuwanie obrazu w regularnych odstepach pomaga zapobiegac zaktéceniom widocznym na
panelu, ktdre s3 spowodowane przez obrazy wyswietlane stale przez dugi czas.

Zalecane jest wiaczenie opcji dostepnej po wybraniu kolejno: 3 > [Konserwacja OLED] >
[Przesunigcie obrazu].

[Wygaszacz ekranu]
Jesli przez okreslony czas na ekranie nie zostanie odnotowany ruch, wyswietlacz wytacza sie automatycznie.

Zalecane jest wi3czenie opgji dostepnej po wybraniu kolejno: C3 > [Konserwacja OLED] >
[Wygaszacz ekranu].

+ [Czyszczenie obrazu]

Koryguje problemy dotyczace ekranu, ktére moga wystepowac, gdy monitor pozostaje wiaczony przez dhugi
czas. Wykonanie kalibracji zajmie okoto 10 minut.

Funkgja [Czyszczenie obrazu] jest uruchamiana automatycznie w momencie przejscia w tryb oszczedzania
energii lub wyfaczenia zasilania po ponad 4 godzinach uzytkowania od ostatniego zakoriczenia dziatania tej
funkgji.

Mozna ja whaczy¢ recznie po wybraniu kolejno: &3 > [Konserwacja OLED] > [Czyszczenie obrazu].
[Czyszczenie pikseli]

Koryguje problemy dotyczace pikseli, ktdre moga wystepowac, gdy monitor pozostaje wtaczony przez dtugi
czas. Wykonanie kalibracji zajmie okoto T minuty.

Funkja [Czyszczenie pikseli] jest uruchamiana automatycznie w momencie przejscia w tryb oszczedzania
energii lub wyfaczenia zasilania po ponad 500 godzinach uzytkowania od ostatniego zakorczenia dziatania
tej funkgji.

Mozna ja whaczyc recznie po wybraniu kolejno: &3 > [Konserwacja OLED] > [Czyszczenie pikseli].

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Obraz nie jest wyswietlany na ekranie.
« (zy monitor jest podtaczony do zasilania?

- Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podfaczony do gniazda sieciowego.

- Jedli monitor pracuje w trybie uspienia (trybie czuwania), przesurt mysz lub nacisnij dowolny klawisz na
klawiaturze, aby waczy¢ wyswietlacz.

- Sprawdz, czy komputer jest wi3czony.

« (zy zasilanie monitora jest wi3czone?

- Sprawdz, czy ustawienie zrodfa jest prawidtowe. (€53 (Ustawienia) > [Wejécia])

« Czy wyiwietlany jest komunikat [Obecnie nie jest ustawiona zalecana rozdzielczos¢ ekranu.]?

- Ten komunikat jest wyswietlany, gdy sygnaly przesytane z komputera (karty graficznej) znajduja sie poza
zakresem poziomej lub pionowej czestotliwosci monitora. Aby ustawic prawidtowa czestotliwos¢, zapoznaj
sie z sekcja DANE TECHNICZNE PRODUKTU tej instrukgji obstugi.

« Czy wySwietlany jest komunikat [Brak Sygnatu]?

- Ten komunikat jest wyswietlany na ekranie w przypadku braku przewodu sygnatowego taczacego
komputer z monitorem lub w przypadku roztaczenia tego przewodu. Sprawdz przewdd i podtacz go
ponownie.

« (zy wySwietlany jest komunikat [Sygnat Nieprawidtowy]?

- Ten komunikat jest wyswietlany, gdy sygnaty przesytane z komputera (karty graficznej) znajduja sie poza
zakresem poziomej lub pionowej czestotliwosci monitora. Aby ustawic prawidtowa czestotliwos¢, zapoznaj
sie z sekcja DANE TECHNICZNE PRODUKTU tej instrukgji obstugi.



Czy wyswietla sie komunikat,,Znaleziono nieznany monitor, monitor Plug and Play (VESA DDC)"?

« Czy w komputerze zainstalowano sterowniki urzadzenia?
- Pobierz sterownik z naszej strony internetowej: http://www.lg.com.
- Sprawdz, czy karta graficzna obstuguje funkcje Plug and Play.

Obraz jest niestabilny i drga. / Obrazy wyswietlane na monitorze pozostawiaja po sobie slady w
tle.
+ (zy zostata wybrana odpowiednia rozdzielczos¢?

- Jesli wybrana rozdzielczos¢ to HDMI 1080i 60/50 Hz (z przeplotem), moze wystepowac migotanie obrazu.

Imieri rozdzielczos¢ na 1080p lub zalecang rozdzielczos¢.

- Wybdr rozdzielczosci innej niz zalecana (optymalna) moze sprawiac, ze tekst bedzie rozmazany, a ekran
przyciemniony, obciety lub przesuniety.

- Sposoby wyboru ustawieri moga sie rozni¢ w zaleznosci od komputera lub systemu operacyjnego,
a niektdre rozdzielczosci moga nie by¢ dostepne w zaleznosci od wydajnosci karty graficznej. W takim
przypadku nalezy skontaktowac sie z producentem komputera lub karty graficznej w celu uzyskania
pomocy.

« (zy na ekranie s3 widoczne kropki?

- Podczas korzystania z monitora na ekranie moga by¢ widoczne pojedyncze kolorowe piksele

(czerwone, zielone, niebieskie, biate lub czame). Nie jest to btad ani problem z dziataniem monitora.

Niektore funkcje sa wytaczone.

+ Czy po naciénieciu przycisku £33 (Ustawienia) niektore funkdje s3 niedostepne?

- Menu ekranowe jest zablokowane. Wytacz funkje [0SD Zablokuj] w menu [OgdIne].

Nie ma dzwieku po podtaczeniu do portu stuchawek.

« (zy obraz jest wySwietlany za pomoca wejscia DisplayPort lub HDMI bez dZwieku?

- Sprawdz, czy kable sa poprawnie podtaczone do portu stuchawek.

- Uzyj przycisku zasilania albo przycisku -/~ (Gto$nosé) na pilocie zdalnego sterowania, aby zwiekszy¢
gtosnosc.

- Ustaw monitor, ktdrego uzywasz, jako wyjscie audio komputera. (Ustawienia mogga sie réznic w zaleznosci
od systemu operacyjnego urzadzenia).

- Wybierz dla opcji [Wyjscie dZzwieku] ustawienie [Wyjscie stuchawkowe].

MS10d
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DANE TECHNICZNE PRODUKTU

Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wezesniejszego powiadomienia.
Symbol ~ oznacza prad przemienny, a symbol — prad staty.

Gtebia kolorow:

« Obstuga koloru 8-hitowego/10-bitowego/12-bitowego.

Rozdzielczos¢

« Maks. obstugiwana rozdzielczos¢:
- 2560 x 1440/ 240 Hz

+ Zalecana rozdzielczosc:
- 2560 x 1440/ 240 Hz

Zasilacz AC/DC
« Model: ADS-120QL-19A-3 190110E

Producent: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC €O, LTD.

« Wyjécie: 19V===5,79A

Zalecane warunki
« Warunki eksploatacji
- Temperatura: 0d 0 °Cdo 40 °C
- Wilgotnos¢: Mniej niz 80 %
« Warunki przechowywania
- Temperatura: 0d -20 °Cdo 60 °C
- Wilgotnos¢: Mniej niz 85 %

Wymiary: Rozmiar monitora (Szerokos¢ x Wysokos¢ x Gtebokos¢)
+ Zpodstawa (mm): 604,4 x 574,4 x 258
+ Bez podstawy (mm): 604,4x 350,6 x 45,3

Masa (bez opakowania)
+ I podstawa (kg): 7,35
« Bez podstawy (kg): 5,05

Zasilanie
+ Mocznamionowa: 19V===5,0A
+ Pobér mocy
- Tryb eksploatagji: 62,5 W (Typowe)*
- Tryb uspienia (Tryb gotowosci): < 0,5 W**

* Wartos¢ poboru mocy w Trybie eksploatacji mierzona jest pod katem standardu testowego LGE.
(wzdr dla opcji Pasek koloru, Maksymalna rozdzielczos¢, Ustawienia fabryczne)

* Warto$¢ poboru mocy moze sie réznic w zaleznosci od warunkow eksploatacji i ustawieri monitora.
** Gdy monitor nie jest uzywany, zostaje przetaczony w tryb uspienia po kilku minutach. (Maks. 5 minut)



Tryb obstugi

(Tryb ustawien wstepnych, HDMI/ DisplayPort)

Rozdzielczos¢ Czestotliwos¢ pozioma (kHz) Czestotliwos¢ pionowa (Hz) Polaryzacja (poz./pion.) Uwagi
640 x 480 31,469 59,94 -/
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024 x 768 48,363 60 /-
1280x720 45 60 +/+
1280 x 1024 79,976 75,025 +/+
1920 x 1080 67,5 60 +/+
2560 x 1440 88,79 59,95 +/-
2560 x 1440 183,0 120,0 +/-
2560 x 1440 218,29 143,99 +/-
Zalecane taktowanie (HDMI/DisplayPort
2360x1440 388,51 B3 - HDMI2.1(PC) / DisplayPort1 F4(DSC*) &pDinIayI)’orﬂ 4

W sytuacji gdy zastosowano taktowanie wejsciowe spoza obstugiwanego zakresu czestotliwosci, moga wystepowac problemy z szybkoscia odpowiedzi lub jakoscia obrazu.

*DSC: Display Stream Compression.

MS10d
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Taktowanie HDMI (Wideo)

Rozdzielczos¢ Czestotliwos¢ pozioma (kHz) Czestotliwos¢ pionowa (Hz)
640 x 480p 315 60
1280x720p 45 60
1920 x 1080p 67,5 60
3840x 2160p 135 60




@ LG

Life's Good

Informacje dotyczace modelu i numeru seryjnego produktu znajduja sie na tylnej i
jednej z bocznych stron produktu.
Zanotuj je ponizej na wypadek koniecznosci skorzystania z ustug serwisowych.

Model

Numer seryjny




	LICENCJE
	INFORMACJA DOTYCZĄCA OPROGRAMOWANIA OPEN SOURCE
	MONTAŻ I PRZYGOTOWANIE DO PRACY
	KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA
	KORZYSTANIE Z PILOTA ZDALNEGO STEROWANIA
	USTAWIENIA UŻYTKOWNIKA
	ROZWIAZYWANIE PROBLEMÓW
	DANE TECHNICZNE PRODUKTU

