FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PLATFORMY: PC - PLAYSTATION®4 - PLAYSTATION®5 — XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
OPCJA 1:

— Jedno koto kierownicy Formula Wheel - Jeden zestaw magnetycznych topatek sekwencyjnej
Add-On Zmiany biegow

— Jeden kabel USB-USB-C — Jeden klucz imbusowy 2,5 mm + cztery $ruby

(do aktualizowania oprogramowania imbusowe typu M3

sprzetowego kofa kierownicy) (umozliwiajgce zamocowanie topatek zmiany biegow

do kota kierownicy)
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OPCJA 2:

— Jeden klucz imbusowy 2,5 mm

— Jedno koto kierownicy Formula Wheel

Add-On



AKTUALIZOWANIE OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KOLA KIEROWNIC

Aktualizacje oprogramowania sprzetowego kota kierownicy wykonuje sie za posrednictwem portu USB umieszczonego z tytu kota
kierownicy.

W tym celu nalezy zdemontowa¢ topatki zmiany biegow, wykonaé¢ aktualizacje, a nastepnie ponownie zamontowac fopatki zmiany
biegdw w sposdb przedstawiony w ponizszych procedurach.

1. DEMONTOWANIE £t OPATEK ZMIANY BIEGOW:
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2. AKTUALIZOWANIE OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KOLA KIEROWNICY:

A Oprogramowanie sprzetowe kota kierownicy nalezy koniecznie zaktualizowaé¢ do najnowszej wersji. A

W tym celu:
— Na komputerze pobierz najnowszy pakiet sterownikdéw swojej podstawy kierownicy dostepny na stronie

https://support.thrustmaster.com: kliknij Racing Wheels / [nazwa podstawy] / Drivers.
— Podtacz koto kierownicy do komputera przy uzyciu kabla USB-USB-C*.
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— Uruchom aktualizator oprogramowania sprzetowego i postepuj zgodnie z instrukcjami.

B8 Thrustmaster - Firmware Updater ﬂ Thrustmaster - Firmware Updater

| Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

é 1. Preparation P
. 1. Preparation J
rDevice i

SF1000 - Ver: 5.04

! 2. DFU Firmware J
Firmware

3. Final Check

A

Aktualizowanie oprogramowania sprzetowego podstawy

Oprogramowanie sprzetowe podstawy kierownicy nalezy koniecznie zaktualizowa¢ do najnowszej wersji.

Aby zapewni¢ prawidtowa wspotprace kierownicy Formula Wheel Add-On z podstawa (TX, TS-XW, T300, T-GT lub TS-PC),
nalezy bezwzglednie zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe podstawy do najnowszej wersji dostepnej na stronie
https://support.thrustmaster.com. (Kliknij Racing Wheels / [nazwa podstawy] | Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie
z instrukcja pobierania i instalacji).

Jesli oprogramowanie sprzetowe podstawy kierownicy wyscigowej nie zostanie zaktualizowane, kierownica nie bedzie
dziata¢ prawidtowo.

*Moze wchodzié w sktad zestawu lub nie, w zaleznosci od wersji modelu
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3. PONOWNE MONTOWANIE £ OPATEK ZMIANY BIEGOW:

Po zakonczeniu aktualizacji wykonaj ponizszg procedure (doktadnie przestrzegajac wskazanej kolejnosci ponownego wktadania
i przykrecania $rub).
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ZAKELADANIE KOLA KIEROWNICY NA PODSTAW

Wyrdwnaj potozenie ztaczy przy uzyciu strzatek:
Zlacze podstawy: strzatka skierowana w gére
Ziacze kota kierownicy: strzatka skierowana w gore

Po prawidtowym ustawieniu ztaczy obro¢ pierscien mechanizmu Thrustmaster Quick Release przeciwnie do ruchu wskazéwek
zegara, jednoczes$nie przytrzymujac koto kierownicy. Nastepnie maksymalnie dokre¢ pierscien. W tym celu przytrzymaj pierscien
i obracaj koto kierownicy zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Po zamontowaniu kota kierownicy obro¢ je o 180° (gdy staniesz przodem do kierownicy, logo Ferrari powinno by¢ zwrocone dotem
do gdry), aby uzyskaé dostep do Srubki mocujacej znajdujacej sie na pierscieniu mechanizmu Thrustmaster Quick Release. Przy
uzyciu duzego $rubokreta krzyzakowego dokre¢ srubke mocujaca (bez uzywania nadmiernej sity), obracajac ja zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

W trakcie dokrecania Srubki mocujacej (przy uzyciu Srubokreta krzyzakowego) nie uzywaj nadmiernej sity!
Gdy tylko poczujesz opdr, przerwij dokrecanie.

6/15



PC: MAPOWANIE

PRZYCISKI CZYNNOSCI:

GO0O0000000000TD
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L OPATKI ANALOGOWE (DUAL ANALOG PADDLES — DAP):

E8: potozenie 1- Lewa topatka DAP = hamulec (os Y)
Prawa topatka DAP = gaz (o$ R2)
E8: potozenie 2 - Lewa topatka DAP = sprzegto (os Slider0)
Prawa topatka DAP = dodatkowa/mapowalna (0$ RY)
E8: potozenie 3 - Lewa topatka DAP = sprzegto (os Slider0)
Prawa topatka DAP = sprzegto (o Slider0)
E8: potozenie 4 - Lewa topatka DAP = dodatkowa/mapowalna (o$ RX)
Prawa topatka DAP = dodatkowa/mapowalna (0$ RY)

Na komputerze PC:

— Ekran kierownicy Formula Wheel Add-On jest zgodny w trybie natywnym i/lub UDP (w zgodnych grach).

— Kodery (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) dziatajg w wiekszosci gier.

- Podstawy TX, TS-XW, T300, T-GT iTS-PC wyposazone w kierownice Formula Wheel Add-On sg rozpoznawane jako
urzadzenie Thrustmaster Advanced Racer.

A W niektorych grach nalezy wybra¢ pozycje Thrustmaster Advanced Racer w obszarze OPCJE GRY / USTAWIENIA /
ELEMENTY STERUJACE.
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PS4™ — pS5™: MAPOWANIE
PRZYCISKI CZYNNOSCI:

E8: potozenie 1- Lewa topatka DAP = hamulec
Prawa topatka DAP = gaz
E8: potozenie 2 - Lewa topatka DAP = sprzegto
Prawa topatka DAP = hamulec reczny
E8: potozenie 3 - Lewa topatka DAP = sprzegto
Prawa topatka DAP = sprzegto
E8: potozenie & - Lewa topatka DAP = widok z lewej
Prawa topatka DAP = widok z prawej

A Parowanie kierownicy wyscigowej

Wiacz konsole PS4™ |ub PS5™, a nastepnie podtacz kierownice wyscigowg do jednego z portow USB konsoli. Gdy automatyczna
kalibracja kierownicy dobiegnie koica, nacisnij przycisk PlayStation® znajdujacy sie na kierownicy, aby potaczy¢ ja ze swoim
profilem PlayStation®.
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Na konsolach PS4™ j PS5™:

— Ekran kierownicy Formula Wheel Add-On jest zgodny w trybie natywnym i/lub UDP (w zgodnych grach).

— Kodery (E1/E2/E3/E4) dziatajq w grach zgodnych z koderami Thrustmaster (takich jak F1 2020, Gran Turismo Sport, Assetto
Corsa® Competizione i inne przyszte zgodne gry).

- Lewa topatka DAP i prawa topatka DAP (w pofozeniu 4 odpowiadajacym widokom z lewej i z prawej) dziatajg w grach zgodnych
z minidrazkami Thrustmaster (takich jak Gran Turismo Sport i inne przyszte zgodne gry).

- Podstawa T300 wyposazona w kierownice Formula Wheel Add-On jest rozpoznawana jako podstawa T-GT lub urzadzenie
Thrustmaster Advanced Racer.

A W niektorych grach nalezy wybra¢ pozycje Thrustmaster Advanced Racer w obszarze OPCJE GRY / USTAWIENIA /
ELEMENTY STERUJACE.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPOWANIE
PRZYCISKI CZYNNOSCI:

A D-t
W prawo

E8: potozenie 1- Lewa topatka DAP = hamulec
Prawa topatka DAP = gaz
E8: potozenie 2 - Lewa topatka DAP = sprzegto
Prawa topatka DAP = hamulec reczny
E8: potozenie 3 - Lewa topatka DAP = sprzegto
Prawa topatka DAP = sprzegto
E8: potozenie 4 - Brak funkcji

Na konsolach Xbox One® i Xbox Series X|S:

— Ekran kierownicy Formula Wheel Add-On jest zgodny tylko w trybie UDP (w zgodnych grach), a nie w trybie natywnym. Wynika
to z ograniczen protokotu konsoli.

— Niektdre funkcje (kodery, liczba przyciskéw, fopatki analogowe) sg ograniczone przez protokét konsoli.
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00000 Q0000

Diody

Diody

WLACZANIE lub

WYBOR TRYBU

WYLACZANIE CIEMNEGO lub JASNEGO

Off w grach natywnych i
[ EKRANU Eé6p ( h nat h i UDP)

WCHODZENIE lub - = .

@ WYCHODZENIE E5-©E5+ ZMIANA SKORKI -

E5p Z menu Kierownicy (w grach natywnych i UDP)
D-PAD NAWIGACJA Eﬂ‘- -E’6+ ZMIANA EKRANU

=/ 5" (w menu kierownicy) (w grach natywnych i UDP)

POTWIERDZANIE lub
ZMIANA PARAMETROW
(w menu kierownicy)

ET-ea oy ET+

ZMIANA PARAMETROW
(w menu kierownicy)
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OBStUGA EKRANU: MENU KIEROWNIC

WCHODZENIE lub

® WYCHODZENIE

ESp z menu kierownicy

POTWIERDZANIE lub ZMIANA
PARAMETROW

NAWIGACJA
(w menu kierownicy)

D-PAD

ZMIANA PARAMETROW

E?- - E7+

WI-FI Parameters:
- S5ID Network Name
- 1P
- uDP
- MAC

- Signal Strength  98.0 %

— AKTYWOWANIE lub WYLACZANIE WI-FI (w grach
UDP).

— Korzystanie z funkcji WPS (w grach UDP).

— Wyswietlanie PARAMETROW WI-FI

(SSID /1P / UDP / MAC / sita sygnatu).

Imperial

Custom

oC L

PARAMETRY WYSWIETLACZA KIEROWCY (tryby

natfwny i UDP)
(domysinie): gra automatycznie wybiera

JEDNOSTKI do wy$wietlania.

: reczna zmiana JEDNOSTEK do wy$wietlania
(metryczne / imperialne / niestandardowe).

— Zmiana JASNOSCI EKRANU

Codemasters F1 2019, 2020

— Wybor gier UDP.

Formula Wheel Add-On
rrrrrr

ENE0N BASn0 BASNN Buanh etk

— Wyéwietlanie PARAMETROW KIEROWNICY
(wersja oprogramowania sprzetowego kofa
kierownicy i podstawy / numer seryjny kofa kierownicy
i podstawy / stan potgczenia Wi-Fi itp.).

Wazna uwaga: w przypadku wejscia do menu kierownicy podczas gry d-pad jest wytaczony.
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EKRAN W GRACH: tryb NATYWNY lub tryb UDP

Ekran kierownicy Formula Wheel Add-On dziata w zgodnych grach w trybie natywnym lub w trybie UDP.
Liste zgodnych gier mozna znalez¢ na stronie https://support.thrustmaster.com: kliknij Racing Wheels / Formula Wheel Add-
On/ Games settings.

* Tryb natywny (PC/PS4™ /PS5™):

— Zestaw SDK kierownicy jest juz zawarty w grze = kierownica (ekran i przyciski) jest urzadzeniem typu Plug and Play.
— Nie trzeba konfigurowa¢ parametréw Wi-Fi ani mie¢ potaczenia z siecig Wi-Fi podczas rozgrywki.

— Jest wySwietlanych wigcej danych telemetrycznych (z wigkszg doktadno$cig i mniejszym op6znieniem).

*Tryb UDP (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

— Trzeba skonfigurowaé parametry Wi-Fi i mie¢ potaczenie z siecig Wi-Fi podczas rozgrywki.

- Jest wyswietlanych mniej danych telemetrycznych (czasem z mniejszg doktadnoscig), a ich wySwietlanie odbywa sie

z opdznieniem (w zaleznoSci od ustawieri domowej sieci Wi-Fi).

— Procedura aktywacji trybu UDP znajduje sie na stronie https://support.thrustmaster.com: kliknij Racing Wheels / Formula
Wheel Add-On / Manual.

OBSLUGA EKRANU W GRACH

WYBOR TRYBU AL «=M\= | ZMIANA
@ CIEMNEGO lub 55'655* é%m EG'GE& EKRANU
Egp | JASNEGO

Przyktady ekranéw dostepnych w terminie premiery:
(beda one aktualizowane w miare pojawiania sie kolejnych zgodnych gier)

BEGINNER / ROAD CAR
)

ADVANCED / CIRCUIT CAR EET -E.5+ DEVELOPER MODI?A‘} E; ?5*' CODEMASTERS F1 2020
+0302 01:24:50 | )0 [

126

-7\
E5-( )E5+
N

*, = BT <
Y B RS =RS
. i]l‘h N 4 ‘Ii] L B | veen
W e

12500, ® oo
-
‘}I e S5 ot
01:24:50 01:24:50 ' ot

(*): dostepny w trybach natywnym i UDP
(**): dostepny tylko w trybie natywnym
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francja (,Guillemot’) udziela
klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych
przez okres gwarancji rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W krajach
Unii Europejskiej jest to okres dwdch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancii jest réwny limitowi
czasu, w ktérym klient moze wystepowaé z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju,
w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi
roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosic jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jesli w okresie gwarancji wystapig objawy mogace Swiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwiocznie skontaktowac sie z dziatem pomocy
technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwroci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjq
dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrécenie
go do stanu uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktorych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany do
pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy sie od dnia, w ktérym klient poprosi o interwencje, lub od dnia, w ktérym dany produkt
zostanie udostepniony celem przywrdcenia do stanu uzytkowego, je$li data udostepnienia celem przywrdcenia do stanu uzytkowego
nastepuje po dacie prosby o interwencje). Je$li zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita odpowiedzialnos¢ firmy Guillemot i jej
podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscig za szkody wtorne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany
produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatno$ci do
okre$lonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty, zmieniony albo uszkodzony na skutek
nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbato$ci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wadg
materiatowg ani produkcyjng (w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w
szczegoInosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego
produktu); (2) w przypadku uzywania produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na
przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawoddw); (3) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy
technicznej; (4) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegdtowg gwarancjg; (5) w
odniesieniu do materiatdw eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploataciji produktu, na przyktad baterii jednorazowych,
muszli/naktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui,
torebek, paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukciji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepisow dotyczacych sprzedazy débr konsumenckich w kraju klienta.

Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych, poniewaz jedynym podmiotem
upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster iflub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej
(oprocz ewentualnych procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy technicznej moze poprosié
klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz,
w razie potrzeby, przez udostepnienie klientowi wymaganych czesci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz koniecznos¢ zapewnienia ochrony swojej specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych
firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w
przypadku produktéw Thrustmaster, ktorych okres gwarancji uptynat.

Gwarancja dotyczy wy$wietlacza produktu, jesli wySwietlacz ten zawiera co najmniej 5 wadliwych pikseli (tj. jasnych lub ciemnych punktéw,
gdzie jasny punkt jest biatym pikselem trwale wyswietlanym na ekranie, a ciemny punkt jest pikselem niewy$wietlanym na ekranie).

Odpowiedzialno$¢

Jesli zezwala na to obowigzujgce prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) i jej podmioty zalezne nie ponoszg zadnej
odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z nastepujacych czynnikow: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu
badz wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw
zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw). Jesli zezwala na to obowigzujace
prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za szkody niezwigzane z wadg materiatowg lub
produkcyjng produktu (w tym miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek oprogramowanie lub
na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlnoSci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarkg,
lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

(THRUS TIVIAS TE.R@\
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com

oML
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OSWIADCZENIE O ZGODNOSCI Z REGULACJAMI UE

Ninigjszym firma Guillemot Corporation S.A. o$wiadcza, ze urzadzenie Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition jest zgodne
z istotnymi wymogami i innymi stosownymi postanowieniami dyrektywy 2014/53/UE (RED). O$wiadczenie dotyczace zgodno$ci mozna
znalez¢ na nastepujacej stronie:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Pasmo czestotliwo$ci: 2412-2462 MHz

PRAWA AUTORSKIE

©2024 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Guillemot
Corporation S.A. Produkt wytwarzany i dystrybuowany przez firme Guillemot Corporation S.A. Ferrari® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Ferrari S.p.A. Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy marek sg za takie uznawane i stanowig wiasno$¢ odpowiednich
podmiotow. Zawarto$¢, wzor i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia i rézni¢ sie w zaleznosci od kraju. Zdjecia i ilustracje
nie sa wigzace prawnie. Zaprojektowano w Ameryce Pdtnocnej i Europie, wyprodukowano w Chinach

", ,PlayStation”, ,PS5”, ,PS4" i PlayStation Shapes Logo sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Sony
Interactive Entertainment Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wtasno$¢ odpowiednich podmiotéw.
Produkt wytwarzany i dystrybuowany na licencji firmy Sony Interactive Entertainment LLC.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
g " Na terenie Unii Europejskiej i Turcji: gdy okres przydatno$ci produktu do eksploatacji dobiegnie kofca, produktu nie nalezy
pozbywac sie wraz ze zwyklymi odpadami z gospodarstwa domowego, ale oddac¢ do recyklingu w punkcie zbidrki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi lub na
opakowaniu.
B Zaleznie od swoich wtasciwosci materiaty zawarte w produkcie moga nadawac sie do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym
formom utylizacji zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadow, nalezy skontaktowac z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowac. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdjac¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.
www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE, Wielkiej Brytanii i Turcji

*
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