Gralogiczna dla 2-4 graczy w wieku powyzej 7 lat

Zawartosc¢ pudetka:
81 kafelkow, 4 zastonki, woreczek, instrukcja

Do rozgrywek trwajacych kilka rund beda dodatkowo potrzebne dtugopis oraz
kartka papieru.

Kazdy kafelek UNIKAT stanowi jedyna w swoim rodzaju kombinacje czterech cech,

takich jak:
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« ksztatty: gwiazdka, koto, kwadrat « kolory tfa: biaty, czerwony, granatowy
- kolory: niebieski, zielony, zétty « wielkosci: maty, sredni, duzy




Cel gry:

Gracze prébuja doktadac swoje kafelki UNIKAT do tych lezacych juz na stole.
Doktadane kafelki, ktére przylegaja bezposrednio do siebie, moga rézni¢ sie tylko
jedna cecha. Gracz, ktory pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich kafelkow,
zwycieza.

Przygotowanie rozgrywki

® Kazdy z uczestnikow rozgrywki bierze jedna zastonke.

® Kafelki UNIKAT nalezy wtozy¢ do woreczka i pomieszac je.

® Kazdy gracz losuje 10 kafelkdw i uktada je za swojq zastonka w taki sposéb,
aby inni gracze ich nie widzieli.

® Nalezy wyjac¢ z woreczka 3 kafelki i utozy¢ je obrazkami do gory tak, aby
byty widoczne dla wszystkich graczy (bedzie to tzw. wystawka).

® Kolejny kafelek wyjety z woreczka jest kafelkiem startowym
i kladzie sie go na srodku stotu.

Przebieg rozgrywki

Gre rozpoczyna najstarszy gracz. Doktada swaéj kafelek do kafelka startowego
zgodnie z opisanymi ponizej zasadami. Potem gra toczy sie zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Kazdy gracz w swojej turze ma do wyboru dwie mozliwe akcje:

A. Polozenie kafelka
B. Wymiane kafelka

A. Polozenie kafelka

Gracz w swojej turze moze dotozy¢ dowolna liczbe swoich kafelkéw pod
warunkiem, ze beda one wyktadane zgodnie z zasadami doktadania kafelkéw.




Zasady doktadania kafelkow

® Kafelki UNIKAT mozna kfasc¢ obok siebie,
jesli réznig sie tylko jedna z czterech cech,
a wiec 3 pozostate cechy sa takie same.

® Pierwszy doktadany kafelek mozna dotozy¢
do dowolnego juz lezagcego kafelka. Nastepne
kafelki nalezy doktada¢ tylko do kafelka,
ktéra wiasnie zostat dotozony.

Jezeli w trakcie swojej tury gracz dotozy kafelek w taki sposéb, ze bedzie graniczy¢
(stykac sie krawedziami) z co najmniej dwoma innymi kafelkami...

...to po zakonczeniu akcji w ramach bonusu
wolno mu wykonac jeszcze jedng, dowolnie wybrang akcje.

Tq dodatkowq akcjq gracz koriczy swojq ture, nawet jesli przystuguje mu kolejny bonus.



Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sq ze szczegdlna starannoscia. Jezeli jednak zdarza sie
jakies braki (za co z géry serdecznie przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje
e-mailem na adres: service@granna.pl

Podaj swoje imig, nazwisko i adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu

i mieszkania) oraz napisz, jakiego elementu gry brakuje.

Jesli cheesz otrzymywaé droga elektroniczng informacje o nowoéciach, to napisz e-mail
z taka informacja na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
facebook.com/grannagry  granna.pl = ©2021 Granna
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Logicka hra pro 2- 4 hrace ve véku od 7 let

Obsah baleni:
81 karet, 4 zastény, pytlik, navod

Pro partie trvajici nékolik kol budete jesté potifebovat tuzku a papir.

Kazda karta UNIKAT obsahuje jedine¢nou kombinaci ¢tyf znak(:

ronm = HBE

« tvary: hvézdicka, kolecko, ¢tverec + barvy pozadi: bila, cervenda, tmavé modra
« barvy: modra, zelenad, zluta « velikosti: mal3d, stredni, velka




Cil hry:

Hradi se snazi vylozit viechny své karty UNIKAT; k sobé pfiléhajici karty se pfitom
mohou lisit pouze jedinym znakem. Hrac¢, ktery jako prvni vylozi své karty, se stava
vitézem.

Priprava hry:

® Kazdy z hracu si vezme jednu zasténu.

® Karty UNIKAT dame do pytliku a promichame je.

® Kazdy hrac si z pytliku vytahne 10 karet a umisti je za svoji zasténu tak,
aby je ostatni hraci nevidéli.

® Tri karty vytahneme z pytliku a poloZime je na stul obrazky nahoru,
aby byly dobre vidét (,vystavka®).

® Nasledujici karta vytazena z pytliku je kartou startovni
a polozime ji doprostred stolu.

Prubéh hry:

Hru zahdji nejstarsi hrac. Ke startovni karté prilozi jinou kartu podle nize
uvedenych pravidel. Hra pak pokracuje ve sméru pohybu hodinovych rucicek.
Kazdy hra¢ miize v ramci svého tahu provést jednu ze dvou akci:

A. polozit kartu
B. vymeénit kartu za jinou

A. Polozeni karty

Hrac muze pokladat libovolny pocet svych karet tak dlouho, dokud bude schopen
dodrzovat dvé pravidla vykladani karet.




Pravidla vykladani karet

® Karty UNIKAT lze k sobé prikladat,
pokud se lisi pouze jedinym znakem
(ostatni tfi znaky musi byt shodné).

® Prvni kartu vyklddanou v ramci jednoho tahu
muze hraé prilozit ke kterékoli karté na stole,

Dvojity tah

Pokud hra¢ v ramci svého tahu vyloZi kartu tak, aby sousedila nejméné se dvéma
jinymi kartami...

...pak mlze po skonéeni své akce provést jesté jednu libovolnou akci (polozeni
karty nebo vyména). Touto druhou akci sviij dvojity tah ukonci.




Vazeny zakazniku, kompletovani nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud presto
ve vasem baleni néktera soucast hry chybi (za coZ se velmi omlouvame),
miZete reklamaci vyfidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, pFijmeni, pfesnou adresu véetné PSC

a nazev chybéjiciho prvku hry.

Chcete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nasich novinkach,
poslete prosim e-mail s takovymto poZadavkem a svym jménem a pfijmenim
na adresu info@pygmalino.cz.

www.facebook.com/granna.cz
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Logicka hra pre 2-4 hracov vo veku od 7 rokov.

Obsah balenia:
81 kariet, 4 zasteny, vrecusko, navod

Pre partie trvajlce niekolko kél budete este potrebovat tuzku a papier.

Kazda karta UNIKAT obsahuje jedine¢nt kombinaciu $tyroch znakov:

ronm = HBE

« tvary: hviezdicka, koliesko, $tvorec - farby pozadia: biela, ¢ervend, tmavomodra
- farby: modra, zelena, zlta « velkost: mal3, stredna, velka




Ciel'hry:

Hraéi sa snazia vylozit vietky svoje karty UNIKAT; k sebe priliehajtce karty sa
pritom mozu lisit iba jednym znakom.
Hra¢, ktory ako prvy vylozi svoje karty, sa stava vitazom.

Priprava hry:

® Kazdy z hracov si vezme jednu zastenu.

® Karty UNIKAT dame do vrectka a premie$ame ich.

® Kazdy hrac si z vrecuska vytiahne 10 kariet a umiestni ich za svoju zastenu
tak, aby ich ostatni hraci nevideli.

® Tri karty vytiahneme z vrecuska a polozime ich na stél obrazkami hore,
aby boli dobre vidiet (,vystavka“).

® Nasledujuca karta vytiahnuta z vrecuska je Startovacou kartou a polozime
ju doprostred stola.

Priebeh hry:

Hru zahajuje najstarsi hrac. Ku startovacej karte prilozi inu kartu podla dole
uvedenych pravidiel. Hra potom pokracuje v smeru pohybu hodinovych ruciciek.
Kazdy hra¢ moze v rdmci svojho tahu urobit jednu z dvoch akcii:

A. polozit kartu
B. vymenit kartu za ina

A. Polozenie karty

Hrac moze klast lubovolhy pocet svojich kariet tak dlho, pokial bude schopny
dodrzovat dve pravidla vykladania kariet.
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Pravidla vykladania kariet

® Karty UNIKAT sa mézu k sebe prikladat,
pokial' sa lisia iba jednym znakom
(ostatné tri znaky musia byt zhodné).

® Prvu kartu vykladant v ramci jedného tahu méze
hrac prilozit ku ktorejkolvek karte na stole, dalsiu
potom méze prikladat iba k tej, ktort prave vylozil.

Dvojity tah

Pokial hraé v ramci svojho tahu vyloZi kartu tak, aby susedila najmenej
s dvoma inymi kartami...

... potom méze po skonéeni svojej akcie urobit
este jednu lubovolnu akciu (poloZenie karty alebo vymena).

Tato druha akcia ukonci jeho dvojity tah.
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Vazeny zakaznik, kompletizovaniu nasich hier venujeme zvlastnu starostlivost.
Ak napriek tomu vo vasom baleni niektora stcast hry chyba (za ¢o sa velmi
ospravedliiujeme), moZete reklaméciu vybavit e-mailom na adrese
info@pygmalino.cz.

V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnt adresu vratane

PSC a nézov chybajliceho prvku hry.

Ak od nds chcete dostavat newsletter s informéciami o nasich novinkach,
poslite, prosim, e-mail s takouto poZiadavkou a svojim menom a priezviskom
na adresu info@pygmalino.cz.

www.facebook.com/granna.cz
12
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JNloriuHa rpa ana 2-4 rpasuyis Bikom Big 7 pokKiB.

BmicT KOpo6Kn
81 xkeToH, 4 3acniHKKN, MilLeYOK, NpaBuna rpum

Ana posirpauis, Wo TpMBaloTb KiNlbKa payHAiB, Bi3bMiTb py4Ky Ta nanip.

KoxHa kapTka YHIKAT noegHye eanHy B cBoeMy popfi KombiHaLilo 4oTUpbox

XapaKTepucTuk:
A~
« pirypm: 3ipka, Kono, Kksagpar * KOJIbOPM XKeTOHIB: 6innin, YepBOHUIA, CUHIN

ofoge

* Konbopw $iryp: 6nakutHWiA, 3eNeHniA, XXOBTUN  + po3mipmn $iryp: Manui, cepefiHivi, BENUKWUNA




MeTa rpmu

lpaBui BuKknagatotb BCi cBOI XKeToHN YHIKAT, npneaHytoun ix Ao BXe BUKNageHunx
Ha ctoni. [pn LbOMy XKeTOHWU, WO NPUERHYIOTbCA OAUH [0 OAHOIO, MOXYTb
BiAPI3HATNCA TiINbKN OAHIEI0 XapaKTepucTukoto. NpaBeyb, AKMN NepwnmM BUKNaB
BCi CBOI XK€TOHU, BUTPaAE.

MigroToBKa go rpun

® KoXeH 3 yYaCHUKIB rpy OTPUMYE OAHY 3aCNiHKY A1A XKETOHIB.

® KetoHu YHIKAT Tpeba petenbHO nepemillatii Ta CKAacTy Y MilLeyoK.

® KoXeH 3 rpaBuiB oTpnMye 10 XKeTOHIB i BUKNAaAA€ iX 3a CBOEIO 3aC/TIHKOIO
TaK, Woo6 iHwWi rpaBui ix He 6aunnn.

® Tpu >KeTOHN HeoOXiHO BUNHATK 3 MilLleUKa i NOKNacT MaNloHKaMun
ropinuub Tak, Wwo6 6yno BUAHO yCim (BUCTaBKa).

® HacTynHWin XXeTOH, BUMHATUN 3 MillleyKa, Ha3MBalOTb CTaPTOBUM >KETOHOM
i BUKNaaaloTb Ha cepeanHy cTony.

Xig rpm

NounHae HancTapwwum rpaBeub. BiH nigknagae cBin XXeToH A0 CTapPTOBOro 3rigHoO
3 ONMCAHNMM HUXKYe npaBunamu. NMoTim rpa TOUNTbCA 3a FOAVMHHUKOBOIO CTPINIKOIO.
Ko>keH rpaBeLib MoXke 3pobuTi Ha BNacHU BUGip OAnH 3 ABOX PYyXiB:

A. BuknacTtun XXeToH
B. 3amMiHNTN BIAaCHUI XXETOH Ha iHIWINN

A. BuKknaieHHA XXeToHiB

lpaBeub MmoXxe BUKNacTn 6yab-aKy KifibKiCTb XK€TOHiB 3a yMOBM, L0 Le byae
BignoBigaTn NnpaBmnnam BUKNaAeHHA XXETOHIB.
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I'Ipasmla BUKNageHHA XeToHiB

® XXetoHun YHIKAT moxHa npuegHyBaTh OAVH
[O OAHOrO, AKLO BOHU BifPi3HAIOTbCA Ti/IbKW
O HIEI0 PUCOID, A iHLWI TPWU PUCK OJHAKOBI.

® [lepLnii XKeTOH rpaBeLb MOXe BUKNAcTU A0
6yAb-AKOro KETOHY, WO BXe NeXuTb. KoxxeH
HaCTYNHWNW XKETOH MOXKHa BUKNaAaTy TiNbKW A0 XKETOHY, AKUW LWONHO BUKNaB.

MoaeiiHun pyXx

Akwo nig yac ceoro XoAy rpaseub BUKnage KeToH TakmmMm HAHOM, WO BiH 6yne
MeXXyBaTwn anHaﬁMHi 3 ABOMA iHLWUWUMMW XKeTOHaMMW...

%

3|3 §

...TO MO 3aKiHYEHHIO XOZiB BiH MOXe 3pobutn

we oauH 6yab-AKUA Xia.

lMicna ybo2o xi0 2pasya 3aKiHYyeMbCA HasiMb, AKWO 8iH 3HOB8Y NPUEOHAB XeMmOH
o0pas3y 00 080X iHLWUX XemOoHis.
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LWanoennit nokynuo! Hawi irpn KoMnnekTyoTbea 3 0co6aMBOIO CTapaHHICTIO.
OpHak, sKwwo Tpanuecs aeskuin 6pak (3a wo 3asganerigb nepenpoLyemo), HaaiwniTy, byab nacka,
NoBiJOMNEHHSA eNeKTPoHHOI0 noLTolo 3a agpecoio: bville@bville kiev.ua

He 3abyabre Bkasatv Bawi im's, npissule Ta agpecy (HaceneHnn nyHKkT,

iHAEKC, BynuLs, Homep byanHKY/KBapTUPHM), a TaKOX HaNWULLITL, AKOT AeTani pakye.
3anuTi CTOCOBHO HOBMHOK TaKOX HAICWNANTE HA eNeKTPOHHY aapecy:
bville@bville.kiev.ua

www.facebook.com/grannagry
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