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PRAWEM AUTORSKIM

Copyright (C) 2023 Optoma Corporation
WSZELKIE PRAWA ZASTRZEZONE.

Deklaracja dotyczgca praw autorskich odnosi sie do kazdej czesci urzadzenia, jesli jednak bedzie ona jawnie
sprzeczna z zapisami dotyczgcymi licencji wolnego i otwartego oprogramowania, te ostatnie bedg decydujace.

Deklaracja dotyczaca wolnego i otwartego oprogramowania

Oprogramowanie dotgczone do tego produktu zawiera oprogramowanie chronione prawami autorskimi, ktore jest
pierwotnie licencjonowane w ramach licencji wolnego i otwartego oprogramowania, takich jak Apache License 2.0 i
SIL Open Font License (OFL). Ponizej zamieszczono powigzane informacje i zastrzezenia.

Informacje o wolnym i otwartym oprogramowaniu

Roboto Light

. Petna nazwa licencji: Apache License 2.0
. Krétki identyfikator SPDX: Apache-2.0
. Stan modyfikacji: No (NIE)

. Informacje o prawach autorskich: Copyright 2011 Google Inc. Oprogramowanie jest licencjonowane
zgodnie z licencjg Apache License, wer. 2.0 (,Licencja”); nie wolno uzywac¢ tych plikéw inaczej niz
zgodnie z Licencjg. Kopie Licencji mozna uzyskaé¢ pod adresem
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

O ile wiasciwe prawo nie wymaga inaczej i o ile nie uzgodniono inaczej na piSmie, oprogramowanie
rozpowszechniane na mocy Licencji jest rozpowszechniane NA ZASADZIE ,TAK JAK JEST”, BEZ
JAKICHKOLWIEK GWARANCJI ANI WARUNKOW, zaréwno wyraznych, jak i dorozumianych.
Szczegodtowe informacje na temat jezyka regulujgcego uprawnienia i ograniczenia w ramach Licenciji
mozna znalez¢ w Licenciji.

Noto Serif KR

. Petna nazwa licencji: SIL Open Font License 1.1
. Krotki identyfikator SPDX: OFL-1.1
. Stan modyfikacji: No (NIE)

. Informacje o prawach autorskich: Copyright 2017 Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.
com/)

To oprogramowanie czcionki jest objete licencjg SIL Open Font License, wer. 1.1.

Kopia licenciji jest zamieszczona ponizej oraz dostepna z sekcjg FAQ pod adresem: https://scripts.sil.
org/OFL
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Licencje

Apache License, wer. 2.0, styczen 2004 r.
http://www.apache.org/licenses/

WARUNKI | ZASADY KORZYSTANIA, POWIELANIA | ROZPOWSZECHNIANIA
1. Definicje.

,Licencja”’ oznacza warunki i zasady korzystania, powielania i rozpowszechniania zdefiniowanego w czesciach od
1 do 9 niniejszego dokumentu.

,Licencjodawca”’ oznacza witasciciela praw autorskich lub podmiot upowazniony przez wtasciciela praw autorskich,
ktory udziela Licenciji.

.,Podmiot prawny” oznacza zwigzek miedzy podmiotem prowadzgcym dziatania a wszystkimi innymi podmiotami,
ktére kontrolujg, sg kontrolowane lub znajdujg sie pod wspding kontrolg z tym podmiotem. Dla celdow niniejszej
definicji ,kontrola” oznacza (i) prawo, bezposrednie lub posrednie, do kierowania lub zarzgdzania podmiotem, na
mocy umowy lub z innych przyczyn, lub (ii) posiadanie co najmniej piec¢dziesieciu procent (50%) wyemitowanych
akgji, lub (iii) faktyczng wtasnos¢ takiego podmiotu.

,Uzytkownik” (lub ,Uzytkownika”) oznacza osobe fizyczng lub prawng korzystajgcg z uprawnien przyznanych w
ramach niniejszej Licenciji.

Forma ,Zrédia” oznacza preferowang forme wprowadzania modyfikaciji, w tym m.in. kod zrédiowy
oprogramowania, zrodto dokumentaciji i pliki konfiguracyjne.

Forma ,Obiektu” oznacza kazdg forme powstatg w wyniku maszynowego przeksztatcenia lub translacji formy
Zrédta, w tym m.in. skompilowany kod obiektu, wygenerowang dokumentacje i konwersje na inne typy mediéw.

,Dzieto” oznacza dzieto autorskie, zaréwno w formie Zrédta, jak i Obiektu, udostepnione na mocy Licencii, na co
wskazujg informacje o prawach autorskich zamieszczone w dziele lub do niego dotgczone (przyktad znajduje sie w
Dodatku ponizej).

,Dziela pochodne” oznaczajg wszelkie dzieta, zaréwno w formie Zrodta, jak i Obiektu, ktére sg oparte na Dziele
(lub wywodzg sie z niego) i dla ktérych poprawki redakcyjne, adnotacje, opracowania lub inne modyfikacje
stanowig, jako cato$¢, oryginalne dzieto autorskie. Dla celow niniejszej Licencji Dzieta pochodne nie obejmujg
dziet, ktére mozna wyodrebnic lub ktére jedynie fgczg sie (lub nawigzujg nazwag) z interfejsami Dzieta i jego Dziet
pochodnych.

+Wklad” oznacza kazde dzieto autorskie, w tym oryginalng wersje Dzieta oraz wszelkie modyfikacje lub dodatki
do Dzieta lub jego Dziet pochodnych, ktére zostaty celowo przekazane Licencjodawcy w celu wigczenia do
Dzieta przez whasciciela praw autorskich albo osobe fizyczng lub prawng upowazniong do przekazania w imieniu
wiasciciela praw autorskich. Dla celow niniejszej definicji ,przekazanie” oznacza jakgkolwiek forme komunikaciji
elektronicznej, ustnej lub pisemnej z Licencjodawcg lub jego przedstawicielami, w tym m.in. komunikacje

w ramach elektronicznych list dyskusyjnych, systemow kontroli kodu zrédtowego i systemow rejestrowania
btedéw zarzadzanych przez Licencjodawce lub w jego imieniu na potrzeby omawiania i ulepszania Dzieta, ale z
wytgczeniem komunikacji wyraznie oznaczonej lub w inny sposob okreslonej na piSmie przez wtasciciela praw
autorskich stowami ,Nie stanowi wkladu”.

~Wspoltworca” oznacza Licencjodawce oraz kazdg osobe fizyczng lub prawng, w ktérej imieniu Licencjodawca
otrzymat Wktad, a nastepnie wigczyt go do Dzieta.

2. Udzielenie licencji na korzystanie z praw autorskich. Z zastrzezeniem warunkéw i zasad niniejszej Licencji,
kazdy Wspottwodreca niniejszym udziela Uzytkownikowi wieczystej, ogélnoswiatowej, niewytacznej, bezptatne;j,
zwolnionej z optat licencyjnych, nieodwotalnej licencji na powielanie, sporzgdzanie Dziet pochodnych, publiczne
wys$wietlanie, publiczne odtwarzanie, udzielanie sublicencji i rozpowszechnianie Dziefa i Dziet pochodnych w
formie Zrodta lub Obiektu.

3. Udzielenie licencji patentowej. Z zastrzezeniem warunkéw i zasad niniejszej Licencji, kazdy Wspottworca
niniejszym udziela Uzytkownikowi wieczystej, ogolnoswiatowej, niewytgcznej, bezptatnej, zwolnionej z optat
licencyjnych, nieodwotalnej (z wyjgtkiem przypadkow okreslonych w tej sekcji) licencji patentowej na wytwarzanie,
Zlecanie wytwarzania, uzywanie, oferowanie do sprzedazy, sprzedawanie, importowanie i przekazywanie w inny
sposob Dzieta, przy czym licencja ta ma zastosowanie tylko do tych roszczen patentowych, na ktére Wspottworca
moze udzieli¢ licencji, a ktdre sg z koniecznosci naruszane przez jego Wktady lub przy potgczeniu Wktadow

z Dzietem, do ktérego takie Wkiady zostaty wniesione. Jesli Uzytkownik wniesie pozew o naruszenie praw
patentowych przeciwko jakiemukolwiek podmiotowi (w tym powddztwo wzajemne w procesie sgdowym), twierdzac,
ze Dzieto lub Wktad zawarty w Dziele stanowi bezposrednie naruszenie praw patentowych lub przyczynia sie do
tego, wowczas wszelkie licencje patentowe udzielone Uzytkownikowi na mocy niniejszej Licencji dla tego Dzieta
wygasng z dniem wniesienia takiego pozwu.
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4. Redystrybucja. Dozwolone jest powielanie i rozpowszechniar]ie kopii Dziefa lub jego Dziet pochodnych na
dowolnym nos$niku, z modyfikacjami lub bez nich, oraz w formie Zrddta lub Obiektu, pod warunkiem spetnienia
nastepujgcych warunkow:

1. Kazdemu kolejnemu odbiorcy Dzieta lub Dziet pochodnych nalezy przekazaé kopie niniejszej Licencij;
oraz

2. Wszelkie zmodyfikowane pliki muszg by¢ opatrzone wyrazng informacjg o tym, ze zostaty zmienione
przez Uzytkownika; oraz

3. Nalezy zachowaé, w formie Zrédta wszelkich rozpowszechnianych Dziet pochodnych, wszystkie

informacje o prawach autorskich, patentach, znakach towarowych i atrybucjach z formy Zrédta Dzieta,
z wylgczeniem tych informacji, ktére nie odnoszg sie do zadnej czesci Dziet pochodnych; oraz

4, Jesli Dzieto zawiera plik tekstowy ,NOTICE” (Uwaga) jako czes¢ jego dystrybuciji, wowczas wszelkie
rozpowszechniane przez Uzytkownika Dzieta pochodne muszg zawiera¢ czytelng kopie informac;ji o
atrybucjach zawartych w takim pliku NOTICE, z wytgczeniem tych informacji, ktére nie odnoszg sie
do zadnej czesci Dziet pochodnych, w co najmniej jednym z nastepujgcych miejsc: w pliku tekstowym
NOTICE rozpowszechnianym jako cze$¢ Dziet pochodnych; w formie Zrédta lub dokumentaciji, jesli
jest dostarczana wraz z Dzietami pochodnymi; lub w obrebie ekranu wygenerowanego przez Dzieta
pochodne, jesli i gdzie takie uwagi osob trzecich normalnie sie pojawiajg. Zawartos¢ pliku NOTICE
stuzy wytgcznie celom informacyjnym i nie wprowadza zmian do Licencji. Uzytkownik moze dodawac
wiasne informacje o atrybucjach do Dziet pochodnych, ktére rozpowszechnia, niezaleznie lub jako
uzupetnienie pliku tekstowego NOTICE tego Dzieta, pod warunkiem, ze te dodatkowe informacje o
atrybucjach nie bedg interpretowane jako modyfikujgce Licencje.

Uzytkownik moze dodac¢ wtasne o$wiadczenie o prawach autorskich do swoich modyfikac;ji
oraz zapewni¢ dodatkowe lub inne warunki licencyjne dotyczgce uzywania, powielania lub
rozpowszechniania swoich modyfikacji lub wszelkich takich Dziet pochodnych jako catosci, pod
warunkiem, ze uzywa, powiela i rozpowszechnia Dzieto w sposob zgodny z warunkami okreslonymi w
niniejszej Licencji.
5. Przekazywanie Wkitadu. O ile Uzytkownik nie okre$li wyraznie inaczej, kazdy Wktad celowo przekazany
Licencjodawcy w celu wtaczenia do Dzieta bedzie podlegat warunkom i zasadom niniejszej Licencji, bez Zadnych
dodatkowych warunkéw i zasad. Niezaleznie od powyzszego, zadne z postanowien niniejszego dokumentu nie
zastepuje ani nie zmienia warunkow jakiejkolwiek odrebnej umowy licencyjnej, ktorg Uzytkownik mogt zawrzec¢ z
Licencjodawcg w odniesieniu do takich Wktaddw.

6. Znaki towarowe. Niniejsza Licencja nie upowaznia do uzywania nazw handlowych, znakéw towarowych,
znakéw ustugowych ani nazw produktéw Licencjodawcy, z wyjgtkiem uzasadnionych i zwyczajowych przypadkéw
uzycia w celu opisania pochodzenia Dzieta i odtworzenia zawartosci pliku NOTICE.

7. Wytaczenie odpowiedzialnosci z tytuly gwarancji. O ile nie jest to wymagane przez obowigzujgce prawo

lub nie uzgodniono tego na pismie, Licencjodawca dostarcza Dzieto (a kazdy Wspottworca zapewnia swoj

Wktad) na ZASADZIE ,TAK JAK JEST”, BEZ JAKICHKOLWIEK GWARANCJI ANl WARUNKOW, wyraznych lub
dorozumianych, w tym m.in. jakichkolwiek gwarancji lub warunkéw dotyczgcych TYTULU, NIENARUSZALNOSCI,
PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ lub PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU. Uzytkownik ponosi wytgczng
odpowiedzialnos¢ za ustalenie zasadnosci uzywania lub redystrybucji Dzieta i bierze na siebie wszelkie ryzyko
zwigzane z korzystaniem z uprawnien wynikajgcych z niniejszej Licenciji.

8. Ograniczenie odpowiedzialnosci. W zadnym wypadku i na podstawie zadnej teorii prawnej niezaleznie

od tego, czy chodzi o czyny niedozwolone (w tym zaniedbania), umowy lub inne, chyba ze jest to wymagane
przez obowigzujgce prawo (np. czyny umysine i razgce zaniedbania) lub uzgodniono to na pismie, zaden
Wspottwodrea nie bedzie ponosit odpowiedzialnosci wobec Uzytkownika za szkody, w tym wszelkie szkody
bezposrednie, posrednie, szczegdlne, przypadkowe lub wtérne o jakimkolwiek charakterze, powstate w wyniku
zastosowania niniejszej Licencji lub w zwigzku z korzystaniem lub niemoznoscig korzystania z Dzieta (w tym m.in.
odszkodowania za utrate dobrego imienia, przestdj w pracy, awaria lub wadliwe dziatanie komputera albo wszelkie
inne szkody lub straty handlowe), nawet jesli taki Wspottworca zostat poinformowany o mozliwosci wystgpienia
takich szkod.

9. Akceptacja gwaranciji lub dodatkowych zobowigzan. Podczas redystrybucji Dzieta lub jego Dziet pochodnych
Uzytkownik moze zaoferowac i pobrac optate za przyjecie zobowigzan i/lub praw w zakresie wsparcia, gwaranciji,
odszkodowan lub innych zobowigzan i/lub praw wynikajgcych z niniejszej Licencji. Jednakze, przyjmujgc takie
zobowigzania, Uzytkownik moze dziata¢ tylko we wtasnym imieniu i na swojg wytgczng odpowiedzialnosé, a

nie w imieniu jakiegokolwiek innego Wspottworcey i tylko wiedy, gdy zgadza sie zabezpieczyé, broni¢ i chronic
kazdego Wspéttworce przed wszelkg odpowiedzialnoscig poniesiong przez takiego Wspdttworce lub roszczeniami
wysunietymi przeciwko niemu z powodu przyjecia takiej gwarancji lub dodatkowego zobowigzania.

KONIEC WARUNKOW | ZASAD
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JAK ZASTOSOWAC LICENCJE APACHE LICENSE W SWOIM DZIELE

Nalezy dotgczy¢ kopie licencji Apache License, zazwyczaj w pliku o nazwie LICENSE, do swojego dzieta i
rozwazy¢ dotgczenie pliku NOTICE, ktéry odwotuje sie do Licencji.

Aby zastosowac licencje Apache License do okreslonych plikéw w swoim dziele, nalezy zawrze¢ ponizszg
deklaracje wzorcowa, zastepujgc pola w nawiasach ,[]” wtasnymi informacjami identyfikujgcymi. (Nie nalezy
wprowadzac nawiasow!) Tekst nalezy zawrze¢ w odpowiedniej sktadni komentarza dla formatu pliku. Zalecamy
réwniez umieszczenie nazwy pliku lub klasy oraz opisu celu na tej samej ,wydrukowanej stronie” co informacje o
prawach autorskich w celu fatwiejszej identyfikacji w archiwach stron trzecich.

Copyright [rrrr] [nazwa wiasciciela praw autorskich]

Oprogramowanie jest licencjonowane zgodnie z licencjg Apache License, wer. 2.0 (,Licencja”); nie wolno
uzywac tych plikdw inaczej niz zgodnie z Licencjg. Kopie Licencji mozna uzyska¢ pod adresem

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

O ile wiasciwe prawo nie wymaga inaczej i o ile nie uzgodniono inaczej na piSmie, oprogramowanie
rozpowszechniane na mocy Licencji jest rozpowszechniane NA ZASADZIE ,TAK JAK JEST”, BEZ
JAKICHKOLWIEK GWARANCJI ANl WARUNKOW, zaréwno wyraznych, jak i dorozumianych.

Szczegotowe informacje na temat jezyka regulujgcego uprawnienia i ograniczenia w ramach Licencji mozna
znalez¢ w Licencji.

SIL OPEN FONT LICENSE, wer. 1.1 - 26 lutego 2007 r.

PREAMBULA

Licencja Open Font License (OFL) ma na celu stymulowanie rozwoju wspotpracy nad projektami czcionek na catym
Swiecie, wspieranie wspolnot akademickich i lingwistycznych w zakresie tworzenia czcionek oraz zapewnienie
wolnej i otwartej platformy umozliwiajgcej udostepnianie czcionek i ich ulepszanie we wspétpracy z innymi.

Licencja OFL zezwala na swobodne uzywanie, analizowanie, modyfikowanie i redystrybucje licencjonowanych
czcionek, o ile nie sg one sprzedawane. Czcionki, tgcznie z dzietami pochodnymi, mogg by¢ dotgczane, osadzane,
redystrybuowane i/lub sprzedawane z jakimkolwiek oprogramowaniem, o ile dzieta pochodne nie uzywajg
zadnych nazw zastrzezonych. Czcionki i dzieta pochodne nie mogg by¢ jednak wydawane na mocy zadnej innej
licencji. Wymdg, aby czcionki pozostaty objete niniejszg licencjg, nie ma zastosowania do zadnego dokumentu
utworzonego z wykorzystaniem czcionek lub ich pochodnych.

DEFINICJE

~Oprogramowanie czcionek” odnosi sie do zbioru plikéw wydanych przez wiascicieli praw autorskich na mocy
niniejszej licencji, co musi by¢ wyraznie oznaczone. Moze to obejmowac pliki zrédtowe, skrypty kompilacji i
dokumentacije.

»Zastrzezona nazwa czcionki” odnosi sie do wszelkich nazw okreslonych jako takie po wydaniu o$wiadczen o
prawach autorskich.

~Wersja oryginalna” odnosi sie do zbioru sktadnikow Oprogramowania czcionek takiego, jaki jest rozpowszechniany
przez witascicieli praw autorskich.

~Wersja zmodyfikowana” odnosi sie do wszelkich dziet pochodnych powstatych poprzez dodanie, usuniecie lub
zastgpienie — w czesci lub w catosci — jakichkolwiek sktadnikow Wersji oryginalnej w wyniku zmiany formatéw lub
przeniesienia Oprogramowania czcionek do nowego srodowiska.

»Autor” odnosi sie do kazdego projektanta, inzyniera, programisty, pisarza technicznego lub innej osoby, ktéra
whniosta wktad w Oprogramowanie czcionek.

Polski
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ZEZWOLENIA | WARUNKI

Niniejszym udziela sie bezptatnej zgody kazdej osobie, ktdra otrzyma kopie Oprogramowania czcionek,
na uzywanie, analizowanie, kopiowanie, scalanie, osadzanie, modyfikowanie, redystrybucje i sprzedaz
zmodyfikowanych i niezmodyfikowanych kopii Oprogramowania czcionek, z zastrzezeniem nastepujgcych

warunkow:
1. Ani Oprogramowanie czcionek, ani zaden z jego poszczegolnych sktadnikow, w Wersji oryginalnej lub
zmodyfikowanej, nie moze by¢ sprzedawany osobno.
2. Wersje oryginalne lub zmodyfikowane Oprogramowania czcionek mogg by¢ dotgczane,

redystrybuowane i/lub sprzedawane z jakimkolwiek oprogramowaniem, pod warunkiem, ze kazda
kopia bedzie zawiera¢ powyzsze informacje o prawach autorskich i niniejszg licencje. Mogg by¢ one
dotgczone jako samodzielne pliki tekstowe, nagtowki czytelne dla cztowieka lub w odpowiednich
polach metadanych do odczytu maszynowego w plikach tekstowych lub binarnych, o ile pola te sg
tatwe do odczytania przez uzytkownika.

3. Zadna Wersja zmodyfikowana Oprogramowania czcionek nie moze uzywac¢ Zastrzezonych nazw
czcionek, chyba ze odpowiedni wiasciciel praw autorskich udzieli wyraznej pisemnej zgody. To
ograniczenie dotyczy tylko podstawowej nazwy czcionki takiej, jaka jest upubliczniana uzytkownikom.

4. Imiona i nazwiska wtascicieli praw autorskich lub Autoréw Oprogramowania czcionek nie mogg
by¢ uzywane do promowania, popierania ani reklamowania jakiejkolwiek Wersji zmodyfikowanej, z
wyjgtkiem potwierdzenia wkfadu wtascicieli praw autorskich i Autorow lub za ich wyrazng pisemng
zgoda.

5. Oprogramowanie czcionek, zmodyfikowane lub niezmodyfikowane, w czesci lub w catosci, musi by¢
rozpowszechniane w catosci na mocy tej licencji i nie moze by¢ rozpowszechniane na mocy zadnej
innej licencji. Wymdg, aby czcionki pozostaty objete niniejszg licencjag, nie ma zastosowania do
zadnego dokumentu utworzonego przy uzyciu Oprogramowania czcionek.

ROZWIAZANIE UMOWY

Niniejsza licencja staje sie niewazna, a uprawnienia z jej tytutu wygasajg w przypadku niespetnienia ktéregokolwiek
z powyzszych warunkow.

WYLACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

OPROGRAMOWANIE CZCIONEK JEST DOSTARCZANE ,TAK JAK JEST”, BEZ JAKICHKOLWIEK GWARANCJI,
WYRAZNYCH LUB DOROZUMIANYCH, W TYM M.IN. JAKICHKOLWIEK GWARANCJI PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU | NIENARUSZALNOSCI PRAW AUTORSKICH,
PATENTOW, ZNAKOW TOWAROWYCH LUB INNYCH PRAW. W ZADNYM WYPADKU W£ASCICIEL

PRAW AUTORSKICH NIE BEDZIE PONOSIC ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK ROSZCZENIA,
ODSZKODOWANIA LUB INNE OBCIAZENIA, W TYM JAKIEKOLWIEK SZKODY OGOLNE, SZCZEGOLNE,
POSREDNIE, PRZYPADKOWE LUB WTORNE WYNIKLE Z DZIALAN OKRESLONYCH UMOWA, CZYNOW
NIEDOZWOLONYCH LUB W INNY SPOSOB, Z UZYTKOWANIA LUB NIEMOZNOSCI UZYTKOWANIA
OPROGRAMOWANIA CZCIONEK LUB INNYCH DZIALAN W ZWIAZKU Z OPROGRAMOWANIEM CZCIONEK.
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BEZPIECZENSTWO

,hiebezpiecznego napiecia” w obrebie obudowy produktu, o takiej
wartosci, ze moze ono spowodowac porazenie prgdem elektrycznym

Symbol btyskawicy zakonczonej strzatkg w obrebie tréjkata
iit réwnobocznego, ma ostrzega¢ uzytkownika o obecnosci nieizolowanego
0sob.

literaturze, waznych instrukcji dotyczacych dziatania i konserwacji

Znak wykrzyknika w obrebie tréjkata rownobocznego, stuzy do
powiadomienia uzytkownika o obecnosci w towarzyszacej urzadzeniu
(serwisu).

Nalezy stosowac sie do wszystkich ostrzezen, sSrodkdéw ostrozno$ci i zalecen dotyczgcych konserwaciji,
zamieszczonych w tym podreczniku.

A cauton
L |

Aby unikng¢ porazenia pradem elektrycznym, to urzadzenie i jego urzgdzenia peryferyjne muszg by¢ prawidtowo

uziemione.

Wazne instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

Nie nalezy blokowa¢ szczelin wentylacyjnych. Aby zapewni¢ wtasciwe dziatanie projektora i
zabezpieczy¢ go przed przegrzaniem zaleca sie ustawienie jego instalacji w miejscu, gdzie nie bedzie
blokowana wentylacja. Przykladowo, nie nalezy umieszczaé projektora na zattoczonym stoliku do
kawy, sofie, t6zku, itd. Nie nalezy ustawia¢ projektora w zamknietych miejscach, takich jak biblioteczka
lub szafka, gdzie utrudniony jest przeptyw powietrza.

W celu zmniejszenia zagrozenia pozaru i/lub porazenia prgdem elektrycznym, nie nalezy naraza¢ tego
projektora na oddziatywanie deszczu lub wilgoci. Nie nalezy instalowaé w poblizu zrédet ciepta, takich
jak grzejniki, podgrzewacze, piece lub inne urzgdzenia, wtgcznie ze wzmacniaczami, ktére wytwarzajg
ciepto.
Nie nalezy dopuécic¢ do przedostania sie do projektora obiektow lub ptynéw. Mogg one dotkng¢ do
miejsc pod niebezpiecznym napieciem i spowodowac pozar lub porazenie pradem.
Nie wolno uzywac¢ produktu w nastepujgcych warunkach:
- W miejscach ekstremalnie gorgcych, zimnych lub wilgotnych.
(i) Nalezy upewni¢ sie, ze temperatura pomieszczenia miesci sie w granicach od 0°C do 40°C.
(i) Wilgotnos¢ wzgledna wynosi od 10% do 85%.
- W miejscach, w ktérych moze wystgpi¢ nadmierne zapylenie i zabrudzenie.
- Uzywac w poblizu jakichkolwiek urzgdzen, ktore generujg silne pole magnetyczne.
- W bezposrednim Swietle stonecznym.
Nie wolno uzywac projektora w miejscach, w ktérych moga by¢ obecne w atmosferze gazy palne

lub wybuchowe. W czasie pracy lampa wewnatrz projektora staje sie bardzo gorgca i moze dojs¢ do
zaptonu gazéw powodujgcego pozar.

Nie nalezy uzywac¢ urzgdzenia uszkodzonego fizycznie lub przerobionego. Przyktadem uszkodzenia
fizycznego/ nieprawidtowego uzycie moze by¢ (ale nie tylko):

- Upuszczenie urzadzenia.

- Uszkodzenie przewodu zasilacza lub wtyki.

- Wylanie ptynu na projektor.

- Narazenie projektora na oddziatywanie deszczu lub wilgoci.

- Upuszczenie czego$ na projektor lub poluzowanie elementéw w jego wnetrzu.

Polski



. Nie wolno umieszczaé projektora na niestabilnej powierzchni. Projektor moze spas$¢ powodujg
obrazenia lub moze doj$¢ do uszkodzenia projektora w wyniku upadku.

. Podczas dziatania projektora nie nalezy blokowac¢ $wiatta wychodzgcego z obiektywu projektora.

Swiatto moze nagrzaé przedmiot, doprowadzi¢ do jego stopienia, spowodowaé oparzenia lub
zapoczgtkowac pozar.

. Nie nalezy otwieraé, ani rozmontowywac tego projektora, gdyz moze to spowodowacé porazenie
pradem elektrycznym.
. Nie nalezy probowac¢ naprawiaé tego urzgdzenia samodzielnie. Otwieranie lub zdejmowanie pokryw,

moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczne napiecia lub inne niebezpieczenstwa. Przed wystaniem
urzgdzenia do naprawy nalezy skontaktowac sie z firmg Optoma.

. Oznaczenia dotyczgce bezpieczenstwa znajdujg sie na obudowie projektora.

. Urzadzenie moze naprawia¢ wytgcznie odpowiedni personel serwisu.

. Nalezy stosowac¢ wytagcznie dodatki/akcesoria zalecane przez producenta.

. Nie wolno zaglgda¢ w obiektyw projektora w czasie jego pracy. Jasne Swiatto moze spowodowac
obrazenia oczu.

. Przed czyszczeniem produktu wytgczy¢ urzadzenie i odtgczy¢ wtyczke zasilania z gniazda zasilania
pragdem zmiennym.

. Do czyszczenia obudowy wy$wietlacza nalezy stosowa¢ migkka, suchg szmatke zwilzong w fagodnym

detergencie. Nie wolno stosowac do czyszczenia srodkdéw czyszczgcych o witasnosciach Sciernych,
woskéw lub rozpuszczalnikow.

. Jesli produkt nie bedzie uzywany przez diuzszy czas nalezy odtgczy¢ go od gniazda prgdu
przemiennego.

. Nie wolno ustawiac projektora w miejscach, w ktérych moze byc narozny na drgania lub uderzenia.

. Nie wolno dotykac obiektywu gotymi rekoma.

. Przed przechowywaniem nalezy usungc baterie/baterie z pilota. Jezeli bateria/baterie pozostang w
pilocie przez dtuzszy czas, mogg zaczgc¢ wyciekac.

. Nie wolno uzywac lub przechowywac projektora w miejscach, w ktérych moze by¢ obecny dym z

paliwa lub papieroséw, poniewaz bedzie mie¢ on negatywny wpltyw na dziatanie projektora.

. Zastosuj listwe zasilajgcg i/lub zabezpieczenie przed udarami. Poniewaz przerwy w zasilaniu oraz
spadki napiecia mogg spowodowaé¢ ZNISZCZENIE urzgdzen.

Czyszczenie obiektywu

. Przed czyszczeniem obiektywu nalezy sprawdzi¢, czy projektor zostat wytgczony i odigczy¢ przewaod
zasilajgcy oraz zaczekac na catkowite ochtodzenie projektora.

. Do usuniecia kurzu nalezy uzy¢ pojemnik ze sprezonym powietrzem.

. Do czyszczenia obiektywu nalezy uzy¢ specjalng szmatke i delikatnie wytrze¢ nig obiektyw. Nie nalezy
dotyka¢ obiektywu palcami.

. Do czyszczenia obiektywu nie nalezy uzywac detergentéw alkalicznych/kwasowych lub lotnych
rozpuszczalnikéw, takich jak alkohol. Uszkodzenie obiektywu podczas czyszczenia nie jest objete
gwarancja.

Ostrzezenie: Nie nalezy uzywaé¢ do usuwania kurzu lub brudu z obiektywu, aerozoli zawierajgcych
tatwopalny gaz. Wysoka temperatura wewnatrz projektora, moze spowodowac pozar.

Ostrzezenie: Obiektywu nie nalezy czysci¢ podczas nagrzewania projektora poniewaz moze to
spowodowac oderwanie folii z powierzchni obiektywu.

A Ostrzezenie: Obiektywu nie nalezy wyciera¢ lub uderza¢ twardymi obiektami.

Informacje dotyczace bezpieczenstwa 3D

Przestrzegaj wszystkich ostrzezen i zalecen bezpieczenstwa zanim Ty lub Twoje dziecko bedziecie korzystac¢ z
funkcji 3D.
Ostrzezenie

Dzieci i nastolatki mogg by¢ bardziej podatne na zagrozenie zdrowia powigzane z oglagdaniem 3D, dlatego podczas
ogladania powinny znajdowac sie pod scistym nadzorem.
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Ostrzezenie o mozliwym ataku nadwrazliwosci na swiatto oraz inne
niebezpieczenstwa zwigzane ze zdrowiem

. Niektorzy widzowie, po wyswietleniu migajgcych obrazow lub $wiatet z niektorych obrazéw projektora
lub gier wideo, mogg doswiadczy¢ atakéw epileptycznych lub udaréw. Jesli uzytkownik cierpi na
epilepsje lub jest podatny na udary, albo, gdy tego rodzaju ataki zdarzaty sie u niego w rodzinie, przed
uzyciem funkcji 3D nalezy skontaktowac¢ sie z lekarzem specjalistg.

. Nawet bez osobistych lub rodzinnych doswiadczen atakéw epileptycznych lub udaréw, mogg wystgpic
niezdiagnozowane warunki moggce wywota¢ atak nadwrazliwosci na $wiatto.

. Kobiety w cigzy, osoby starsze, osoby cierpigce na powazne schorzenia, na deprywacje snu lub osoby
bedace pod wptywem alkoholu powinny unika¢ korzystania z funkcji 3D urzgdzenia.

. W przypadku wystgpienia nastepujgcych objawdw nalezy natychmiast zaprzestac oglgdania obrazéw
3D i skontaktowac sie z lekarzem specjalista: (1) znieksztatcone widzenie; (2) utrata rownowagi; (3)
zawroty gtowy; (4) mimowolne ruchy takie jak drgania powiek lub miesni; (5) utrata orientac;ji; (6)
mdtosci; (7) utrata przytomnosci; (8) konwulsje; (9) skurcze; i/lub (10) dezorientacja. Dzieci i nastolatki
sg bardziej podatne na wystgpienie tego rodzaju objawdw niz doro$li. Rodzice powinni monitorowac
dzieci i pyta¢ o wystgpienie tych objawdw.

. Ogladanie projekcji 3D moze takze spowodowac zaburzenia ruchu, efekty utrzymywania postrzegania
i zmeczenie oczu oraz obnizong stabilnos¢ postawy. Zaleca sig, aby uzytkownicy wykonywali czeste
przerwy w celu zmniejszenia potencjatu wystgpienia tych efektow. Jesli oczy wykazujg oznaki
zmeczenia lub suchosci lub jesli wystagpig ktérekolwiek z wymienionych powyzej objawdw nalezy
natychmiast zakonczy¢ uzywanie tego urzadzenia i nie wznawia¢ jego uzywania przez co najmniej
trzydziesci minut, po ustgpieniu objawdw.

. Wydtuzone oglgdanie projekcji 3D zbyt blisko ekranu, moze spowodowaé uszkodzenie wzroku.
Idealna odlegto$¢ ogladania powinna wynosi¢ co najmniej trzy wysokosci ekranu. Zaleca sig, aby oczy
ogladajgcego znajdowaty sie na poziomie ekranu.

. Wydtuzone ogladanie projekcji 3D w okularach 3D, moze spowodowac bdl gtowy lub zmeczenie.
Jesli wystgpig bdl glowy, zmeczenie lub zawroty gltowy nalezy zaprzestac oglgdania projekcji 3D i
odpoczgc.

. Nie nalezy uzywac¢ okularéw 3D do innych celéw niz oglgdanie projekcji 3D.

. Uzywanie okularéow 3D do jakichkolwiek innych celow (do ogdlnego ogladania, jako okularow
stonecznych, jako gogli zabezpieczajgcych, itd.) moze spowodowac fizyczne szkody i ostabienie
wzroku.

. Ogladanie projekcji 3D moze powodowac u niektérych widzoéw utrate orientacji. Odpowiednio, NIE

nalezy umieszcza¢ PROJEKTORA 3D w poblizu klatek schodowych, kabli, balkonéw lub innych
obiektéw, o ktére mozna sie potkng¢, wpasé na nie, potraci¢, uderzy¢ lub, ktére mogg sie przewrocic.

Prawem autorskim

Niniejsza publikacja, wtgczajgc w to wszystkie fotografie, ilustracje i oprogramowanie chroniona jest
miedzynarodowym prawem autorskim, a wszystkie prawa sg zastrzezone. Ani niniejsza instrukcja, ani zadna jej
zawartos¢ nie mogg by¢ reprodukowane bez pisemnej zgody autora.

© Copyright 2023

Wylaczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogg zosta¢ zmienione bez powiadomienia. Producent nie udziela
zadnych zapewnien ani gwarancji w odniesieniu do zawartej tu tresci i szczegdlnie wytgcza wszelkie dorozumiane
gwarancje przydatnosci do sprzedazy lub do zastosowania w jakimkolwiek konkretnym celu. Producent zastrzega
sobie prawo rewizji publikacji i wykonywania od czasu do czasu zmian zawartosci bez obowigzku producenta do
powiadamiania kogokolwiek o takich rewizjach lub zmianach.

Polski 1



Rozpoznanie znakéw towarowych

Kensington jest zastrzezonym w USA znakiem towarowym ACCO Brand Corporation z rejestracjg i oczekiwaniem
na rejestracje w innych krajach na swiecie.

HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe HDMI
Licensing LLC w USA lub innych krajach.

DLP®, DLP Link i logo DLP to zastrzezone znaki towarowe Texas Instruments, a BrilliantColor™ to znak towarowy
Texas Instruments.

Wszystkie pozostate nazwy produktow uzyte w niniejszym podreczniku sg wtasno$cig ich odpowiednich wiascicieli i
sg powszechnie znane.
Potwierdzone.

FCC

To urzgdzenie zostato poddane testom, ktdre wykazaty, ze spetnia ograniczenia dla urzgdzen cyfrowych klasy B,
zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te okreslono w celu zapewnienia stosownego zabezpieczenia
przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych. To urzgdzenie generuje, wykorzystuje i moze
wypromieniowywac energie o czestotliwosci radiowej oraz, jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane
zgodnie z instrukcjami, moze powodowac szkodliwe zaktécenia komunikacji radiowe;.

Nie ma jednak zadnych gwarancji, ze zaktécenia nie wystgpig w danej instalacji. Jezeli urzgdzenie to powoduje
ucigzliwe zaktdcenia odbioru radia i telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wtgczenie i wylgczenie sprzetu,
uzytkownik moze podja¢ prébe usuniecia zaktdcen poprzez jeden lub wiecej nastepujgcych srodkéw:

. Zmiana kierunku lub potozenia anteny odbiorczej.

. Zwiekszenie odstepu pomiedzy urzgdzeniem i odbiornikiem.

. Podtaczenie urzgdzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz odbiornik.

. Kontakt z dostawcg lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania pomocy.

Uwaga: Kable ekranowane

W celu utrzymania zgodnosci z przepisami FCC, wszystkie potgczenia z innymi urzadzeniami komputerowymi
muszg by¢ wykonane z wykorzystaniem kabli ekranowanych.

Przestroga

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznej zgody producenta, mogg spowodowaé pozbawienie uzytkownika
prawa do uzywania tego komputera przez Federal Communications Commission (Federalna Komisja ds.
Komunikaciji).

Warunki dziatania
To urzgdzenie jest zgodne z czescig 15 zasad FCC. Jego dziatanie podlega dwém nastepujgcym warunkom:
1. To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécen oraz

2. To urzadzenie musi akceptowac wszystkie odbierane zaktdcenia, wtgcznie z zaktdéceniami, ktére mogg
powodowac nieoczekiwane dziatanie.

Uwaga: Uzytkownicy z Kanady
To urzgdzenie cyfrowe klasy B jest zgodne ze kanadyjskim standardem ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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Deklaracja zgodnosci dla krajow UE

. Dyrektywa EMC 2014/30/EC (wtgcznie z poprawkami)
. Dyrektywa niskonapieciowa 2014/35/EC
. RED 2014/53/UE (jesli produkt ma funkcje RF)

WEEE

Instrukcje dotyczace usuwania

E Tego urzagdzenia elektronicznego po zuzyciu nie nalezy wyrzuca¢ do $mieci. Aby zminimalizowaé
zanieczyszczenie i zapewni¢ mozliwie najwieksze zabezpieczenie Srodowiska naturalnego, urzgdzenie

BN {0 nalezy poddaé recyklingowi.
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WPROWADZENIE

Omoéwienie zawartosci opakowania

Ostroznie rozpakuj i sprawdz, czy masz wszystkie akcesoria wymienione ponizej w liscie akcesoriow
standardowych. Niektore z pozycji akcesoriéw opcjonalnych mogg by¢ niedostepne zaleznie od modelu,
specyfikacji oraz regionu zakupu. Prosimy sprawdzi¢ w miejscu zakupu. Niektore akcesoria mogg by¢ rozne w
réznych regionach.

Karta gwarancyjna dostarczana jest tylko w okreslonych regionach. Szczegétowe informacje mozna uzyskac u
sprzedawcy.

Akcesoria

[J Karta gwarancyjna*

[ Instrukcja szybkiego
uruchomienia

Projektor Pilot zdalm_ago Przewdd zasilajacy Dokumentacja
sterowania

androidty

Przystawka Android TV Kabel HDMI

Uwaga:
. Pilot, przystawka Android TV i kabel HDMI mogg réznic sie w zalezno$ci od regionu i modelu.
. * Informacje o gwarancji mozna uzyskac pod adresem https.//www.optoma.com/support/download.
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WPROWADZENIE

Akcesoria opcjonalne

Uwaga: Akcesoria opcjonalne zalezg od modelu, specyfikacji i regionu.

Omoéwienie produktu

(
Minimum Minimum
300mm 300mm
|

. Nie nalezy blokowac wlotowych i wylotowych otworéw wentylacyjnych projektora.

. W przypadku uzywania projektora w obudowanym miejscu nalezy pozostawi¢ co najmniej 30cm (12")
wolnej przestrzeni wokot wlotowych i wylotowych otworéw wentylacyjnych.

1.  Otwory wentylacyjne (wylotowe) Gniazdo zasilania

2.  Goérny odbiornik podczerwieni 8.  Wejscie/Wyjscie

3.  Otwory wentylacyjne (wlotowe) 9.  Gniazdo blokady Kensington™
4. Przycisk zasilania 10. No&zki regulacji nachylenia

5.  Wskazniki LED 11.  Przedni odbiornik podczerwieni
6. Obiektyw

Polski 15



WPROWADZENIE

Potaczenie

oooooar
ogoddo
ogoddo
oooodo

1. Ztacze HDMI 1 (4K 60 Hz) 6. Gniazdo zasilania
Ztacze HDMI 2 (4K 60 Hz) 7.  Wyjscie zasilania USB (5 V/1,5A)
2. (ztacze micro USB do przystawki Android
TV)
3 Port wyjscia zasilania USB (5 V/1,5 A) 8. Zigcze HDMI 3
) (ztgcze micro HDMI do przystawki ATV)
4. Zigcze S/PDIF (PCM 2-kanatowe) 9  Gniazdo blokady Kensington™

5. Zigcze wyjscia audio

Uwaga: (*) Nie zalecane do fadowania telefonu komérkowego.

Klawiatura i wskazniki LED

I/(

§ Q

(] [} [ ]

® ® @ ®

®
O 606 6

1. Dioda LED temperatury 3. Przycisk zasilania
2. Dioda LED zrodta swiatta 4. Dioda LED zasilania
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WPROWADZENIE

Pilot zdalnego sterowania

17

®E"
CE
V@,

8
IRy

1. Zasilanie WHWy} 7. Zrédio
2. HDMI3 8. Powrodt
3 Cztery kierunkowe przyciski 9. Wprowadz

° wyboru
4.  Wyciszenie 10. Tryb obrazu
5. Glosnosc - 11.  Wzor ostrosci
6. Menu 12. Gtosnosc¢ +

Uwaga:
. Rzeczywisty wyglad pilota zalezy od regionu.
. Niektére przyciski nie majg przypisanej funkcji dla modeli, ktore nie obstugujg tych funkcji.
. Przed pierwszym uzyciem pilota nalezy nacisng¢ przycisk blokady, otworzy¢ pokrywe wneki na baterie
i wyjgc przezroczystg tasme izolacyjng, jak pokazano na ponizszym rysunku. Informacje o montazu
baterii znajdujg sie na stronie 23.
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Instalacja projektora

Projektor dostosowany jest do zamontowania w jednym z czterech mozliwych potozen.

Wybierz miejsca lokalizacji zalezy od uktadu pomieszczenia lub preferencji osobistych. Nalezy przy tym uwzgledni¢
rozmiar i ksztatt ekranu, lokalizacje odpowiednich gniazd zasilania i odlegtos¢ miedzy projektorem a pozostatymi
urzgdzeniami.

Przednie mocowanie na stole Przednie mocowanie na suficie
\ N

|

Tylne mocowanie na stole Tylne mocowanie na suficie

N

L

Projektor powinien by¢ umieszczony ptasko na powierzchni i pod kgtem 90 stopni/prostopadle do ekranu.

. Okreslanie potozenia projektora w zaleznosci od rozmiaru ekranu, patrz tabela odlegtosci na stronie
49.

. Okreslanie rozmiaru ekranu dla danej odlegtosci, patrz tabela odlegtosci na stronie 49.

Uwaga:

. Im dalej od ekran umieszczony jest projektor, tym bardziej zwieksza sie wy$wietlany obraz i
proporcjonalnie rosnie przesuniecie pionowe.

. Przesuniecie pionowe moze sie rozni¢ pomiedzy projektorami, z powodu ograniczen produkcji
elementéw optycznych.

Podczas przetgczania projektoréw moga sie pojawi¢ dodatkowe regulacje.
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Uwagi na temat instalacji projektora

360-stopniowa projekcja i orientacja pionowa
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Podtaczanie zrédet sygnatu do projektora

e @ = T o

L L o
oooooo0oDeE-weeEoes

00000000000000000000000000 Il
oO00000000000000000000000odoogodooooooooogo
0O00000000000000000000o0o0odoogodoooodoooogo {

H| 0O0000000000000o0oooooooooogoogo Cooooo |H
ﬁ ok { o oo oo o o o o o o o o [i] cOooooo i
U»I 000000000000 00000000000000000000((@ ofjoooooo |

1. Kabel HDMI

Kabel wyjscia audio

2.  Klucz HDMI Przystawka Android TV
(patrz strona 21)
3. Kabel zasilania USB 7. Przewdd zasilajgcy
4. Kabel wyjscia S/PDIF
Uwaga:
. Aby zapewnic¢ najlepszg jakos¢ obrazu i unikngc¢ btedow potgczen, zalecamy uzywanie kabli HDMI

klasy Premium. W przypadku kabli dtuzszych niz 20-25 stop zdecydowanie zalecane jest korzystanie z
kabli HDMI Active Fiber.
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Instalacja i uzywanie przystawki Android TV
Aby zainstalowac¢ przystawke Android TV i zaczg¢ jej uzywacé, nalezy wykonaé ponizsze czynnosci:
1 Wytacz projektor. (Patrz strona 25)
2. Wyjmij pokrywe wneki przystawki Android TV ze spodniej czesci projektora.
3. Dopasuj i wtoz przystawke Android TV do wneki.
4. Podtgcz kabel HDMI i kabel zasilajgcy do odpowiednich gniazd po bokach przystawki Android TV.

~

5. Wigcz projektor. (Patrz strona 25)
6. Nacisnij na pilocie przycisk @ lub @ > HDMI3, aby uzyska¢ dostep do aplikacji obstugujacych
przesytanie strumieniowe.
© Q| Jzrsdio weiso
Zrédio wejscia
RO G !

S HDMI3

Dostep do aplikacji do
przesylania strumieniowego
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Regulacja projektowanego obrazu

Wysokos¢ obrazu
Projektor jest wyposazony w n6zki podnoszenia, do regulacji wysokosci obrazu.
1. Zlokalizuj pod projektorem nézke regulacji do ustawienia.

2. Obré¢ regulowang stopke zgodnie lub przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara, w celu
podwyzszenia lub obnizenia projektora.

[Slole |l wlele!

Ostros¢

Aby ustawic ostro$¢, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:
1. Otwoérz menu (=) ,Ekran --> Ostro$¢” lub nacisnij przycisk ,(:)” na pilocie.
2. Nacisnij przycisk ,«€” lub ,»>” na pilocie, az obraz bedzie ostry i czytelny.

Menu

¢

Wyswietlacz

L

Ostros¢

22 Polski



USTAWIENIE | INSTALACJA

Konfiguracja pilota

Wktadanie/wymiana baterii
1. Nacisnij przycisk blokady obok pokrywy wneki na baterie.

4 )

2. Korzystajac z monety, przekreé pokrywe baterii przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, az do jej
otwarcia.

3. Zainstaluj nowg baterie w przedziale.
Wyjmij starg baterie i umie$¢ nowg (CR2032). Sprawdz, czy strona ze znakiem ,+” skierowana jest do
gory.

4. Nasun pokrywe baterii. Nastepnie przekre¢ pokrywe baterii przy uzyciu monety zgodnie z ruchem

wskazowek zegara, aby zablokowac jg na miejscu.

PRZESTROGA:
Aby zapewni¢ bezpieczne dziatanie nalezy zastosowac sie do nastepujgcych srodkéw ostroznosci:

. Nalezy uzywac¢ baterii CR2032.

. Nalezy unika¢ kontaktu z wodg lub ptynami.

. Nie nalezy narazac pilota zdalnego sterowania na wilgo¢ lub ciepto.

. Nalezy uwazac, aby nie upusci¢ pilota zdalnego sterowania.

. W przypadku wycieku baterii w pilocie zdalnego sterowania nalezy ostroznie wytrze¢ obudowe i
zainstalowac nowg baterie.

. Wymiana baterii na baterie niewtasciwego typu moze spowodowac jej eksplozje.

. Zuzyte baterie nalezy zutylizowac zgodnie z instrukcjami.

Ostrzezenie: Nie wolno potyka¢ baterii, Zagrozenie poparzeniem chemicznym.

Q . Ten produkt zawiera baterie guzikowg / pastylkowa. Potkniecie baterii guzikowej /
pastylkowej, moze spowodowac powazne poparzenia wewnetrzne w ciggu 2 godzin i
moze doprowadzi¢ do $mierci.

Ostrzezenie: Nowe i zuzyte baterie nalezy trzymac z dala od dzieci.

produktu i nalezy go odsungc¢ od dzieci. Jezeli istnieje podejrzenie, ze baterie mogty
zostac potkniete lub wtozone do jakiejkolwiek czesci ciata, nalezy natychmiast zgtosi¢ sie
do lekarza.

i . Jezeli wneka na baterie nie jest szczelnie zamknieta, nalezy zaprzesta¢ uzywania
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USTAWIENIE | INSTALACJA

Zasieg skuteczny

Czujnik podczerwieni (IR) pilota znajduje sie w gornej czesci projektora. W celu zapewnienia prawidtowego
dziatania pilota nalezy trzymac pod maks. katem 30° prostopadle do czujnikéw IR zdalnego sterowania projektora.
Odlegtos$¢ miedzy pilotem a czujnikiem nie powinna by¢ wigksza niz 4 metry (~13 stop).

Uwaga: Podczas bezpoSredniego kierowania pilota (kat O stopni) w strone czujnika podczerwieni odlegtos$¢
pomiedzy pilotem a czujnikiem nie powinna przekraczac¢ 6 metrow (~19 stop).

. Nalezy upewnic sie, ze miedzy pilotem a czujnikiem IR projektora nie ma przeszkdd, ktére mogg
zaktécacé wigzke podczerwieni.

. Nalezy upewnic sie, ze nadajnik podczerwieni pilota nie jest zaktdécany przez bezposrednie promienie
stoneczne lub lampy fluorescencyjne.

. Pilota nalezy trzymac¢ w odlegtosci co najmniej 2 m od lamp fluorescencyjnych, aby unikng¢

nieprawidtowego dziatania. Jesli pilot jest wystawiony na dziatanie falownikowych lamp
fluorescencyjnych, moze czasami dziata¢ nieprawidtowo.

. Nalezy pamietaé, ze pilot uzywany w zbyt bliskiej odlegto$ci od projektora moze dziata¢
nieprawidtowo.

Okoto £15° <z
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Wiaczenie/wytaczenie zasilania projektora

-- - -
- -, - -

Optoma

-

Wiaczenie zasilania

1. Upewnij sig, czy prawidtowo podigczony jest przewdd zasilajgey i kabel sygnatu/zrodta. Po
podtgczeniu, dioda LED WHCzuwanie zmieni kolor na czerwony.

2. Wigcz projektor, naciskajac przycisk , ()” na klawiaturze projektora lub na pilocie.

3. Ekran poczatkowy wyswietli sie po okoto 1 sekundzie, a dioda LED wtgczenia/gotowosci bedzie migac
na biato.

Uwaga: Podczas pierwszego wigczenia projektora pojawi sie zacheta do wyboru preferowanego jezyka, orientacji
projekcji oraz innych ustawien.

Wylaczenie zasilania

1. Wylacz projektor, naciskajac przycisk , ()” na klawiaturze projektora lub na pilocie.
2. Wyswietlony zostanie nastepujgcy komunikat:

Wytgczenie zasilania

Wytgczyc?

Nacisnij przycisk zasilania.
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

3. Naciénij ponownie przycisk , ()” w celu potwierdzenia, w przeciwnym razie po 15 sekundach
komunikat zniknie samoistnie. Po drugim naci$nieciu przycisku , ()", projektor zostanie wytaczony.

4. Wentylatory chtodzgce kontynuujg prace przez okoto 1 sekunde. Gdy dioda LED WY Czuwanie zacznie
Swieci¢ statym czerwonym $wiattem oznacza to, ze projektor przeszedt do trybu czuwania. W celu
ponownego wigczenia projektora wystarczy nacisngé przycisk ,, ().

5. Odtgcz przewdd zasilajacy od gniazda elektrycznego i od projektora.

Wyboér zrédia wejscia
Wigcz podigczone zrédto sygnatu do wyswietlania na ekranie, takie jak komputer, notebook, odtwarzacz wideo, itd.

Projektor automatycznie wykryje zrédto. Jezeli podtgczonych jest wiele zrodet, nacisnij przycisk @ na pilocie, aby
wybra¢ wymagane zrédto sygnatu wejsciowego.

-
- -

@O0
O«

“ Optoma

-
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Nawigacja po menu i jego funkcje
Projektor posiada wielojezyczne menu ekranowe (OSD), ktére umozliwia wykonanie regulacji i zmiane réznych
ustawien. Projektor automatycznie wykryje zrédto.

1. Aby otworzy¢ menu OSD, naci$nij przycisk [E] na pilocie.

2. Po wyswietleniu OSD, uzyj przyciskow AV do wyboru dowolnego elementu w menu gtéwnym.
Podczas dokonywania wyboru na okreslonej stronie nacisnij przycisk « na pilocie lub na klawiaturze
projektora, aby przejs¢ do podmenu.

3. Uzyj przyciskéw A ¥ do wyboru wymaganego elementu w podmenu, a nastepnie nacisnij przycisk <«
, aby wyswietli¢ dalsze ustawienia. Wyreguluj ustawienia uzywajgc przyciskow 4p>.

Wybierz nastepny element do regulacji w podmenu i wyreguluj w sposéb opisany powyzej.
5. Nacis$nij < w celu potwierdzenia, po czym ekran powrdci do menu gtéwnego.

Aby zakonczyé, ponownie naciénij [E]. Menu OSD zostanie zamkniete, a projektor automatycznie

zapisze nowe ustawienia.
Podmenu Ustawienia

Tryb obrazu
Zakres dynamiczny
Jasnosc¢

Menu gtéwne ——e Kontrast
Ostros¢

Gamma

Dynamiczna czern

Ustawienia koloréw

Polski 27



KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Struktura menu ekranowego

Uwaga: Drzewo menu OSD i funkcje zalezg od modelu i regionu. W celu poprawienia jakosci dziatania produktu,

firma Optoma zastrzega sobie prawo do dodawania lub usuwania elementow, bez powiadomienia.

enu gl poomens | poamens2 | “Poamens> | poumenvs | vrosei

Obraz

Tryb obrazu

Jaskrawy

HDR

HLG

SYM. HDR

Kino

Gra

Referencyjny

Jasny

3D

Resetuj

Zakres dynamiczny

HDR/HLG

Auto

Wiyt

Jasnos$¢ HDR

0~10

Jasnosc

-50 ~ 50

Kontrast

-50 ~ 50

Ostrosé

1~15

Gamma

Film

Video

Grafika

1,8

2,0

2,2

2,4

3D

Dynamiczna czern

Wiyt

Wt

Ustawienia kolorow

Kolor

-50 ~ 50

Odcien

-50 ~ 50

Temp. koloru

Ciepte

Standard

Chiodne

Zimne

CMS/
Regulacja kolorow

Kolor

Biaty / Czerwony / Zielony /
Niebieski / Cyjan / Magenta /
Zolty

Barwa

-50 ~ 50

Nasycenie

-50 ~ 50

Wartos¢
(luminancja)

-50 ~ 50

Resetuj

Nie

Tak

Przestrzen barw

Wejscie HDMI: Auto /
RGB(0~255) / RGB(16~235) /
YUV
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

enu gownel ——Podmenu | podmenuz | Podmenu3 | Podmonud | Wariosei |
Wiyt

Tablica
Jasny Zotty
Kolor $ciany Jasny Zielony
Jasny Niebieski
Rézowy
Szary
Wiyt
Tryb 3D
v Wh.
DLP-Link
Obraz Typ synchronizacji 3D —
Synchronizacja 3D
Auto
(SBS) Obok siebie
3D Format 3D
Gora-dot
Sekwencja klatek
Wiyt
Odwrécona synch. 3D
W
Nie
Resetuj
Tak
Resetuj
Ostrosé Aby ustawi¢ ostro$c¢, nacisnij
przycisk ,<€” lub ,»>" na pilocie.
Trapez (pion) -10~10
Trapez (poziom) -10~10
Regulacja czterech
Korekcja geometrii rog%w y
Wykrzywienie
Resetuj
Ekran Zoom cyfrowy Powieksz -5~25
Wiyt
Tryb Gra
i Wh.
Pt h Wyt
nny ruc
ynny Wi
Wyt
Zaawansowany tryb gry | Pokaz kl./s - -
Biaty/Czerwony/Zielony
Wyt
Mistrz celowania - -
Biaty/Czerwony/Zielony

Polski
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

enu gownel ——Podmenu | podmenuz | Podmenu3 | Podmonu4 | Warosei |
4:3

16:9

Rozcigganie w pionie

Petny ekran
21:9

Ekran 32:9
Natywna
Auto

Wspotczynnik proporcji

Jasny
Eko.

Tryb zrodfa Swiatta

Resetuj

Siatka zielona

Siatka magenta

Wzorzec testowy Siatka biata
Biaty

Wiyt

Prz6d

Tyt
Sufit-goéra

Orientacja projekcji

Tyt-géra

English

Deutsch

Francgais

Italiano

Espafiol

Jezyk Portugués
FREPX
P
BAEE
ghz0{

Pycckun

USTAWIENIA

Gorny lewy

Goérny prawy

Potozenie menu Srodek

Dolny lewy

Dolny prawy
Wyt
5s

Ustawienia menu

Timer menu 10s

20s

30s

Wyt

Ukryj informacje
ryj ) Wi

Wiyt

Duza wysokos¢

Wt
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

onu gownel ——podmeny | Podmenu2 | Fodmenu3 | Podmenu 4 | ariosei
Wiyt

USTAWIENIA

Ustawienia zasilacza

Wiacz przy zasilaniu

Wt

Wigcz. przy sygnale

Wiyt

Wt

Automatyczne
wytgczenie zasilania
(min.)

0, 2 ~ 180 (przyrosty 1 min)

Wytgcznik czasowy
(min.)

0 ~ 990 (przyrosty 30 min)

Zabezpieczenia

Zabezpieczenia

Wiyt

Wt

Timer zabezpieczajgcy

Miesigc

Dzien

Godzina

Zmien hasto

Czujnik zabezpieczenia
oczu

Wyt

Wt

Logo startowe

Logo

Domysine

Neutralny

Kolor tta

Brak

Niebieski

Czerwony

Zielony

Szary

Logo

Resetowanie
urzadzenia

Resetuj menu OSD

Nie

Tak

Resetuj wszystkie
ustawienia

Nie

Tak

Wejscie

Automatyczne zrodto

Wiyt

Wt

Pamietaj ostatnie zrodto

Wiyt

Wt

Auto wybieranie wejscia

Wyt

Wt

Ustawienia HDMI CEC

HDMI Link

Wiyt

Wt

Zawiera TV

Nie

Tak

Wigcz Link

Wzajemny

PJ -> Urzadzenie

Urzgdzenie -> PJ

Wytgcz Link

Wiyt

Wt

Resetuj

Nie

Tak

Polski
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Gtosnose 0~10

Wyt

Wi.

Auto

Standard

Film

Gra

Gtosnik wewnetrzny
SPDIF

Wyciszenie

Audio Tryb audio

Wyj$cie audio

Resetuj

Zgodnosc¢ z przepisami

Numer seryjny

Zrédio, Rozdzielczosé,

Inf. 0 zrodle Czestotliwo$¢ odswiezania
Gtebia koloréw w bitach
Informacja o kolorze Paleta kolorow

Przestrzen barw
Info.

Licznik zrédta swiatta

Jasny
Tryb zrédia Swiatta

Eko.

DDP
Wersja FW MCU

MST
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Menu Obraz

Menu trybéw obrazu

Dostepnych jest kilka predefiniowanych trybow wyswietlania, ktére mozna wybra¢ w celu dopasowania do swoich
preferencji oglgdania. Kazdy tryb zostat doktadnie przygotowany przez nasz zespét ekspertéw zajmujacy sie
kolorami, aby zapewni¢ doskonatg jako$¢ koloréw dla szerokiego zakresu tresci.

. Jaskrawy: W tym trybie, nasycenie koloru i jasnos¢ sg dobrze zrownowazone. Wybierz ten tryb do
grania w gry.

. HDR / HLG: Dekodowanie i wy$wietlanie tresci High Dynamic Range (HDR) / Hybrid Log Gamma
(HLG) w celu zapewnienia najgtebszych odcieni czerni, najjasniejszych odcieni bieli i zywych koloréw
kinowych z uzyciem gamy kolorow REC.2020. Tryb ten zostanie automatycznie wtgczony, gdy dla
pozycji HDR/HLG ustawiona zostanie opcja Auto (i do projektora przestana zostanie zawartos¢ HDR/
HLG — filmy Blu-ray 4K UHD, gry HDR/HLG 1080p/4K UHD, wideo przesytane strumieniowo 4K
UHD). Po uaktywnieniu trybu HDR/HLG nie bedzie mozna wybraé innych trybéw wys$wietlania (Kino,
Referencyjny itp.), poniewaz tryb HDR/HLG zapewnia bardzo wierne kolory, ktérych odwzorowanie
przewyzsza jako$¢ innych trybow wyswietlania.

. SYM. HDR: Zwiekszanie jakosci zawartosci innej niz HDR za pomocg symulowanego trybu HDR
(ang. High Dynamic Range). Wybierz ten tryb, aby poprawi¢ warto$¢ gamma, kontrast oraz nasycenie
kolorow w przypadku tresci nie bedgcych w technologii HDR (720p i 1080p dla Odbidr TV/Telewizja
kablowa, 1080p dla Blu-ray, Gry nie bedgce w technologii HDR, itp.).

Uwaga: Ten tryb moze by¢ uzywany TYLKO w przypadku zawartosci innej niz HDR.
. Kino: Zapewnia najlepsze zrébwnowazenie detali i koloréw do oglgdania filméw.

. Gra: Optymalizacja projektora pod kgtem maksymalnego kontrastu i zywych koloréw, aby umozliwi¢
widzenie szczegdotow w zacienionych miejscach podczas grania w gry wideo.

. Referencyjny: Ten tryb odtwarza kolory mozliwie jak najbardziej zgodnie z zamierzeniami rezysera
filmu. Kolor, temperatura barwowa, jasnos¢, kontrast i ustawienia gamma sg konfigurowane do palety
kolorow Rec.709. Ten tryb nalezy wybra¢, aby uzyska¢ najbardziej doktadne odtwarzanie koloréw
podczas ogladania filmow.

. Jasny: Ten tryb jest odpowiedni dla miejsc w ktérych jest wymagana bardzo wysoka jasno$¢, na
przyktad podczas uzywania projektora w dobrze oswietlonych pokojach.

. 3D: Zoptymalizowane ustawienia do ogladania tresci 3D.

Uwaga: Dla do$wiadczenia efektu 3D, wymagane sg okulary 3D zgodne z DLP Link. W celu
uzyskania dalszych informacji, sprawdz czes$¢ 3D.

. Resetuj: Przywracanie domysinych ustawien fabrycznych trybu obrazu.

Menu zakresu dynamicznego obrazu

HDR/HLG

Konfiguracja ustawienia HDR (ang. High Dynamic Range)/HLG (ang. Hybrid Log Gamma) i jego efektu
w przypadku wySwietlania obrazu wideo z odtwarzaczy Blu-ray i urzgdzen do transmisji strumieniowych
obstugujgcych rozdzielczosc¢ 4K.

*  Auto: Automatyczne wykrywanie sygnatu HDR/HLG.

*  Wyl.: Wytgczenie przetwarzania HDR/HLG. Po ustawieniu na Wyt., projektor NIE bedzie dekodowat
tresci HDR/HLG.
Jasnosé HDR

Regulacja poziomu jasnosci HDR.

Menu jasnosci obrazu

Regulacja jasnosci obrazu.
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Menu kontrastu obrazu

Kontrast reguluje stopien réznicy pomiedzy najjasniejszymi a najciemniejszymi obszarami obrazu.

Menu ostrosci obrazu

Regulacja ostro$ci obrazu.

Menu wartosci gamma obrazu

Ustawienie typu krzywej gamma. Po zakonczeniu ustawien poczgtkowych i doktadnej regulacji nalezy wykorzystac
czynnosci Regulacja Gamma do optymalizacji wyjscia obrazu.

. Film: Do kina domowego.

. Video: Dla zrédta wideo lub TV.

. Grafika: Dla zrodta PC /Zdjecia.

. 1.8/2.0/ 2.2/ 2.4: Dla okreslonego zrodta PC /Zdjecia.

. 3D: Aby doswiadczy¢ efektu 3D, musisz mie¢ okulary 3D. Upewnij sie, ze komputer/urzgdzenie
przenosne ma karte graficzng z sygnatem wyjscia 120 Hz i poczwérnym buforem oraz odtwarzacz 3D.

Uwaga: W trybie 3D dla pozycji Gamma dostepna jest tylko opcja ,3D”.

Menu dynamicznej czerni obrazu

Umozliwia automatyczng regulacje jasnosci obrazu w celu uzyskania optymalnego kontrastu.

Menu ustawien kolorow obrazu

Kolor

Zmiana obrazu wideo z czarno-biatego do catkowicie nasyconych koloréw.
Odcien

Regulacja balansu koloréw czerwony i zielony.

Temp. koloru

Wybierz temperature kolorow sposréd Ciepte, Standard, Chtodne lub Zimne.

CMS / Regulacja kolorow
Wybierz nastepujace opcje:

. Kolor: Stuzy do ustawienia poziomoéw koloréw: czerwony, zielony, niebieski, cyjan, zotty, magenta i
biaty.

. Barwa: Regulacja balansu koloréw czerwony i zielony.

. Nasycenie: Zmiana obrazu wideo z czarno-biatego do catkowicie nasyconych koloréw.

. Wartos¢ (luminancja): Regulacja luminancji wybranego koloru.

. Resetuj: Przywracanie domysinych fabrycznych ustawien koloréw.

Przestrzen barw
Wybierz odpowiedni typ matrycy koloréw, sposréd nastepujgcych: Auto, RGB(0~255), RGB(16~235) i YUV.
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Menu koloréw sciany

Przeznaczona do regulacji koloréw wyswietlanego obrazu podczas wyswietlania na $cianie bez ekranu. Kazdy
tryb zostat doktadnie przygotowany przez nasz zespoét ekspertdow zajmujacy sie kolorami, aby zapewni¢ doskonatg
jakos¢ koloréw.

Dostepnych jest kilka predefiniowanych trybow, ktére mozna wybra¢ w celu dopasowania do koloru $ciany. Wybierz
sposrod Wyt., Tablica, Jasny Zétty, Jasny Zielony, Jasny Niebieski, R6zowy i Szary.

Uwaga: Dla uzyskania doktadnego odtwarzania koloréw, zalecamy uzywanie ekranu.

Menu obrazu 3D

Uwaga:
. Projektor ten jest projektorem 3D Ready i obstuguje rozwigzanie DLP-Link 3D.
. Przed rozpoczeciem oglgdania wideo upewnij sie, ze sg uzywane okulary 3D dla DLP-Link 3D.
. Ten projektor obstuguje technologie sekwencyjnego wyswietlania klatek 3D (kartkowanie) poprzez
ztgcza HDMI1/HDMI2.
. Aby moc wigczyc tryb 3D, nalezy ustawi¢ szybko$c¢ klatek 60 Hz. Nizsze i wyzsze szybkoSci klatek nie
sg obstugiwane.
. Aby uzyskac najlepszg wydajno$¢, zalecana jest rozdzielczo$¢ 1920 x 1080. Nalezy pamigtac, ze w
trybie 3D czestotliwosc 4K (3840 x 2160) nie jest obstugiwana.
Tryb 3D

Uzyj tej opcji, aby wytgczy¢ lub wigczy¢ funkcje 3D.
. Wyt.: Wybierz ,Wyt.” w celu wylgczenia trybu 3D.
. Wt.: Wybierz ,Wt.” w celu wigczenia trybu 3D.

Typ synchronizacji 3D
Pozycja ta umozliwia wybér technologii 3D.
. DLP-Link: Wybierz, aby uzy¢ zoptymalizowanych ustawien dla okularéw DLP 3D.

. Synchronizacja 3D: Wybierz, aby uzy¢ zoptymalizowanych ustawien dla okularéw 3D IR, RF lub
spolaryzowanych.

Format 3D

Opcja ta umozliwia Wybierz odpowiedniego format zawartosci 3D.

. Auto: Po wykryciu sygnatu identyfikacji 3D, format 3D jest wybierany automatycznie.
. Tryb SBS: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie "Obok siebie".
. Gora-dét: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie ,Géra-doét”.

. Sekwencja klatek: Wyswietlanie sygnatu 3D w formacie ,Sekwencja klatek”.

Odwrécona synch. 3D
Opcja ta umozliwia wigczenie/wytgczenie funkcji odwrécona synch. 3D.

Resetuj
Przywracanie domysinych fabrycznych ustawien trybu 3D.
. Nie: Wybierz, aby anulowac resetowanie.
. Tak: Wybierz, aby przywréci¢ domysine fabryczne ustawienia trybu 3D.

Menu resetowania obrazu

Przywracanie ustawien obrazu do domys$inych ustawien fabrycznych. S
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Menu Ekran

Menu ostrosci obrazu

Regulacja ostrosci obrazu. Aby uzyskac wiecej informaciji, patrz ,Ostro$¢” na stronie 22.

Menu korekcji geometrii obrazu

Trapez (pion

Regulacja pionowego znieksztatcenia obrazu i uzyskanie bardziej prostokgtnego obrazu. Regulacja znieksztatcen
geometrycznych w pionie jest uzywana do korekcji trapezowego ksztattu obrazu w ktérym, gérna i dolna krawedz
jest nachylona w strone jednego z bokéw. Jest ona przeznaczona do uzywania w zastosowaniach bazujgcych na
osi pionowe;j.

Trapez (poziom

Regulacja poziomego znieksztatcenia obrazu i uzyskanie bardziej prostokgtnego obrazu. Regulacja znieksztatcen
geometrycznych w poziomie jest uzywana do korekcji trapezowego ksztattu obrazu w ktérym, lewa i prawa
krawedz obrazu ma nieréwng dtugos¢. Pozycja ta jest przeznaczona dla osi pionowe;j.

Requlacja czterech rogéw

To ustawienie umozliwia regulacje obrazu projekcji z kazdego rogu, aby uzyskac¢ kwadratowy obraz, gdy nie jest
réwna powierzchnia projekcji.

Wykrzywienie

Uzyj funkcji wykrzywienia, aby dostosowac obraz w celu dopasowania do granic powierzchni (ekranu) projekcji
albo w celu usuniecia znieksztatcen obrazu (spowodowanych nieréwng powierzchnia).

Resetuj
Przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych dla ustawienh korekcji geometrii.

Menu cyfrowego powiekszenia ekranu

Powieksz

Do zmniejszania lub powiekszenia obrazu na ekranie projekcji. Zoom cyfrowy nie jest taki sam jak zoom optyczny i
powoduje zmniejszenie jakosci obrazu.

Uwaga:
. Ustawienia powiekszenia sg utrzymywane w cyklu zasilania projektora.
. W trybie 3D zoom cyfrowy nie jest obstugiwany.
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Menu trybu gry

Wigcz te funkcje, aby skréci¢ czasy odpowiedzi (opdznienia wejscia) w grach.

Menu zaawansowanego trybu gry

Pltynny ruch

Wiacz te funkcje, aby odtwarzana zawarto$¢ miata mniej szumoéw spowodowanych ruchem, rozmycia obiektéw w
ruchu i przerywanych ruchéw na ekranie.

Uwaga: Zaawansowany tryb gry obstuguje zmienng czestotliwos$¢ odswiezania (VRR) od 48 Hz do 144 Hz przy
1080p.

Pokaz kl./s

Po wigczeniu funkcji Smooth Motion (Ptynny ruch) pozycja ta zapewnia wyswietlanie na ekranie liczby klatek na
sekunde w kolorze biatym, czerwonym lub zielonym, z ktérych kazdy odpowiada okreslonej szybko$ci klatek.

Mistrz celowania

Po wigczeniu funkcji Smooth Motion (Ptynny ruch) pozycja ta zapewnia wyswietlanie na ekranie biatego,
czerwonedo lub zielonego celownika do gier typu strzelanki.

Menu proporcje obrazu ekranu
Wybierz proporcje obrazu wyswietlanego obrazu sposrod nastepujgcych opciji:
. 4:3: Ten format jest przeznaczony do zrédet wejscia 4:3.

. 16:9/21:9/32:9: Ten format jest przeznaczony do zrodet wejscia 16:9/ 21:9/32:9, takich jak HDTV i
DVD, rozszerzonych do telewizji szerokoekranowe;.

. Rozciaganie w pionie: Ten tryb rozcigga pionowo obraz 2,35:1/2,4:1, usuwajgc czarne pasy.
. Peiny ekran: Ten specjalny wspotczynnik proporcji ekranu 2,0:1 umozliwia wyswietlanie filméw o
wspotczynniku ksztattu 2,35:1/2,4:1 bez czarnych paséw w gornej i w dolnej czesci ekranu.
. Natywna: Ten format wyswietla oryginalny obraz bez zadnego skalowania.
. Auto: Automatyczny Wybierz odpowiedniego formatu wyswietlania.
Uwaga:
. Szczegdétowe informacje o trybie V-Stretch (Rozcigganie w pionie):

- Niektére DVD w formacie Letter-Box nie sg poprawiane dla telewizorow 16x9. W takiej sytuacji,
obraz nie bedzie wyglgdat prawidtowo podczas wyswietlania w trybie 16:9. Do oglgdania DVD
nalezy wtedy uzyc tryb 4:3. Jesli zawarto$c¢ nie jest zapisana w formacie 4:3, dookota obrazu
o rozmiarze 16:9 zostang wys$wietlone czarne pasy. Dla tego typu treSci mozna uzyc trybu
V-Stretch (Rozcigganie w pionie) do wypetnienia obrazu na ekranie 16:9.

- Jesli uzywany jest zewnetrzny obiektyw anamorficzny, ten tryb V-Stretch (Rozcigganie w pionie)
umozliwia réwniez oglgdanie zawartosci 2,35:1 (wtgcznie z anamorficznymi zrodtami filmow
DVD i HDTV), ktéra obstuguje anamorficzng szeroko$c, jest rozszerzana do formatu 16x9 na
obrazie 2,35:1. W tym przypadku, nie wystepujg czarne pasy. W peini wykorzystana jest moc
Zrodta Swiatta i rozdzielczo$¢ pionowa.

. W celu korzystania z formatu Petny ekran, wykonaj nastepujgce czynnosci:
a) Ustaw proporcje obrazu ekranu na 2,0:1.
b) Wybierz format “Petny ekran”.

c) Dopasuj prawidtowo obraz projektora na ekranie.
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Zasada mapowania dla 4K UHD DMD:

Ekran 16:9 1080i/p
4x3 Przeskalowanie do 2880x2160.
16x9 Przeskalowanie do 3840x2160.
21x9 Przeskalowanie do 3840x1644.
32x9 Przeskalowanie do 3840x1080.

Rozcigganie w | Wys$wietlenie wysrodkowanego obrazu 3840 x 1620, a nastepnie przeskalowanie do

pionie 3840 x 2160.

Petny ekran Przeskalowanie do 5068 x 2852 (powigkszenie 132%), a nastepnie wyswietlenie

wysrodkowanego obrazu 3840 x 2160.

Auto Jesli zrédto jest w formacie 4:3, nastgpi automatyczna zmiana rozmiaru na 2880 x 2160.

Zasada automatycznego mapowania:

Rozdzielczos¢é wejscia Auto/Skala
Rozdzielczos$¢ Rozdzielczos¢
pozioma pionowa
800 600 2880 2160
1024 768 2880 2160
4:3 1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160
1280 720 3840 2160
Szerokoekranowy 1280 768 3600 2160
laptop
1280 800 3456 2160
720 576 2700 2160
SDTV
720 480 3240 2160
1280 720 3840 2160
HDTV
1920 1080 3840 2160

Menu trybu zrédta swiatta obrazu

Wybor trybu zrodta Swiatta w zaleznosci od wymogow instalaciji.

Menu resetowania obrazu

Przywracanie domysinych ustawien fabrycznych obrazu.
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Menu Ustawienia

Menu ustawien wzorca testowego

Wybierz wzorzec testowy sposrdéd opcji Siatka zielona, Siatka magenta, Siatka biata, Biaty lub wytacz te funkcje
(Wyt.).

Menu konfiguracji orientacji projekcji

Wybierz preferowang opcje projekcji sposrod Przod, Tyt, Sufit-gora i Tyt-gora.

Menu jezyka

Wybor jezyka menu OSD: angielski, niemiecki, francuski, wtoski, hiszpanski, portugalski, chinski tradycyjny,
japonski, koreanski lub rosyjski.

Menu ustawien menu

Potozenie menu

Wybierz lokalizacje menu na wyswietlanym ekranie.
Timer menu
Ustaw czas utrzymywania menu ekranowego OSD na ekranie.

Ukryj informacje
Wiacz ta funkcje, aby ukryé komunikat z informacja.

Menu duzej wysokosci

Po wybraniu “Wi.”, zostang zwiekszone obroty wentylatora. Funkcja ta jest uzyteczna w miejscach o duze;j
wysokosci nad poziomem morza, gdzie jest rozrzedzone powietrze.

Menu ustawienia zasilacza

Wiacz przy zasilaniu

Wybierz “WL.”, aby uaktywni¢ tryb Wiacz przy zasilaniu. Projektor zostanie wtgczony automatycznie po
dostarczeniu zasilania prgdem przemiennym, bez naciskania przycisku ,Power” na klawiaturze projektora lub na
pilocie.

Wiacz. przy sygnale

Wybierz ,\WL.”, aby uaktywnié¢ tryb Wiacz przy sygnale. Projektor zostanie wigczony automatycznie po wykryciu
sygnatu, bez naciskania przycisku ,Power” na klawiaturze projektora lub na pilocie.

Uwaga:
. Jesdli dla ustawienia ,Wtgcz. przy sygnale” wybrana zostanie opcja ,Wt.”, zuzycie energii przez
projektor w trybie czuwania bedzie wynosic¢ ponad 3 W.
. Ta funkcja ma zastosowanie wytgcznie dla zrédta HDMI.

Automatyczne wyltaczenie zasilania (min.)

Ustawia odliczanie czasu do automatycznego wytgczenia. Licznik rozpoczyna odliczanie, przy braku
wprowadzonego sygnatu do wejscia projektora. Po zakonczeniu odliczania, projektor wytgczy sie automatycznie (w
minutach).
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Wytacznik czasowy (min.)

Ustawia odliczanie czasu do automatycznego wytgczenia. Wytgcznik czasowy rozpoczyna odliczanie, przy braku
wprowadzonego sygnatu do wejscia projektora. Po zakonczeniu odliczania, projektor wytgczy sie automatycznie (w
minutach).

Uwaga: Po kazdym wytgczeniu zasilania projektora warto$¢ wytgcznika czasowego zostanie wyzerowana.

Menu Ustawienia Zabezpieczenia

Zabezpieczenia

Wiacz te funkcje, aby przed uzyciem projektora wyswietla¢ polecenie wprowadzenia hasta.
. WL.: Wybierz ,\WL.”, aby uzywac¢ sprawdzania zabezpieczenia przy wigczaniu projektora.
. Wyt.: Wybierz ,Wyt.”, aby mozna byto wtgczaé projektor bez sprawdzania hasta.

Uwaga: Domysine hasto to 1234.

Timer zabezpieczajacy

Mozna uzy¢ funkcji czasu (Miesigc/Dzien/Godzina) do ustawienia liczby godzin uzywania projektora. Po uptywie
ustalonego czasu pojawia sie polecenie ponownego wprowadzenia hasta.

Zmien hasto

Stuzy do ustawiania lub modyfikowania hasta, ktére jest wymagane podczas wtgczania projektora.

Menu konfiguracji czujnika zabezpieczenia oczu

Wigczenie czujnika zabezpieczenia oczu w celu tymczasowego wytgczenia Swiatta, gdy do wigzki projektora za
bardzo zblizg sie obiekty.

Menu logo startowego

Uzyj tej funkcji do wyboru wymaganego ekranu startowego. Jesli wykonane zostaty zmiany, zostang one
wprowadzone przy nastepnym wtgczeniu zasilania projektora.

. DomysIne: Domysiny ekran startowy.

. Neutralny: Brak wyswietlania logo na ekranie startowym.

Menu koloru tlta

Uzyj tej funkcji do wyswietlenia ekranu czarny, czerwony, zielony, szary, brak lub ekran z logo, przy braku sygnatu.

Uwaga: Po wybraniu dla koloru tta opcji ,Brak” wy$wietlane bedzie czarne tfo.

Menu resetowania urzgdzenia

Resetuj menu OSD
Przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych dla ustawien menu OSD.

Resetuj wszystkie ustawienia
Przywracanie wszystkich ustawieh do domysinych wartosci fabrycznych.
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Menu wejscia

Menu automatyczne zrédto wejscia

Wybierz te opcje, aby projektor automatycznie wyszukiwat dostepne zrédto sygnatu.

Menu pamieci ostatniego zrédta sygnatu wejsciowego

Wybierz te opcje, aby projektor uruchamiat sie z aktywnym ostatnio uzywanym zrodtem wejscia.

Menu automatycznego przelgczania wejscia

Po wykryciu sygnatu wejsciowego HDMI projektor automatycznie przetgczy zrédto wejscia.

Menu ustawien HDMI CEC

Uwaga: Po podfgczeniu kablami HDMI do projektora urzgdzen zgodnych z HDMI CEC, mozna nimi sterowac
w tym samym stanie wigczenia zasilania lub wytgczenia zasilania, z wykorzystaniem funkcji sterowania
HDMI Link w OSD projektora. Pozwala to na umieszczenie jednego lub wielu urzgdzen w grupie wigczenia
zasilania lub wytgczenia zasilania przez funkcje HDMI Link. W typowej konfiguracji, odtwarzacz DVD mozna
podtgczyc do projektora przez wzmacniacz lub system kina domowego.

| = | ‘n-ooo©®o‘ | = | lmm HDM| ”FQH%}?{ Dll

Wzmacniacz Odtwarzacz DVD

HDMI Link

Wigczanie/wytgczanie funkcji HDMI Link.

Zawiera TV

Po ustawieniu na ,Tak”, opcje potgczenie po wigczeniu i potgczenia przy wytgczeniu sg niedostepne.

Wiacz Link
Polecenie wigczenia zasilania CEC.
. Wzajemny: Jednoczesne wigczanie zasilania projektora i urzagdzenia CEC.
. PJ -> Urzadzenie: Urzgdzenie CEC zostanie wigczone tylko po wigczeniu projektora.
. Urzadzenie -> PJ: Projektor zostanie wigczony tylko po wtgczeniu urzgdzenia CEC.
Wyitacz Link

Wigcz te funkcje, aby umozliwi¢ automatyczne wytgczenie w tym samym czasie HDMI Link i projektora.

Menu resetowania wejscia

Przywracanie domysinych ustawien fabrycznych wejscia.
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Menu audio

Menu glosnosci audio

Regulacja poziomu gtosnosci.

Menu wyciszenia audio
Opcja ta tymczasowo wytgcza dzwiek.

. WL.: Wybierz “WL” w celu wigczenia wyciszenia.
. Wyt.: Wybierz ,Wyt.” w celu wigczenia wyciszenia.

Uwaga: Funkcja ,Wyciszenie” wptywa na gto$nosc¢ gto$nika wewnetrznego i zewnetrznego.

Menu trybu audio

Wybierz odpowiedni tryb audio: Standard, Film, Gra lub zezwdl na automatyczne wykrywanie trybu audio przez
projektor.

Menu wyjscia audio

Wybierz odpowiednie wyjscie audio: gtosnik wewnetrzny lub SPDIF.

Menu resetowania dzwieku

Przywracanie domysinych ustawien fabrycznych dzwieku.

Menu Informacje

Menu informacje

Wyswietlanie informaciji o projektorze, jak przedstawiono ponizej:

. Zgodnos¢ z przepisami
. Numer seryjny

. Inf. o zrédle

. Informacja o kolorze

. Licznik zrodfa Swiatta

. Tryb zrédia Swiatta

. Wersja FW
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INFORMACJE DODATKOWE

Zgodne rozdzielczosci

Tabela taktowania z wigczong funkcjg Smooth Motion (Plynny ruch)

Tryby Czestotliwos¢ pion. [Hz]

(1) HDMI - sygnat PC

VGA 640 x 480 67
VGA 640 x 480 60
VGA 640 x 480 72
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60
4K 3840 x 2160 60
(2) HDMI - rozszerzone szerokie taktowanie
WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120
(3) HDMI - sygnat wideo
640 x 480p 640 x 480 60
480i 720 x 480 60
576i 720 x 576 50
480p 720 x 480 60
576p 720 x 576 (4:3) 50
480p 720 x 480 60
576p 720 x 576 (16:9) 50
720p 1280 x 720 60
720p 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 24
1080p 1920 x 1080 60
1080p 1920 x 1080 50
1080p 1920 x 1080 120
1080p 1920 x 1080 144
1080p 3840 x 1080 60
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Tryby Czestotliwos¢ pion. [Hz]

2160p 3840 x 2160 60
2160p 3840 x 2160 50
2160p 3840 x 2160 25
2160p 3840 x 2160 24
2160p 3840 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 24
2160p 4096 x 2160 25
2160p 4096 x 2160 30
2160p 4096 x 2160 50
2160p 4096 x 2160 60

Tabela taktowania z wytaczona funkcja Smooth Motion (Pfynny ruch)

Tryby Czestotliwos¢ pion. [Hz]

(1) HDMI - sygnat PC

VGA 640 x 480 67
VGA 640 x 480 60
VGA 640 x 480 72
VGA 640 x 480 75
VGA 720 x 400 70
SVGA 800 x 600 56
SVGA 800 x 600 60
SVGA 800 x 600 72
SVGA 800 x 600 75
XGA 1024 x 768 60
XGA 1024 x 768 70
XGA 1024 x 768 75
XGA 1024 x 768 120
SXGA 1280 x 1024 75
SXGA 1280 x 1024 60
UXGA 1600 x 1200 60
4K 3840 x 2160 60

(2) HDMI - rozszerzone szerokie taktowanie
WXGA 1280 x 720 60
WXGA 1280 x 720 120
WXGA 1280 x 800 60
WXGA 1280 x 800 120

(3) HDMI - sygnat wideo

640 x 480p 640 x 480 60
576p 720 x 576 (16:9) 50
480p 720 x 480 60
720p 1280 x 720 60
720p 1280 x 720 50
1080i 1920 x 1080 60
1080i 1920 x 1080 50
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Tryby Czestotliwosé pion. [Hz]

1080p
1080p
1080p
1080p
1080p
1080p
1080p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
576p
720p
720p
1080i
1080i
1080p
1080p
1080p
1080p
1080p -144 (CVT-RB)
1080p
1080p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p
2160p

1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
3840 x 1080
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
720 x 576
1280 x 720
1280 x 720
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
3840 x 1080
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
3840 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160
4096 x 2160

24
60
50
120
144
240
60
60
50
24
30
24
25
30
50
60
50
60
50
60
50
24
60
50
120
144
240
60
60
50
25
24
30
24
25
30
50
60
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Zgodnos¢ wideo True 3D

Tryby Czgstotliwosé pion. [Hz]

(4) HDMI — taktowanie 3D 1.4a
720p50 (Pakowanie ramek)
720p60 (Pakowanie ramek)
1080p (Pakowanie ramek)
720p50 (Gora-dot)

720p60 (Gora-dot)

1080p (Gora-dot)

1080p (Gora-dét)

1080p (Gora-dat)

720p (Obok siebie (potowiczne))
1080i (Obok siebie (potowiczne))
1080i (Obok siebie (potowiczne))
1080p (Obok siebie (potowiczne))
1080p (Obok siebie (potowiczne))
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1280 x 720
1280 x 720
1920 x 1080
1280 x 720
1280 x 720
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1280 x 720
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

50
60
24
50
60
24
50
60
60

50(25)

60(30)
50
60



INFORMACJE DODATKOWE

Tabele Extended Display Identification Data (EDID)

Sygnat cyfrowy z wtgczong czestotliwoscig VRR (4K):

B0/Ustanowione B0/Standardowy B0/Szczegotowe : B1/Szczegobtowe
. . : B1/Tryb wideo .
taktowanie taktowanie taktowanie taktowanie

720 x 400 przy 70 Hz (pion) 1280 x 720 przy 60 Hz 16:9 3840 x 2160 przy 60 Hz

x 31,5 Hz (poziom)

640 x 480 przy 60 Hz (pion) 1280 x 800 przy 60 Hz 16:10
x 31,5 Hz (poziom)

640 x 480 przy 67 Hz (pion) 1280 x 1024 przy 60 Hz 5:4
x 34,9 Hz (poziom)

640 x 480 przy 72 Hz (pion) 1600 x 1200 przy 60 Hz 4:3
x 37,9 Hz (poziom)

640 x 480 przy 75 Hz (pion) 1920 x 1200 przy 60 Hz 16:10
x 37,5 Hz (poziom)

800 x 600 przy 56 Hz (pion) 1024 x 768 przy 120 Hz 4:3
x 35,1 Hz (poziom)

800 x 600 przy 60 Hz (pion) 1280 x 720 przy 120 Hz 16:9
x 37,9 Hz (poziom)

800 x 600 przy 72 Hz (pion) 1280 x 800 przy 120 Hz 16:9
x 48,1 Hz (poziom)

800 x 600 przy 75 Hz (pion)
x 46,9 Hz (poziom)

1024 x 768 przy 60 Hz
(pion) x 48,4 Hz (poziom)

1024 x 768 przy 70 Hz
(pion) x 56,5 Hz (poziom)

1024 x 768 przy 75 Hz
(pion) x 60 Hz (poziom)

1280 x 1024 przy 75 Hz
(pion) x 80 Hz (poziom)

640 x 480p przy 60 Hz 4:3 1920 x 1080 przy

144 Hz

720(1440) x 576i przy 50 Hz 4:3 3840 x 1080 przy 60 Hz

720(1440) x 480i przy 60 Hz 4:3

720(1440) x 480i przy 60 Hz 16:9

720 x 576p przy 50 Hz 4:3

720 x 576p przy 50 Hz 16:9

720 x 480p przy 60 Hz 4:3

720 x 480p przy 60 Hz 16:9

1280 x 720p przy 50 Hz 16:9

1280 x 720p przy 60 Hz 16:9

1920 x 1080i przy 60 Hz 16:9

1920 x 1080i przy 50 Hz 16:9

1920 x 1080p przy 24 Hz 16:9

1920 x 1080p przy 50 Hz 16:9
1920 x 1080p przy 60 Hz 16:9
3840 x 2160p przy 24 Hz 16:9
3840 x 2160p przy 25 Hz 16:9
3840 x 2160p przy 30 Hz 16:9
3840 x 2160p przy 50 Hz 16:9
3840 x 2160p przy 60 Hz 16:9
4096 x 2160p przy 24 Hz 256:135
4096 x 2160p przy 25 Hz 256:135
4096 x 2160p przy 30 Hz 256:135
4096 x 2160p przy 50 Hz 256:135
4096 x 2160p przy 60 Hz 256:135
1920 x 1080p przy 120 Hz 16:9
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Sygnat cyfrowy w grach (4K):

B0/Ustanowione B0/Standardowy B0/Szczegotowe B1/Szczegoétowe
B1/Tryb wideo
taktowanie taktowanie taktowanie taktowanie

720 x 400 przy 70 Hz (pion) x 1280 x 720 przy 60 Hz 16:9
31,5 Hz (poziom)

640 x 480 przy 60 Hz (pion) x 1280 x 800 przy 60 Hz 16:10
31,5 Hz (poziom)

640 x 480 przy 67 Hz (pion) x 1280 x 1024 przy 60 Hz 5:4
34,9 Hz (poziom)

640 x 480 przy 72 Hz (pion) x 1600 x 1200 przy 60 Hz 4:3
37,9 Hz (poziom)

640 x 480 przy 75 Hz (pion) x 1920 x 1200 przy 60 Hz 16:10
37,5 Hz (poziom)

800 x 600 przy 56 Hz (pion) x 1024 x 768 przy 120 Hz 4:3
35,1 Hz (poziom)

800 x 600 przy 60 Hz (pion) x 1280 x 720 przy 120 Hz 16:9
37,9 Hz (poziom)

800 x 600 przy 72 Hz (pion) x 1280 x 800 przy 120 Hz 16:9
48,1 Hz (poziom)

800 x 600 przy 75 Hz (pion) x
46,9 Hz (poziom)

1024 x 768 przy 60 Hz (pion)
x 48,4 Hz (poziom)

1024 x 768 przy 70 Hz (pion)
x 56,5 Hz (poziom)

1024 x 768 przy 75 Hz (pion)
x 60 Hz (poziom)

1280 x 1024 przy 75 Hz (pion)
x 80 Hz (poziom)
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3840 x 2160 przy

60 Hz

640 x 480p przy 60 Hz 4:3

720 x 576p przy 50 Hz 16:9

720 x 480p przy 60 Hz 16:9

1280 x 720p przy 50 Hz 16:9

1280 x 720p przy 60 Hz 16:9

1920 x 1080i przy 60 Hz 16:9

1920 x 1080i przy 50 Hz 16:9

1920 x 1080p przy 24 Hz 16:9

1920 x 1080p przy 50 Hz 16:9

1920 x 1080p przy 60 Hz 16:9

3840 x 2160p przy 24 Hz 16:9

3840 x 2160p przy 30 Hz 16:9

3840 x 2160p przy 50 Hz 16:9

3840 x 2160p przy 60 Hz 16:9
4096 x 2160p przy 24 Hz 256:135
4096 x 2160p przy 25 Hz 256:135
4096 x 2160p przy 30 Hz 256:135
4096 x 2160p przy 50 Hz 256:135
4096 x 2160p przy 60 Hz 256:135

1920 x 1080p przy 120 Hz 16:9

1920 x 1080 przy 144 Hz

3840 x 1080 przy 60 Hz

1920 x 1080 przy 240 Hz



INFORMACJE DODATKOWE

Wielkosé obrazu i odlegtosé projekcji

75"
85"
90"
100"
110"
120"

0,479
0,538
0,567
0,626
0,685
0,743

18,867
21,177
22,332
24,642
26,951
29,261

0,163
0,222
0,251
0,310
0,369
0,427

6,427
8,736
9,891
12,201
14,510
16,820

TolerancjaDF:0~7% | DR | Przesunigcie H: 121%~131%
remerorE S T e [ [ cale | m | e

0,147 ~ 0,241
0,173 ~ 0,279
0,186 ~ 0,299
0,213 ~ 0,337
0,239 ~ 0,425
0,265 ~ 0,463

5,798 ~ 9,475
6,827 ~ 10,994
7,342 ~ 11,754
8,371 ~ 13,274
9,401 ~ 16,718
10,431 ~ 18,238

Uwaga: Wszystkie projektory majg zakres tolerancji. Najdoktadniejszg warto$S¢ mozna uzyskac w przypadku

bezposredniego pomiaru danego urzgdzenia.

~Srodek lustra

SN

«——— 285.5mm

— 562.5mm
H
1
1
1
1
1
323.7mm 274.83mm
i
£ i
E H
R ° -> :
8 [——— 276.96mm ———u
¥
fﬂl\
N
\\+-
[

Dot
ekranu
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INFORMACJE DODATKOWE

Wymiary projektora i instalacja zaczepu sufitowego

—_

Aby zapobiec uszkodzeniu projektora nalezy uzywaé zestawu do montazu sufitowego Optoma.

2. W celu zastosowania zestawu do montazu sufitowego innych firm nalezy upewni¢ sie, ze sruby do
potgczenia zestawu z projektorem spetniajg nastepujgce specyfikacije:

. Typ sruby: M4 do szesciopunktowego mocowania

. Minimalna dtugosc¢ $ruby: 10mm

1023
1133

400

[ A

88

176

2%5 Jednostka: mm

Uwaga: Nalezy pamietac, ze uszkodzenie spowodowane nieprawidfowg instalacjg spowoduje uniewaznienie

gwarancji.
A Ostrzezenie:
. Po zakupieniu zestawu do montazu sufitowego z innej firmy nalezy sprawdzi¢, czy uzywany jest
prawidtowy rozmiar $ruby. Rozmiary $rub zalezg od grubosci ptyty montazowe;j.
. Nalezy zachowa¢ co najmniej 10 cm odstepu pomiedzy sufitem i dolng czescig projektora.
. Nalezy unikac¢ instalowania projektora w poblizu zrodta ciepta.
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Kody pilota zdalnego sterowania na podczerwien

Zasilanie WY/
Wyt O

Zrédio

D

HDMI3

Menu

Powrot

W gére
W lewo
W prawo
W dot
Wprowadz Enter

4 var

Wyciszenie X

Tryb obrazu @@

Wzér
ostrosci

Gtosnosc¢ - -
Gtosnos¢ + +

K12
K3
K13

K8

K4

K7
K14
K5
K2
K9

K15

K10

K6

K11
K1

11
03

17

10

18
02
09
19
16

01

15

08

12
05

F1
F1

F1

F1

F2
F2
F2
F2
F1

F1

F1

F1

F2
F2

32
32

32

32

32
32
32
32
32

32

32

32

32
32

“ Optoma

Nr
IR A o e S,

CD 18 E7
CD 92 6D

CD OE F1

CD 86 79

CD 11 EE
CD 10 EF
CD 12 ED
CD 14 EB
CD OF FO

CD 52 AD

CD 91 6E

CD 25 DA

CD o0C F3
CD 09 F6

Sprawdz w ,Wigczenie/wytgczenie zasilania
projektora” na stronie 25.

Naci$nij przycisk 2, aby wybra¢ sygnat wejscia.

Nacisnij przycisk T, aby uaktywni¢ zrédto
HDMIS3.

Nacisnij =, aby uruchomi¢ menu ekranowe
(OSD). Aby zakonczy¢ wyswietlanie menu OSD,
ponownie nacisnij przycisk =.

Nacis$nij przycisk >, aby wrdci¢ na poprzednig
strone.

Uzyj & ¥ 4P do wyboru elementéw lub
wykonania regulacji wybranych parametrow.

Potwierdzenie wyboru elementu.
Nacisnij przycisk X aby wyt./wt. gtosnik
wbudowany w projektor.

Nacisnij przycisk @®, aby wyswietli¢ menu
Tryb obrazu. Aby wyj$¢ z menu Tryb obrazu,
ponownie naci$nij przycisk @® .

Nacisnij przycisk : aby otworzy¢ menu Wzor
ostrosci.

Nacisnij — w celu zmniejszenia gtosnosci.

Nacisnij przycisk + w celu zwiekszenia gtosnosci.
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Rozwigzywanie probleméw

Po wystgpieniu problemdéw z dziataniem projektora nalezy sprawdzi¢ nastepujace informacje. Jesli problem
utrzymuje sie nalezy skontaktowac sie z lokalnym dostawcg lub z punktem serwisowym.

Problemy zwigzane z obrazem

Brak obrazu na ekranie
. Sprawdz, czy wszystkie kable i potgczenia zasilania zostaty prawidtowo i bezpiecznie podtgczone, tak
jak to zostato opisane w czesci ,Konfiguracja i instalacja”.
. Upewnij sie, ze szpilki ztgcza nie sg wygiete lub ztamane.
. Upewnij sig, ze funkcja ,Wzajemny” nie jest wigczona.

Brak ostroSci obrazu

. Sprawdz ,,Ostros¢” na stronie 22.

. Upewnij sie, ze ekran projekcji znajduje sie w wymaganej odlegtosci od projektora.
(Patrz strona 49).

Rozciggniety obraz przy wyswietlaniu tytutu DVD w formacie 16:9

. Podczas odtwarzania anamorficznego DVD lub DVD 16:9, projektor pokaze najlepszy obraz w
formacie 16: 9, po stronie projektora.

. W celu odtworzenia tytutu DVD w formacie LBX nalezy zmieni¢ format na V-Stretch (Rozcigganie w
pionie) w menu OSD projektora.

. Podczas odtwarzania tytutu DVD w formacie 4:3, nalezy zmieni¢ format na 4:3 w menu OSD
projektora.

. Nalezy ustawi¢ format wyswietlania odtwarzacza DVD na proporcje obrazu 16:9 (szeroki).

Obraz za maty lub za duzy

. Przysun lub odsun projektor od ekranu.
. Nacisnij ,Menu” w panelu projektora, przejdz do ,Ekran-->Wspotczynnik proporcji”. Wyprébuj inne
ustawienia.

Nachylone boki obrazu:

. Jesli to mozliwe nalezy zmienic¢ pozycje projektora, aby znajdowat sie na srodku ekranu i ponizej
ekranu.

Odwrécony obraz

. Wybierz ,USTAWIENIA-->Orientacja projekcji” z OSD i wyreguluj kierunek projekciji.

Zamazany, podwdjny obraz

. Upewnij sig, ze dla pozyciji ,, Tryb obrazu” nie ustawiono opciji 3D, aby unikng¢ zamazanego
podwdjnego obrazu 2D.
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Inne problemy

Projektor przestaje reagowac na wszystkie elementy sterowania

Jesli to mozliwe, wytgcz projektor, a nastepnie odtgcz przewdd zasilajacy i przed ponownym
podtgczeniem zasilania zaczekaj, co najmniej 20 sekund.

Problemy zwigzane z pilotem zdalnego sterowania

Jesli nie dziata pilot

Sprawdz, czy kat dziatania pilota zdalnego sterowania miesci sie w zakresie +15°, w odniesieniu do
odbiornika podczerwieni w projektorze.

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a projektorem nie ma zadnych przeszkéd.
Stan w odlegtosci do 4 m (~13 stop) od projektora.

Upewnij sig, ze baterie sg prawidtowo wtozone.

Baterie po ich wyczerpaniu nalezy wymienic.

Wskazniki ostrzegawcze

Kiedy zapala sie lub migajg wskazniki ostrzezenia (patrz ponizej), projektor zostanie automatycznie wytgczony:

°

Wskaznik LED ,Lampa” $wieci czerwonym Swiattem i miga czerwonym sSwiattem wskaznik , WV
Czuwanie”.

Wskaznik LED ,Temperatura” $wieci Swiattem czerwonym i miga czerwonym $wiattem wskaznik , Wi/
Czuwanie”. Oznacza to przegrzanie projektora. W normalnych warunkach, projektor mozna ponownie
wigczyc.

Wskaznik LED , Temperatura” miga $wiattem czerwonym i miga czerwonym $wiattem wskaznik , Wt/
Czuwanie”.

Odtacz przewdd zasilajgcy od projektora, zaczekaj 30 sekund i sprobuj ponownie. Jesli wskaznik ostrzezenia
zaswieci sie lub zacznie miga¢ ponownie, skontaktuj sie z najblizszym punktem serwisowym w celu uzyskania

pomocy.
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Komunikat swiatet LED

Dioda LED Witaczenie/Wstrzymanie RICCIr Sy Dioda LED lampy
Message temperatury

(Czerwony) (GIELY) (Czerwony) (Czerwony)
Stan oczekiwania

(Wejscie przewodu State Swiatto
zasilajgcego)
Miganie
(0,5 sek. wytgczenie /
0,5 sek. wigczenie)

Wigczenie zasilania (Roz-
grzewanie)

Wigczenie zasilania i lampy State Swiatto
Miganie
(0,5 sek. wytgczenie
/ 0,5 sek. wigczenie)
Powraca do ciggtego
Swiatta czerwony, kiedy
wentylator chtodzenia
sie wylgczy.

Szybkie wznowienie TGS .
(100 ms) (0,25 sek. wytaczenie /

0,25 sek. wigczenie)

Wyltgczenie zasilania (Chto-
dzenie)

Btad (Awaria lampy) Miganie State swiatto
Btad (Awaria wentylatora) Miganie Miganie
Ejﬁs (Nadmiema tempera- Miganie State Swiatto
. Wytaczenie zasilania:
Wytgczenie zasilania
Nacisnij przycisk zasilania.
. Ostrzezenie o temperaturze:

Prosze:

1. Upewnij sie, ze nie sg blokowane wloty i wyloty powietrza.
2. Upewnij sie, ze temperatura otoczenia jest ponizej 45 stopni Celsjusza.

Jesli problem pozostaje pomimo spetnienia wymienionych czynnosci.

Prosze skontaktowac sig z serwisem
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Specyfikacje

Optyezny |, Oops

Technologia

Rozdzielczos¢ wyjsciowa

Maksymalna
rozdzielczosci wejscia

Obiektyw

Przesuniecie
Rozmiar obrazu

Odlegtos¢ projekc;ji

I/Os

Kolory
Szybkos¢ skanowania

Gtosnik

Zuzycie energii

Wymagania zasilania
Prad wejscia
Orientacja instalacji

Wymiary
(SxGx W)

Masa
Warunki Srodowiskowe

Uktad DMD firmy Texas Instrument, 0,47” 4K UHD DMD x1 z 4-stronnym sitownikiem
XPR

4K UHD 3840 x 2160
Grafika do 3840 x 2160 przy 60 Hz

Maks. szerokos¢ pasma:

« HDMI 2.0: 600 MHz

*  Wspdétczynnik rzutu: 0,254

* F-stop: 2,04

» Dtugos$c¢ ogniskowej: 2,63 mm

126% 5%

757 ~120”

Od 14,5 cm £2 cm przy 75" do 39,8 cm £3 cm przy 120” (28,6 cm +2,5 cm przy 100”)

+ HDMI 2.0 x3 (na zewnatrz x2; wewnatrz x1 do przystawki Android TV)

* USB x2 (na zewnatrz x1, typu A, Power Delivery 5 V/1,5 Ai tryb serwisowy;
wewnatrz x1, ztgcze micro USB jako zasilanie 5 V/1,5 A przystawki Android TV)

*  Wyjscie audio 3,5 mm

+ S/PDIF

1073,4 miliony kolorow

* Szybko$¢ skanowania poziomego: 15~140 KHz
* Szybko$¢ skanowania pionowego: 24~120 Hz i 240 Hz w przypadku 1080P
10 W x2
* Maksymalne: (Tryb jasny)
* 165 W (typowe), 190 W (maks.) przy 110 VAC
* 160 W (typowe), 184 W (maks.) przy 220 VAC
* Minimalne: (Tryb ECO)
* 145 W (typowe), 167 W (maks.) przy 110 VAC
* 143 W (typowe), 164 W (maks.) przy 220 VAC
100~240 V £10%, AC 50/60 Hz
22A
Przéd, Tyt, Sufit-gora, Tyt-gora
* Bezndzek: 400 x 316 x 102,3 mm (15,7 x 12,4 x 4,0 cala)
*  Z nézkami: 400 x 316 x 113,3 mm (15,7 x 12,4 x 4,5 cala)
5,1 kg (11,24 funta)
Praca w temperaturze 0°C~40°C, wilgotnosci 10%~85% (bez kondensaciji)

Uwaga: Wszystkie dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
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INFORMACJE DODATKOWE

Ogédlnoswiatowe biura Optoma

W celu uzyskania naprawy lub pomocy technicznej nalezy skontaktowac sie z biurem lokalnym.

USA

Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Kanada
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Ameryka tacinska
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Europa

Japonia
L 888-289-6786 ) .
510-897-8601 https://www.optoma.com/jp/

| services@optoma.com .
8 Tajwan

https://www.optoma.com/tw/

] 888-289-6786 ]
510-897-8601 Chiny

@ sewices@zoptoma_com Room 2001, 2OF, BUIIdIng 4,
No.1398 Kaixuan Road,

Changning District
Szanghaj, 200052, Chiny

() +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn

) 888-289-6786
510-897-8601

&j services@optoma.com Australia

https://www.optoma.com/au/

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, Wielka Brytania
www.optoma.eu

Tel. serwisu: +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Holandia
www.optoma.nl

Francja
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant

& +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888
& service@tsc-europe.com

(& +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

&) +33 14146 12 20
(5 +33 14146 94 35

92100 Boulogne Billancourt, France & savoptoma@optoma.fr

Hiszpania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Hiszpania

Deutschland

Am Nordpark 3

41069 Monchengladbach
Germany

Skandynawia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norwegia

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norwegia

Korea

https://www.optoma.com/kr/
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& +34 91 499 06 06
+34 91670 08 32

& +49 (0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99
&j info@optoma.de

W +47 3298 89 90
+47 32 98 89 99
&j info@optoma.no
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