W grze Terra Futura rozwijasz swoje terytorium i tworzysz
samowystarczalnqg gospodarke. Istnieje wiele drég do zwyciestwa - ale
ostroznie: nie wszystkie z nich sq dobre dla srodowiska.
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Ta gra zostata wyprodukowana przy
wsparciu finansowym Unii Europejskiej.
Za jej zawartos¢ wytgczng odpowie-
dzialnos¢ ponosi Na mysli, z.4. i nie-
koniecznie odzwierciedla ona poglgdy
Unii Europejskiej.
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Zawartosc gry

Karty poczatkowe (5x) Karty poziomu | (23x) Karty poziomu Il (24x)
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zanieczyszczen (25x) (20x%) (30x%)



Podstawowe zasady

Terytorium: 3 x 3 karty

Budujesz teryotrium z lezacych przed tobg kart. Kazdg nowg karte doktadasz w taki sposéb, aby zacho-
wac uktad 3x3 karty — nigdy nie wolno przekroczy¢ tej liczby. Karta poczgtkowa nie musi znajdowac sie

w srodku.

W grze dostepnych jest 7 rodzajow zasobdw: Swoje zasoby przechowujesz bezposrenio na

. . - 3 rodzaje surowcow tych kartach, ktdre je produkuja. Ptacac za
& O » -3rodzaje produktow efekty zabierasz z kart swoje zasoby.
€ - pieniadze

&P - dowolny surowiec
@ - zanieczyszczenie (nie jest surowcem)

Aktywacja kolumny i rzedu

Za kazdym razem gdy doktadasz karte, aktywujesz efekt catej kolumny oraz catego rzedu, do ktérych jg
doktadasz. Sama karte aktywujesz tylko raz. Ostatnia z dofozonych przez Ciebie kart aktywuje tqgcznie efekt
pieciu. Aktywacja karty oznacza rozpatrzenie jej efektu.

Zanieczyszczenie

Jezeli otrzymujesz czarng kostke, ktéra reprezentuje zanieczyszczenie, musisz umiescic jg na jednej ze
swoich kart. Niektdre z nich potrafig wchtongé zanieczyszczenie — majg specjalne oznaczenie w gérnym
rogu. Jesli umieécisz kostke zanieczyszczenia na tym polu, nie bedzie miata ona wptywu na dalsze dziata- E& 8

nie tej karty. (Nadal stracisz 1 PZ za te karte na koniec gry, patrz: Podliczanie punktow.) Obszar zanieczyszczenia

K
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Jesli potozysz kostke zanieczyszczenia na karcie bez obszaru zanieczyszczenia (lub gdy jest on juz
zajety), musisz umiescic jg na sSrodku karty. Od tej chwili karta jest nieaktywna; jej efektoéw nie
mozna rozpatrywac w trakcie aktywacji, nie mozna tez pobierac z niej zasobow. (Zasoby przepadajg
tez na potrzeby kocowej punktacji.)

< Nieaktywna karta 3



Przygotowanie gry
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1 « Kazdy z graczy otrzymuje karte poczatkowa, ktérg umieszcza na 2. Kazdy gracz otrzymuje dwie losowe
stole przed soba. Pod koniec gry kazdy bedzie dysponowat 9 kartami, karty punktacji. Sg one tajne. Tych kart
utozonymi w 3 rzedy i 3 kolumny. Na tym etapie nie trzeba przypisywac gracze bedq uzywac w trakcie punktacji
karcie miejsca — doktadanie kolejnych kart samoczynnie to okresli. konicowej zeby zdoby¢ dodatkowe punkty.

Karty poczgtkowe nalezy rozdac losowo. Gracz, ktéry wylosowat karte
z symbolem @ rozpoczyna gre.
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3. Przygotowanie kart: potasuj karty w taliach poziomu | I Il . Odkryj po 4 z kazdej 4. Pudetko z zasobami nalezy
z nich i umie$é obok, tworzac dwa rzedy kart. W kazdej rundzie bedziesz doktada¢ umiesci¢ w zasiegu wszystkich
do nich kolejne karty. Pamietaj zeby zostawi¢ troche wolnego miejsca na stosy graczy. Kazdy z nich otrzymuje
kart odrzuconych. réwniez karte pomocy.



Rozgrywka =R,

Gracze beda wykonywac swoje tury kolejno, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. W ramach tury:

1 o Mozesz zdecydowac sie odrzucic ostatnig karte z 1 rzedu. Odrzuc karte najdalsza od talii na stos kart

odrzuconych @, przesun pozostate karty w prawo @, odkryj nowa karte €.

Wybierz dowolng odkrytg karte, lub zakrytg karte z wierzchu talii ,,
lub 11 @.

Przesun karty w rzedzie (z ktérego zabierasz karte) w prawo &,
uzupetnij rzad @.

Umies$¢ wybrang karte na swoim terytorium (z zachowaniem zasa-
dy 3 x 3 karty) @.

Aktywuj kolumne oraz rzad do ktérych zostala dotozona nowa
karta. Czyli: rozpatrz efekty wszystkich kart ktore sie w nich
znajduja . Karta dodawana w tej turze jest aktywowana tylko
raz. Kolejnosc rozpatrywania nie ma znaczenia. Umies¢ zdobyte
zasoby na kartach, ktdre je zapewniajg. Umies¢ znaczniki zanie-
czyszczenia na dowolnych kartach (tylko aktywnych).

Nie musisz aktywowac karty jesli nie chcesz. Niektore karty
oferujg dwie opcje aktywacji (rozdzielone linig) — w tym
przypadku zawsze wybierasz tylko jedng!

Na tym korczy sie twoja tura.
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Jesli talia ,,1” albo ,,11” wyczerpie sie, nalezy przetasowacé
odpowiedni stos kart odrzuconych i utworzy¢ jg na nowo.

Przyktad: Dodajesz wybrang karte i aktywujesz wszystkie w rze-
dzie 2 i kolumnie 3. Zaczynasz od kart produkujgcych surowce
@ aby zdobyc zasoby potrzebne do aktywacji efektu fabryki na
Srodku. Ptacisz wymagane 2 @ i zdobywasz 1 & . Teraz musisz
aktywowac karte poczgtkowq — decydujesz sie otrzymac pienig-
dze, ktére mozesz wykorzystac pozniej.



Efekty kart

Aktywujgc karte wybierasz, czy chcesz rozpatrzyc jej efekt czy nie. Efekty pokazane u géry
karty oznaczajg otrzymywanie @ zasobu. Efekty na dole karty oznaczaja wymiane @
i pozwalajg na zmiane i przetworzenie zasobow.

- Otrzymujesz konkretny surowiec. Otrzymujez dowzlny surowiec
LUB zeton pieniedzy.

Wymiana: Zaptac suorwce w liczbie wskazanej po lewej stronie i zdo-
badZ nagrode pokazang po prawej (za strzatka).

Wymiana i zanieczyszczenie: Symbol czarnej kostki obok nagrody ozna-
cza, ze musisz umiescic kostke zanieczyszczen na jednej ze swoich kart
(aktywnej).

Pozioma linia zawsze oznacza mozliwosé wyboru efektu. W trakcie
aktywacji musisz wybrac jeden z nich.

czyszczen z dowolnych kart na te karte. 3 Z nich umieszcza sie na polach
zanieczyszczen, ostatnia dezaktywuje te karte.

Wspétpraca: Skopiuj dolny efekt dowolnej

karty jednego z przeciwnikéw. Optac jego
koszt wedtug standardowych zasad. Uwzgled-
nij réwniez kostki zanieczyszczen. Twdj

przeciwnik otrzyma 1 z zaptaconych przez
ciebie zasobéw, jako nagrode. Kopiujac efekt ~ Gracz1 Gracz 2

rozprzestrzeniania zanieczyszczen, przeciwnik
moze usung¢ 1 zanieczyszczenie @ ze swojej
dowolnej karty.

Karta poczatkowa: Karta poczatkowa zawiera 2 rézne efekty, ale gracz
zawsze wybiera tylko jeden z nich. Kiedy jg aktywuje, wybiera dowolny
surowiec / zeton pieniedzy, albo korzysta z efektu Wspotpracy.

Karta poczatkowa nie musi znajdowac sie na srodku terytorium gracza.
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Otrzymujesz Wymiana

Odltoz zaptacone surowce do
pudetek.

Mozesz wymienic tylko wskaza-
nq liczbe zasobdw i tylko raz w
trakcie aktywacji.

Rozprzestrzenianie zanieczyszczen: Mozesz przesungc do 4 kostek zanie-

Przyktad: Gracz 1 decyduje sie uzy¢
Wspdtpracy aktywujgc karte poczgtko-
wgq. Kopiuje karte z terytorium gracza
2.Ptaci1@i2 . Gracz2 zatrzy-
muje 1 @ z zaptaconych zasobow

i umieszcza je na skopiowanej karcie.
Pozostate zasoby zostajq zwrdcone do
pudetka.




Koniec gry

Kiedy ostatni z graczy dotozy do swojego terytorium 9. karte, rozpatrzy jej efekty i zakonczy

swojq ture, nastepuje zakonczenie gry. Wszyscy gracze rozpatrujg ostatnig aktywacje i podliczajg
punkty.

Na poczatku gry kazdy otrzymat 2 karty punktacji. Kazda z nich zapewni 2 opcje podczas ostat-
niej aktywacji oraz 2 dodatkowe opcje punktacji na koniec gry. Mozesz wybra¢ dowolng kombi-
nacje (aktywacje i punktacje z jednej karty @, albo aktywacje z jednej i punktacje z drugiej @).

Ostatnia aktywacja

Bazujac na wybranej karcie €, aktywuj odpowiednie karty swojego terytorium
Zawsze beda to cztery karty (zaznaczone na biato). Nie mozesz w zaden sposéb
odwracac karty aktywacji. Mozesz zdecydowac sie pomingc¢ efekt ktorejs z kart.

Wykorzystaj arkusz punktacji do notowania wynikdéw poszczegdlnych graczy. Na
poczatku kazdy z was decyduje, ktdéry zestaw zasobow @ (z ktdrej karty punk-
tacji) wybiera. Jezeli posiada wskazane zasoby, zdobywa odpowiednig liczbe
punktéw (zignoruj zasoby na nieaktywnych kartach, patrz: Zanieczyszczenie).
Jezeli gracz ma odpowiednig liczbe zasobdw, moze zdoby¢ punkty wielokrotnie.
Zasoby liczone w trakcie punktacji nie wracajg do pudetka.

Nastepnie zanotuj liczbe punktéw zdobytg przez poszczegdlnych graczy za karty

W -«

. zasobow (nie liczac nieaktywnych kart). Wartos¢ kazdego zasobu mozesz sprawdzi¢

®-o na karcie pomocy. Pienigdze nie majg wartosci. Za kazdg karte, na ktorej znajduje

& = S sie przynajmniej 1 @ kostka zanieczyszczen, gracz traci 1 punkt zwyciestwa. Gracz _

D = 6 z najwieksza taczng liczbg punktéw wygrywa. W przypadku remisu zwyciezcg zostaje -1pP7 1 p7  -1PZ
@- osoba, ktéra ma mniej kostek zanieczyszczen. Przyktad zanieczyszczefs

-

I Przyktadowa punktacja:

88 s 07

Gracz zdobyt podwdjng liczbe punk-
tow za wskazany zestaw surowcow,
poniewaz posiadat 4 & i2 .

W rezultacie zdobywa dodatkowe 10

g =12 Pz punktéw.
_J G =10PZ tacznie:

acznie: 44 punkty
Y

zwyciestwa




Postowie: Gra i rzeczywistosé

W grze Terra Futura handel miedzynarodowy jest
€ reprezentowany przez zetony pieniedzy. Ale czy

wiesz, ze ptacenie przy ich uzyciu réwniez przyczy-
nia sie do zanieczyszczenia planety? Obecny system gospo-
darczy i jego podstawowe zatozenie - wzrost i maksymalizacja
zyskéw - powoduja stale rosnaca presje na zwiekszanie
produkcji, ktéra nie respektuje ograniczen naszej planety: ma
negatywny wptyw na srodowisko i integralnos¢ spoteczng,
a tym samym jest nie do utrzymania w dtuzszej perspektywie.
Jego skutkami sg wzrost zanieczyszczen (gtownie wody i po-
wietrza), zanik bioréznorodnosci i eksploatacja najbardziej
narazonych grup spotecznych na swiecie — ludzi, ktérzy pracu-
ja w niespetniajgcych norm warunkach i czesto nie otrzymuja
za swojg prace godziwego wynagrodzenia.

Transport globalny jest nierozerwalnie
zwigzany nie tylko z funkcjonowaniem
globalnej gospodarki, ale takze z dobro-
bytem spoteczenstwa. Jednak w obecnym
ksztatcie jest réwniez jednym z gtéwnych
zrédet zanieczyszczenia Srodowiska: przyczynia sie do zmian
klimatycznych i ma negatywny wptyw na zdrowie ludzi.

Zanieczyszczenie jest wytwarzane na rézne sposoby, zaréwno
w grze Terra Futura, jak i w rzeczywistosci. Czesto nie zda-
jemy sobie sprawy z tego, jak bardzo obcigzajace dla srodo-
wiska jest wytwarzanie dobr codziennego uzytku. Przemyst
produkuje duzo Sciekdw, zanieczyszcza réwniez wode wyko-
rzystywang do chtodzenia maszyn toksycznymi substancjami.
Tym samym jest gtdwnym zanieczyszczeniem zaréwno ciekow
wodnych, jak i powietrza. Produkcja przemystowa w rolnic-
twie powoduje zanieczyszczenie i degradacje gleby i zasobdw
' wodnych duzymi ilosciami pestycyddw,
amoniaku i innych nawozéw. Jednym
| zrozwigzan zmniejszajacych obcigzenie

srodowiska jest ograniczenie do minimum

wydobycia paliw kopalnych i bardziej

ekonomiczne ich wykorzystanie. Mozna to osiggnaé miedzy
innymi poprzez recykling i zwiekszone wykorzystanie surow-
cow wtérnych. Niektore karty w Terra Futura nie powodujg
zanieczyszczen - reprezentujg technologie opartg na zasadach
zrbwnowazonego rozwoju i czystej energii. Sprawiedliwe

i rozsagdne przetwarzanie energii jest niezwykle wazne, ponie-
waz to klucz do unikniecia katastrofy klimatycznej i rosngcych
nieréwnosci spotecznych. Odnawialne zrédta energii obej-
muja na przyktad wykorzystanie energii pochodzgcej z wody,
wiatru, promieniowania stonecznego, biomasy i biogazu,
energii cieplnej oraz geotermalnej.

Efekty ,, pochtaniania zanieczyszczen” niekté-
rych kart w Terra Futura mogg symbolizowac

oke30

Niestety w rzeczywistosci duza ilos¢ odpadow [=]

odpowiedzialne gospodarowanie odpadami.
trafia na wysypiska, chociaz prawie % z nich climategame.eu
mozna by poddac recyklingowi i ponownie

wykorzystac, jesli zostang odpowiednio posor-

towane.

Zyjemy na planecie o ograniczonych zasobach
naturalnych - powinnismy starac sie wykorzy-
stywac je tak efektywnie, jak to tylko mozliwe.
Jednym z dostepnych rozwigzan jest tzw. eko-
nomia obiegu zamknietego, ktéra jest inspi-

rowana naturalnymi, doskonale zamknietymi
cyklami bez marnotrawstwa i znajduje zastosowanie
W naszym systemie gospodarczym.
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