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Drodzy rodzice,

tajemnicza skrzynia oraz jej zawarto$¢ zapewni waszym dzieciom
emocjonujacg zabawe w poszukiwanie skarbéw. To nie takie
proste, aby dostac sie do skrzyni nalezy rozwigza¢ serie zagadek!

1 koperta

9 elementow puzzi r 12 kart zagadka

(mapa skarbu) 1 pionek

Uwaga: fabrycznie ustawiony kod do ktédki to 000.

Cel gry

Wypetnijcie skrzynie skarbéw matymi niespodziankami i zamknijcie
na ktédke.Dzieci beda musiaty rozwigza¢ szereg zagadek, aby
dostac sie do zawartosci skrzyni.



Przygotowanie:

Karty zagadka sa zréznicowane pod wzgledem trudnosci.
Wybierzcie jedna z kart.

Numer znajdujacy sie na tyle karty okresla jej stopien trudnosci:
- karty zagadka 1-4:fatwe

- karty zagadka 5-8: $rednie

- karty zagadka 9-12 ¥flidRe

Kody numeryczne pasujace do poszczegdlnych kart zagadka
znajdziecie na samym koncu instrukcji.

Teraz ustawcie na ktddce 3 cyfrowy kod odpowiadajacy wybrane;
karcie. Jak to zrobi¢? Najpierw musicie ustawi¢ kod fabryczny, czyli
000 (upewnijcie sie najpierw, czy ktédka jest ustawiona tak, ze
element tuku, ktory sie otwiera znajduje sie po jej lewej stronie).

W tym celu przekrecie ruchome dyski z cyframi i ustawcie kod 000.
Teraz, zeby otworzy¢ ktddke wystarczy lekko nacisng¢ na lewy bok
tuku. Pionek ustawcie na réwnej powierzchni. Ktédke ustawcie na
pionku, tak, aby wierzchotek czapki naciskat na guziczek znajdujacy
sie w czarnym punkcie na dole ktodki. Upewnijcie sie najpierw, czy
kt6dka jest ustawiona tak, ze element tuku, ktéry sie otwiera
znajduje sie po jej lewej stronie. Teraz, wciskajac wierzchotkiem
czapki guziczek w czarnym punkcie na dole ktédki ustawcie kod
wybranej karty zagadki. Zdejmijcie ktodke z pionka. Ktodka jest juz
zaszyfrowana kodem odpowiadajacym karcie zagadce. Caty proces
nalezy powtorzy¢ przed kazda nowa rozgrywka.
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Uwaga! W celu zaszyfrowania nowego kodu musimy ustawi¢
ostatnig kombinacje cyfr, kt6ra byta zamknieta kiédka. Nie
prébuijcie otwiera¢ ktodki na site. Po kazdej rozgrywce ustawcie
kod fabryczny 000 lub zapiszcie sobie ostatni kod, ktérym byla
zaszyfrowana ktédka.

Wypetnijcie skrzynie skarbéw niespodziankami dla dzieci i
zamknijcie na ktodke.

Upewnijcie sie, czy element ktédki, kt6ry sie otwiera znajduje sie
po jej lewej stronie. Nie zapomnijcie przestawi¢ dyskéw z cyframi
na ktodce, inaczej dzieci zobacza zaszyfrowany kod!

Do pudetka zagadek wtdzcie wybrana karte zagadke, 9
elementéw puzzli oraz pionek. Pozostate elementy gry, karty
zagadka oraz instrukcje schowajcie do koperty.

Wazne: uwazajcie, zeby dzieci nie podejrzaty rozwigzah w
ksigzeczce z instrukcjami!

Wybierzcie miejsce poszukiwan skarbu, na przyktad dom, ogréd,
park zabaw, itd. W dowolnym miejscu ukryjcie skrzynie skarbéw
oraz pudetko zagadek.

Czas rozpoczat przygode!

ZaprowadZcie dzieci na miejsce poszukiwarn.

Przed rozpoczeciem zabawy przeczytajcie na gtos tekst znajdujacy
sie na nastepnej stronie.

Uwaga: Na stronie www.haba.de/find-the-code znajdziecie inne
przyktady zabawy w poszukiwanie skarbow, niespodzianek, ktore
mozecie schowac w skrzyni oraz dodatkowe karty zagadki w
plikach do wydruku.




Drodzy poszukiwacze skarbéw, wyobraZcie sobie...

...ze po dtugiej i wyczerpujgcej morskiej podrézy docieracie na
WYSPE...

Na poczatku obawiacie sie nowego miejsca, ale chwile pdZniej
schodzicie na lad i widzicie wokot siebie magiczny swiat, ktory
oczarowat was swojg atmosfera. Na wyspie mieszkaja piraci oraz
postacie fantastyczne. Widzicie przed soba cenng skrzynie skarbéw.
Ciekawe co kryje w srodku? Chcecie ja otworzy¢, ale zdajecie sobie
sprawe, Ze jest zamknieta na ktodke z szyfrem. Obok lezy pudetko z
karta zagadka, pionkiem, 9 elementami puzzli, ktére
prawdopodobnie tworza mape skarbdw. Wszystkie te elementy sg
ze soba powigzane i pomoga wam w odnalezieniu kodu i otwarciu
skrzyni.

Czy uda wam sie rozszyfrowaé¢ kombinacje cyfr i otworzy¢ kiédke
skrzyni skarbow?

Z 9 elementéw puzzli utdzcie mape skarbéw. Pionek ustawcie na
polu startowym z ktédka znajdujacym sie na plazy. Teraz
wspolnie rozwiazcie trzy zagadki z karty. Wazne, zeby rozwigza¢
najpierw zagadke znajdujaca sie u géry, potem posrodku, a na
koncu te na dole.



Uwaga! Kazda zagadka ma tylko jedno rozwigzanie! Obok kazdej
odpowiedzi znajduje sie kostka. llos¢ oczek na kostce wskazuje o
ile pdl do przodu mozecie przesuna¢ pionek na mapie. Pole na
ktére dotrze pionek po rozwigzaniu pierwszej zagadki wskazuje
pierwsza cyfre do otwarcia zaszyfrowanej ktodki. Nastepnie
rozwigzcie druga zagadke i znowu przesuncie pionek o
odpowiednig ilos¢ oczek. To bedzie druga cyfra w kombinacji
kodu. Teraz czas na trzecig zagadke i przesuniecie pionka o ilos¢
oczek zgodng z odpowiedzig. W ten sposéb zdobedziecie 3-
cyfrowy kod do ktodki. Pamietajcie, zeby zachowa¢ odpowiednia
kolejnos¢. Ustawcie cyfry po kolei: pierwszy numer u gory,
$rodkowy, a nastepnie trzeci dolny.

Udato wam sie otworzy¢ ktodke?

Brawo! Daliscie rade! Podzielcie sie miedzy sobg skarbem
znajdujacym sie w skrzyni.

Kt6dka nie chce sie otworzyé?

Szkoda! Niestety rozwigzaliscie Zle jedna lub wiecej zagadek.
Sprébuicie jeszcze raz. Pionek ustawcie na polu startowym i
rozwiazcie zagadki od nowa.

Tym razem na pewno sie uda!

Na koniec kilka rad: przyjrzyjcie sie doktadnie mapie skarbow,
bowiem kryje w sobie wiele cennych podpowiedzi odnosnie
zagadek! Czasem trzeba bedzie co$ na niej odnalez¢ lub policzy¢,
innym razem, aby dotrze¢ do poprawnej odpowiedzi bedziecie
musieli potozy¢ karte zagadke na mapie skarbu.

Odszyfrujcie klodke, otworzcie skrzynie i
podzielcie sie skarbem!

UDANE) ZABAWY!




Wskazéwki dla rodzicow

W zaleznosci od wieku, dzieci moga potrzebowa¢ waszej pomocy
w rozwigzaniu zagadki. Ponizej znajdziecie przekréj wszystkich

zagadek,

ich symbole i wskazowki w jaki sposéb je rozwiazac.

Symbol znajduje sie w lewym gérnym rogu karty zagadki. Moze sie
zdarzy¢, ze poszukiwacze skarbu zapomng, jak rozwigza¢ dana

zagadke,
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wtedy przeczytajcie im opis:

W tej zagadce trzeba wytezy¢ wzrok i dobrze policzy¢
wskazane obiekty! lle sztuk przedstawionego na obrazku
obiektu znajduije sie na mapie skarbow? Sa réwniez zagadki
w ktdrych nalezy dodac lub odja¢ od siebie wskazane
obiekty.

Wyruszcie od pirata i podazajcie $ciezka. Do ktore;
kostki zaprowadzi was kreta droga?

Przyjrzyjcie sie uwaznie! Ktéry z 3 obiektéw znajduje sie na
mapie skarbow?

OdnajdZcie dwa obiekty przedstawione na mapie skarbow i
wyobraZcie sobie prostg linie, ktora je ze soba faczy. Jesli wyobrazenie
jest zbyt trudne, przytozcie brzeg karty zagadka, aby je ze soba
potaczy¢. Ktory z 3 przedstawionych obiektow znajduje sie na tej linii?

OdnajdZcie dwa obiekty przedstawione na mapie skarbéw
i zmierzcie odlegtos¢ miedzy nimi. Uzyjcie do tego linijki
znajdujacej sie na karcie zagadka. Ktéra z 3 dtugosci
odpowiada waszemu pomiarowi?

Przytézcie element rozy wiatréw przedstawiong na karcie
zagadka do rézy wiatréw przedstawionej na mapie
skarbu. Ktéry z 3 przedstawionych obiektéw na mapie
skarbow wskazuja strzatki?

Na podstawie ksztattu odnajdzcie na mapie skarbu
wskazany element puzzli. Ktéry z 3 przedstawionych
obiektow znajduje sie na tym elemencie?






A UWAGA:
RYZYKO ZADLAWIENIA-
Mate elementy. Nie nadaje sie
dla dzieci ponizej 3 lat.




