4538 3 razy 4 = packa na muchy!
Gra przeznaczona dla 2-6 graczy w wieku od 8-99 lat.

Czas spedzony przy tabliczce mnozenia nuzy Cie? Nonsens! Kiedy wszyscy rownocze$nie
probujecie pacng¢ muche pokazujaca odpowiednie rezultaty, poprzednie zmartwienia odejda
W niepamiec.

Zawartos$é:

6 paczek na muchy, 42 muchowych kart, 5 kwiatowych kart, 5 kwiatow, 45 drewnianych
much, 2 numeryczne kostki z dziesigcioma twarzami.

Idea gry:

Celem gry jest jak najszybsze zebranie o$miu drewnianych much. Wybierz kwiat po to aby
ustanowi¢ sekwencje dla tabliczki mnozenia. Rzu¢ kostka. Nastepnie pomn6z liczbg
pojawiajacg si¢ na kostce poprzez liczbe ktéra znajduje si¢ na kwiatku. Pierwsza osoba, ktora
jako pierwsza bgdzie w stanie uderzy¢ packa muchg z prawidtowym wynikiem, uzyskuje
drewniang muche w nagrodzie.

Karty:
Wystepuja dwa rozne typy kart: Karty pokazujace kwiaty lub muchy.

e 5 kart z kwiatami pokazuja kolorowe numery od 1 do 10 na kazdej stronie. Te numery
odwotuja si¢ do sekwencji liczb jaka z ktorg bedziesz gral.

e Na przedniej stronie kazdej much jest numer. Ten numer jest rezultatem mozliwych
dzialan z zastosowaniem mnozenia, ktdre sa pokazane na tylniej stronie muchy. Ro6zne
kolory dzialan odpowiadaja kolorom kwiatow.
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Przygotowania do gry

Przed rozpoczeciem gry, wybierz sekwencje pomigdzy 1 a 10 i potéz odpowiedni numer
kwiatu odkryty na stole. Nastgpnie wybierz 10 much pokazujacych na ich odwrocie
mnozenie tego samego koloru co kwiat. Muchy rozt6z w przypadkowym utozeniu w poblizu
kwiatu. Kazdy zawodnik bierze packe na muchy. Pozostate rzeczy, ktore nie beda ci
potrzebne odt6z do pudetka.

Jak graé

Kto potrafi zabzycze¢ najbardziej realnie, rozpoczyna gre. Jesli nie potraficie wytypowac
takiej osoby wowczas najmtodszy zawodnik rozpoczyna. Wszyscy uczestnicy graja na raz.
Pomno6z numer pojawiajacy si¢ na kostce przez numer znajdujacy si¢ na kwiatku i szukaj
odpowiedniego wyniku na muchach. Kto znajdzie odpowiednig much¢ powinien jak
najszybciej ja pacna€. Jesli inni zawodnicy uwazaja, ze wlasciwa much nie bylta jeszcze
trafiona wowczas moze kontynuowac szukanie.

Uwaga: Kazdy zawodnik moze tylko raz uzy¢ swoje packi w jednej rundzie i musza j3
odtozy¢ jak tylko dotkngli swojej wybranej muchy:.

Jak tylko wszyscy gracze wybrali swoje muchy i odtozyli swoje packi na nie, sprawdzacie
wyniKi.

Sprawdzanie:

Odwr6¢ wszystkie muchy na ktorych byty potozone packi. Spojrz na tabliczke z mnozeniem i
szukaj takiego rownania ktore pokazuje numer i1 kolor kwiatu oraz numer na kostce.

e Zawodnik ktory jako pierwszy polozyt swoja packe na wlasciwej musze otrzymuje
drewniang much¢ w nagrode.

e Jesli nikt nie pacnat wlasciwej muchy, nikt nie otrzymuje nagrody.

Po wszystkim, nastepny gracz rzuca kostka. Wszyscy ponownie biora swoje packi w dtonie.
Rozpoczyna si¢ nastgpna runda.

Koniec gry

Gra konczy si¢ jak tylko ktorakolwiek z osob zbierze 8 drewnianych much.



