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Planszowa gra kooperatywna dla 2-4 graczy
od 4. do 99. roku zycia.

Autor: Kristin Mickel
llustracje: Stephanie Roehe
Czas rozgrywki: ok. 15 minut

Juhuu! Do Krainy Chmurek zawita nowy mieszkaniec! Jednorozec Btyskotek, Gwiezdny pyt,
Piekna noca i Magiczny kwiat przygotowuja sie na przyjecie nowego malutkiego jednorozca
Rozalii i chca jej urzadzi¢ duze przyjecie powitalne. Zaprosity wszystkich swoich przyjaciot

i zebraty z chmurek wielkie magiczne krysztaty. Czas ucieka: jednorozce beda musiaty zdazy¢
z przygotowaniami, zanim Rozalia dotrze na rézowa chmurke, na ktérej odbedzie sie przyjecie.

23wartosc

4 jednorozce: Blyskotek (fuksja), Gwiezdny pyt (z6tty), Piekna noca (fiolet), Magiczny kwiat
(turkus), 1 maty jednorozec Rozalia (rézowy), 1 kostka, 1 plansza do gry z obrotowa strzatka, 8
krazkéw z przyjaciétmi, 8 kwadracikéw z przyjaciotmi, 10 krysztatkow, instrukcja gry.

Przed pierwsza rozgrywka delikatnie wypchnijcie z planszy krazki.

Przygotowanie

Ztdzcie plansze do gry i utdzcie ja posrodku stotu. Kazde z dzieci wybiera sobie jednego jed-
norozca i ustawia go na zamku w chmurach znajdujacym sie w dolnym lewym rogu planszy
(= start). Niewykorzystane jednorozce odktadamy z powrotem do pudetka. Jednorozca Rozalie
ustawcie na fioletowej chmurce startowej, w prawym gérnym rogu planszy.
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kostka krazki

kwadraciki z przyjaciétmi z przyjaciotmi krysztatki

Zakryjcie i wymieszajcie 8 krazkow i 8 kwadracikow. Krazki zakryte roztézcie na zéttych
chmurach z kwiatkami. Kazdy z graczy bierze jeden kwadracik z przyjaciétmi i ukfada odkryty
przed soba. Grajac we dwie osoby, weZcie po dwa kwadraciki z przyjaciétmi. Pozostate kwad-
raciki roztozcie odkryte nad chmurka z krysztatkami.

Przygotuicie do gry kostke oraz krysztatki.

Rozgrywka

Grajcie w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Waszym celem jest
pofaczenie sit i zebranie 8 przyjaciot oraz wszystkich krysztatéw. Gre rozpoczyna osoba, ktorej
ostatnio snit sie jednorozec - rzuca kostka.

Co pokazuje kostka?

¢ Jedna, dwie lub trzy chmurki

Przesun sie swoim jednorozcem do przodu lub do tytu o odpowiednia

liczbe chmurek na planszy. Na jednej chmurce moze sta¢ wiecej niz
Q jeden jednorozec. Chcac dotrzec na zétta lub rézowa chmurke, mozesz

zrezygnowac z wykonywania ruchu.
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4PN e Srebrzysta chmurka
{ *w Przele¢ nad dowolna chmurka z6tta lub rézowa. Jesli wszyscy przyjaciele
N i krysztaty znajduja sie juz na chmurce, gdzie odbedzie sie przyjecie, mozesz

lecie¢ bezposrednio na nia.

‘ ¢ Jednorozec Rozalia
Rozalia przeskakuje na kolejna chmurke (przesuwa sie o jedno pole).

Gdzie dotart Twoj jednorozec?

Rézowa chmurka szczescia
Zakrec strzatkg i sprawdz, co Ci wskaze: 1,2 lub 3 krysztatki. Odpowiednia
liczbe krysztatkéw umies¢ na wskazanych na chmurce miejscach.

Chmurka z tecza «

Uzyj teczy jako skrotu, dzieki ktéremu wykonasz ruch do przodu lub do tytu, <)
nawet jesli Twéj ruch nie koriczy sie wiasnie na tej chmurce. '@?*
Z6tta chmurka z kwiatkami -

Odkryj krazek z przyjaciétmi! Jesli nie ma na niej zadnego przyjaciela, to
dlatego, ze dotart juz na przyjecie.

+ Odkrytes takiego samego przyjaciela, jaki znajduje sie na Twoim

kwadraciku? Wspaniale: utoz krazek z przyjacielem na jednej z o$miu rézowych chmurek
dookota tej, na ktérej odbywa sie przyjecie i dotoéz swéj kwadracik z przyjacielem do tych,
ktére znajduja sie obok planszy.

+ Odkrytes takiego samego przyjaciela, jaki znajduje sie na jednym z kwadracikdw przyjaciot
obok planszy? Wspaniale: utéz krazek z przyjacielem na jednej z osmiu rézowych chmurek

dookota tej, na ktérej odbywa sie przyjecie i zakryj odpowiadajacy jej kwadracik z przyjacielem.

+ Odkrytes przyjaciela, ktéry jest w posiadaniu innego gracza? Zakryj od nowa krazek
z przyjacielem. Ten gracz musi odkry¢ ten krazek i utozy¢ go w odpowiednim miejscu
na planszy.

Kolej przechodzi na nastepnego gracza.

Koniec gry
Gra konczy sie, kiedy...

e Udato Wam sie zebrac wszystkich przyjaciét i krysztaty. Teraz wszystkie jednorozce wesoto
biegna do chmurki z przyjeciem. Jesli na kostce ukaze sie srebrna chmurka, mozecie
przeskoczy¢ od razu na przyjecie. Przyjecie niespodzianka sie odbedzie! Udato Wam sie
zwyciezy¢ wspolnymi sitami! Czas rozpocza¢ zabawe!

Lub

* Rozalia dociera na chmurke z przyjeciem przed ukoriczeniem przygotowan. Jaka szkoda,
przegraliscie, bo nie udato Wam sie ukoriczy¢ na czas wszystkich przygotowan. Na co
czekacie? Sprobujcie raz jeszcze!






== Drogie Dzieci i Drodzy Rodzice,

Jedli sie zdarzy, ze po wesotej zabawie ktérys element HABA sie zgubi i nie bedzie go
mozna nigdzie znalez¢, to zaden problem! Na stronie www.haba-play.com/ersatzteile @
mozna sie dowiedzie¢, czy ta czes¢ jest jeszcze dostepna.
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