Doktor Lisek
Gra kostkowa dla 2-4 pomocnikoéw Doktora Liska w wieku od 4 do 99 lat.
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Lesny szpital dla zwierzat jest pelen pacjentow: przezigbiony jez, nietoperz ze skreconym
skrzydtem, kroliczek z guzem na glowie. Pomozcie Doktorowi Liskowi wybra¢ odpowiedni sposob
leczenia dla kazdego z nich. Celem gry jest wyrzucenie odpowiedniej kombinacji na kostkach i
uzdrowienie zwierzatek. W nagrode otrzymacie wyleczone zwierzatko. Wygrywa ten, kto jako
pierwszy wyleczy 5 pacjentow szpitala ( 5 zwierzat, kazde z innego gatunku) i zostanie ogloszony
super lesnym doktorem.

Zawartos¢ gry:
30 kart pacjenta, 4 karty Doktor Lisek, 3 kostki, 1 arkusz z naklejkami, instrukcja do gry.

Przed pierwsza rozgrywka:
Naklejki przylepcie na kostki. Na kazdej z nich nalezy umie$ci¢ 6 r6znych symboli. Podziat
naklejek na arkuszu utatwi Wam to zadanie.

Przygotowania do gry:

Wymieszajcie karty pacjenta i utézcie odkryte w 3 kolumnach tej samej wysokos$ci po $rodku stotu.
Odkryta karta powinna przedstawiac¢ chore zwierzatko 1 przepisane dla niego leki. Kazdy z graczy
otrzymuje karte z Doktorem Liskiem. Przygotujcie kostki do gry.
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Przebieg gry:

Grajcie w kolejno$ci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Rozpoczyna gracz, ktory
ostatnio chorowal i wyrzuca trzema kostkami. Przyjrzyj si¢ symbolom na kostce i odkrytym kartom
pacjenta na stole, na ktérych znajduja si¢ 2 lub 3 leki niezbedne do uzdrowienia zwierzaka.

Zeby wyleczy¢ zwierzaka nalezy wyrzucié symbole znajdujace si¢ na v

. T A=
karcie w najwigcej trzech rzutach. g
. Udalo si¢? Wspaniale, wez karte pacjenta ze zdrowym 4 P
zwierzakiem i umiesc ja przy swojej karcie z Doktorem Lisem. Nie

musisz leczy¢ wigcej zwierzakéw z tego gatunku. Z kazdego

potrzebujesz tylko jednego. Na stole zostata odstonigta nowa karta

pacjenta. (» ;
. Nie udalo sie? Jaka szkoda! Wszystkie karty pacjenta \ g (v\ -
pozostaja na swoim miejscu.



Gre kontynuuje nastgpna osoba i wykonuje rzut kostkami.

Wazne zasady rzutu kostkami:

. Podczas kazdej rundy gry masz mozliwos$¢ tylko 3 rzutow kostka.

. Na poczatku rzucaj wszystkimi trzema kostkami.

. Podczas drugiego i trzeciego rzutu mozesz uzy¢ dowolnej ilosci kostek.

. Po kazdym rzucie mozesz odlozy¢ na bok kostki, ktore chcesz zachowac.

. Przy trzecim rzucie mozesz ponownie uzy¢ kostek, ktore zachowates.

. Zdobywajac karte pacjenta za pierwszym lub drugim rzutem mozesz zdecydowac o nie
wykonywaniu trzeciego rzutu i zaprzesta¢ gry w tej rundzie.

. Jezeli symbole na kostce pozwalaja Ci wyleczy¢ wiecej niz jedno zwierzatko i1 tak mozesz
wybra¢ 1 wzigc tylko jedng karte pacjenta.

. Gwiazdka na kostce petni role jokera. Mozesz jej uzy¢, jako dowolny symbol. Wazne: do

leczenia zwierzatka mozesz uzy¢ za kazdym razem tylko jednej gwiazdki.

Uwaga: jezeli na wierzchu wsrdd kart pacjentow znajduja si¢ tylko karty zwierzat, ktore juz
wyleczyles, mozesz przetozy¢ jedna z nich na kolumne obok. Dzigki temu odkryjesz nowa kartg.
Jezeli na wierzchu znajduja si¢ tylko karty ze zwierzakami juz wyleczonymi przez wszystkich
graczy $ciaggnijcie je 1 wylaczceie z gry. Dzigki temu odkryjecie 3 nowe karty.

Koniec gry:
Gra konczy si¢ w momencie, kiedy jednemu z graczy uda si¢ wyleczy¢ 5 zwierzakow, kazde z
innego gatunku. Wygrywa i zostaje ogloszony super lesnym Doktorem!



