Instrukcja gry - Spielanleitung - Instructions - Pravidla hry

Skarpetkowy @
potwor

Socken zocken - Lucky Sock Dip - Kljukice za nogavice

4465

®
Copyright W - Spiele Bad Rodach 2013



Szukanie skarpetek

—

Potwornie szybka gra w odnajdywanie par skarpetek dla 2-6 graczy w wieku 4-99 lat.

Pomystgry:  Michael Schacht
llustracje: Martina Leykamm
Czas gry: ok. 10 minut

W szafie z ubraniami panuje potworny batagan: wielki Skarpetkowy Potwor
strasznie wszystko pomieszat! Tylko uwazny i zwinny gracz zdota skompletowac
wiele par skarpetek

Zawartosc gry

1 Skarpetkowy Potwor
48 skarpetek (24 pary)
13 klamerek do bielizny
1 instrukcja gry




Cel gry
3 klamerki do bielizny Komu z Was uda sie zgromadzi¢ najwiecej par i zdoby¢ trzy
klamerki do bielizny?

Przygotowanie do gry

Postawcie Skarpetkowego Potwora na srodku stotu.
Wihbzcie wszystkie skarpetki do pudetka, zamknijcie je i
mocno potrzas$nijcie. Skarpetki sie wymieszaja. Nastepnie
wysypcie skarpetki na srodek pola gry. Klamerki zostajg w
pudetku.

Skarpetkowy
Potwor, stos
skarpetek

Przebieg gry

Rozpoczyna gracz, ktéry ma dzisiaj na nogach dwie skarpetki
do pary. Naprawde jest wiecej graczy, ktérzy maja

dwie jednakowe skarpetki? Zatem gre rozpoczyna gracz,
ktéry ma najwieksze stopy, i gtosno daje sygnat do startu:
,Szukac skarpetek!”

Na ten sygnat wszyscy gracze jednoczesnie zaczynaja
przeszukiwac stos skarpetek. Kazdy gracz prébuje odnalez¢ i
potozy¢ przed sobg jak najwiecej par.

Uwaga: skarpetki wygladaja bardzo podobnie. Zwrdécie
szczeg6lna uwage, zeby skompletowac pary skarpetek, ktére
rzeczywiscie do siebie pasuja - czyli od géry do dotu wygladaja
tak samo.

sygnat do startu

wszyscy jednoczesnie
szukajq
pasujqcych skarpetek

Uwaga:

+ Mozna szukac tylko jedna reka. Druga reka spoczywa na
kolanach.

+ Nie wolno podkrada¢ par odtozonych przez innego gracza!

Koniec szukania!
piec par skarpetek = Gdy tylko jeden z graczy zgromadzi przed soba piec par
chwy¢ potwora = skarpetek, chwyta Skarpetkowego Potwora stojacego na
koniec szukania $rodku stotu. Oznacza to koniec poszukiwan.
Kto trzyma jeszcze w rekach skarpetki, musi je z powrotem
odtozy¢ na stos. Nie mozna ich juz dotozy¢ do swojej puli!

sprawdZcie pary Wspdlnie sprawdzcie, czy skarpetki gracza, ktory chwycit
skarpetek Skarpetkowego Potwora, rzeczywiscie do siebie pasuja.



« Jesli wszystkie skarpetki sa do pary, to gracz otrzymuje
w nagrode jedng klamerke do bielizny.

« Jesli znajdzie sie jedna niewtasciwa para, to gracz
nie otrzymuje klamerki.

Teraz wszyscy pozostali gracze licza swoje pary skarpetek.
Gracz, ktéry zgromadzit najwiecej wiasciwych par skarpetek,
otrzymuje w nagrode klamerke do bielizny.

Jesli wiecej graczy ma te sama liczbe par skarpetek, to
kazdy z nich otrzymuje klamerke.

Rozpoczyna sie nowa runda:

Skarpetki potdzcie z powrotem na stosie. Zanim rozpocznie
sie nowa runda, wspolnie porzadnie wymieszajcie
skarpetki.

Zwyciezca poprzedniej rundy ponownie stawia
Skarpetkowego Potwora na srodku stotu i daje sygnat do
startu: ,Szukac skarpetek!”

Jezeli w poprzedniej rundzie zwyciezcédw byto kilku, to
Skarpetkowego Potwora bierze najstarszy gracz.

Koniec gry

Gra sie konczy z chwilg, gdy pierwszemu graczowi uda sie
zdoby¢ trzy klamerki do bielizny i tym samym zwyciezy¢.
Jesli kilku graczy zdobyto po trzy klamerki, to przeprowadza
sie runde rozstrzygajaca:

Wszystkie skarpetki trafiajg na srodek stotu. Po sygnale
startu gracze jednoczesnie przeszukuja stos skarpetek.
Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy potozy przed sobg pare
pasujacych do siebie skarpetek i zabierze Skarpetkowego
Potwora ze srodka stotu.

Wielki Skarpetkowy Potwor juz czeka na kolejne poszukiwanie

skarpetek. A zatem: do skarpetek, gotow, start!

Inny wariant gry

Gra bedzie trudniejsza, jezeli po kazdej rundzie zabierze
sie z gry jedng skarpetke i odtozy z powrotem do pudetka.
Wtedy moze sie zdarzy¢, ze poszukiwana bedzie skarpetka,
ktorej juz nie ma w grze.

wszystko sie zgadza =
1 klamerka do bielizny

skarpetki nie pasujq

= klamerke otrzymuje
nastepny gracz

nowa runda

3 klamerki = zwyciestwo

remis =
runda rozstrzygajgca



