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kto pierwszy pozbedzie
sie wszystkich swoich
zwierzqt

POLSKI

Zwierzak na zwierzaku

Chybotliwa zabawa w ukfadanie stosu
dla 2-4 uktadaczy
w wieku od 4 do 99 lat.

Pomyst gry: Klaus Miltenberger
llustracje:  Michael Bayer
Czasgry:  ok. 15 minut

Maty pingwin ostroznie prébuje wspiac sie na szczyt

piramidy zwierzat. Uwaznie wspina sie na grzbiet krokodyla i zwinnie przeskakuje

na jaszczurke. Potem sprytnie balansuje nad wezem i szybko dociera do tukana.
Na koniec z tatwoscia przeskakuje obok beczacej owcy, bo zostato mu juz tylko
kilka centymetrow do szczytul

Z duza zrecznoscig chwyta ogon matpki i podciaga sie na nim do géry.

Bardzo wyczerpany, ale za to niezmiernie szczesliwy dociera do szczytu
piramidy zwierzat i dumnie spoglada w dét.

A tam stoi juz kolczatka i zastanawia sie: ,Jak mam teraz wej$¢ na gére?”

Zawartosc gry

29 drewnianych figurek zwierzat
1 kostka z symbolami
1 instrukcja gry

Cel zabawy

Kto najsprawniej uktada piramide i jako pierwszy pozbedzie sie
wszystkich swoich zwierzatek?
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postawcie krokodyla
na srodku stotu,
kazdy gracz
otrzymuje siedem
réznych zwierzqt

jeden rzut kostkq
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Przygotowanie do gry

Do gry potrzebny jest stét o gtadkiej powierzchni.

Wyszukajcie krokodyla i postawcie go na $rodku stotu: to jest pierwsze
zwierzatko piramidy. Kazdy gracz bierze siedem réznych zwierzat i stawia je
przed sobg jako swoja pule.

W przypadku dwéch i trzech graczy pozostate zwierzatka nalezy z
powrotem odfozy¢ do pudetka.

Przebieg gry

Gra toczy sie zgodnie ze wskazdwkami zegara.
Rozpoczyna ten, kto potrafi najdtuzej sta¢ na jednej nodze jak flaming.
Nie potraficie tego ustali¢? Wowczas rozpoczyna najmtodszy gracz i rzuca kostka.

Co wypadto na kostce?

Jeden punkt
Wez jedno zwierzatko ze swojej puli i umies¢ je ostroznie jedna rekg w
dowolnym miejscu piramidy.

Dwa punkty
WezZ dwa zwierzatka ze swojej puli i umiesc je ostroznie jedna reka jedno
po drugim na piramidzie.

Krokodyl

We? jedno zwierzatko ze swojej puli i postaw je tak blisko paszczy lub ogona kro-
kodyla, zeby oba zwierzatka sie dotykaty. W ten sposéb powierzchnia piramidy
sie powiekszy: od teraz mozecie uktadac piramide réwniez na tym zwierzatku. Za
kazdym razem, gdy na kostce wypadnie ten symbol, dany gracz moze postawic¢

pa
S

P

jedno zwierzatko z wiasnej puli bezposrednio przy stojacych juz zwierzatkach.
teraz ostroznie jedna rekg umiescic¢ to zwierzatko na piramidzie.
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piramida sie
zawalita = préba
potozenia zwierzqtka
zakoriczona

zwierzeta spadty lub
piramida sie zawalita
=musiszwzig¢ 1 lub 2
zwierzqtka

wygrywa gracz,
ktéry umiescina
piramidzie swoje
ostatnie zwierzqtko
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Dton
Wybierz jedno ze swoich zwierzat i podaruj je dowolnemu graczowi.
Musi on teraz ostroznie jedna rekg umiescic¢ to zwierzatko na piramidzie.

POLSKI

Znak zapytania
Pozostali gracze decyduja, ktore z Twoich zwierzatek musisz umieéci¢ na
piramidzie. Potéz wybrane zwierzatko jedna reka.

Piramida sie zawalita!
Czy podczas uktadania zwierzatka spadty z piramidy? A moze cata piramida sie
zawalifa? Proba potozenia zwierzatka natychmiast sie konczy.

Gdy piramida sie zawali - wazne zasady:

+ Jesli spadto jedno lub dwa zwierzatka, wéwczas gracz, ktéry spowodowat
ich upadek, musi je wzig¢ do swojej puli.

« Jedli spadty wiecej niz dwa zwierzatka, woéwczas aktywny gracz bierze
dwa z nich, a wszystkie pozostate odktada do pudetka.

« Zawalita sie cafa piramida? Gracz, ktory to spowodowat, musi wzig¢
dwa zwierzatka. Ponownie nalezy ustawi¢ krokodyla, a wszystkie
pozostate zwierzatka wedrujg do pudetka.

« Z piramidy spadty zwierzatka bez udziatu zadnego z graczy?
Wszystkie zwierzatka, ktore spadty, nalezy odtozy¢ do pudetka.

Zakonczenie gry

Gra konczy sie, gdy ktorys z graczy pozbedzie sie wszystkich zwierzatek ze
swojej puli. Gracz ten wygrywa i zostaje mistrzem uktadania piramidy zwierzat.

Wariant dla doswiadczonych graczy

Doswiadczeni gracze mogg zastosowac nastepujace reguty dodatkowe:

« W przypadku trzech lub dwoch graczy rozdzielcie pozostate zwierzatka
miedzy sobg w dowolny sposéb.

« Jesli zwierzatka spadna z piramidy, gracz musi wzig¢ do swojej puli do
pieciu zwierzat.

« Aktywny gracz, ktéremu zostato jeszcze tylko jedno zwierzatko, nie moze
rzucac kostka. Musi on wzig¢ swoje zwierzatko i od razu umiescic je
na piramidzie.

Jesli chcesz samemu pobawi¢ sie w ukladanie piramidy
lle zwierzatek potrafisz umiesci¢ na krokodylu tak, aby piramida sie nie
przewrdcita?

5
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Zviratko na zviratko

Vesela hra
pro 2 - 4 hrace
ve véku od 4 do 99 let

g ;
JVEE )

Autor: Klaus Miltenberger
llustrace:  Michael Bayer
Délka hry: ca. 15 Minuten

Maly tuénak by se chtél dostat se na vrchol pyramidy. Opatrné naslapuje na
zéda krokodyla a rychle sko¢i na jestérku. Odtud Sikovné pfeskoci hada a v tu
chvili se ocitne vedle tukana. Rychle se jesté protahne kolem becici ovce, a
uz zbyva jen nékolik malo centimetrd k vrcholku! Tucnék je velmi Sikovny

a vySplhd se nahoru po opicim ocase. Sotva popada dech, ale ma velikou
radost, Ze je na Spicce zviteci pyramidy a hrdé se diva smérem dol(.

Obsah hry

29 dfevénych zvitatek
1 kostka se symboly
1 navod ke hie

Cil hry

Vitéz je ten, ktery nejsikovnéji a nejrychleji posklada viechna zvifatka na sebe
a zadné mu nezlistane.

Jako prvni ddt na
stranu vSechna
zvifdatka
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Krokodyl doprostred !

stolu. Sedm ridznych
zvitdtek na kazdého
hrdce

1x hdzet
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Priprava hry

Hraje se na hladké plose, nejlépe na stole.

Najdéte krokodyla a postavte ho doprostied stolu. Krokodyl je prvni

zvitatko pyramidy. Kazdy hrac si vezme sedm rdznych zvitatek a postavi si je do
zésoby pred sebe. Pokud hraji dva nebo tfi hraci, daji se zbyld zvifatka zpét do
krabice.

CESKY

Pribéh hry

Hrajete v pofadi ve sméru hodinovych rucicek.
Kdo umi stat nejdéle na jedné noze jako ¢ap, mlize zacit. NemUzete se
dohodnout? Tak v tom pfipadé zacind hrat nejmladsi hrac a hazi kostkou.

Co vidite na kostce?

Jeden puntik
Vezmi jedno zvifétko ze svych zasob a postav ho opatrné jednou rukou na
libovolné misto na zvifeci pyramidé.

Dva puntiky
Vezmi dvé zvifatka ze svych zasob a postav je jednou rukou opatrné jedno po
druhém na libovolné misto na zviteci pyramidé.

Krokodyl

Vezmi jedno zvifatko ze svych zasob a postav ho tésné vedle hlavy nebo ocasu
krokodyla tak, aby se zvifata dotykala. Tim rozsifite plochu, na kterou kladete
zvifatka. Od této chvile muazete stavét dalsi zvifatka i na toto zvifatko. Pokazdé,

pa

kdyz hodite kostkou a ukéze se vdm néjaky symbol, mlzete postavit zvifatko ze
svych zésob na zvifatka, ktera tam jiz stoji.

S

U

ii&?‘s
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Pyramida se zbortila
= pokus o postaveni
konci

Zvitdtka padaji doli
nebo spadla celd
pyramida = vezméte si
k sobé az dvé zvirdtka

Hrd¢ ddvd na vrchol
pyramidy své posledni
zvitdtko = vyhra
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Ruka
Vyber si jedno ze svych zvifatek a dej ho libovolnému hradi.
On nyni musi postavit jednou rukou tvé zvifatko na pyramidu.

Otaznik
Tvoji spoluhraci nyni urci, které své zvifdtko musis postavit na zvifeci
pyramidu. Postav vybrané zvifatko na pyramidu jednou rukou.

Pyramida spadla!
Padaji vam pfi skladani na sebe zvitatka dolG? Nebo vam snad spadla cela
pyramida? V tu chvili pokus o stavéni pyramidy se kon¢i.

Dillezita pravidla pro pfipad spadnuti pyramidy.

« Spadlo vam jedno nebo dvé zvitatka dol(? Pak si je musi ten hrac,
ktery se snazil je postavit na pyramidu, vzit do svych zasob.

« Spadla doli vice nez dvé zviratka? V tom pfipadé si musi hrac vzit dvé
zvitatka do zasob a ostatni ulozi zpét do krabice.

« Spadla vam celd pyramida? Posledni hrac si tedy vezme dvé zvifatka k sobé.

Krokodyla opét postavite doprostred. Ostatni zvifatka pfijdou do krabice.
« Padaji zviratka z pyramidy dold, aniz by to zavinil néktery z hraci? Vsechna
zvitatka, kterd spadla, pfijdou do krabice.

Konec hry

Hra kondi, jakmile néktery hrac uz pred sebou nemad zadné zvifétko.
Vyhrél a je korunovén jako nejlepsi stavitel pyramid tohoto dne.

Varianty pro zkusené hrace

Zku3eni hraci mohou hrét s upravenymi pravidly:

+ Rozdélte si v pfipadé méné nez Ctyf hracd zbyvajici zvitatka libovolné mezi
sebou.

« Pokud zvitatka padaji z pyramidy, musi si vzit hrac az 5 zviratek.

« Je-li nafadé nékdo, kdo mé uz jen jedno zvifatko, nesmi uz hazet kostkou.
Vezme toto zvifatko a okamzité ho postavi na pyramidu.

Chces si jednou zkusit postavit vSechna svoje zviratka na pyramidu?

Kolik zvifatek by si umél poskladat na sebe, aniz by pyramida spadla?
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Zvieratko na zvieratko

Vesela hra
pre 2 - 4 hracov
vo veku od 4 do 99 rokov

Autor: Klaus Miltenberger
llustracia:  Michael Bayer
Trvanie hry: cca. 15 minat

Maly tu¢niak sa pokusa dostat na vrchol pyramidy. Opatrne naslapuje na
chrbét krokodila a rychlo sko¢i na jastericku. Odtial Sikovne preskoci na
hada a v tu chvilu sa ocitne vedla tukana. Rychlo sa pretiahne popri beciacej
ovecke a uz ostava k vrcholku len niekolko centimetrov! Tucniak je velmi
Sikovny a vy3plha sa hore po chvoste opice. Sotva lapé po dychu, ale je
nadmiernu stastny, Ze je na Spicke zvieracej pyramidy a hrdo sa diva
smerom dolu.

<
W
2
i
>
o
|
w

Obsah hry

29 drevenych zvieratiek
1 kocka so symbolmi
1 navod na hru

Ciel'hry

Kto je najSikovnejsi pri skladani zvieratiek na sebe a kto prvy pouzije vietky
svoje zvieratkd a uz nema pred sebou Ziadne?

Najskér dajte vsetky
zvieratkd bokom
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Krokodil do
prostriedku stola
Sedem réznych
zvieratiek na kazdého
hrdca

1x hddzat

R
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' Priprava hry

Hrd sa na hladkej ploche, najlepsie na stole.

Najdite krokodila a postavte ho do prostriedku stola. Krokodil je prvé zvieratko
pyramidy. Kazdy hrac si vezme sedem roznych zvieratiek a postavi si ich do
zésoby pred seba.

Pokial hraju dvaja alebo traja hraci, daju sa ostatné zvieratka spat do Skatule.

Priebeh hry

Hréte v poradi v smere hodinovych ruciciek.
Kto vie najdlhsie stat na jednej nohe ako bocian, méze zacat. Neviete sa
dohodnut? Tak v tom pripade zacina hrat najmladsi hra¢ a hadze kockou.

Co vidite na kocke?

Jeden bod
Vezmi jedno zvieratko zo svojich zasob a postav ho opatrne jednou rukou na
[ubovolné miesto na zvieracej pyramide.

Dva body
Vezmi dve zvieratkd zo svojich zasob a postav ich jednou rukou opatrne jedno
po druhom na fubovolné miesto na zvieracej pyramide.

Krokodil

Vezmi jedno zvieratko zo svojich zasob a postav ho tesne vedla hlavy alebo
chvosta krokodila tak, aby sa zvieratka dotykali.

Tym rozsirite plochu, na ktort kladiete zvieratkd. Od tejto chvile méZete stavat
dalsie zvieratka aj na toto zvieratko.

Vzdy,
ked
hodite
kock-
ou

pa

e A

a ukaze sa vam nejaky symbol, mozete postavit
zvieratko zo svojich zasob, ktoré tam uz stoja.

10
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Pyramida sa zratila =
pokus ojej postavenie
konc¢i

Zvieratkd padaju dolu
alebo spadla celd
pyramida = vezmite si
k sebe az dve
zvieratkd

Hrd¢ ddva na vrchol
pyramidy svoje
posledné zvieratko =
vyhra

Ruka

Viyber si jedno zo svojich zvieratiek a daj ho lubovolnému hracovi.
On teraz musi postavit jednou rukou tvoje zvieratko na pyramidu.

Otaznik

Tvoji spoluhradi teraz urcia, ktoré zo svojich zvieratiek musis teraz postavit na
zvieraciu pyramidu. Postav vybrané zvieratko na pyramidu jednou rukou.

Pyramida spadla!

Padaju vam pri skladani na seba zvieratka dolu? Alebo vam dokonca spadla

celd pyramida? V tom momente sa pokus o stavanie pyramidy koni.

Dadlezité pravidla pre pripad spadnuti pyramidy.

« Spadlo vam jedno nebo dve zvieratka dolu? Potom si ich musi vziat k
sebe do zasoby ten hrac, ktory sa snazil postavit zvieratkd na pyramidu.

« Spadli dolu viac ako dve zvieratka? V tom pripade si musi hrac vziat k sebe
do zasoby dve zvieratka a ostatné poloZi spat do skatule.

SLOVENSKY

« Spadla vam celd pyramida? Posledni hrac si teda vezme dve zvieratkad k sebe.
Krokodila opat postavite do stredu stola. Ostatné zvieratka idu do Skatule.
« Padaju zvieratkd z pyramidy dole bez toho, aby to zavinil niektory z hracov?

V3etky zvieratka, ktoré spadli, idu do Skatule.

Koniec hry

Hra kon¢i v momente, ked' niektory z hrad¢ov uz nema pred sebou zZiadne
zvieratko. Vyhral a je korunovany za najlepsieho stavitela pyramid tohto dna.

Varianty pre skisenych hracov
Skuseni hraci mozu hrat s upravenymi pravidlami:
+ Ak hraju menej, ako Styria hraci, rozdelte si zostavajlce zvieratka

[ubovolne medzi seba.

« Pokial zvieratka padaju z pyramidy, musi si vziat hrac az 5 zvieratiek.

« Ak je na rade niekto, kto ma uz len jedno zvieratko, nesmie uz hadzat kockou.

Vezme toto zvieratko a okamzite ho postavi na pyramidu.

Chces si skusit postavit raz vSetky svoje zvieratka do pyramidy?
Kolko zvieratiek by si vedel poskladat bez toho, aby pyramida spadla?
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primul care stivuieste
animalele din rezerva
lui
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Animal pe animal

Un joc de stivuire usor de rasturnat
pentru 2-4 stivuitori de animale
dela4la 99 de ani.

Ideea de joc: Klaus Miltenberger
llustratia: Michael Bayer
Durata de joc: cca. 15 minute

Micul pinguin incearcd sa urce cu atentie in varful piramidei de animale.

El urca cu grija pe spatele crocodilului si sare repede mai departe la soparla
cu guler. De acolo trece dibaci peste sarpe si se afld deja langa pasdrea
toucan. Repede pe lana oaia care behdie si pe urma nu mai sunt decat cativa
centimetri pana in varf!

Cu mare iscusinta, pinguinul se trage in sus de coada maimutei.

Obosit, dar peste masura de fericit, pinguinul ajunge in varful piramidei

de animale si se uitd cu mandrie in jos.

Acolo se afla deja ariciul echidna care se intreaba:

“Cum oare sa ajung eu acolo sus?”

Continutul jocului

29 animale din lemn
1 zar cu simboluri
1 exemplar al instructiunilor de joc

Obiectivul jocului

Cine stivuieste cel mai iscusit si este primul care nu mai are in fata
lui niciun animal?

12
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crocodilul in

mijlocul mesei,

sapte animale diferite
pentru fiecare jucdtor

1x dat cu zarul

Pregatirea jocului

Jucati pe o suprafata de masa neteda.

Cdutati crocodilul si puneti-l in mijlocul mesei: este primul animal din piramida
de animale.

Fiecare jucator ia sapte animale diferite si le depune in fata lui ca rezerva.

Daca joaca doar doi sau trei jucatori, restul de animale se pun la loc in cutie.

Desfasurarea jocului

Jucati pe rand in sensul acelor de ceasornic.

Cine poate sa stea cel mai mult timp ca un flamingo pe un singur picior are
voie sd inceapd. Nu va puteti decide? Atunci incepe cel mai tanar jucdtor

si da o data cu zarul.

Ce se vede pe zar?

Un punct
la un animal din rezerva ta si stivuieste-l cu grija, cu o singurd mana,
intr-o pozitie oarecare a piramidei de animale

Doua puncte
la doud animale din rezerva ta si stivuieste-le unul dupd altul cu grija,
Cu 0 singura mang, pe piramida de animale.

Crocodilul

la un animal din provizia ta si plaseaza-l cat mai aproape de botul sau coada
crocodilului, astfel incat cele doud animale sa se atinga. Astfel se largeste
suprafata de stivuire. De acum, aveti voie sa stivuiti si pe acest animal.

pa

e A

De fiecare data cand se da cu zarul acest simbol, un animal din rezerva proprie
poate fi amplasat langa celelalte animale care sunt deja pe masa.

13
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piramida se rdstoarnd
= incercarea de
stivuire se incheie

animale cad sau pira-
mida se rdstoarnd =
pdnd la doud animale
trebuie luate in rezerva
personald

un jucdtor stivuieste
ultimul sdu
animal = victorie

| | 003449_Anl_Tier_auf_Tier_Pol.indd

! Mana
Alege unul dintre animalele tale si da-I unui jucator oarecare. Acesta trebuie sa
stivuiascd cu grija, cu o singurd mana, animalul pe piramida de animale.

Semnul intrebarii
Partenerii tdi de joc decid, care dintre animalele tale sa il stivuiesti pe piramida
de animale. Plaseaza animalul ales cu o singurd mana.

Rasturnarea piramidei!
Cad animale in timpul stivuirii? Sau cade chiar toatd piramida?
Incercarea de stivuire se sfarseste imediat.

Reguli importante referitoare la rasturnare:

« Dacad a cazut un animal sau doua, cel care a incercat sd le stivuiasca trebuie
sa le ia in rezerva lui de animale.

« Daca au cazut mai mult de doua animale, stivuitorul ia doua dintre
acestea si restul se pun inapoi in cutie.

« S-a daramat chiar toatd piramida? Stivuitorul trebuie sd ia doud animale.
Crocodilul se pune din nou in mijlocul mesei iar restul animalelor se pun
la loc in cutie.

« Au cazut animale fard a fi vina vreunui jucdtor? Toate animalele
cdzute se pun inapoi in cutie.

Sfarsitul jocului

Jocul se incheie cand un jucator nu mai are niciun animal in fata lui.
Acesta castiga jocul si este numit cel mai bun stivuitor de animale al zilei.

Varianta pentru stivuitori de animale cu experienta

« Impartiti, dacd sunt mai putini jucitori, restul animalelor intre voi.

« Dacad au cazut animale de pe piramida, stivuitorul trebuie sd ia pana la cinci
animale in provizia lui.

« Cine e lardnd si mai are numai un singur animal in fata lui, nu mai are voie
sa dea cu zarul. Acesta ia animalul si il stivuieste direct pe piramida.

Daca vrei sa stivuiesti singur animale
Cate animale poti stivui pand se daramad piramida?

14

Stivuitorii de animale cu experienta joaca dupa urmatoarele reguli suplimentare:
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als Erster alle Tiere
wegstapeln
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Tier auf Tier

Ein wackeliges Stapelspiel
flr 2 - 4 Tierstapler
von 4 - 99 Jahren.

Spielidee:  Klaus Miltenberger
lllustration: Michael Bayer
Spieldauer: ca. 15 Minuten

Vorsichtig versucht der kleine Pinguin %{Ub

den Gipfel der Tierpyramide zu erklimmen.
Behutsam steigt er auf den Riicken des Krokodils und
hiipft schnell zur Kragenechse weiter. Von dort balanciert er geschickt tiber
die Schlange und steht schon neben dem Tukan. Schnell noch am blékenden
Schaf vorbei, dann sind es nur noch ein paar Zentimeter bis zum Gipfel!

Mit groBem Geschick zieht sich der Pinguin am Schwanz des Affen

hoch. Ziemlich auBBer Puste, aber tibergliicklich, erreicht er die Spitze der
Tierpyramide und blickt stolz nach unten.

Dort steht bereits der Ameisenigel und denkt sich: ,Wie soll ich da jetzt nur
hochkommen?”

Spielinhalt

29 Holztiere
1 Symbolwiirfel
1 Spielanleitung

Spielziel
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Wer stapelt am geschicktesten und hat als Erster kein Tier mehr vor sich
stehen?
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Spielvorbereitung

Ihr spielt auf einer glatten Tischflache.
Krokodil in Tischmitte, | Sucht das Krokodil heraus und stellt es in die Tischmitte: Es ist das erste Tier der
sieben verschiedene | Tierpyramide.
Tiere je Spieler | Jeder Spieler nimmt sich sieben verschiedene Tiere und stellt sie als Vorrat vor
sich ab.
Bei zwei und drei Spielern kommen Ubrige Tiere in die Schachtel zurlick.

Spielablauf

Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn.

Ixwiirfeln | Wer am ldngsten wie ein Flamingo auf einem Bein stehen kann, darf beginnen.
Ihr konnt euch nicht einigen? Dann beginnt der jlingste Spieler und wiirfelt ein-
mal.

Was ist auf dem Wiirfel zu sehen?

. Ein Punkt
Nimm ein Tier aus deinem Vorrat und stapele es mit einer Hand vorsichtig auf
eine beliebige Position der Tierpyramide.

. Zwei Punkte
Nimm zwei Tiere aus deinem Vorrat und stapele sie nacheinander mit einer Hand
vorsichtig auf die Tierpyramide.

d Das Krokodil

Nimm ein Tier aus deinem Vorrat und stelle es so dicht an die Schnauze oder an

HOS1n3ia

pa

den Schwanz des Krokodils, dass die beiden Tiere sich bertihren. Dadurch wird
die Stapelflache erweitert: Ab sofort durft ihr auch auf dieses Tier stapeln.Jedes
Mal, wenn dieses Symbol gewdirfelt wird, darf ein Tier aus dem eigenen Vorrat
direkt an die bereits stehenden Tiere gestellt werden.
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Die Hand
Wahle eines deiner Tiere aus und gib es einem beliebigen Mitspieler. Er muss
nun das Tier mit einer Hand vorsichtig auf die Tierpyramide stapeln.

Das Fragezeichen
Deine Mitspieler bestimmen, welches deiner Tiere du auf die Tierpyramide sta-
peln musst. Platziere das ausgewdhlte Tier mit einer Hand.

Einsturz der Tierpyramide!
Fallen bei der Stapelei Tiere herunter? Oder stlirzt sogar die gesamte Pyramide
Pyramide stiirzt ein = | ein? Der Stapelversuch endet sofort.

Stapelversuch endet
Wichtige Einsturz-Regeln:
« Ist eines oder sind zwei Tiere heruntergefallen, dann muss sie der Stapler zu

seinem Vorrat nehmen, der sie zu stapeln versucht hat.

« Sind mehr als zwei Tiere heruntergefallen, so nimmt sich der Stapler zwei

Tiere fallen oder davon und legt alle {ibrigen in die Schachtel zuriick.
Pyramide stiirzt ein | « Stlrzt sogar die ganze Pyramide um? Der Stapler muss zwei Tiere nehmen. Das
= bis zu zwei Tiere zu Krokodil wird wieder aufgestellt, alle tibrigen Tiere kommen in die Schachtel
sich nehmen zurlick.

« Fallen Tiere ohne Einwirkung eines Spielers von der Tierpyramide herunter?
Alle heruntergefallenen Tiere kommen in die Schachtel.

Spielende

Das Spiel endet, sobald ein Spieler kein Tier mehr vor sich stehen hat.
Er gewinnt und wird zum besten Tierstapler des Tages gekdirt.

Variante fiir erfahrene Tierstapler
Spieler stapelt sein | Erfahrene Tierstapler spielen mit folgenden Zusatzregeln:
letztes Tier = Sieg | + Verteilt bei weniger als vier Spielern die (ibrigen Tiere beliebig unter euch

auf.

« Falls Tiere von der Pyramide fallen, muss der Stapler jetzt bis zu finf Tiere zu
sich nehmen.

« Wer an der Reihe ist und nur noch ein Tier vor sich stehen hat, darf nicht mehr
wiirfeln. Er nimmt das Tier und stapelt es sofort auf die Pyramide.
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Wenn du einmal alleine Tiere stapeln mochtest
Wie viele Tiere kannst du auf das Krokodil stapeln, ohne dass die Pyramide
einsturzt?
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be the first to stack all
animals

Animal Upon Animal

A wobbly stacking game
for 2 - 4 animal piling players ages 4 - 99.

Author: Klaus Miltenberger
lllustrations: Michael Bayer
Length of the game:  approx. 15 minutes

The little penguin carefully tries to reach the top of the animal pyramid.

He gently climbs on the back of the crocodile and quickly jumps over the col-
lar lizard. From there he balances with utmost skill over the snake and quickly
stands on top of the tucan. He just has to pass the bleating sheep and only an
inch or so is left to the top.

Skillfully the penguin pulls himself up onto the tail of the monkey. Quite breath-
less but overjoyed he reaches the top of the animal pyramid and proudly looks
down. Down below the ant hegdehog is already waiting, thinking: “How, for
heaven’s sake, will | climb up there?”

Contents

29 wooden animals
1 die with symbols
set of game instructions

Aim of the Game

Who is the most skilful at stacking and will be the first left without
any animals?
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Preparation of the Game

crocodile into center | Play on an even surface.
of table, Select the crocodile and put it in the center of the table. It is the first animal of
seven different ani- | the pyramid.
mals per player | Each player selects seven different animals and puts them in front of them as
provision. If there are two or three players the remaining animals are kept in the
box.

How to Play

Play in a clockwise direction.
Whoever can balance on one foot like a flamingo for the longest time, starts the
game. If you can't agree, the youngest player rolls the die.

throw die

What Appears on the Die?

A dot
Take an animal from your provision and place it carefully with one hand anywhe-
re on the pyramid.

. Two dots
Take two animals from your provision and pile them carefully one after the other,
with one hand, onto the pyramid.

d The crocodile

pa

Take an animal from your provision and put it next to the mouth or tail of the

crocodile so that both animals touch. Thus you enlarge the piling surface used
for piling animals. Each time this symbol appears on the die, you can place an

animal from your provision next to the animals touching them.
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pyramid collapses =
stacking ends

animals fall off or
pyramid collapses =

take up to two animals

player places their last

animal = victory

The hand
Choose any of your animals and give it to another player who now has to pile the
animal carefully on the pyramid.

The question mark
The other players now determine which of your animals you have to pile. Do this
with utmost care.

Collapse of the animal pyramid!
Have animals tumbled down during stacking? Or does the whole pyramid collap-
se? The stacking ends immediately.

Important rules in case of a collapse

« If one or two animals have fallen off, the player who tried to pile them has to
take them into their provision.

« If more than two animals have fallen off, the player takes two of them and puts
the rest back in the game box.

+ Has the entire pyramid collapsed? The player has to take two animals. The cro-
codile is put back in the center and all remaining animals are returned to the
box.

« All animals fall off the pyramid without anybody intervening? In this case all
the animals which have fallen off are placed back in the box.

End of the Game

The game ends as soon as a player is left without animals. They win and are elec-
ted best animal stacker of the day.

Variation for Animal Stacking Experts

Experienced players also take the following supplementary rules into account!

« If you are less than four players you distribute the remaining animals at ran-
dom between you.

« If animals fall off the pyramid, the piling player has to take up to five animals.

« Ifitis the turn of a player who is left with just one animal the die isn’t thrown,
but the player takes the animal and stacks it immediately onto the pyramid.

If you want to pile animals on your own

How many animals can you pile on the crocodile without the pyramid
collapsing?
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™8 |iebe Kinder, liebe Eltern,

nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel plétzlich ein Teil des Spielmaterials
und es ist nirgendwo wiederzulnden. Kein Problem! Unter www.haba-play.com/ersatzteile
kénnen Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.

== Dear Children and Parents,
After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and nowhere
to be found. No problem! At www.haba-play.com/ersatzteile you can [nd out whether this part is
still available for delivery.

IH Chers enfants, chers parents,

Aprés une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu’il manque soudain une piece
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de probleme ! Vous pouvez demander via
www.haba-play.com/ersatzteile si la piece est encore disponible.

&2 Queridos nifos, queridos padres:

Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del
material de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. jNingun problema! En
www.haba-play.com/ersatzteile podra consultar si esta pieza esta disponible como repuesto.

== Drogie dzieci, drodzy rodzice!

Jesli sie zdarzy, ze po wesotej zabawie ktorys$ element gry HABA sie zgubi i nie bedzie go mozna
nigdzie znalezé, to zaden problem! Na stronie www.haba-play.com/ersatzteile mozna sig dowie-
dzie¢, czy ta czesc jest jeszcze dostepna.

i Milé déti, mili rodice,

po veselé particce hry jste zjistili, ze v této hfe HABA najednou chybi ¢ast herniho materialu a
nemizete jej najit. Nevadi! Na strankdch www.haba-play.com/ersatzteile se mizete informovat,
zda je chybéjici dil jesté k dostani.

= Milé deti, mili rodicia,
po veselej particke hry ste zistili, Ze odrazu chyba nejaka ¢ast herného materialu

k tejto HABA hre a neviete ho nikde néjst. Ziadny problém! Na internetovej stranke
www.haba-play.com/ersatzteile sa mozete informovat, ¢i existuje moznost dodania
tohto komponentu.

= Dragi otroci, dragi starsi,

Po zabavnem igralnem krogu nenadoma tej HABA-igri zmanjka en kos
igralnega materiala. In ga ni mogoce nikjer ve¢ najti. Noben problem!

Pod www.haba-play.com/ersatzteile Lahko povpraSate ali je del Se dobavljiv.

°

'@ Dragi parinti, dragi copii,
Dupa o runda distractiva, din acest joc HABA lipseste dintr-o data /
0 piesa a materialului de joc si nu poate fi gasita nicaieri. Nicio problemal!

La pagina de internet www.haba-play.com/ersatzteile aveti posibilitatea sa
intrebati, daca piesa mai poate fi livrata.
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HABA Sales GmbH & Co. KG
August-Grosch-Straf3e 28 - 38
Art. Nr.: 3449 96476 Bad Rodach, Germany
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