dloja pierwsza gra
Robimy porzqdki!

—— il
%

Gra kooperatywna dla 1-3 mistrzéw porzadku od 2 roku zycia. Z wariantem
opartym na wspétzawodnictwie oraz wariantem memo.
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Drodzy rodzice,

Cieszy nas, ze zdecydowaliscie sie na zakup jednego z produktow Moja pierwsza gra.
Dokonaliscie wspaniatego wyboru, oferujgc tym samym Waszemu dziecku mozliwos¢
rozwoju oraz nauki poprzez zabawe.

Instrukcja podpowie Wam, jak w najlepszy sposéb zapoznac sie z materiatem do gry i
jak go wykorzysta¢ do edukacyjnej zabawy z dzieckiem. Gra stymuluje nastepujace
zdolnosci i umiejetnosci: motoryke matg, koordynacje oko- reka, stownictwo,
rozpoznawanie i klasyfikacje roznych przedmiotéw, rozwijajac w nim nawyk segregadji i
porzadkowania przedmiotow znajdujacych sie wokot niego.

Prosty i jasny opis zasad wprowadzg malucha w $wiat zabawy z podziatem na role i
pomoga zrozumied lepiej oraz zastosowad wskazdwki dotyczace gry. Podczas wspolnej
zabawy mozecie wyttumaczy¢ dziecku jak wazne jest utrzymywanie porzadku wokot
siebie. Pomozcie mu odkry¢ przyjemno$¢ wynikajaca z porzadkowania, a po
skonczonej zabawie nie zapomnijcie odtozy¢ gry na swoje migjsce!

Jedna rzecz jest gwarantowana: dobra zabawa! Poprzez zabawe nauka!

Zyczymy udanej wspdlnej gry potaczonej z robieniem porzadkow.

Tworcy gieri zabawek dla Waszych dzieci!

Przed pierwszq rozgrywkq wypchnijcie karty z zabawkami oraz szare panele z ramek.
Niepotrzebne elementy ramek wyrzuccie do kosza.



Zawartos¢

1 regat z zabawkami (= dno pudetka) + przednia czes¢, 1 kotek Tapsi, 8 kart z zabawkami (6
7 klockami, 6 z pluszowymi zwierzakami, 6 z pojazdami), 3 pdtki na zabawki, 1 instrukcja do

gry.

Montaz regatu na zabawki
Ztozcie regat, tak jak jest to pokazane na ilustragji:

e Ztozony szary panel wtdzcie do dolnej czesci pudetka.

e Cienka czes¢ planszy wsuncie po lewej stronie do srodka
regatu.

¢ Plansza powinna sie otwierac stojac poziomo

e Po skonczonej grze otworzcie regat i widzcie do niego
wszystkie elementy, zamknijcie, dotdzcie instrukdje i
przykryjcie denkiem. Odtozcie gre na miejsce.

Swobodna gra oraz poznawanie elementow

W swobodnej grze dziecko bawi sie jej elementami. Dotgczcie do zabawy razem z nim!
Odkryjcie wspdlnie ilustracje znajdujgce sie na regale i kartach z zabawkami. Mozliwe, ze wérdd
nich znajduja sie ulubione zabawki Waszego malucha. Zacheccie dziecko do rozmowy.
Zapytajcie sie o ulubiong zabawke i sposdb, w jaki sie nig bawi. Wskazcie zabawke na jednej z
kart i poproscie, zeby odnalazto jg w swoim pokoiku.

Jesli nie zna niektorych zabawek, pomdzcie mu je nazwac i wyttumaczcie jak mozna wykorzystac
je do zabawy. Dziecko uczy sie poprzez obserwacje i nasladowanie. Przyjrzycie sie zabawkom
znajdujgcym sie na regale, poréwnajcie je ze sobg, czym sie od siebie rdznig, a w czym sg
podobne. Wyjasnijcie réznice pomiedzy zabawkami ( klockami, pojazdami oraz pluszowymi
misiami). Wskazcie, do ktérej szuflady ma by¢ wtozony kazdy rodzaj zabawki. Wyttumaczcie,
dlaczego wazne jest, zeby trzymac razem zabawki z jednego rodzaju (np. zeby mozna je byto
tatwiej odnaleZ¢). Zadajcie pytanie: “Gdzie, co chowamy? Dlaczego wiasnie tam? Dlaczego nie w
innym miejscu?” Jesli jest taka potrzeba pokazcie dziecku jak robi¢ porzadek i gdzie odtozy¢ na
migjsce dany rodzaj zabawki. Wtozcie zabawke przez wskazany otwér w regale i powiedzcie na
gtos, co robicie: "To jest lokomotywa. Wiozymy jq do srodkowej potki razem z innymi pojazdami"

Wskazanie odpowiednich pétek pomoze dzieciom w robieniu porzadkdw. Migjcie na uwadze, ze
mate dzieci, w pierwszych latach zycia potrzebuja wskazowek jak porzadkowac rzeczy. Podczas
gry poruszany jest temat porzadkow, dzieki temu dziecko nauczy sie trzymac w czystosci swoj
pokoik.




Tapsi, gdzie jest miejsce zabawek?

Gra kooperatywna oparta na klasyfikacji.
Kotek Tapsi bawit sie caty dzien w swoim pokoiku, porozrzucat po nim wszystkie swoje zabawki.
Powoli zbliza sie wieczor: nadszedt czas na porzadki. Mama kotka przyszta mu
powiedzie¢:"Tapsi, juz czas na kolacje, ale najpierw poukfadaj zabawki. Jutro rano bedziesz sie
mogt bawi¢ nimi od nowa!" Tak, ale gdzie odtozy¢ zabawki? Gdzie jest ich miejsce? Tapsi nie
wie, co robi¢.. Wspdlnie z kotkiem posprzatajcie jego pokoik i kazdg z zabawek odtdzcie na
odpowiednig pdtke.

Przed rozpoczeciem gry

Zamkniety regat z zabawkami utozcie po srodku stotu.

Wymieszajcie karty z zabawkami i roztozcie odkryte przed
regatem, obok ustawcie kotka Tapsi.

Grajac z najmtodszymi dziecmi
mozecie zmniejszy¢ ilos¢ kart z
zabawkami. Dzieki temu L
utatwicie im klasyfikacje. Jesli _-i* —
Wasze dziecko juz dobrze radzi f=t) =
sobie z gra, mozecie roztozy¢ [F<¥

karty zakryte, w ten sposéb nie

bedzie mogto wybierac >
zabawek.
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Zaczynamy gre!
Gra toczy sie w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Rozpoczyna
dziecko, ktore ostatnio przytulato sie do pluszowego misia.

Zadajcie pytanie: Ktorg z zabawek Tapsi chciatby odtozy¢ na miejsce?
Ustawcie Tapsi przy karcie z wybrang zabawkq.

Zacheccie Wasze dziecko do zabawy z podziatem na role, tak jakby miato
porzadkowac swoj pokdj: "Tu jest mis. Powinien by¢ razem z innymi
pluszowymi zwierzakami. Wtoze go do potki, obok pluszowego stonika".
Pochwalcie Wasza pocieche za kazdg dobrze przyporzadkowang karte.

Zadajcie pytanie: Co ukazuje karta? Do ktdrej potki ja wlozymy? Nazwij zabawke,
weZ do reki karte { woz do odpowiedniej pdtki w regale.
Jesli dziecko ma watpliwosci pozostali gracze moga mu pomaoc.
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Podczas prawdziwych porzadkow w pokoju mozecie pomaoc maluchowi
segregujac poszczegolne rodzaje zabawek do réznych kolorowych
pojemnikow, pudetek, np. klocki do niebieskiego pojemnika, autka do
czerwonego itd. Mozecie réwniez umiesci¢ zdjecia lub rysunki zabawek
na pojemnikach. W ten sposob dziecko uczy sie systemow klasyfikacji i
podziatu, ktére utatwiaja sprzatanie i organizowanie.

Kolej nastepnego gracza. Ustawia Tapsi przy innej karcie z zabawka.

Koniec gry
Gra konczy sie, kiedy wszystkie karty zostaty uporzadkowane i wiozone,
do odpowiednich pétek. Teraz wspdlnie sprawdzcie czy zabawki zostaly
odpowiednio przyporzadkowane. Ostroznie otworzcie regat.

Zadajcie pytanie: Wszystko zostato odpowiednio uporzqdkowane? ‘ l ]

Wez karty z pierwszej potki | porowngj je z lustragiami zabawek, ktore L/ !
sie na nigj znajdujq. Jesli sq takie same to odtoz karty z powrotem na

migjsce.

W ten sam sposob sprawdzcie zgodnos¢ kart z ilustracjami na

pozostatych pdtkach. Jesli jakas karta jest btednie wiozona wytdz ja

odkryta przed regat.

Jesli wszystkie karty zostaty dobrze przyporzadkowane pochwalcie dziecko i cieszcie sie
razem z nim:
Hurra! Wszystkie zabawki posprzqtane! Jutro pobawimy sie znowu.

Jesli nie wszystkie karty zostaty odpowiednio przyporzadkowane pocieszcie dziecko:
Nie wazne. Sprobujmy razem uporzqdkowac zabawki, ktorych Ci sie nie udato. Teraz juz
mozemy byc¢ pewni, Zze wszystko znajduje sie na swoim migjscu.

Wariant oparty na wspotzawodnictwie

Wieksza ilos¢ dzieci moze zagrac przeciwko sobie. Wszystkie karty z zabawkami nalezy utozy¢
odkryte przed regatem. Kazde z dzieci wybiera sobie jedna potke. Teraz muszg odkry¢ jedng z
kart przyporzadkowang tej potce. Zaczyna najstarsze dziecko i odkrywa dowolng karte.

Zadajcie pytanie: Czy to zabawka, ktorg chcesz odlozyc na miejsce?
Wspdinie sprawdzcie czy gracz odkryt odpowiednig karte.

¢ Tak, wspaniale! Dziecko moze utozy¢ odkryta karte przed soba.
* Nie, jaka szkoda. Dziecko odkfada karte na miejsce i zakrywa ja, po tym jak wszyscy
inni gracze to widzieli i staraja sie ja zapamietac.

Kolej przechodzi na nastepnego gracza, ktory odkrywa karte. Wygrywa ten, kto odkryje i utozy
przed sobg 4 karty. Na koniec wszystkie karty odkryte i nieodkryte zostaja wtozone do
odpowiednich potek.
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Wariant memo dla uwaznych obserwatoréw

Wszystkie karty z zabawkami zostajg wymieszane i utozone zakryte przed regatem. Kazde z
dzieci wybiera sobie jedna z potek. W niej bedzie gromadzit pary swoich zabawek.

Poproscie dziecko: Odkryj dwie karty z zabawkami!
Czy to jest para zabawek z tego samego rodzaju?

e Tak, wspaniale! M wiozy¢ obie karty do swojej potki.
¢ Nie, jak szkoda. Odktada karte na miejsce i zakrywa jg, po tym jak wszystkie dzieci widziaty
i staraja sie jg zapamietac.

Koniec gry:
Wygrywa dziecko, ktéremu udato sie zebra¢ najwieksza ilos¢ kart na swojej potce. W
przypadku dwoch takich samych wynikéw ogfaszany jest remis.

Wariant ,loteria” dla super-pomocnikéw

Wszystkie karty z zabawkami zostaja wymieszane i utozone zakryte przed regatem. Kazde z
dzieci wybiera sobie jedng z potek i uktada jg przed sobg. Teraz musi odnalez¢ pod zakrytymi
kartami 3 zabawki, ktdre sie na niej znajduja.

Najmtodsze dziecko odkrywa jedna z kart.
Zadajcie pytanie: Czy ta zabawka znajduje sie na Twojej potce?
Wspdlnie sprawdZcie czy dziecko odkryto odpowiednia karte.

e Tak, wspaniale! Teraz moze utozy¢ karte na odpowiadajacej ilustracji na potce.
¢ Nie, jaka szkoda. Jesli zabawka znajduje sie na potce innego gracza, dziecko moze utozy¢
na niej karte, jesli nie karta zostaje utozona na regale z zabawkami.

Gre kontynuuje kolejne dziecko.

Koniec gry:
Wygrywa dziecko, ktdre jako pierwsze utozy trzy zabawki na swojej potce.
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