





Pochodze z malenkiego krolestwa Dani. Cho¢ jego populacja jest niewielka,
charakteryzuje sie silnym poczuciem wspalnoty i zamilowaniem do gier
planszowych, w ktore zwyklo si¢ grac w pubach i domach.

Dawniej bylem stolarzem, ktory zawsze musiot znalez¢ jokies zajecie dla swoich
dioni. Pewnego dnia postanowitem stworzyé gre, w ktorq mogloym grac ze swojg
zonq i dwakg makych dzieci. To whagnie w moim niewielkim warsztacie stworzylem

gre. «KLASK".

Pozniej sprezentowatem kilka egzemplarzy przyjaciolom z okazji $wigt i nagle
zaczely do mnie splywaé zamowienia z cotej Danii. W ciggu nastepnego roku
stworzylem ponad 3000 egzemplarzy - kazdy wykonany whasnorecznie w garazu.
Gdy niestrudzenie i w tempie godnym wikinga (spora w tym zasluga majej rodziny)
pracowatem nad kolejnymi planszami, narodzita sie. spotecznose KLASKaczy.
Magnetyczna rozgrywka w WKLASK" jest wyjatkowa, zabawna i niepodobna do
niczego innegol Rob uniki, lizgaj sie, szuraj i zdobywaj punkty, ale pod zadnym
pozorem hie doprowadz do sytuacj, w ktorej ustyszysz KLASKI

Gra dla kazdego i na kazdq okazje.
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10 DO DIIEtA!

|. Pokszcie plansze na stole 2. Gre rozpoczyna miodsze z Was,
miedzy 2 graczami i upewnicie sie, umieszczajgc kulke w wybranym rogu
ze lezy plosko. startowym.

I N\ 3. Umiesécie

/ biate magnesiki
[ na biakych polach
5. Umiesécie ragneftyczra

+ do qory.
oba znaczniki sirong do gory

punktacji na
polu 0"

4. Kazde z Was ma czarn
magnetyczny mioteczek i magnes
N\ sterujacy, ktory sie z nim laczy.
Uriesécie mioteczki na planszy,
a nastepnie sterujcie magnesami
w faki sposéb, aby sie z nimi

TM nes
fo]
sj/e"%ﬂc‘/ polaczyky!




JAK GRAC?

Traf pomaraiczowq kulkq do bramki przeciwnika,

unkajac przeszkod znajdujacych sie na polu. W grze
nie ma tur - mozecie sig poruszaé w dowolnym
momencie. Mozecie przesuwa¢ swoje mioteczki,
poruszajgc magnesami sferujgcymi pod plansza. Gracz, |
ktory joko pierwszy zdobedzie b punktow, wygrywa gre

Wolisz nauczyé sig gry online? Wejdz na strone:

om/pages/ HowToPIay

Wiww klaskgame ¢
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Jesli 2 (albo 3) biake magnesiki
. Przyczepiq sig do mioteczka
przeciwnika.

1 Jegli pomaranczowa kulka zatrzyma sie
. w bramce przeciwnika (jesli frafi do
bramki, ale odskoczy, kontynuujcie )
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KLASK! Jegli Twgj przeciwnk wprowadzi

3 Jesli przeciwnik straci kontrole . swé miofeczek do wiasnej bramki,

« nad mioteczkiem i nie moze jej natychmiast zdobywasz punkt - nawet
odzyska¢ poprzez ruchy jesli zdota uciec. Zaparietajcie te prostq
magnesem sterujgcym. zosode; jesli us?/szycie KLASK,

to | z Was zdobywa punkt.



GDY IDOBEDIIESI PUNKT

- Przesui znacznk punktacji o | pole do przodu
na forze punkfagji. Hurral

- Odioz wszystkie 3 biole magneski z powrofem
na biale pola.

- Gracz, ktory nie zdobyt punktu, wyrzuca kulke

z wybranego przez siebie rogu.

WAINE!
- Mozesz zdobyé naraz tyko | punkt, \\ / /

nawet jesli rownoczesnie zostaly spelnione
2 warunki punktowania.

- W sytuacji, w ktérej obgje powinniscie
zdoby¢ punkt, ofrzymuje go osoba,
ktora szybciej spelnia warunek
punktowania.

- Jesli tylko | bioty magnesik jest - Nie mozesz w zaden sposéb samodzielnie
przyczepiony do czyjegos mioteczka, pozbyc sie. biatych magnesikow ze swojego
nalezy kontynuowat gre. mioteczko. Jesli magnes sam odpadnie

- Jegl bio}y magnesk wypadnie poza w czasie gry, nale‘zy Jja konernuowaé.

plansze, nalezy kontynuowaé gre. - Mozesz uderza¢ biake magnesiki kulkq albo
mioteczkiem, ale nie mozesz wykorzystae

- Jesli kulka wypadnie poza plansze, _
magnesu sterujqceqo, aby je przesuwac.

nalezy ja umie§¢ w rogu znajdujgcym

sie. najblizej miejsca, w ktorym sie - Jesli dojdzie do sytuacji spornej, w ktére;

zatrzymala, i kontynuowae gre. nie bedziecie mogli dojsé do porozumienia,
nalezy jq rozegra¢ ponownie.
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SPOLECINOSCT KLASK

Ta wymagajgca szybkich rok i jeszcze szybszych decyzji gra
planszowa zyskata uznanie na catym éwiecie, zarowno w formie
rodzinnych i przyjacielskich patyczek w kuchni, péznowieczornych

star¢, jok i powaznych turniejow.

Skorzystajcie z wydrukowanej z tylu tej instrukgji tabeli punktag
i zaproscie znajomych lub sgsiadow do udziatu w lokalnych
mistrzostwachl

Gotowi do starcia z najlepszymi? Krajowe turnieje na calym
Swiecie konczq sig corocznymi Mistrzostwami Swiata w KLASK".
Obejrzyjcie najwazniejsze fragmenty poprzednich Mistrzostw
na YouTubel

Aby przeczyta¢ o nadchodzacych turniejach w Waszej okolicy
albo pozna¢ nowych ludzi, z ktorymi zagracie w WKLASK", wejdzcie
na strong tournamentsklaskgame.com.
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"KLASK zrobisz zawsze na nasz koszt.
‘Napisz na tattoos@klaskgame.com. - :
- p i 4 p




AMBASADORIY KLASK

Czy marzysz o tym, zeby dzieki Tobie wszyscy pokochali Twojg
ulubiong gre? Czy marzysz o tym, zeby wspdlnie z ekipg KLASK
organizowa¢ oficjalne zawody i inne wydarzenia w swojej okolicy?

To marzenie moze sie zisci¢! Zostan ambasadorem KLASK!
KLASK przyjmuje zgloszenia na ambasadorow z catego $wiata.
Wybracy stang sie twarzami spotecznosci KLASK i bedg mieli dostep
do waskiego grona przedstawicieli KLASK i zwigzanych z tym bajerow.

Jesli uwazasz, ze to praca dia Ciebie, zglo$ sig przez strone
www.klaskgame.com/pages/ambassadors.
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POCHWAL SIE SWOIM #KLASKLIFE

Najlepsze w grze KLASK" jest to, ze mozesz jq fatwo spakowaé
i zabra¢ ze sobg, gdzie tyko chcesz. Widzielismy ludzi, ktorzy
toczyli pojedynki w przedziwnych - i przepieknych - sceneriach.

Pokaz, gdzie KLASKasz, publkujac zdjecia opisane hashtagiem
#KLASKlife na platformach Twitter, Instagram, Facebook

i TkTok. Moze trafisz na nasze kanaly spolecznosciowel

W PRIEREBLU

S J

POTRIEBU]ES!
INSPIRACTI?

[ = Inajdziesz nas na
e _
Facebooku, Instagramie,

NA UII(A(;O SQUAR Twitterze, TikToku

i YouTube pod nazwq
@KLASKgame




1GUBItA (131 KUlKA?

Wyglada na to, ze infen
Wif e~ (L ASKass Nech br kaw;'e
KL}‘S @me

element Ci w tym nie
przeszkodzil Mozesz
samodzielnie go wystrugac,
Jok na prawdziwego wikinga
przystato, albo zaméwi¢ zapas
na stronie klaskgame.com.
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TABELA PUNKTAC]T

Wez sig do KLASKania i zorganizuj wiasne zawody tam, gdzie tylko
cheesz, korzystajgc z ponizszej tabeli. W kazdej rundzie nalezy rozegrae
3 rozgrywki. Do kolejnego etapu przechodzi gracz, ktory wygrat 2 z rich.

Pobierz tabele punktagji ze strony:

m/poges/bracket

Www klaskgame €0

Iwyciezca
| meczu

1. POLFINAL

Iwyciezca
2. meczu

Iwyciezca

[. poHinatu

\
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WIELKI
KIASKACI

Iwycigzca

2. poffinatu

Iwycigzca
3. meczu

| 1. POLFINA

Iwycigzca
4. meczu




UNIELBIAS] GRAC
W, KLASK"?

Powiedz o tym kazdej spotkanej osobie albo krzycz JKLASK" tak glosno, zeby
ustyszot Cig caty $wiatl

Podziel sig swoim do$wiadczeniem, dodajgc recenzje na stronie sklepu Amazon.

A juz najlepszq rzeczq jest dolgczenie do naszej miedzynarodowej spotecznoscil
Podzielcie sig z nami swoimi fotkami i postami Uwielbiamy je!

O skgame € KLASKgame KLASKgame

KLASKgame © KLASKgame

C0S NIE Gha ?

Skontaktuyj sig z nami, a bardzo sie postaramy, by przywrocie ugmiech
ha Twojg twarz!

help@klaskgame.com
www klaskgame.com/pages/support

OSTRZEZENIE! Niebezpieczenstwo zadtawienia sig. Produkt zawiera
drobne elementy nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3. roku zycia.
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.

UWAGA! Zabawka zawiera magnesy lub czesci magnetyczne. Magnesy
przyciagniete do siebie lub przywierajgce do przedmiotu metalowego
w organizmie cztowieka moga by¢ przyczyna powaznych, a nawet
$miertelnych obrazen — w przypadku wprowadzenia magneséw do
przewodu pokarmowego lub drég oddechowych nalezy natychmiast
zwrocié sie o pomoc lekarska.

UWAGA! Przedstawione komponenty moga sig nieznacznie roznic
kolorami od tych zawartych w pudetku.

Gra moze by¢ wykorzystywana tylko do prywatnych
celdw rozrywkowych.

reklamacje@rebel.pl

Importer/Dystrybucja w Polsce:

Rebel Sp.z 0.0.

ul. Budowlanych 64c, 80-298 Gdansk, Polska
wydawnictwo@rebel.pl
www.wydawnictworebel.pl
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