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wywotujesz awanture miedzy
2 graczami. Osoby po Twojej prawej

/ o
ZBIERA) ZESTAWY KART R
i lewej stronie muszg jak najszybciej
chwyci¢ burrito i rzuci¢ w przeciwnika.

| STRZEZ SIE LATAJACEGO BURRITO, ,&I x
A NADMUCHIWANE ZWYCIESTWO BEDZIE TWOJE!
Ten, kto jako pierwszy zostanie trafiony,

PRZVGOTOWANIEDOGRY | = .o . .2 | ==
Gracie tylko we 2? Najpierw przeczytajcie te strone, “@ ’/@ \;1)07 RUDZAJE BURRDY

rozgrywke, krzyczac ,,3, 2, 1, burrito!”.
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S = % % Skonczy¢ gre z jak najwieksza liczba punktow. W tej grze nie ma tur! Wszyscy gracie w tym samym Gdy masz na rece 3 takie same karty bitew, potéz je Jesli przegrates bitwe, wez 1 znacznik
R v 5 = S Rozgrywka sktada sie z 2 rund, podczas ktérych czasie. odkryte na swoim stosie zapunktowanych zestawdéw obrazenia i pot6z go na swoim stosie
= E?‘, = odrzucacie i dobieracie karty tak, aby jak najszybciej Dobieraj karty ze stosu po Twojej prawej stronie i wykrzyknij nazwe karty: ,,Burrda”, ,Wojna na burrito” zapunktowanych zestawoéw - kazdy o
E E = L zbiera¢ zestawy 3 jednakowych kart. i odrzucaj zakryte karty na stos gracza po Twojej lewej albo ,,Pojedynek na burrito”. Gdy wywotujesz bitwe, znacznik to -1 punkt. Po zakonczonej
N e X i .. K . . . . . . . .
<gt ‘é (=) i Mozecie zagrywaé zestawy kart specjalnych, aby ! stronie. Innyrlnl s{owy, Twéj stos k_al“t odrzuconych jest | pozostali natychmiast przerywaja rozgrywke. zg\:::e?‘ri‘:yznaje sie tylko 1 znacznik
~ =] ~ = wywolywagé bitwy na burrito. Pierwszy gracz, ktéry stosem, z ktdrego inny gracz dobiera karty. BURRDA .
== zostanie trafiony podczas bitwy, traci 1 punkt. - P— Po bitwie odtéz burrito obok albo pod stét i chwy¢
n -
=
N

Gdy zagrasz zestaw 3 kart ,,Burrda”, \ l / ] / w dion swoje karty. Ten, kto wywotat bitwe, wznawia

Osoba, ktéra wygrata bitwe, nie otrzymuje zadnej nagrody.

ROZPOGZYNANIE GRY

Niech kto$ z Was po prostu krzyknie ,,3, 2, 1, burrito!”.

EKSTREMALNA EDYCJA PODWORKOWA

LATAJACE BURRITO
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a nastepnie postepujcie wedtug zasad opisujacych 0 . . > ZWYGIESTWU

rozgrywke 2-osobowa, ktdre znajduja sie na drugiej stronie. h \ Pamigtaj, ze w grze wystepuja ’ | ’
. . ] L Karty przechodza od jednej osoby do drugiej i kraza wokét stotu. 2 rodzaje kart ,,Burrda” (zielone % / /y . ga—

Potasuj karty i rozdaj po mniej wiecej 15 zakrytych i r6zowe). W zestawie nie mozesz G.ra sktada sig¢ z 2 ru'nd. -
kart kazdemu z graczy (nie baw sie w liczenie kart - Jesli Twoj stos sie wyczerpie, mozesz dobiera¢ karty mieé kart w 2 réznych kolorach. \/ Pierwsza runda dobiega -
rozdaj je na oko). Stwdrzcie stosy ze swoich kart z dowolnego stosu wspdlnego. Gdy w Twoim stosie | konca, gdy skoncza sie
i umiesécie po swojej prawej stronie. pojawia sie karty, musisz znowu z niego dobierac. znaczniki obrazen. Osoba,
.Podz’ic.all pozostate karty na 2 w miare réwne stosy AI.E B AI'. AG AN WUJNA I;ﬁ::éi?g{::g:’;'f:z nde
i potdz je zakryte na srodku stotu — to stosy wspolne. Gdy zagrasz zestaw 3 kart ,Wojna na i zdobywa znacznik najlepszego

Twdj stos kart nigdy nie bedzie réwno utozony, skoro
inny gracz odrzuca na niego swoje karty.
Nie przejmuj sie tym! Po prostu dobieraj

burrito”, wywotujesz wojne. Pozostali
musza jak najszybciej chwyci¢ burrito

Znaczniki obrazen takze potéz na srodku stotu.
2 burrito potéz obok albo pod stotem.

gracza - ktadzie go przed sobg
na stole. Nastepnie przygotujcie gre

pierwsza lepsza karte i graj dalej. i rzuci¢ w dowolnego przeciwnika (oprécz : i rozegrajcie druga runde.
@ @ Ciebie). Ten, kto jako pierwszy zostanie trafiony, . .
przegrywa. Jesli drugg runde wygrata osoba ze znacznikiem

najlepszego gracza, zostaje wielkim zwyciezca. Jesli
wygrat ktos inny, musi wyzwaé na pojedynek zwyciezce
POJEDYNEK . pierwszej rundy. Zwyciezca pojedynku wygrywa cata gre.

PUNKTOWANIE

Za kazdy zestaw 3 pasujacych do siebie kart standar-
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BURRITO dowych otrzymujesz 1 punkt. Pot6z odkryte karty przed Gdy zagrasz zestaw ,,Pojedynek na
‘ ZNACZNIKI DBRAZEN {,7 sobag, tworzac stos zapunktowanych zestawdw. burrito”, czas na pojedynek w kow- REMISY
Za kazdy zestaw 3 pasujacych do siebie kart bitew bojskim stylu. Wybierz 2 osoby (mozesz Jesli na koniec dowolnej rundy 2 graczy
(,Burrda”, ,Wojna na burrito” albo ,,Pojedynek na wybra¢ siebie), ktore stoczg pojedynek jeden na remisuje ze soba, musza stoczy¢ pojedynek.
| burrito”), otrzymujesz 2 punkty | wywolujesz bitwe. jednego. Wybrani biorg po 1 burrito i stajg plecami Jesli remis dotyczy 3 albo wigcej graczy,
‘ do siebie. Na gtos odliczaja do 3, robiac przy kazdej potasujcie wszystkie karty i utwérzcie z nich
| UpewnuCIe sie, 7e kazdy ma w zasiegu reki ZESTAW 3 KART STANDARDOWYCH: +1 PUNKT liczbie 1 krok do przodu w linii proste}. Nastgpnie zakryty stos. Wybierzcie 1 nieremisujacego
co najmniej 1 burrito i 1 stos wspdlny. krzyczg ,,Burrito!”, odwracaja si¢ i rzucaja w przeci- gracza, ktéry bedzie dobierat karty tak diugo,
whnika. Ten, kto jako pierwszy zostanie trafiony, az pojawi sie karta ,Wojna na burrito” (dzieki
Nastepnie kazdy dobiera na reke po 5 kart z wierzchu przegrywa. temu wszyscy remisujacy gracze rozpoczng
g swojego stosu. Stosy pozostaja zakryte przez cala 3.2 1. ;': BURR”U' walke w tym samym czasie).

Gdy ktos zostanie trafiony, odpada i nie

T 3 KROKI, OBROT | RZUT. —NU JUZ’ D[’]S[’: GZ’YTANIAI—
BLEDY, BLEDY, BLEDY IDZ GRAC!

Jesli wywotates konkretna bitwe, ale w swoim zesta- <
wie nie masz odpowiednich kart, przegrywasz bitwe. 9.© JESLI MASZ PYTANIA 9.0

Jesli chwycite$ burrito, chociaz nie uczestniczysz NA TEMAT KART B|TEW’

Pamietaj, ze NIE MOZESZ mieé na rece wiecej niz w bitwie, przegrywasz bitwe.
5 kart. Jesli masz 5 kart, a chcesz dobrac¢ nowa, W obu przypadkach bitwa natychmiast sie konczy, UBCZAJ DRUGA STRUNE

— EKSTREMALNA EDYCJA PODWORKOWA — musisz odrzuci¢ dowolng karte z reki. Za chwile to wyjasnimy. a Ty jako przegrany bierzesz 1 znacznik obrazenia.
© EXPLODING KITTENS 2021

rozgrywke. - o

ROZGRYWKA

Postaraj sie jak najszybciej zebra¢ @ﬂ?
zestaw 3 pasujacych do siebie kart. (|
Odrzucaj po 1 karcie z reki i dobieraj
nowe karty ze swojego stosu.

wroczny |

leniwiec ‘7

&
Gdy masz na rece zestaw 3 pasuja-

cych kart, potéz je odkryte przed

sobg (to bedzie stos zapunktowa- '

CZYTANIE ZASAD TO NAJGORSZY SPOSOB,
ZEBY NAUCZYG SIE GRY.

NIE LEPIEJ PO PROSTU OBEJRZEC FILMIK

INSTRUKTAZOWY? ZNAJDZIESZ GO TUTAU:

WWW.THROWTHROWBURRIT0.COM/HOW

HEJ! NIE GZYTAJ TYCH ZASAD!

nych zestawow), a nastepnie dobierz
3 karty ze swojego stosu.




ZASADY BITEW

Ten, kto jako pierwszy zostanie trafiony,
przegrywa bitwe. Osoby, ktére nie biorg
udziatu w bitwie, musza odtozy¢ swoje

karty na st6t. Wznoéwcie rozgrywke, gdy

bitwa sie skonczy.
o \
©

Gdy rzucone przez Ciebie burrito
uderzy w kogos, kto nie uczestniczy
w bitwie, uznaje sie, ze spudtowates.

TRAFIANIE, PUDLOWANIE | EAPANIE

= Za kazdym razem, gdy podczas
bitwy rzucone przez Ciebie burrito
uderzy w przeciwnika, uznaje sie,
ze go trafites.

Jesli burrito najpierw uderzy w Ciebie,
a nastepnie spadnie na podtoge lub
uderzy w jaki$ przedmiot, zostates
trafiony.

Bitwa konczy sie¢ w momencie, gdy
ktos zostat trafiony.

EKSTREMALNA EDYCJA PODWORKOWA

KILKA BITEW JEDNOCZESNIE

Gdy mniej wiecej w tym samym czasie
wywoftacie 2 albo wiecej bitew dowolnego
rodzaju, wszyscy musicie rozegra¢ wojne.
Kazde z Was moze chwyci¢ burrito i rzu-
ci¢ w dowolng osobe. Ten, kto jako pier-
wszy zostanie trafiony, bierze 1 znacznik
obrazenia bez wzgledu na to, ile razy
oberwat.
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REMISY PODCZAS BITWY

Gdy podczas bitwy 2 osoby zostang
trafione w tym samym momencie,
nastepuje remis. W takim przypadku
remisujgcy muszg stoczy¢ pojedynek.
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= Za kazdym razem, gdy podczas bitwy
rzucone przez Ciebie burrito nie uderzy
w przeciwnika, spudtowates.

Jesli rzucisz w kogos, kto nie bierze
udziatu w bitwie, spudtowates.

Jesli burrito najpierw uderzy w jakis
przedmiot (stot, krzesto, inng osobe,
inne burrito itd.), a nastepnie uderzy
w Ciebie, taki rzut liczy sie jako pudfo.

Po kazdym spudtowanym rzucie
dowolny uczestnik bitwy moze podniesé
burrito i rzuci¢ nim w przeciwnika.

= Jesli ztapiesz burrito, ktérym rzucit
w Ciebie przeciwnik, natychmiast
przegrywa bitwe.

Mozesz ztapa¢ burrito, gdy trzymasz
juz 1 burrito, ale jesli Ci sie uda,
bitwa natychmiast sie konczy.

Jesli raz ztapane burrito wypadnie
Ci z rak, ale ponownie je ztapiesz,
to uznaje sie je za ztapane, jesli nie
uderzy w inny przedmiot (stét,
krzesto, Scianeg itp.). W przeciwnym
razie uznaje sie, ze zostates trafiony.

WIECEJ ZASAD DOTYCZAGYCH BITEW

= Uciekad, robic¢ uniki, chowac¢ sie za
innymi lub uzywaé przedmiotéw }
jako tarczy. =0

= Uzy¢ burrito, aby odbi¢ to, ktére
ktos inny w Ciebie rzucit.

= Ucieka¢, chowac sie lub odwlekac rzut
podczas pojedynku na burrito.

“ Uzyé¢ burrito, aby wytraci¢ burrito z rgk
innego gracza.

JAK NADMUCHAG | GDZIE POLOZYC BURRITO

Nadmuchaj swoje oba nowiutkie, btyszczace burrito za pomoca
pompki, inaczej nie bedziesz mie¢ innego wyjscia niz uzy¢
wiasnych ptuc jak jaki$ przegryw. PRZEGRYW. Jeszcze
pozatujesz, gdy w samym srodku bitwy ztapie Cie zadyszka.
Pot6z swoje oba wielkie, petne powietrza burrito na stole, pod
stotem albo w jakimkolwiek innym miejscu. Chodzi o to, zeby
kazdy z graczy mégt w dowolnym momencie z tatwoscia
chwyci¢ przynajmniej 1 z nich. Jesli nigdzie nie mozesz ich
zmiescié, potdz je we wspadlnej przestrzeni gdzies blisko.
Najwazniejsze, zeby zaden oszukaniec nie mogt dorwac sie

do nich przed pozostatymi graczami.

WIECE) WAZNYCH RZECZY

i rzucac.

wspolnych).

GRA 2-0SOBOWA

W rozgrywce 2-osobowej wszystkie bitwy bez
wzgledu na ich rodzaj rozgrywacie miedzy soba.

Pojedynki rozgrywacie wedtug standardowych
zasad, ale pamietajcie, aby razem odlicza¢
»3, 2, 1, burrito!”, odmierza¢ kroki, odwracac sie

Ponadto przez calg rozgrywke mozecie dobieraé
karty albo z dowolnego stosu wspdlnego, albo
ze swojego stosu (nie musicie czekac, az Wasze
stosy sie wyczerpia, aby dobieraé ze stoséw

NIE MOZESZ memmm o s 3>

@

= Trzymac wiecej niz 1 burrito (chyba ze 3
trzymasz juz 1 i ztapiesz to, ktére ktos
inny w Ciebie rzucif).

Przeszkadza¢ innej osobie w schwytaniu burrito.

& * Poturlaé burrito w kierunku innej osoby.

Uderzy¢ innego gracza burrito. Burrito zawsze sie rzuca.

Burrito zawsze sie rzuca.

Oszukiwac. Jesli wydaje sie¢ Wam, ze ktos oszukuje, to prawdo-
podobnie tak jest. Jesli oszukujesz, przegrywasz bitwe.

2 EGZEMPLARZE GRY

Jesli macie 2 egzemplarze
gry i chcecie zagraé w wiecej
niz 6 oséb, mozecie uzyc

2 talii kart. W rozgrywce wez-
mie udziat az do 12 oséb.

Do gry bedziecie potrzebo-
wac 2 talii, 12 znacznikow
obrazen, 4 nadmuchiwanych
burrito, ale tylko 1 znacznika
najlepszego gracza.



