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PRZYGOTOWANIE

W grze moze bra¢ udziat od dwdch do czterech graczy. Gracze rozdzielaja
miedzy siebie komplety tafelkéw z rewersem w jednym kolorze, tasujg je
i ktadg zakryte obok siebie w stosie. Na komplet sktadajg sie 24 tafelki.
Nastepnie kazdy gracz bierze trzy pierwsze tafelki ze stosu do reki i trzyma je
w tajemnicy przed innymi graczami.

ROZGRYWKA

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, a nastepnie pozostali gracze wykonujg
swoje tury jeden za drugim, zgodnie ze wskazéwkami zegara. W swojej turze
gracz doktada jeden ze swoich tafelkdw z reki tak, aby stykat sie przynajmniej
jednym bokiem z juz utozonymi tafelkami na polu gry. Jedynym wyjatkiem jest
pierwszy tafelek, ktérego pierwszy gracz po prostu ktadzie na srodku stotu
rozpoczynajgc uktadanie pola gry. Po utozeniu tafelka, gracz dobiera jeden
tafelek ze swojego stosu, tak aby miec trzy sztuki w rece. Nastepnie swoj ruch
wykonuje gracz po lewe;j.

Gracze starajg sie uktadac tafelki tak, aby ich myszki stykaty sie jednym
bokiem z tafelkamiz seremi nie stykaty sie z tafelkami kotéw ani putapek.
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OPIS TAFELKOW | ICH DZIALANIE

MYSZ - Kazdy z graczy dysponuje takg samg liczbg myszy. Zadaniem
- o myszy jest zdobycie sera. Aby zdoby¢ ser, tafelek z myszka musi
stykac sie jednym bokiem z tafelkiem przedstawiajgcym ser.

SUPERMYSZ - Supermyszy nie bojg sie kotow ani putapek.

MYSZ Z SYMBOLEM PULAPKI - Myszy z symbolem putapki nie boja
b .| sie putapekinie mogg by¢ w nie ztapane.

: MYSZ Z SYMBOLEM KOTA - Myszy z symbolem kota, przyjaznig sie
4 | ztymkoteminie mogg zostac przez niego ztapane.

KOTY - Koty polujg na myszy. Jezeli tafelek z kotem styka sie bokiem
z tafelkiem myszy, oznacza to, ze mysz zostanie ztapana. Wyjgtkiem
sg Supermyszy, ktére nie bojg sie kotdw i one nie mogg zostac
ztapane. Drugi wyjatek to myszy, ktdre na tafelkach majg symbol
kota z ktérym sie przyjaznig i ten kot nie tapie takiej myszki.

MLEKO - Koty bardziej od polowania na myszy lubig mleko. Jezeli
w obok kota zostanie potozony tafelek z mlekiem, taki kot nie bedzie
tapatjuz myszy.

PULAPKA - Jezeli tafelek z mysza bedzie stykat sie z tafelkiem
___ z pufapka - mysz zostaje ztapana i nie bedzie mogta zdobyc sera.
‘ir?? W putapki nie fapig sie Supermyszy oraz myszy z symbolem putapki
na tafelku. Jezeli putapka zostanie otoczona przez myszy ze
wszystkich czterech stron, myszki wspdlnymi sitami jg rozbrajaja

i taka putapka przestaje dziatad.

SER - Za kazdy ser znajdujgcy sie obok myszy, gracz zdobedzie punkt,
oczywiscie jezeli myszka nie da sie wczesniej ztapad!



KONIEC GRY

Gdy graczom skoniczg sie tafelki do dobierania, grajg dalej dopdki nie utozg
wszystkich tafelkdw, jakie zostaty im jeszcze w rece. Gdy ostatni z graczy zagra
swoj ostatni tafelek, nastepuje koniec gry.

Przed przystgpieniem do liczenia punktéw, nalezy wykonac nastepujace
dziatania, w przedstawionej ponizej kolejnosci:

o Odwré¢ na druga strone wszystkie tafelki kotéw, ktore znajdowaty sie
obok tafelkéw z mlekiem.

9 Odwroc na druga strone wszystkie putapki, ktére zostaty otoczone
przez myszy z czterech stron.

9 Odwracié wszystkie myszy, ktore zostaty ztapane przez koty.

o Odwrdcic wszystkie myszy, ktore zostaty ztapane w putapki.
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o Odwracamy koty, ktére znajdujg sie obok mleka.




9 Odwracamy myszy ztapane przez koty.




LICZENIE PUNKTOW
Po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci na polu gry zostang tylko
te myszki, ktdre nie daty sie ztapaé! Gracze podliczajg, ile sera zdobyty jego
myszy. Kazda mysz zdobywa tyle punktdw, ile tafelkdw z serem znajduje sie
obokniej.

UWAGA! Jezeli obok sera znajduje sie kilka myszy, kazda z nich otrzymuje
punkt.

Przyktad liczenia punktéw:

i
@

Punkty zottego gracza:
1+42+2+2+3+1+2+2+1=16pkt

Punkty niebieskiego gracza:
1+1+1+1+3+2+2=11pkt
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