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Do gry niezbedna jest podstawowa wersja gry DRAFTOZAUR.

& ELEMENTY GRY

10 drewnianych pterodaktyli

5 plansz z gniazdami
Z jednej strony wersja tatwiejsza (z 2 pniami na rzece):

W dalszej czesci instrukgji plansze z podstawowe;j
wersji gry bedziemy nazywa¢ plansza gtowna,
a zdodatku - plansza z gniazdami.



£ PRZYGOTOWANIE GRY

Przygotowujac gre, wykonajcie dziatania @ G Q
z instrukcji DRAFTOZAURA, a nastepnie ponizsze:

e WeZcie po 1 planszy z gniazdami i dotézcie ja
nad swoja plansza gtéwna. Sugerujemy, abyscie
przy pierwszej rozgrywce uzyli tatwiejszej strony
planszy z gniazdami. W trakcie gry wszyscy
musicie uzywac tych samych stron obu plansz:

z gniazdami i gtéwne;j.

( Wylosujcie z woreczka po 2 dinozaury i umieéécie
je na swoich planszach z gniazdami - po 1 dino-
zaurze w gnhiazdach z symbolem jajka

(© Nastepnie w zaleznoéci od liczby graczy umieéécie
w woreczku odpowiednia liczbe pterodaktyli.
Niewykorzystane odtdzcie do pudetka.

Liczba Liczba Liczba dinozaurow
graczy | pterodaktyli odktadanych
w woreczku do pudetka
2 4 6
3 6 4
4 8 2
5 10 -




£ PRZEBIEG ROZGRYWK

Rozgrywka przebiega tak samo jak w podstawowej
wersji gry z ponizszymi zmianami.

NOWY RODZAJ PIONKOW — PTERODAKTYLE
» Pterodaktyle mozna umieszczac tylko w gniazdach.
Dlatego gdy gracz wybierze z miseczki

pterodaktyla, nie obowigzuje go wynik rzutu kostka.
> W kazdym gniezdzie moze byc tylko 1 pterodaktyl!




> Na planszy z gniazdami gracz moze umieszczac
tylko pterodaktyle. Wyjatkiem s3g 2 dinozaury
wylosowane podczas przygotowywania gry.

> Pierwszego pterodaktyla gracz musi umiescic
w strefie ﬁ Nastepnego pterodaktyla gracz moze
umiesci¢ w tej samej strefie lub w nastepnej ﬁ,

potaczonej pniem drzewa lezacym na rzece.

Przyktad:

- Pierwszego pterodaktyla o gracz kfadZIe w strefie ﬂ

- Drugiego e musi potozy¢ w strefie ﬁ ma 2 takie
strefy do wyboru. Wybiera te z prawej strony. Strefa ta
nie jest jednak potgczona pniem drzewa ze strefq ﬁ
gracz nie moze wiec potozyc tam trzeciego pterodaktyla

- Trzeciego 9 ktadzie na jednym z gniazd strefy ﬂ
Z lewej strony.

- Czwartego @) moze potozyé w tej samej strefie,
wybiera jednak strefe ﬁ

- W dalszej czesci gry bedzie mogt potozy¢ pigtego
pterodaktyla w wolnym gnieZdzie w strefie *

Uwaga! Jesli gracz nie chce lub nie moze umiesci¢
swojego pterodaktyla w gniezdzie, umieszcza go
w rzece na planszy gtéwnej.



£ OPIS POL NA PLANSZY

Od razu po umieszczeniu pterodaktyla w takim

gniezdzie gracz przenosi znajdujacego sie tam dino-
zaura (wylosowanego podczas przygotowywania gry) na
dowolne pole swojej planszy gtéwnej (moze na rzeke).
Gracza nie obowigzuje w tym momencie wynik na kostce.
Uwaga! Jesli na koniec gry ktorys z 2 dinozauréw
wylosowanych podczas przygotowywania gry nadal
znajduije sie w gniezdzie, gracz odktada go do pudetka
i nie bierze pod uwage podczas liczenia punktow!

‘,9 Gracza nie obowigzuje wynik rzutu kostka
J{ do konca gry.

() /L) Gracz zdobywa wskazana liczbe punktéw.

@ = za kazdego pterodaktyla znajdujacego sie
na planszy z gniazdami rywala z lewej strony gracz
zdobywa 3 punkty.

[gj:\,l) Za kazde pole na planszy gtownej (z wyjat-
kiem rzeki), na ktorym znajduje sie dinozaur przedsta-
wionego rodzaju, gracz zdobywa 1 dodatkowy punkt.

£ ZASADY DLA 2 0S0B

Gra toczy sie zgodnie z zasadami wariantu dla 2 os6b
z podstawowej wersji gry z ponizszymi zmianami:
» Gracze losujg z woreczka po 2 dinozaury
i umieszczaja na gniazdach z symbolem jajka.
» Potem dodajg do woreczka 4 pterodaktyle.



Uwagal!

Dodatek PTERODAKTYLE
mozna taczy¢ z dodatkiem
PLEZJOZAURY!

PRZYGOTOWANIE GRY Z 2 DODATKAMI

Najpierw gracze przygotowuja gre zgodnie z zasadami
PTERODAKTYLI, a nastepnie przygotowuja dodatek
PLEZJOZAURY.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Na poczatku kazdej rundy wszyscy gracze losuja
z woreczka po 7 dinozauréw. Pozostate zasady
sie nie zmieniaja.

ZASADY DLA 2 0S0B

Gra toczy sie z uwzglednieniem zmian opisanych

w zasadach dla 2 os6b w obu dodatkach:

» Gracze losujg z woreczka po 2 dinozaury i umieszczajg
na gniazdach z symbolem jajka.

» Potem dodaja do woreczka 4 pterodaktyle
i 8 plezjozaurow.

» Tury 1-2 i 3-4 przebiegaja jak w dwuosobowym
wariancie PLEZJOZAUROW.

POZNAJ NASZE GRY PLANSZOWE!
gry.nk.com.pl
Fi/NaszaKsiegarnia e (@) nasza_ksiegarnia_gry

Wydawnictwo NASZA KSIEGARNIA Fl' I !
ul. Apteczna 6

05-075 Warszawa-Wesota ankama e
www.nk.com.pl

© S
©2022 Wydawnictwo NASZA KSIEGARNIA 2%%3@?:@"22;;‘;%”‘“

Dyrektor ds. gier planszowych: Jarostaw Basatyga Marketing: Patrycja Jaworska,

Koordynacja produkgji: Magdalena Matachowska
Krystyna Michalak, Aleksandra Semla Korekta: Zuzanna Laskowska
Redakgja: Jakub Mann, Grzegorz Stawicki Projekt graficzny i DTP: Pawet Nowicki

|



8-108 2-5 35
LAT GRACZY/ \ MINUT

B3 /NaszaKsiegarnia

DODA'I'EK. PI.EI.IOZAURY (©)nasza_ksiegarnia_gry

AUTORZY: TEAM KAEDAMA — ANTOINE BAUZA, CORENTIN LEBRAT,
LUDOVIC MAUBLANC, THEO RIVIERE
ILUSTRACGJE: ROMAN KUCHARSKI

Do gry niezbedna jest podstawowa wersja gry DRAFTOZAUR.

& ELEMENTY GRY

10 drewnianych plezjozaurow

5 plansz rzeki
Z jednej strony wersja tatwiejsza (z 4 pniami na rzece):

W dalszej czesci instrukgji plansze z podstawowe;j
wersji gry bedziemy nazywa¢ plansza gtéwna,
a zdodatku - plansza rzeki.



£ PRZYGOTOWANIE GRY

Przygotowujac gre, wykonajcie dziatania @ G Q
z instrukcji DRAFTOZAURA, a nastepnie ponizsze:

G WeZcie po 1 planszy rzeki i dotézcie ja pod swoja
plansza gtéwna. Sugerujemy, abyscie przy pierwszej
rozgrywce uzyli tatwiejszej strony planszy rzeki.
W trakcie gry wszyscy musicie uzywac tych
samych stron obu plansz: rzeki i gtownej.

@ W zaleznodci od liczby graczy umieéécie
w woreczku odpowiednig liczbe plezjozaurow.
Niewykorzystane odtédzcie do pudetka.

Liczba Liczba Liczba plezjozaurow
graczy | plezjozaurow odktadanych
w woreczku do pudetka
2 8 2
3 6 4
4 8 2
5 10 -




£ PRZEBIEG ROZGRYWKI

Rozgrywka przebiega tak samo jak w podstawowe;j
wersji gry z ponizszymi zmianami.

LOSOWANIE DINOZAURGW

> Podczas rozgrywki z dodatkiem PLEZJOZAURY
na poczatku kazdej rundy wszyscy gracze losuja
z woreczka po 7 dinozauréw i umieszczajg je
w swoich miseczkach.

P EDY




KONIEC RUNDY

Runda konczy sie po rozegraniu 7 tur (czyli gdy
wszystkie dinozaury z miseczek zostang umieszczone
na planszach).

NOWY RODZAJ PIONKOW — PLEZJOZAURY
» Plezjozaury mozna umieszczac tylko na rzece.
Dlatego gdy gracz wybierze z miseczki plezjozaura,

nie obowiazuje go wynik rzutu kostka.

» Plezjozaura wybranego z miseczki gracz
zawsze umieszcza w rzece na planszy gtéwnej.
W trakcie gry taki plezjozaur moze ptynaé dalej,
po planszy rzeki.




SP0SGB PORUSZANIA SIE PLEZJOZAURGW

» Plezjozaur porusza sie zawsze w jednym kierunku,
tym wskazanym przez strzatki na pniach drzew@
Aby plezjozaur mégt mina¢ najblizszy pien drzewa,
gracz musi umie$cié¢ na planszy gtéwnej dinozaura,
ktorego rysunek znajduje sie na jednej ze strzatek
znajdujacych sie na tym pniu. Po umieszczeniu
takiego dinozaura na planszy gtéwnej plezjozaur
mija najblizszy pien drzewa i zatrzymuje sie przed
nastepnym pniem.

> Moze sie zdarzy¢, ze przed tym samym pniem
znajduje sie wiecej plezjozaurdw niz 1.
Jesli gracz umiesci na planszy gtownej
odpowiedniego dinozaura, wszystkie te
plezjozaury moga ptynac dalej (mijajg piefi
i zatrzymuja sie przed nastepnym pniem).

Przyktad:

Gracz umieszcza na swojej planszy gtéwnej tyranozaura.
Moze wiec przesunqc 2 plezjozaury znajdujqce sie

w rzece - mijajq najblizszy pien i zatrzymujq sie za nim.




Im dalej doptyna plezjozaury, tym wiecej punktow
gracz zdobedzie na koniec gry za kazdego z nich.

Przyktad:

2 plezjozaury na powyzszym rysunku w tej chwili dajq
graczowi po 2 punkty. Jesli na koniec gry znajdowatyby
sie za ostatnim pniem, gracz zdobytby za kazdego z nich
5 punktow.

» Na trudniejszej planszy jest rozwidlenie rzeki.
Gracz majacy plezjozaura za pierwszym pniem
drzewa moze wybra¢, w ktora strone ma on ptynac.
Gracz moze zrezygnowac z przesuwania go,
jesli dany kierunek mu nie odpowiada.

Przyktad:
Gracz umiescit na swojej planszy gtownej
Moze wiec przesunqc plezjozaura - mingtby pien




i S8

w rozwidleniu rzeki i na koniec gry zdobytby 4 punkty.
Gracz liczy jednak na wiekszq liczbe punktow, woli wiec,
aby plezjozaur ptynqgt gtownym nurtem rzeki.
Bedzie to mozliwe, gdy gracz umiesci na swojej planszy
gtéwnej spinozaura.

<
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£ ZASADY DLA 2 0SOB

Gra toczy sie zgodnie z zasadami wariantu dla 2 os6b

Z podstawowej wersji gry z ponizszymi zmianami:

» Gracze dodajg do woreczka 8 plezjozaurow.

» Na poczatku rund 1. i 2. gracze losuja z woreczka
do miseczek po 8 dinozaurow. Rundy te sktadajg
siez4 tur.

» Na poczatku rund 3. i 4. gracze losuja z woreczka do
miseczek po 6 dinozauréw. Rundy te sktadaja sie

z 3 tur.
JEDY




N
Uwagal!
Dodatek PLEZJOZAURY

mozna taczy¢ z dodatkiem
PTERODAKTYLE!

PRZYGOTOWANIE GRY Z 2 DODATKAMI

Najpierw gracze przygotowuja gre zgodnie z zasadami
PTERODAKTYLI, a nastepnie przygotowuja dodatek
PLEZJOZAURY.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Na poczatku kazdej rundy wszyscy gracze losuja
z woreczka po 7 dinozauréw. Pozostate zasady
sie nie zmieniaja.

ZASADY DLA 2 0S0B

Gra toczy sie z uwzglednieniem zmian opisanych

w zasadach dla 2 os6b w obu dodatkach:

» Gracze losujg z woreczka po 2 dinozaury i umieszczajg
na gniazdach z symbolem jajka.

» Potem dodajg do woreczka 4 pterodaktyle
i 8 plezjozauréw.

» Tury 1-2 i 3-4 przebiegaja jak w dwuosobowym
wariancie PLEZJOZAUROW.

POZNAJ NASZE GRY PLANSZOWE!
gry.nk.com.pl
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