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OSTRZEZENIE! Niebezpieczenstwo zadtawienia sie. Produkt zawiera
drobne elementy nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3. roku zycia
Prosimy zachowat opakowanie ze wzgledu na podane informacie.
UWAGA! Przedstawione komponenty moga nieznacznie sig roznic
kolorami od tych zawartych w pudetku
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SEA STAX

CEL GRY
Utdz stworzenia morskie na siatce w taki sposob, zeby catkowicie
ja zapetnity.
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JAK GRAC?

Wybierz karte zadania i umiesc ja na ptaskiej powierzchni. Wez
stworzenia morskie wskazane na gornej czesci karty i umiesc je
w obrebie siatki w taki sposob, zeby zapetnity wszystkie pola
siatki. Zadna cze$¢ jakiegokolwiek stworzenia nie moze wystawac¢
poza obszar siatki, a na jej obszarze nie moze pozosta¢ zadne
puste migjsce.



UWAGI:

Zawsze musisz wykorzystac wszystkie stworzenia morskie
wskazane na karcie zadania.

Na niektorych kartach znajdziesz informacje o wigkszej
liczbie: ,warstw” (<_">>). Oznacza to, ze aby poprawnie
rozwigzac tamigtowke, musisz uktadac jedno stworzenie
na drugim. (Na przyktad ,,3 warstwy” oznaczaja, ze musisz
utozy¢ na sobie 3 poziomy stworzen). W przypadku zadan
zwieloma warstwami wszystkie stworzenia morskie musza
znajdowac sie w obrebie wskazanych poziomow - zadna czes¢
stworzenia nie moze wystawac poza granice.

dobrze

Wskazowka. Niektore uktadanki wymagaja zmiany pozycji
stworzen morskich - jedne powinny stac, inne leze¢ na boku,
jeszcze inne stanac na gtowie albo wepchnac sie miedzy
inne stworzenia!

Do kazdego zadania dotaczono rozwigzanie, cho¢
niewykluczone, ze mozna je rozwiagzac na inne sposoby.





