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Po wynalezieniu w 2246 roku technologii umozliwiajgcej podroze w hiperprze-
strzeni caty Uktad Stoneczny znow ogarneto poczucie jednosci i celu. Najwaznigj-
sze frakcje muszg szybko podjgc kroki, by wykorzystac te niepowtarzalng okazje.
Tylko silne przywddztwo moze zapewni¢ prowadzenie w wyscigu kolonizacyjnym.

Dzieki mozliwosci przeszukiwania wszechsieci, czyli bazy informacji, ktora obej-
muje catg populacje Uktadu Stonecznego, kazda frakcja moze znalezc¢ kandydatow
o0 doktadnie takich cechach i umiejetnosciach, jakie sg potrzebne, zarownao w sfe-
rze spotecznej, jak i wojskowej. Czy Twojej frakcji uda sie pozyskac i przygotowac
wybitnych i odwaznych liderow, ktorzy zapewnia jej dominacje w galaktyce?

Elementy rozszerzenia

Wszystkie karty z tego rozszerzenia sa oznaczone symbolem @), dzieki czemu fatwo je rozpoznaé i oddzie-
li¢ od kart z gry podstawowe;.

20 kart liderow: 3 karty prognoz (uzywane w rozgrywce z frakcja
po 10 kart liderow Androidowa Wszechsie¢ Swiadomosci Zbiorowej)
spotecznych i wojskowych
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PRZYGOTOWANIE]

Zautomatyzuj dysid

z lewej.

5 zetonow o wartosci 1 punktu zwyciestwa
(uzywane w rozgrywece z frakcja Androidowa
Wszechsieé Swiadomosci Zbiorowej)

Na koniec gry otrz
dodatkowe (‘2‘*

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

Mozesz ulepszyé 1 ze swoich

startowych # o 2 poziomy.

W swojej turze mozesz budowaé

nowe & na obszarach, na ktérych

Zeton kredytu
(uzywany w rozgrywce z karta lidera Inwestor)

masz juz # (chyba ze jest wskazany obszar

-
N =
-

budowy, np. Glboki Kosmos).

Jesli to zrobisz, mozesz zaplacié
1 y &, aby

zbudowany & o 1 poziom.

Zeton sity militarnej statku 8 zetonow

kosmicznego ,+1” sity militarnej baz ,,+1”
(uzywany w rozgrywce (uzywane w rozgrywce

z karta lidera Taktyk walki z karta lidera Specjalista
partyzanckiej] obrony orbitalnej)




Elementy do wariantu solo

16 kart akcji Anarchistow: 12 kart wydarzen Anarchistow:
4 karty poziomu I, po 6 kart poziomow Il i lll po 6 kart poziomow Il i lll

Masowy Exobus DEBATA O PRAWIE MIESZKANIOWYM
Odkryte przez gracza:

A w Glebokim Kosmosie. i -’“

Odkryte przez Anarchistow:

Skocz 2. Usun z gry swoja 1(i7] potozona najbardziej z leweij.
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Instrukcja do wariantu solo

Dodatkowe elementy do gry podstawowej

8 kart technologii: po 4 karty poziomow Il i lll

4 puste karty technologii do wtasnego wykorzystania
4 karty wydarzen: po 2 karty poziomow Il i lll

12 kart ukfadow: 8 kart A i 4 karty B

2 planszetki frakcji (Androidowa Wszechsieé Swiadomosci Zbiorowej, Kolektyw Kosmicznych Korsarzy)

W polskiej edycji gry Beyond the Sun 4 karty technologii zostaty wydrukowane w nowych, poprawionych wersjach. Dzieki temu
gracze mogli cieszy¢ sie bardziej zbalansowana rozgrywka juz w grze podstawowej. W zwigzku z tym w rozszerzeniu dotozone
zostaty 4 puste karty technologii, ktére gracze moga dowaolnie wykorzystac, tworzac np. wlasne, unikatowe technologie.

Wprowadzenie

Rozszerzenie do gry Beyond the Sun zawiera nowe karty, ktore mozna dodac do gry podstawowej. Te elementy i moduty
mozna w dowolny sposdb witaczy¢€ do rozgrywki - razem albo osobno. Przygotowanie i zasady poszczegdlnych modutéw sa
opisane w dalszej czesci instrukciji.

Moduty mozna dowalnie taczyc, ale zachecamy do wykorzystania wszystkich elementéw rozszerzenia i gry z modutem Liderzy.
Pozwaoli to najpetniej doswiadczy¢ gry. Zaawansowane planszetki frakcji sg jednak zawsze opcjonalne.




I. Liderzy

W rozgrywce z modutem Liderzy podczas przygotowania do gry gracze rekrutujg po 2 lideréw: spotecznego i wojskowego.
Liderzy maja réznego rodzaju zdolnosci: bonusy otrzymywane podczas przygotowania do gry, prywatne pola akcji, zdolnosci
limitowane i state efekty.

Zmiany w przygotowaniu
Po kompletnym przygotowaniu standardowej wersji gry i wybraniu pierwszego gracza nalezy wykona¢ ponizsze kroki.

1. Nalezy podzieli¢ karty liderdow na 2 talie wedtug oznaczenia na rewersach. \W ten sposob powstanie talia liderow spo-
tecznych (niebieska talia A) i talia liderow wojskowych (czerwona talia B). Kazda talie nalezy osobno potasowac.

. Nalezy odkry¢ w rzedzie tyle niebieskich kart lideréw spotecznych, ilu jest graczy + 2.
. Nastepnie w taki sam sposaéb nalezy przygotowac rzad czerwonych kart lideréw wojskowych (liczba graczy + 2).

. Pozostate karty lideréw nalezy odtozy¢ do pudetka. Nie beda potrzebne w tej rozgrywce.

o b~ W

. Zaczynajgc od ostatniego gracza, a potem w kolejnosci odwrotnej do kolejnosci rozgrywania tur kazdy z graczy
wybiera po 1 karcie lidera - niebieska karte lidera spotecznego albo czerwona karte lidera wojskowego - i ktadzie jg
odkryta przed soba.

6. Nastepnie zaczynajac od pierwszego gracza, a potem zgodnie z kolejnoscia rozgrywania tur kazdy z graczy wybiera
po 1 karcie lidera tego rodzaju, ktérego wczesniej nie wybrat, i ktadzie jg odkrytg przed sobg (pierwszy gracz wezmie
2 karty z rzedu). Na koniec tego kroku kazdy z graczy powinien mie¢ przed sobg 2 odkryte karty lideréw: 1 niebieska
karte lidera spotecznego i 1 czerwona karte lidera wojskowego.

7. Niewybrane karty lideréw nalezy odtozy¢ do pudetka.

8. W kolejnosci rozgrywania tur gracze wykonujg dodatkowe kroki przygotowania opisane na ich kartach lideréw w sekgji
PRZYGOTOWANIE DO GRY (a takze na planszetce frakcji, jesli sa na niej opisane dodatkowe kroki przygotowania).
Jesli obydwie karty (i byé moze rowniez planszetka) majg sekcje PRZYGOTOWANIE DO GRY, aktywny gracz wybiera,
w jakiej kolejnosci je rozpatrzy.

9. Jesli na karcie lidera znajduje sie pole oznaczone symbolem W, gracz umieszcza na nim wskazana liczbe swoich dyskéw *.

10. Zetony dotgczone do tego rozszerzenia stuza do oznaczania i $ledzenia niektérych bonusowych zdolnosci. Jesli karta
lidera wykorzystywana w rozgrywce wymaga uzycia zetonow, nalezy je teraz przygotowac.

Zdolnosci liderow
Karty lideréw zapewniajg zdolnosci 1 albo kilku rodzajéw.
1. Zdolnosci aktywowane podczas przygotowania do gry

a. Takie zdolnosci nalezy rozpatrzy¢ podczas przygotowania do gry. W dalszej czesci rozgrywki tej sekcji karty nie bierze
sie juz pod uwage.

b. Karty: Astrobotanik, Astrochemik, Dyspozytor floty, Erudyta, Etyczny szmugler, Gtowny inzynier, Inwestor, Perfekcjoni-
sta, Prymus, Przemysfowiec wojskowy, Taktyk walki partyzanckiej.

2. Zdolnosci pasywne

a. Aby uzy¢ tych zdolnosci, nie trzeba wykonywac akcji. Sg aktywowane, gdy zostang spetnione okreslone warunki, albo
zapewniajg state efekty, ktére dziatajg podczas rozgrywki.

b. Karty: Etyczny szmugler, Gtéwny inzynier, Inwestor, Mistrz gildii, Prymus, Przemysfowiec wojskowy, Specjalista obrony
orbitalnej, Taktyk walki partyzanckiej.

3. Akcje nielimitowane

a. Akcje nielimitowane sg przedstawione za pomoca pola akgji na karcie, ktéra nie ma pola W . Gracz moze wykonac
taka akcje zgodnie ze standardowymi zasadami (tj. pole akcji nie moze by¢ zajete, a pionek akcji musi zosta¢ w kazdej
turze gracza przesuniety). Jest to akcja prywatna, dostepna tylko dla wtasciciela karty. Inni gracze nie moga wykony-
wac tej akcji ani jej kopiowac za pomaoca zadnych zdolnosci.

b. Karty: Innowator, Logistyk, Perfekcjonista.



4. Zdolnosci limitowane

a. Zdolnosci limitowane sa przedstawione za pomoca pola W i albo pola akgji ', albo opisu aktywowanego efektu
zawierajgcego symbol é Podczas przygotowania do gry na karcie lidera nalezy umiescic dyski % w liczbie wskaza-
nej na karcie. Gracz zdejmuje z karty dysk *, gdy wykonuje akcje albo rozpatruje efekt tej karty. Jesli gracz zdejmie
z karty wszystkie dyski % , nie moze juz korzystac z jej zdolnosci w tej rozgrywce.

b. Karty: Bezwzgledny kolonizator, Dyspozytor floty, Erudyta, InZynier prototypow, Nawigator w hiperprzestrzeni, Oportunista.
5. Bonusy na koniec gry

a. Bonus na koniec gry (w postaci z géry ustalonej liczby punktéw zwyciestwa albo punktéw zaleznych od spetnienia
okreslonych warunkaw (,?J] jest wskazany w tekscie karty. Symbol w prawym dolnym rogu jedynie przypomina o bo-
nusie (np. Astrobotanik na koniec gry zapewnia 2 punkty zwyciestwa, a nie 4).

b. Karty: Astrobotanik, Astrochemik, Gwiazda terraformacji, Logistyk, Prymus.

Franek ma nastepujace karty lideréw: Oportunista (lider spoteczny) ze zdolnoscig limitowang

i Gwiazda terraformaciji (lider wojskowy) z bonusem na koniec gry. Na karcie Oportunista wcigz
znajdujg sie 2 dyski % . Franek skolonizowat 2 uktady, wiec Gwiazda terraformacji juz zapewnia
mu ﬁe} na koniec gry.

e W swojej turze Franek wykonuije akcje ,Zbadaj technologie poziomu II” 4~ |

i bada technologie Androidy geodezyjne. WW ramach natychmiastowego bonusu
automatyzuje 1 W i wykonuje 1 skok, dzieki ktéremu przejmuje kontrole nad uktadem CD-69 2001. Na-
stepnie otrzymuje bonus Po zdobyciu kontroli, ktéry zapewnia ta karta, czyli ,Mozesz zbadac¢ wynaleziong
technologie poziomu II” 7 Ho, i umieszcza W na CD-69 2001. Postanawia zbadaé technologie Krgzownik Terranova.

W ten sposaéb konczy faze akcji.

Przed faza produkcji Franek uzywa zdolnosci Oportunisty. Zdejmuje z tej karty dysk % . a nastepnie przesuwa
swoj pionek akgcji na na karcie Androidy geodezyjne, aby wykonac jej akcje (wciaz musi zaptaci¢ 4 krysztatki
rudy za wykonanie akcji). Magtby wybrac pole akcji na karcie Krazownik Terranova, gdyby nie byto zajete. Posta-
nawia skolonizowac uktad TZ Arietis, ktéry obecnie kontroluje. Dzigki temu Gwiazda terraformacji zapewni mu
na koniec gry maksymalny bonus ‘:‘i}.

Na karcie Oportunista zostat 1 %, wiec Franek bedzie mogt jeszcze raz uzyé zdolnosci tego lidera podczas rozgrywki.

Il. Nowe planszetki frakcji

Frakcje z tego rozszerzenia nie maja planszetek w wersji podstawowej, wiec gracze musza wspoélnie zdecydowac o uzyciu
zaawansowanych planszetek, jesli chca wtaczyé do rozgrywki nowe frakcje. Podczas przygotowania do gry gracze wybierajg
sposrod wszystkich 6 zaawansowanych planszetek frakcji (w kolejnosci odwrotnej do kolejnosci rozgrywania tur).

lll. Nowe karty technologii

Nowe karty technologii nie sg technologiami hybrydowymi (obie czesci duzego tréjkata po lewej stronie sg tego samego
koloru), wiec podczas badania technologii pasuja tylko do 1 rodzaju kart technologii nizszego poziomu. Nowe karty technologii
nalezy wtasowac do odpowiednich talii technologii.

IV. Nowe karty wydarzen

Podczas przygotowania do gry nowe karty wydarzen nalezy potasowac z kartami wydarzen odpowiedniego poziomu. Zgodnie
ze standardowymi zasadami podczas przygotowania wydarzen muszg zostac uzyte 4 karty wydarzen z gry podstawowej,
ktore pozwalajg odblokowa¢ gildie (karty z jasnym obramowaniem, po 2 kazdego poziomu).

V. Nowe karty ukfadow
Podczas przygotowania rozgrywki z nowymi kartami uktadéw nalezy wykonac¢ nastepujace kroki:

1. Nalezy potasowac 2 nowe karty uktadow startowych z 4 kartami uktadéw startowych z gry podstawowej, a nastepnie
wylosowac 2 karty i umiescic je na polach ,A” na planszy eksploracji (w rozgrywce 1-i 2-oscbowej - 1 karte).

2. Pozostate karty uktadow startowych i wszystkie nowe karty uktadéw nalezy wtasowac do odpowiednich talii uktadow.
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Wyjasnienia zasad i kart
* Uzycie dysku

W rozgrywce z tym rozszerzeniem dyski W sa uzywane jako znaczniki wielu zdolnosci. Jesli nie jest wskazane inaczej, te
znaczniki nie licza sie jako osiggniecia i nie bierze sie ich pod uwage podczas sprawdzania warunku konca gry. Gdyby graczowi
skonczyly sie dyski % . co jest mato prawdopodobne, powinien uzy¢ zamiennikow.

Termin ,,zbuduj”

Termin ,zbuduj” wystepuije na kilku kartach i w kilku efektach w rozszerzeniu. Oznacza umieszczenie kostki & na planszy
eksploracji w réznych sytuacjach i z réznych powodow. Ten termin moze dotyczy¢ akcji, bonusow, zdolnosci lideraw i frakgiji itp.
Jesli w tresci efektu wystepuje sformutowanie ,w swojej turze”, gracz moze go rozpatrzy¢ wytgcznie w swojej turze.

Karty liderow
Dyspozytor floty

e (Gracz moze uzywac zdolnosci tego lidera takze poza swojg tura (np. jesli uzyska skok w turze przeciwnika).
Erudyta

e Jesli wybrana technologia poziomu | w ramach natychmiastowego bonusu pozwala zbudowa¢ nowy statek kosmiczny,
ten statek nie liczy sie jako & startowy i nie wptywajg na niego inne zdolnosci aktywowane podczas przygotowania
do gry, np. Gféwnego inzyniera.

Etyczny szmugler

* Prywatny ukfad wciaz sie liczy jako czes¢ planszy eksploraciji na potrzeby ruchu statkow kasmicznych i ich umieszcza-
nia, kontroli nad uktadami i efektéw, ktére wymagajg sprawdzenia planszy eksploracji podczas punktowania na koniec
gry. Zadne wydarzenie nie moze jednak wplynaé na ten uktad, a przeciwnicy nie moga w zaden sposob umiescié na nim
swoich statkow.

Gtéwny inzynier

* Zmiany kontraoli nad uktadami wynikajgce ze zdolnosci tego lidera nalezy rozpatrzy¢ natychmiast, przed rozpatrzeniem
kolejnych efektéw (np. skokawy).

Innowator
e Jesli na zadnym z toréw produkcji nie ma juz dyskow, gracz moze zautomatyzowac dysk s rozpatrzy¢ dowolny bonus.
Nawigator w hiperprzestrzeni

* Zmiany kontrali nad uktadami wynikajace z umieszczenia statku wedtug specjalnych zasad tego lidera nalezy rozpatrzyc
natychmiast, przed rozpatrzeniem kolejnych efektow [np. skokow).

Przyktad. Aktywny gracz buduje 2. uzywajgc akcji na karcie technologii \Waskie wiazki laserowe, i decyduje sie zdjac *
z karty lidera Nawigator w hiperprzestrzeni, aby ten & umiescic od razu na uktadzie Groombridge 34,
na ktérym przeciwnik ma tylko “&. Aktywny gracz natychmiast przejmuje kontrole nad Groombridge 34
i wykorzystuje bonus, ktory ten ukfad zapewnia po zdobyciu nad nim kontroli, aby zbudowac kolejny statek
kosmiczny. Gdy buduje bonusowy statek, zdejmuje drugi dysk ¥ z karty lidera Nawigator w hiperprzestrzeni,
aby takze ten nowy statek umiescic na dowolnym obszarze i by¢ moze znéw doprowadzic do zmiany kontroli.
Dopiero po wykonaniu wszystkich opisanych wyzej dziatar aktywny gracz rozpatruje pozostatg czesc akcji
technologii \Waskie wiazki laserowe [t]. ,Skocz 3”).

Oportunista

e (Gracz musi optaci¢ koszt tej bonusowej akciji.

e Bonusowa akcja wciaz sie liczy jako akcja i jej koszt moze zostac obnizony albo zmodyfikowany za pomoca innych zdolnosci.
Prymus

» Dodatkowy #4 na Ukfadzie Stonecznym nie liczy sie jako & startowy i nie wptywajg na niego inne zdolnosci aktywowa-
ne podczas przygotowania do gry, np. Gidwnego inZyniera.
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* Prywatne osiggniecie, wigcznie z zapewnianym przez nie dodatkowym {‘.‘J nalezy uwzgledni¢ podczas punktowania karty
Generator swiatow réwnolegtych (technologia Illl]. Innymi stowy, Generator swiatéw réwnolegtych moze podwoi¢ w
uzyskane dzieki temu osiggnieciu.

Specjalista obrony orbitalnej

e Dodatkowej sity militarnej zapewnionej przez baze nie uwzglednia sie w kroku sprawdzania minimalnej sity militarnej
podczas kolonizacji, nie mozna tez jej wydac, optacajac kolonizacje.

e Zeton sity militarnej ,+1” umieszcza sie pod bazg dopiero po przejeciu kontroli nad uktadem. Gracz nie moze uwzgled-
nia¢ dodatkowej sity militarnej, gdy dopiero prébuje przeja¢ kontrole nad uktadem. Innymi stowy, ta dodatkowa sita jest
przydatna tylko podczas ,,0brony” uktadéw, ktére gracz kontroluje.

* Dodatkowsa site militarng nalezy uwzgledni¢ podczas rozpatrywania bonuséw na koniec gry, np. Miedzygwiezdny wyscig
zbrajen (wydarzenie Ill], Budowa megafloty [technologia Illl] itp.

Taktyk walki partyzanckiej

* Dodatkows site militarng statku kosmicznego nalezy uwzgledni¢ w krokach ,Sprawdzenie warunkéw kolonizacji” i ,Osie-
dlenie zatogi statkow kosmicznych o wymaganej sile militarnej” podczas kolonizacji.

* Dodatkows site militarng nalezy uwzgledni¢ podczas rozpatrywania bonuséw na koniec gry, np. Miedzygwiezdny wyscig
zbrojen (wydarzenie lll], Budowa megafloty [technologia Illl] itp.

e Dodatkowej sity militarnej nie mozna uzy¢ na potrzeby wydarzenia Muzeum wystuzonych statkow kasmicznych (wyda-
rzenie ll].

e Jesli gracz nie ma zadnych statkéw kosmicznych na planszy eksploracji, zeton wraca do niego. Umiesci go pod nastep-
nym statkiem, ktory zbuduje.

Zaawansowane planszetki frakcji
Androidowa Wszechsieé Swiadomaosci Zbiorowej
Zdolnaos¢ specjalna A

e Jesli w rozgrywce sg tez uzywane karty lideréw, gracz wykonuje kroki przygotowania tej frakcji i swoich kart liderow
w tym samym czasie.

Zdolnos¢ specjalna B

e (Gracz bierze bonusowe zasoby przed rozpatrzeniem karty wydarzenia, ale po optaceniu kosztu akcji, ktérej uzywa.
Kolektyw Kosmicznych Korsarzy

Zdolnos¢ specjalna A

+ Bonusowy & nalezy umiescié przed rozpatrzeniem efektéw skoku. Innymi stowy, gracz moze uzyé efektu skoku, aby
przesunac ten bonusowy statek.

Zdolnos¢ specjalna B

*  Gracz nie musi deklarowaé wyboru zdolnosci, dopéki nie bedzie chciat z niej skorzystaé. Umieszcza wtedy W i druga
opcja przestaje by¢ dostepna.

* Nawet gdy zdolnos¢ jest juz wybrana, gracz musi spetniac jej wymagania za kazdym razem, gdy jej uzywa.

Karty technologii
Dziata elektromagnetyczne (technologia Il)

e ,Ulepsz”i,skocz” to 2 osobne efekty, wiec kontrole nad uktadami nalezy sprawdzi¢ dwukrotnie - natychmiast po ulep-
szeniach, a nastepnie ponownie po skokach.




Karty wydarzen
Mecenat megakorporacji (wydarzenie Il]

* Drugie pole na karcie osiggnigcia jest dostepne tylko w rozgrywce 4-osobowej, tak jak w przypadku standardowych
osiaggnigc.

¢ To dodatkowe osiggniecie nalezy uwzgledni¢ podczas punktowania karty Generator swiatow rownolegtych (technologia Illl).
Szczyt liderow sektora zewnetrznego (wydarzenie Il]

¢ Daobrang karte wydarzenia mozna réwniez wsunac pod nieskolonizowany uktad odkryty w efekcie wydarzenia, np. Szczelr-
na miedzywymiarowa (wydarzenie ll], Sfera Dysona, model | (wydarzenie lll]) i Stacja kosmiczna Phoenix (wydarzenie Ill).

e Dabranej karty wydarzenia nie mozna wsunac¢ pod prywatny uktad uzyskany dzieki Etycznemu szmuglerowi [lider).

Karty uktadéw
CD-69 2001 [uktad B)
e Umieszczane dyski * nie oznaczajg kontrali i nalezy je ktas¢ w oddaleniu od dysku bazy.
e Natychmiastowy bonus uzyskany dzigki zbadaniu wybranej technologii nalezy rozpatrzy¢ przed kontynuowaniem tury.
e Gracz musi mie¢ zbadane wszystkie wymagane technologie nizszego poziomu zgodnie ze standardowymi zasadami.
HD 48939395 (uktad B)
e Liczy sie liczba statkdw kosmicznych, a nie ich sita militarna.

e Statki kosmiczne na uktadach poza plansza eksploracji, ktére sg uznawane za jej czesc¢, tez sie licza (np. Szczelina mie-
dzywymiarowa (wydarzenie Il]), nie bierze sig jednak pod uwage statkow usunigetych z gry (np. Muzeum wystuzonych
statkéw kasmicznych [wydarzenie lll), Sagittarius A* (karta promocyjna]).

e Statki kasmiczne na prywatnym uktadzie uzyskanym dzieki Etycznemu szmuglerowi (lider] tez sie licza.
LHS 292 (uktad A)

e Bonus ,Skocz 1" nalezy rozpatrzy¢ po wykonaniu wszystkich wczesniejszych skokéw i zaktualizowaniu kontroli nad
uktadami. Gracz, ktéry uzyskat ten bonus, wykonuje wtedy pojedynczy skok, ktéry moze spowodowac ponowng zmiane
kontroli. Moze to wywotac fancuch zmian kontrali (np. jesli aktywny gracz straci kontrole nad LHS 292, a inny zdobe-
dzie kontrolg nad tym ukfadem).

LP 944-020 [uktad A)

e Akcje zwigzane z kolonizacja to takie, ktére zawieraja efekt kolonizacji (albo jest on czesciag kopiowanej akgcji). Jesli
akcja obejmuje wybor albo efekty opcjonalne, gracz musi wybrac i rozpatrzy¢ kolonizacje, aby mégt skorzystac z obni-
zenia kosztu.

Testerzy i tworcy

Dave Perkins, Will Sullivan, Andrew Shih, Tom Helmuth, Tyler Chamberlin, Anthony Clark, Bharath ,hellfirebam” Murthy, David Shewan, Radu Stanculescu, Cluj
Napoca, nmego, Ross Jacobs, Mark Gillham, Chester Yannatone, Deanna Summa, Jordan Hummel, James Stafford, Lyle Rhodebeck, Jeff Horger, Richard Cox,
Alex Box, Walker Yeatman, Matthew Hamill, Ryan Flaherty, Matthew Salvitti, Erik Lundblad, Matthew Yee, Jim Nally, Peter Harvey, P. Shannon Pendergras, Mike
Zehnal, Peter Stein, Valerie i Eric Matthews, Leo Tischer, Joe Huber, Mary Prasad, Scott Tepper, Cato Marchetti, Terrence Tong.

Juz po rozgrywce?
Podziel sie wrazeniami z innymi graczami w grupie PLANSZOWA REBELIA.
FB,/groups/ planszowarebelia
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