¥ {m‘A’t{f lﬁéf{@nkk: S\k;%/[ k
75W /m/ud 79,4_) 1 L '“'
/{ﬁm Sﬂﬂd/ér/ Lu 50y Eyt / /{ -

//1 /ﬂ*s s /‘lﬂu)‘/
/ 1 4 %; /7
Vg ﬂcz‘/[{/um, ua;/w;z as W /J/(?ﬁ WsC sKutecss ///L;\{jﬁ'
l)éz o Mu’//lém K172 /m(m ey

s ul Hnst-

mz‘a{ﬂjyﬁ Qym neqe-
ate [U’[L%ll g (LT((/ﬂ/ "L’ y ent lJ 1(1 /l,g/ & léy{*\ll[/ 1}5(‘[ L\l[(

/f/fl}ﬁf \lf”l[l%/\zl()t///l/fl/f/
rY g
Nas. zé(c/z mm%rgmuf//{ // for Yl \g/é%rgf
w M t(ﬁ sens. ! e Vz/ an

/f/[n‘m ey y {/’zu/t’/ﬂ odna /(

/1/(1@11; Ik nin k(w{zz%fa K W()a/ Tt % 7 IUMC/

/r\//é//u mZ : fmm/ Zi/ﬂ mg 2 /Z%tozw /L» /us/l///l , madane
K// a nee

14/%/1% A%/wm ‘a /4/;//1&5/ i L /ms/ 4y
// l/l)/()sl/lé/f{)sa Lotr: %'4/4 (/u[/ /rlué%

[Qrm\

Wt 7/} f/[[ "

Szz/Mzz by

Au 1/%(’[ (/1{ ﬂm/e / C\VIZ[‘/ Ze %

g

fc J(I[ / ztryt% (st

e
7 35,_14; WHYCLe
.

7705/ w2V




L B e (B
= ELEMENTY I PRIYGOTOWANIE DO GRY

To jest dodatek do gry Mysterium.
Podczas rozgrywki obowiazuja wszystkie zasady gry podstawowe;.
Ten dodatek nie wprowadza nowych zasad.

L2 karty wizji

Duch tasuje karty wizji z dodatku
Ukryte znakiz 84 kartami wizji z gry
podstawowej i tworzy zakryta talie,
do ktérej moze takze wtasowac 42
karty z dodatku Sekrety i ktamstwa.

6 kart dla badaczy 6 kart dla ducha

Karty ponumerowane na odwrocie od HS1 do HS6.

6 kart dla badaczy 6 kart dla ducha

Karty ponumerowane na odwrocie od HS7 do HS12.

6 kart dla badaczy 6 kart dla ducha

Karty ponumerowane na odwrocie od HS13 do HS18.

Potasuicie karty postaci, miejsc i przedmiotéw dla badaczy z dodatku Ukryte znaki
odpowiednio z kartami postaci, miejsc i przedmiotow dla badaczy z gry podsta-
wowej (lub z dodatku Sekrety i kfamstwa). Zasady przygotowania do gry sa takie
same jak w grze podstawowej.

Dotézcie karty postaci, miejsc i przedmiotow dla ducha z dodatku Ukryte znaki ;
odpowiednio do kart postaci, miejsc i przedmiotow dla ducha z gry podstawowej ! ‘?
(lub z dodatku Sekrety i klamstwa). Zasady przygotowania do gry sa takie same * - A :
jak w grze podstawowe;. \ g




