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9 czarnych kafelkow tusek

z oznaczeniem 1,2 albo 3

3x

z oznaczeniem 1, 2 albo 3

3x

9 biatych kafelkdw tusek

3Ix

3Ix

kafelek tuski neutralnej

3Ix

By¢ pierwszym graczem, ktory umiesci 7. kafelek tu-
ski na wierzchu stosu.

Gracze mieszaja 19 zakrytych kafelkéw tusek. Na-
stepnie odkrywaja je i uktadaja w linie przypomina-
jaca weza.
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Kazdy gracz wybiera swoj kolor (biaty albo czarny).
Gre rozpoczyna gracz, ktory wybrat kolor jako drugi.

Gracze na zmiane rozgrywaja tury. W swojej turze
gracz wykonuje ruch, przektadajac kafelek tuski
w swoim kolorze w lewo albo w prawo i umieszcza-
jac go na innym kafelku. Jesli kafelek tuski znajdu-
je sie na wierzchu stosu (stos tworza co najmniej
2 kafelki), gracz przektada tylko wierzchni kafelek
albo 2 wierzchnie kafelki naraz (nie mozna przekta-
dac wiecej niz 2 kafelkow tusek jednoczesnie). Kolor
kafelka znajdujacego sie pod wierzchnim kafelkiem
nie ma znaczenia.
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W obu przypadkach gracz przektada kafelek (albo
kafelki) tuski zgodnie z oznaczeniem (1, 2 albo 3)
wierzchniego kafelka. W dowolnym momencie kaz-
dy z graczy moze przejrzec stos kafelkow, aby spraw-
dzi¢, co sie w nim znajduje.

- Kafelek tuski z oznaczeniem 1 mozna przetozyc tyl-
ko na 1. kafelek po jego lewej albo prawej stronie.
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- Kafelek tuski z oznaczeniem 2 mozna przetozy¢ tyl-
ko na 2. kafelek po jego lewej albo prawej stronie.
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- Kafelek tuski z oznaczeniem 3 mozna przetozyc tyl-
ko na 3. kafelek po jego lewej albo prawej stronie.
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Kafelek tuski mozna potozy¢ na kafelku dowolnego
koloru. Potozenie kafelka tuski na stosie z wierzch-
nim kafelkiem w innym kolorze sprawi, ze przeciwnik
nie bedzie mdgt uzyc tego stosu.

Waz sie nie zapetla, wiec ruchy wychodzace poza
jego lewy albo prawy koniec sa niedozwolone. Kazdy

ruch, ktdry miatby sie tak zakoriczy¢, jest zakazany.

Sciezka ruchu kafelka w 1 turze nie moze sie przeciaé.

Kafelka tuski neutralnej nie mozna przetozyc
w pojedynke, ale mozna potozy¢ na nim kafelek
i w kolejnych turach przektadac oba kafelki naraz.

Stos kafelkdw tusek uznaje sie za stos w kolo-
rze gracza, ktorego kafelek tuski znajduje sie na
wierzchu. W ramach swojego ruchu zamiast prze-
ktadac¢ kafelek gracz moze zamieni¢ miejscami
kafelek albo stos w swoim kolorze z innym kafel-
kiem albo stosem w swoim kolorze.

Gracz moze zamieni¢ miejscami pojedynczy kafe-
lek ze stosem kafelkow, jesli oba sa w jego kolo-
rze. Musi wtedy przesuna¢ caty stos. Gracz moze
zamienia¢ miejscami wytacznie kafelki tusek
i stosy kafelkéw tusek w swoim kolorze - nie moze
tego robi¢ z kafelkami i stosami przeciwnika.

Gracz nie moze dokonac zamiany miejsc, jesli
jego przeciwnik zrobit to w swojej ostatniej turze.

Jesli ktorys z graczy nie moze przetozy¢ kafelka
ani dokonac zamiany miejsc, nie wykonuje w swo-
jej turze zadnego ruchu.

Pierwszy gracz, ktory stworzy stos 7 kafelkow tu-
sek, wygrywa rozgrywke.



