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1. ZASTRZEZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogg ulec zmianie bez powiadomienia i nie
stanowig zobowigzania ze strony Native Instruments GmbH. Oprogramowanie opisane w
niniejszym dokumencie podlega Umowie Licencyjnej i nie moze by¢ kopiowane na inne nosniki.
Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze byé kopiowana, powielana lub w inny sposéb
przesytana lub nagrywana, w jakimkolwiek celu, bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Native
Instruments GmbH, zwanej dalej Native Instruments.

"Native Instruments", "NI" i powigzane logo sg (zastrzezonymi) znakami towarowymi firmy Native
Instruments GmbH.

Mac, macOS, GarageBand, Logic i iTunes sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Apple
Inc. zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Windows i DirectSound sg zastrzezonymi znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Wszystkie inne znaki towarowe sg wtasnos$cig odpowiednich wtascicieli, a ich uzycie nie oznacza
powigzania z nimi ani ich poparcia.

Dokument autorstwa: Native Instruments GmbH Wersja
oprogramowania: 3.0.2 (12/2018)
Wersja sprzetowa: TRAKTOR KONTROL S2 MK3

Specjalne podziekowania dla zespotu testerow wersji beta, ktérzy byli nieocenieni nie tylko w
Sledzeniu btedow, ale takze w ulepszaniu produktu.
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2. WITAMY W PROGRAMIE TRAKTOR KONTROL S2

Dziekujemy za wybranie TRAKTOR KONTROL S2. To dzieki takim klientom jak Ty mozemy nadal
rozwija¢ przetomowe oprogramowanie i sprzet muzyczny. TRAKTOR KONTROL S2 to w petni
zintegrowany sprzetowy i programowy system DJ-ski. Uniwersalny kontroler TRAKTOR KON-
TROL S2 oferuje ergonomiczny mikser DJ, wbudowany interfejs audio 24-bit/48 kHz oraz
powierzchnie kontrolng o wysokiej rozdzielczosci, idealnie dopasowang do TRAKTOR PRO 3.

Niniejsza dokumentacja zawiera wszystkie informacje potrzebne do rozpoczecia miksowania,
synchronizacji i zapetlania. Jesli jestes juz zaznajomiony z TRAKTOR, ten przewodnik pomoze Ci
réwniez korzystaé z bardziej zaawansowanych funkcji TRAKTOR KONTROL S2.

2.1. Konwencje dokumentow

W tym dokumencie zastosowano specjalne formatowanie, aby zwroci¢ uwage na szczegdlne fakty
i ostrzec przed potencjalnymi zagrozeniami. lkony wprowadzajgce ponizsze uwagi pozwalajg
zobaczyé¢, jakiego rodzaju informacji mozna sie spodziewac:

Ikona dymka wskazuje przydatng wskazéwke, ktéra moze pomdc w bardziej
efektywnym rozwigzaniu zadania.

Ikona wykrzyknika podkresla wazne informacje, ktore sa istotne dla danego kontekstu.

Ikona ostrzezenia ostrzega przed powaznymi problemami i potencjalnymi
zagrozeniami, ktére wymagajg petnej uwagi.

Ponadto stosowane jest nastepujgce formatowanie:

« Sciezki do lokalizacji na dysku twardym lub innych urzadzeniach pamieci masowej sg drukowane kursywa.

* Wazne nazwy i pojecia zostaty pogrubione.

* Nawiasy kwadratowe sg uzywane do odwotywania sie do klawiszy na klawiaturze komputera,
np. nacisnij [Shift] + [Enter].

Nazwy dla oprogramowania i sprzetu

W catej dokumentacji bedziemy odnosic sie do kontrolera sprzetowego TRAKTOR KONTROL S2
jako TRAKTOR KONTROL S2, kontroler S2 lub po prostu S2.

Podobnie oprogramowanie TRAKTOR moze by¢ okreslane jako TRAKTOR.
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2.2. Zasoby dokumentacji

Native Instruments udostepnia wiele Zrédet informacji na temat TRAKTOR KONTROL S2.
Gtéwnymi zrédtami, od ktérych mozna zaczag, sa:

+ TRAKTOR KONTROL S2 Podrecznik: Niniejsza instrukcja przeprowadza uzytkownika przez
proces konfiguracji sprzetu i oprogramowania w celu uruchomienia systemu TRAKTOR
KONTROL S2. Dodatkowo, dostarczajac samouczki oparte na zadaniach, oferuje praktyczne
podejscie do korzystania z TRAKTOR KON- TROL S2.

* TRAKTOR PRO 3 Podrecznik: Szczeg6towe informacje na temat wszystkich funkgciji
oprogramowania TRAKTOR mozna znalez¢ w podreczniku TRAKTOR PRO 3 Manual.

2.3. W niniejszym dokumencie

To, co teraz czytasz, to instrukcja obstugi TRAKTOR KONTROL S2. Niniejsza instrukcja ma
nastepujacy strukture:

» Concepts szybko wprowadza uzytkownika w interfejs uzytkownika TRAKTOR KONTROL S2 i
jego gtéwne obszary, zarbwno po stronie sprzetowej, jak i programowej.

» Konfiguracja TRAKTOR KONTROL S2 prowadzi uzytkownika przez proces konfiguracji
systemu TRAK- TOR KONTROL S2 i importowania muzyki do TRAKTOR.

+ TRAKTOR KONTROL S2 Overview to obszerne odniesienie do wszystkich sprzetowych
elementéow sterujgcych, ktére mozna znalezé na kontrolerze sprzetowym TRAKTOR
KONTROL S2. Jesli nie masz pewnosci co do funkcjonalnosci konkretnego elementu
sterujgcego, tutaj znajdziesz wszystkie niezbedne informacje.

* Miksowanie pierwszych utworow przy uzyciu funkcji SYNC to krétki samouczek wprowadzajacy
w gtéwne etapy miksowania pierwszych utworéw przy uzyciu funkcji SYNC.

« Samouczki zawierajg zbior krétkich samouczkdéw pokazujgcych, jak pracowaé z
poszczegdlnymi obszarami kontrolera. Obejmuje to réwniez samouczek recznego
wyréwnywania $ciezek za pomocg két Jog Wheels. Wiecej informaciji mozna znalez¢ w sekgiji
Miksowanie Sciezek za pomocag kot Jog Wheels

* Preferencje wyjasniajg, jak otworzy¢ Preferencie w TRAKTOR i wprowadzajg opcje
dostosowywania TRAKTOR KONTROL S2 do konkretnych potrzeb.

* Dodawanie mikrofonu pokazuje, jak zintegrowa¢ TRAKTOR KONTROL S2 z konfiguracjg
studyjng lub na zywo, w réznych konfiguracjach.

» Ustawienie TRAKTOR KONTROL S2 jako domysinego interfejsu audio opisuje, jak uzywac
interfejsu audio TRAKTOR KONTROL S2 jako domysinego urzadzenia audio komputera.

» Specyfikacja zawiera dane techniczne kontrolera TRAKTOR KONTROL S2.
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3. KONCEPCJE

Ta sekcja szybko wprowadza giéwne obszary i koncepcje kontrolera sprzetowego TRAKTOR
KONTROL S2 w odniesieniu do oprogramowania TRAKTOR PRO.

@ TRAKTOR KONTROLS2

TRAKTOR KONTROL S2.

(1) Poktady: Poktadow mozna uzywaé¢ do kontrolowania utworéw i prébek, podobnie jak
gramofondéw DJ-skich lub odtwarzaczy CD, ale z dodatkowymi funkcjami. TRAKTOR kontroluje
cztery wirtualne pokfady, a kazdy z nich moze by¢ obstugiwany w kilku typach poktadéw: Track
Deck, Remix Deck, STEM, Deck i Live Input.

TRAKTOR KONTROL S2 zapewnia dwa fizyczne decki. Lewy Deck na S2 kontroluje Deck A w
oprogramowaniu, a prawy Deck kontroluje Deck B w oprogramowaniu. Dodatkowo mozna uzyskac
kontrole nad poktadami C i D TRAKTOR za pomocg trybu SAMPLE S2.

S2 zostat zaprojektowany do kontrolowania Track Decks na Deck A i B oraz do kontrolowania Remix Decks na C i
B.

D. W zwigzku z tym gérne pokfady oprogramowania powinny zawsze by¢ poktadami $ciezek lub
poktadami STEM, podczas gdy dolne poktady oprogramowania powinny zawsze by¢ poktadami
remiksow.

(2) Mikser: Miksera mozna uzywa¢ do miksowania sygnatéow audio pochodzacych z deckow.
Mikser znajduje sie w $rodku oprogramowania TRAKTOR, a takze na kontrolerze TRAKTOR
KONTROL S2. W S2, mikser sktada sie z dwoch kanatow A i B, ktére odbierajg poszczegdline
sygnaty audio z deckoéw A i B. Kazdy kanat miksera zawiera elementy sterujgce do modulowania
sygnatu audio i regulacji glosnosci przed wystaniem sygnatu audio do wyjscia MASTER. Pokretto
SAMPLE na s$rodku miksera kontroluje wzgledny poziom potgczonego kanatu dla Deck C i D.
Ponadto mikser zapewnia crossfader, ktéry umozliwia przechodzenie miedzy sygnatami audio w
kanatach miksera A i B.
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3.1. Automatyczna synchronizacja sciezek

W tej sekcji przedstawiono zasady dziatania funkcji automatycznej synchronizacji oferowanych
przez TRAK- TOR.

Jedng z kluczowych funkcji TRAKTOR jest automatyczna synchronizacja utworéw. Po
zatadowaniu sciezek do deckéw mozna zsynchronizowaé tempa sciezek za pomoca funkciji SYNC.
Tempo zsynchronizowane] sciezki dostosowuje nastepnie tempo Tempo Master, na przykiad
Sciezki w odtwarzanym decku. Aby to dziatato, TRAKTOR wykorzystuje informacje o tempie i
rytmie z Beatgrids Sciezek. Sample i efekty zmieniajace sie w czasie sg automatycznie
synchronizowane z biezgcym Tempo Master.

3.1.1. Beatgrid

TRAKTOR analizuje $ciezki, dostarczajgc wiarygodnych informacji o tempie do synchronizaciji. Ta
analiza okresla tempo (BPM), jak réwniez pozycje uderzen; wynikiem jest Beatgrid. Dla kazde;j
Sciezki dostepna jest okreslona siatka Beatgrid.

3.1.2. Tempo gidéwne i zegar gtéwny

Tempo Master reprezentuje tempo odniesienia, do ktérego synchronizujg sie decki. Po wtgczeniu
funkcji SYNC na decku, TRAKTOR synchronizuje $ciezke z Tempo Master. Tempo Master moze
by¢ albo deckiem, albo zegarem gtéwnym TRAKTOR. Gdy zegar gtéwny jest Tempo Master,
reprezentuje on globalne odniesienie tempa, do ktérego moga synchronizowa¢ sie wszystkie
decki. Tempo Master nie musi by¢ takie samo w catym miksie, ale moze by¢ tylko jedno Tempo
Master.

3.1.3. Automatyczne przypisanie wzorca tempa

TRAKTOR przypisuje nowy Tempo Master automatycznie za pomocg trybu AUTO w panelu
Master Control. Podczas miksowania Sciezek przy uzyciu funkcji SYNC, zsynchronizowany deck
automatycznie staje sie nowym Tempo Master, gdy tylko Sciezka biezgcego Tempo Master Deck
zakonczy sie lub zostanie zatrzymana recznie. Trwa to tak dtugo, jak dtugo nie ma innej Sciezki
zsynchronizowanej z Tempo Master. Nastepnie zegar gtdwny automatycznie staje sie nowym
Tempo Master, gdy tylko biezaca sciezka przestanie by¢ odtwarzana. Przycisk MASTER zaswieci
sie na panelu sterowania Master.

Domyslinie wigczony jest tryb AUTO.

3.2. Informacje o kolekcji utworéw

Kolekcja utworéw reprezentuje catg muzyke uzywang w TRAKTOR. Za pomocg Track Collection
mozna organizowac, oznaczac i przygotowywac utwory do odtwarzania jako cze$¢ miksu.

Zaletg Track Collection jest to, ze odczytuje metadane utwordw, takie jak tytut utworu, nazwa
wykonawcy, tempo, gatunek, klucz itp. Przechowuje réwniez specyficzne dla TRAKTOR
informacje o utworach.
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3.3. Odtwarzanie plikow STEM

Ogdlnie rzecz biorac, S2 jest przeznaczony do sterowania $ciezkami za pomocg Track Decks.
Mozna jednak réwniez zatadowaé pliki STEM do poktadéw. W takim przypadku Decki w
TRAKTOR przetaczajg sie na Deck typu STEM i pokazujg indywidualne przebiegi czesci STEM
oraz dodatkowe elementy sterujgce. Za pomocg S2 mozna odtwarzaé pliki STEM jak zwykie
utwory, ale nie mozna dalej kontrolowa¢ plikéw STEM.
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4. KONFIGURACJA PROGRAMU TRAKTOR KONTROL S2

W tej sekcji powinienes juz zainstalowaé oprogramowanie TRAKTOR PRO 3 za pomocg NATIVE
AC- CESS, aby skonfigurowa¢ S2 do pierwszego uzycia. Jesli tak nie jest, postepuj zgodnie z
instrukcjami pod tym linkiem Rejestracja i instalacja produktu Native Instruments przy uzyciu
NATIVE ACCESS.

Ta sekcja opisuje jak skonfigurowa¢ TRAKTOR KONTROL S2. Po podtaczeniu wszystkich
urzadzen konfiguracja bedzie wygladac¢ jak na ponizszej ilustracji:

© TRAKTOR KONTRDL 52

Konfiguracja TRAKTOR KONTROL S2.

4.1. Podtaczanie do komputera
Aby podtaczy¢ TRAKTOR KONTROL S2 do komputera:

1. Podtacz koncowke urzadzenia (kwadratowa wtyczka) dotaczonego kabla USB do gniazda
USB na tylnym panelu S2.

2. Podtacz kohcowke komputerowg (ptaska prostokatna wtyczka) kabla USB do dostepnego
portu USB 2.0 (lub nowszego) w komputerze.


https://support.native-instruments.com/hc/en-us/articles/360000335597-Registering-and-Installing-a-Native-Instruments-Product-VIDEO-
https://support.native-instruments.com/hc/en-us/articles/360000335597-Registering-and-Installing-a-Native-Instruments-Product-VIDEO-
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4.2. Podiaczanie aktywnych glosnikéw

Aby podtaczy¢é wzmacniacz mocy lub aktywne gtosniki do TRAKTOR KONTROL S2:

+  Podtacz wyjscia MAIN OUT RCA (lub 3,5 mm) na tylnym panelu TRAKTOR KON- TROL
S2 do wejs¢ systemu wzmacniajacego za pomocg odpowiednich kabli.
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4.3. Podtaczanie stuchawek

Aby podiaczyé stuchawki do TRAKTOR KONTROL S2:

*  Podtacz stuchawki do gniazda PHONES OUT na przednim panelu TRAKTOR KONTROL
S2 za pomocg ztacza 3,5 mm.

4.4. Przygotowanie koncowe

Po pomysinym skonfigurowaniu systemu TRAKTOR KONTROL S2 mozna wiaczyé urzgdzenia.
Zalecamy przestrzeganie kolejnosci podanej w ponizszych instrukcjach:

Wiaczanie urzadzen i uruchamianie TRAKTOR

1. W S2 zmniejsz gtosnos¢ do minimum za pomoca pokretta MASTER i pokretta VOL dla
gtosnosci stuchawek.

2.  Wigcz system wzmocnienia (gtosniki aktywne lub wzmacniacz mocy z gtosnikami
pasywnymi).
Wiacz komputer.
Uruchom aplikacje TRAKTOR, klikajac dwukrotnie ikone aplikacji Traktor 3 na
pulpicie. Otworzy sie oprogramowanie TRAKTOR.

Importowanie danych z poprzedniej wersji TRAKTOR

Przy pierwszym uruchomieniu TRAKTOR rozpoznaje, czy w systemie zainstalowana jest
poprzednia wersja TRAKTOR. W takim przypadku TRAKTOR zapyta, czy chcesz zaimportowaé
poprzednie dane z istniejgcej zawartosci uzytkownika do nowego folderu w folderze uzytkownika.
Poprzednie dane nie zostang zmienione, jesli zostang zaimportowane do nowego folderu
domysinego.

Jesli chcesz zaimportowa¢ dane z poprzedniej instalacji TRAKTOR:

9
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»  Kliknij przycisk Tak,
aby potwierdzié.

Dane sg
importowane.

Przetaczanie do ustawien domysinych TRAKTOR

Przy pierwszym uruchomieniu TRAKTORA z S2, TRAKTOR zapyta, czy chcesz przetgczy¢
wybor Mixer FX na wartosci domysine. Jest to konieczne, aby uzyska¢ zamierzone wrazenia
uzytkownika z S2:

Traktor Kontrol S2MK3 has been connected.

Do you want to switch Mixer FX selection to the
default settings?

Alarm TRAKTOR do przetaczania wstepnego wyboru Mixer FX na domysiny.

*  Kiiknij przycisk Tak.
Wstepny wybor miksera FX jest ustawiony domysinie.

Konfigurowanie TRAKTOR za pomoca kreatora konfiguracji

Okno dialogowe Kreatora konfiguracji pojawia sie automatycznie przy pierwszym uruchomieniu
programu TRAKTOR po instalacji. Kreator konfiguracji pomaga skonfigurowaé oprogramowanie
do witasnych potrzeb za pomocag zaledwie kilku kliknieé. Aby skonfigurowaé TRAKTOR do
sterowania za pomocg kontrolera S2, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

Na stronie powitalnej kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowac.

2. Na stronie DECK LAYOUT wybierz konfiguracje Deck, ktérg chcesz kontrolowac za
pomoca S2, na przykiad 2 Track Decks + 2 Remix Decks.

3. KIliknij Next (Dalej), aby kontynuowac.
Strona SUMMARY pokazuje konfiguracje TRAKTOR.

4. Kiiknij przycisk Zakoncz, aby potwierdzi¢ konfiguracje.
Okno TRAKTOR pojawi sie teraz w uktadzie podstawowym.
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S2

@ TRAKTOR PRO Essential

Track Collection
All Tr

Cover Art Title

Track Collection

Arti

4.5. Importowanie muzyki do kolekcji utworéw

Najwygodniejszym sposobem na przeniesienie utworow do Kolekcji utworow TRAKTOR jest
przeciaganie i upuszczanie:

»  Przeciagnij pliki muzyczne z lokalizacji na komputerze i upus¢ je w folderze Track Collec-
tion w drzewie przegladarki TRAKTOR.
TRAKTOR analizuje teraz metadane plikow muzycznych i przechowuje pliki w Track
Collection.
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5. PRZEGLAD TRAKTOR KONTROL S2

Ta sekcja przedstawia TRAKTOR KONTROL S2 oraz wszystkie jego elementy sterujace i ztacza.

@ TRAKTOR KONTROLS2

TRAKTOR KONTROL S2.

(1) Decki: TRAKTOR KONTROL S2 zapewnia dwa fizyczne poktady. Mozna ich uzywaé do
sterowania sciezkami i samplami. Lewy Deck na S2 kontroluje Track Deck A w oprogramowaniu, a
prawy Deck na S2 kontroluje Track Deck B w oprogramowaniu. Dodatkowo mozna uzyskaé
kontrole nad Remix Decks C i D TRAKTOR. Wiecej informacji na temat elementéw sterujgcych
mozna znalez¢ w sekcji Decks.

(2) Mikser: Miksera mozna uzywa¢ do miksowania sygnatéw audio pochodzacych z dekdw.
Mikser sktada sie z dwoch kanatéw miksera A i B, ktdre odbierajg indywidualne sygnaty audio z
poktadéw A i B. Kazdy kanat miksera zawiera elementy sterujgce do modulowania sygnatu audio i
regulacji gtosnosci wyjsciowej przed wystaniem sygnatu audio do wyjscia MASTER. Pokretto
SAMPLE na s$rodku miksera kontroluje wzgledny poziom potaczonego kanatu dla Deck C i D.
Ponadto mikser zapewnia crossfader do natychmiastowego przejscia miedzy sygnatami audio w
kanatach miksera A i B. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat elementéw sterujacych, patrz
Mikser i Kanat miksera.

5.1. Poktady

TRAKTOR KONTROL S2 zapewnia dwa fizyczne poktady do sterowania poktadami TRAKTOR.
Kazdy deck zapewnia nastepujgce elementy sterowania:

12
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@ TRAKTOR KONTROLS2

TRAMSPOST
WobE

—

(e ]

S2 Deck.

(1) Pokretto BROWSE: Mozna nawigowaé w przegladarce TRAKTOR, wybiera¢ Sciezki na liscie
Sciezek, obracajgc pokretto BROWSE. Wybrang sciezke mozna zatadowa¢ do decka, naciskajac
pokretto BROWSE.

(2) Przycisk przygotowania: Przypisuje wybrang sciezke na liscie $ciezek do listy przygotowania.
Lista przygotowania umozliwia przygotowanie $ciezek do nastepnego miksowania.
(3) Przycisk widoku PRZEGLADAJ: Maksymalizuje widok przegladarki w oprogramowaniu TRAKTOR.

(4) Jog Wheel: Pokretto Jog Wheel zapewnia zaawansowang kontrole nad transportem Sciezek.
Podobnie jak w przypadku zwyktego odtwarzacza CD lub gramofonu, mozna recznie wstrzymywacé
odtwarzanie, przesuwac i zgina¢ oraz rozpoczynac¢ scratchowanie, dotykajac i obracajac pokretto
Jog Wheel i zewnetrzng obrecz. Ponadto mozna recznie korygowac¢ Beatgridy utworow.

(5) KEYLOCK: Wigcza blokade klawiszy dla decka. Po zmianie tempa dla sciezki na decku z
wigczong funkcjg Keylock, tempo zmienia sie, ale aktualna wysoko$¢ tonacji dla Sciezki pozostaje
niezmieniona.

(6) SYNC: Synchronizuje deck z Tempo Master.

(7) TEMPO Fader: Umozliwia reczng regulacje tempa $ciezki na danym decku. Fader TEMPO
moze by¢ obstugiwany w trybie bezwzglednym i wzglednym. Jesli deck jest zsynchronizowany z
Tempo Master, TEMPO Fader nie ma zadnego efektu.

(8) Odtwarzanie/Pauza: Umozliwia rozpoczecie lub wstrzymanie odtwarzania Sciezki na danym decku.

(9) CUE: Umozliwia rozpoczecie odtwarzania $ciezki od ptywajgcego punktu Cue, gdy odtwarzacz
jest zatrzymany. Przesuwa pozycje odtwarzania z powrotem do punktu Cue podczas odtwarzania.
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(10) SHIFT: Przytrzymanie SHIFT powoduje wtgczenie dodatkowych funkgcji niektorych elementow
sterujgcych na S2.

(11) GRID: Witacza tryb Beatgrid Adjust. W tym trybie mozna uzy¢ pokretta Jog Wheel, aby
skorygowac Beatgrid dla wczytanej Sciezki.

(12) Przycisk REV: Odtwarza sciezke do tytu w trybie Flux.
(13) Przycisk FLX: Wigcza tryb Flux dla danego decka.

(14) Pokretto MOVE: Umozliwia przeskakiwanie w obrebie $ciezki i wigczanie funkcji Looping.
Gdy funkcja Looping jest wtaczona, pokretto MOVE umozliwia przesuwanie petli do przodu i do
tytu w obrebie §ciezki.

(15) Przycisk HOTCUES: Wtacza tryp HOTCUES. Po jego wigczeniu mozna uzywac¢ oémiu
padoéw do zapisywania i wyzwalania punktéw Cue i petli.

(16) Przycisk PROBKI: Wiacza tryb SAMPLES. Po wigczeniu tego trybu mozna uzywaé o$miu
padéw do sterowania pierwszymi czterema samplami w slotach sampli w taliach remikséw C lub
D.

(17) Pokretto LOOP: Umozliwia wtgczenie/wytaczenie petli i zmiane jej rozmiaru.

(18) Pady: Ich funkcja zalezy od biezacego trybu pada:

* W trybie HOTCUES pady przechowujg i wyzwalajg punkty Cue i petle dla sciezek i plikéw
STEM.

* W trybie SAMPLES pady sterujg pierwszymi czterema komoérkami sampli gniazd sampli w
poktadach miksowania Re- C i D.

5.2. Mikser

Miksera mozna uzywa¢ do miksowania sygnatéw audio pochodzacych z deckéw. Mikser znajduje sie
na srodku kontrolera TRAKTOR KONTROL S2 i zawiera nastepujace elementy sterujgce:
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W

oL

1]
FX SELECT 8

ayn

@ PHONES | 9

cuP

1 I

Mikser.

(1) Kanat miksera A i B: Kanaty miksera A i B odbierajg poszczegdlne sygnaty audio z poktadow
A i B. Kazdy kanat miksera zawiera elementy sterujace umozliwiajgce regulacje zawartosci
czestotliwosciowej sygnatu audio oraz regulacje gtosnosci wyjsciowej przed wystaniem sygnatu
audiodow yjscia MASTER. Aby uzyskaé wiecej informaciji, patrz Kanat miksera.

(2) QNT: Umozliwia wiaczenie lub wytaczenie trybu Quantize i trybu Snap. Wiecej informac;ji
mozna znalez¢ w sekcjach Tryb Snap i Tryb Quantize.

(3) Pokretto MASTER: Reguluje poziom gtosnosci Master.
(4) Przycisk MIC: Wstawia sygnat kanatu mikrofonu do sygnatu gtéwnego.
(5) Pokretto SAMPLE: Reguluje gtosnos¢ dla potaczonego kanatu Remix Deck C lub D.

(6) Regulacja CUE MIX: Reguluje miks sygnatu miedzy sygnatem wyjsciowym Master a sygnatem
kanatu CUE w stuchawkach.

(7) Pokretto CUE VOL.: Reguluje gtosnos¢ kanatu CUE.

(8) Przyciski Mixer FX SELECT: Wybodr poszczegolnych efektéw Mixer FX, ktére majg byc
kontrolowane za pomocg pokretta Mixer FX Amount na kanale Mixer.
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(9) Przycisk CUE: Wysyta sygnat audio kanatu miksera do kanalu CUE w celu przygotowania
nastepnego przejscia i podgladu sciezek.

(10) Miernik poziomu kanatu: Zapewnia wizualng informacje zwrotng o poziomie GAIN na
danym kanale miksera. Niebieskie diody LED wskazujg sygnat ponizej poziomu obcinania, a
czerwona dioda LED wskazuje, ze sygnat jest obcinany. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji
Regulacja poziomow gtosnosci.

(11) Crossfader: Umozliwia przechodzenie miedzy sygnatami audio kanatéw miksera A i B. Na
kazdym koncu crossfadera przeciwny sygnat jest catkowicie cichy. Przesuwanie crossfadera
powoduje stopniowe wchodzenie i zanikanie odpowiedniego sygnatu audio na wyjsciu Master. W
pozycji Srodkowej oba sygnaty audio sg w petni styszalne.

5.3. Kanat miksera

Kanaty miksera A i B odbierajg poszczegdlne sygnaty audio z poktadéw A i B. Kazdy kanat
miksera zawiera elementy sterujgce do regulacji poziomoéw przychodzacych i wychodzacych oraz
zawarto$ci czestotliwosciowej sygnatu audio. Kanaty miksera zapewniajg nastepujace elementy
sterujace:

Kanat miksera.

(1) Pokretto GAIN: Reguluje poziom wejsciowy dla sygnatu przychodzgcego z odpowiedniego
decka, zanim przejdzie on przez ttumik kanatu.

(2) Pokretto HI: Podkresla, thumi lub usuwa pasmo wysokich czestotliwosci sygnatu audio.
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(3) Pokretto MID: Podkresla, thumi lub usuwa srodkowe pasmo czestotliwosci sygnatu audio.
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(4) Pokretto LOW: Podkresla, ttumi lub usuwa pasmo niskich czestotliwosci sygnatu audio.

(5) Pokretto Mixer FX Amount: Pokretto Mixer FX Amount kontroluje ilo§¢ Mixer FX, ktéra ma byc¢
zastosowana do sygnatu audio. W potozeniu srodkowym funkcja Mixer FX jest wylgczona dla
danego kanatu miksera.

(6) Fader kanatu: Reguluje poziom gtosnosci kanatu miksera przed wystaniem sygnatu audio do
crossfadera.

5.4. Widok z przodu

Na przednim panelu S2 znajduje sie gniazdo PHONES OUT dla kanatu CUE. Mozna do niego
podigczy¢ pare stuchawek za pomocg stereofonicznego gniazda jack 1/4".

© TRAKTOR

Widok z przodu.

5.5. Widok z tytu

W tej sekcji opisano wszystkie gniazda i elementy sterujgce dostepne na tylnym panelu TRAK- TOR
KONTROL S2.

Widok z tytu.

(1) Gniazdo Kensington Lock: Umozliwia podtaczenie blokady Kensington Lock w celu zabezpieczenia S2 przed
kradzieza.

(2) MIC GAIN: Regulacja poziomu przychodzacego sygnatu mikrofonu.

(3) Gniazdo MIC 1/4": Umozliwia podtaczenie mikrofonu za pomoca gniazda 1/4".

(4) Gniazdo MAIN OUT 1/8": taczy S2 z aktywnymi gtosnikami.

(5) MAIN OUT RCA R/ L: Umozliwia podtaczenie S2 do wzmacniacza mocy.

(6) i0S: Podiacza urzadzenie iOS w celu zapewnienia kompatybilnosci z systemem iOS w przysziosci.
(7) USB: taczy S2 z komputerem za pomocg dotgczonego kabla USB.

(8) Gniazdo zasilania: Podigcza opcjonalny zasilacz Native Instruments, ktéry mozna nabyé
oddzielnie w sklepie internetowym Native Instruments.
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przy uzyciu SYNC

6. MIKSOWANIE PIERWSZYCH UTWOROW PRZY UZYCIU
SYNCHRONIZACJI

W tej sekcji nauczysz sie miksowaé pierwsze dwie $ciezki, uzywajgc Deck A i Deck B oraz funkcji
SYNC. W przypadku tej metody nie bedzie konieczne korzystanie z kot Jog ani stuchawek. Jesli
chcesz wyprobowaé bardziej zaawansowang metode miksowania przy uzyciu két Jog i stuchawek,
zapoznaj sie z sekcjg Miksowanie sciezek przy uzyciu kot Jog.

Na poczatku nalezy przygotowa¢ mikser, dostosowujac elementy sterujgce do miksowania z
poktadu A do B. Nastepnie nalezy zatadowaé pierwszg Sciezke do pokiadu A i rozpoczgé
wykonywanie krok po kroku.

6.1. Wymagania wstepne

1. Ustaw crossfader w skrajnym lewym potozeniu.

2. Ustaw ttumik kanatu A i ttumik kanatu B w pozycji maksymalne;.

3. Ustaw pokretto MASTER w pozycji srodkowej na 0,0 dB.
4. Ustaw gtosnosc¢ systemu audio lub aktywnych gtosnikéw na minimalny poziom.

6.2. Wczytywanie pierwszej sciezki do pokiadu A

1. Naciénij przycisk Widok przegladarki, aby zmaksymalizowac¢ widok przegladarki w oprogramowaniu.

2. Przekre¢ pokretto BROWSE, aby wybra¢ jeden ze swoich utwordéw lub utwoér
demonstracyjny, na przyktad Berlin Hauptbahnhof firmy Native Instruments.
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3. Nacisna¢ pokretto BROWSE, aby zatadowac¢ $ciezke do odtwarzacza Deck.

BROWSE

TRAKTOR analizuje teraz Sciezke, aby okresli¢ jej tempo oraz utworzy¢ Beatgrid i Waveform.

4. Naciénij ponownie przycisk widoku przegladarki, aby zminimalizowa¢ widok przegladarki.

6.3. Rozpoczecie odtwarzania pokiadu A

Aby rozpocza¢ odtwarzanie na poktadzie A:

1. Nacisnij przycisk odtwarzania/pauzy na talerzu A.

Ksztatt fali zacznie sie poruszaé, a diody LED miernika poziomu kanatu w lewym kanale miksera A
odwietlac.
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2. Powoli zwigkszaj gtosnosc¢ systemu audio lub aktywnych gtosnikéw do umiarkowanego
poziomu.
W gtosnikach stychaé teraz dzwiek utworu.

6.4. Ladowanie drugiej sciezki do decka B

Nastepna sciezka, ktérg chcesz zmiksowac, musi mie¢ podobne tempo jak sciezka
odtwarzana.

1. Nacisnij przycisk Widok przegladarki, aby zmaksymalizowa¢ widok przegladarki w oprogramowaniu.

2. Przekre¢ pokretto BROWSE, aby wybrac jeden ze swoich utworéw lub utwor
demonstracyjny, na przykfad Li- sa firmy Native Instruments.

3. Nacisnac¢ pokretto BROWSE, aby zatadowac $ciezke do odtwarzacza Deck.

BROWSE

=

TRAKTOR analizuje teraz Sciezke, aby okresli¢ jej tempo oraz utworzy¢ Beatgrid i
Waveform.

6.5. Synchronizacja tempa sciezki

W celu zsynchronizowania tempa obu $ciezek:

*  Nacisnij przycisk SYNC na poktadzie B.
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Tempo sciezki w decku B jest teraz zsynchronizowane z dziatajgcq sciezka, co jest
wskazywane przez warto$¢ rownego tempa w nagtéwku decka oprogramowania. Przycisk
SYNC zaswieci sie na decku B.

6.6. Rozpoczecie odtwarzania drugiej sciezki

Gdy sciezka w decku A dobiegnie korca, mozna rozpoczgé¢ odtwarzanie nastepnej Sciezki:

* Nacisnij przycisk odtwarzania/pauzy na talerzu B, aby rozpoczg¢ odtwarzanie.

Ksztatt fali zacznie sie poruszaé, a diody LED miernika gtosnosci kanatu w kanale B miksera
zaswiecq sie. Sciezki w Deck A i Deck B sg odtwarzane synchronicznie.

6.7. Miksowanie sygnatu audio

Mozna teraz zmiksowac sygnat audio kanatu B miksera z sygnatem gtéwnym:

1. Przesun crossfader powoli do pozycji sSrodkowej i przytrzymaj przez chwile.

Sygnat audio $ciezki w kanale B miksera zanika do sygnatu gtéwnego.

2. Gdy sciezka w decku A zbliza sie do konca, powoli przesuwaj crossfader w kierunku
skrajnego prawego potozenia.
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Sygnat audio kanatu miksera A powoli zanika z sygnatu gtéwnego. Teraz styszalny jest tylko
kanat B miksera.

Po zakonczeniu odtwarzania Deck A, Deck B automatycznie staje sie Tempo Master i jest gotowy
do przejscia do nastepnej $ciezki.
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7. CWICZENIA

Samouczki w tej sekcji przedstawiajg kilka funkcji i mozliwosci S2. Ponizsza lista zawiera przeglad
samouczkéw wraz z odnosnikami do nich:

* Przegladanie i wczytywanie utworéw: Po zaimportowaniu muzyki do TRAKTOR, mozna
uzy¢ przyciskow Browse na S2, aby znalez¢ utwory do miksu. Podczas wczytywania utworu do
Decka, TRAKTOR zaczyna analizowa¢ utwor, obliczajac jego doktadne tempo i kluczowe
informacje. Na podstawie tej analizy TRAKTOR tworzy Beatgrid i Waveform. Informacje te sg
nastepnie zapisywane dla Sciezki w Track Collection. Wiecej informacji mozna znalez¢é w sekcji
Przegladanie i wczytywanie utworow.

+ Sterowanie odtwarzaniem s$ciezek: S2 umozliwia sterowanie odtwarzaniem Sciezek za
pomoca elementéw sterujacych i pokretet Jog Wheels. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
rozdziale Sterowanie odtwarzaniem Sciezek.

* Regulacja poziomow: Mikser umozliwia regulacje gtosnosci sciezek i dostosowanie pasm
czestotliwosci sygnatéw audio za pomoca korektora. Aby uzyskac¢ wiecej informacji, zapoznaj
sie z sekcjami Regulacja poziomoéw gtosnosci i Korzystanie z korektora w celu dostosowania
dzwieku.

* Regulacja tempa: Za pomocg suwakéw TEMPO mozna recznie regulowaé tempo na kazdym
decku. Pokretta TEMPO mozna obstugiwa¢ w dwoch trybach. Wiecej informacji mozna znalezé
w czesdci Regulacja tempa sciezki.

* Blokowanie klucza s$ciezek: Podczas dostosowywania tempa utworu wysoko$¢ dzwieku
zmienia sie odpowiednio. Za pomocg funkcji Keylock mozna dostosowac¢ tempo $ciezki bez
zmiany wysokosci dzwieku. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale Blokowanie klucza
Sciezek.

* Praca z efektami miksera: Dzwiek $ciezek mozna modulowa¢ za pomocg efektéw miksera.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Praca z efektami miksera.

* Praca z punktami Cue: Wyzwalajac zapisane Hotcues z padéw, mozna przeskakiwa¢ do
okreslonych sekcji na Sciezce. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Praca z punktami
Cue.

* Praca z petlami: Aby wydtuzyé odtwarzanie Sciezek lub zapetli¢ okreslong czesé Sciezki,
mozna skorzysta¢ z funkcji zapetlania w S2. Wiecej informacji mozna znalezé w rozdziale
Praca z petlami.

* Tryb Snap i tryb Quantize: Aby precyzyjnie umieszcza¢ punkty Cue, petle i przeskoki na
sciezkach bez utraty synchronizacji, nalezy uzy¢ trybu Snap i Quantize. Wiecej informac;ji
mozna znalez¢ w sekcjach Tryb Snap i Tryb Quantize.

» Korzystanie z trybu Flux i Reverse: Tryby Flux i Reverse umozliwiajg utworzenie réwnolegtej
glowicy odtwarzania, ktérej mozna uzywaé¢ do wykonywania funkcji Hotcues i Loops.
Réwnolegta gtowica odtwarzania zapewnia, ze oryginalna pozycja gtowicy odtwarzania na
$ciezce nie zostanie utracona. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Korzystanie z trybow
Flux i Reverse.

* Podglad sciezek przy uzyciu kanatu CUE: Kanat CUE i jego elementy sterujace na mikserze
umozliwiajg podglad sciezek i dostosowanie dzwieku przed przejsciem do nastepnej Sciezki.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Podglad sciezek za pomocag kanatu CUE.

» Praca z listg przygotowan: Przegladarka TRAKTOR pozwala przygotowac sie do nastepnego
miksu. S2 posiada dedykowany element sterujgcy, dzieki ktéremu mozna tatwo dodawac
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utwory do listy przygotowawczej. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Praca z listg
przygotowawcza.

* Dodawanie sampli do miksu: Mozesz wykonywac i remiksowac¢ swojg muzyke, wyzwalajgc
pierwsze cztery petle lub prébki One-shot z Remix Decks C i D za pomocg paddéw. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji Dodawanie sampli do miksu.
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+ Korygowanie Beatgridow sciezek: Jesli funkcja SYNC jest wigczona, ale odtwarzane sciezki
nie s zsynchronizowane, prawdopodobnie Beatgrids zostaty btednie obliczone. S2 umozliwia
reczng korekte siatek Beat. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale
Korygowanie Beatgridow Sciezek.

+ Miksowanie sciezek za pomoca kot Jog: Ten samouczek wprowadza w proces recznego
miksowania dwéch Sciezek przy uzyciu kot Jog i kanatu Headphone CUE. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w sekcji Miksowanie sciezek za pomocg kot Jog.

7.1. Przegladanie i tadowanie sciezek
S2 umozliwia wygodne przegladanie muzyki w TRAKTOR. Korzystajac z przyciskéw BROWSE na

deckach, mozna szybko zmaksymalizowaé¢ przeglagdarke w TRAKTOR, nawigowac¢ po liscie
utwordw i wybieraé ulubione foldery i listy odtwarzania w celu zatadowania Zzgdanych utworéw.
Wybieranie Sciezki na liscie sSciezek

Aby wybra¢ utwor na liscie utworow przeglagdarki TRAKTOR Browser:

*  Przekreci¢ pokretto BROWSE, aby przewing¢ liste utworéw i wybraé utwor.

Wczytywanie sciezki do talii
Aby zatadowaé wybrang Sciezke na wybrany deck:

* Nacisna¢ pokretto BROWSE tego decka.
Sciezka zostanie zatadowana do decka.

Jesli utwér zostanie zatadowany do Decka po raz pierwszy, TRAKTOR rozpocznie analize utworu
w celu okreslenia jego tempa, a nastepnie obliczy Beatgrid i Waveform. Moment analizy mozna
przetaczy¢ na inny kontekst w Preferencjach.

W zaleznosci od wybranej $ciezki lub pliku STEM, typ decka zmienia sie odpowiednio podczas

jego wczytywania.

Maksymalizacja przegladarki w TRAKTOR

Aby uzyskac lepszy przeglad listy utworéw, mozna zmaksymalizowac¢ przeglagdarke w TRAKTOR:
1. Nacisnij przycisk Widok przegladarki.

Przegladarka maksymalizuje sie w TRAKTOR.
2. Nacisnij ponownie przycisk widoku przegladarki, aby zminimalizowaé przegladarke w TRAKTOR.

Wybieranie ulubionego folderu

W gornej czesci przegladarki TRAKTOR Browser mozna znalez¢ ulubione foldery przegladarki, na
przyktad All Tracks lub Preparation. Do wyboru ulubionego folderu mozna uzy¢ przyciskow
BROWSE na S2:

* Nacisng¢ i przytrzymac¢ SHIFT + przekreci¢ pokretto BROWSE, aby wybrac¢ inny
ulubiony folder. Zawartos¢ listy utworéw zostanie odpowiednio zmieniona.

Zamiast wybiera¢ ulubiony folder za pomocg przycisku SHIFT, mozna réwniez przewijaé drzewo
przegladarki, aby wybra¢ podfoldery. Aby to zaimplementowaé, nalezy przetaczy¢ zachowanie
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Przegladaj dla przycisku SHIFT na stronie TRAKTOR S2 MK3 w Preferencjach.
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7.2. Sterowanie odtwarzaniem sciezki

Elementy sterujgce transportem i pokretta na S2 pozwalajg kontrolowaé sposéb odtwarzania
Sciezek. W tym rozdziale opisano kilka sposobdéw sterowania odtwarzaniem $ciezek oraz podglad
Sciezek w kanale CUE podczas tworzenia przejsc.

Rozpoczynanie lub wstrzymywanie odtwarzania
Aby rozpocza¢ odtwarzanie wczytanej sciezki:

»  Nacisnij przycisk Odtwarzanie/Pauza.

Aby wstrzymac odtwarzanie:

* Nacisnij ponownie przycisk Odtwarzanie/Pauza.

Wstrzymanie odtwarzania sciezki

Za pomocg pokretta Jog Wheel mozna przytrzymaé odtwarzanie Sciezki, podobnie jak w przypadku ptyty
gramofonowej:

1. Dotknij gornej ptytki pokretta Jog Wheel i przytrzymaj ja.
Odtwarzanie sciezki zostanie wstrzymane.
2. Zwolnij gérng ptyte, aby kontynuowac odtwarzanie.

Scratching the Track

Do wykonywania procedur skreczowania na $ciezce mozna uzy¢ pokretta Jog Wheel:

1. Przytrzymaj goérng plytke pokretta Jog Wheel, a nastepnie szybko obrdc¢ jg w prawo i w
lewo, wykonujac delikatne ruchy.
Ustyszysz typowy dZzwiek zarysowania ptyty winylowe;.
2.  Zwolnij gérng ptyte, aby kontynuowac odtwarzanie.

Poszukiwanie w ramach sciezki

Do wyszukiwania w obrebie Sciezki mozna uzy¢ pokretta Jog Wheel:

»  Dotknij gérnej ptytki pokretta Jog Wheel i obréc¢ je w prawo lub w lewo.
Podczas obracania pokretta Jog Wheel sciezka szybko przesuwa sie odpowiednio do przodu lub do tytu.

Szuka¢ wiekszych krokéw na torze:

*  Nacisnij i przytrzymaj SHIFT i obré¢ pokretto zgodnie lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

Przywolywanie sciezki za pomoca przycisku CUE

* Po naci$nieciu i przytrzymaniu przycisku CUE odtwarzanie jest kontynuowane od pozyciji
ptywajacego punktu Cue.

* Po zwolnieniu przycisku CUE pozycja odtwarzania powraca do punktu Cue i odtwarzanie
zostaje natychmiast zatrzymane.

* Po nacisnieciu i przytrzymaniu przycisku CUE, a nastepnie nacisnieciu przycisku
Odtwarzanie/Pauza, odtwarzanie bedzie kontynuowane w normalny sposob.
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7.3. Regulacja poziomow glosnosci

Podczas miksowania Sciezek nalezy upewnic sie, ze gtodnosc¢ obu Sciezek jest na tym samym
poziomie, aby zapewni¢ bezbtedne przejscia. W tym celu mozna zdefiniowac poziom gtosnosci dla
przychodzgcego sygnatu audio do kanatu miksera (GAIN) po jednej stronie i mozna zdefiniowac
gtosnosc¢ sygnatu wychodzgcego do wyjscia MASTER po drugiej stronie.

Regulacja pozioméw GAIN dla przychodzacych sygnatéw audio
Aby wyregulowac poziom gtosnosci przychodzacych sygnatéw audio, nalezy uzy¢ pokretta GAIN:

*  Przekrec¢ pokretto GAIN do pozycji, w ktérej diody LED pozostajg w zakresie od 0 dB do 6 dB.

Regulacja poziomoéw gtosnosci kanatow

Regulacja gtosnosci kanatéw miksera:

*  Przesuwanie suwakéw kanatéw w gére lub w dét.

Regulacja poziomu wyjscia MASTER

Aby wyregulowac poziom gtosnosci MASTER:

*  Obroc¢ pokretto MASTER w prawo lub w lewo.

Aby unikng¢ uszkodzenia uszu, zawsze ustawiaj podtagczone gtosniki lub wzmacniacz
mocy na komfortowy poziom odstuchu.

7.4. Korzystanie z korektora dzwieku w celu dostosowania dzwieku

Korektora mozna uzywa¢ do dostosowywania dzwieku Sciezek podczas miksowania. Mozna na
przyktad usungé pasmo czestotliwosci basowych z jednej Sciezki, aby basy z drugiej Sciezki
zdominowaty miks. Mozna tez nieznacznie wyregulowa¢ srodkowe czestotliwo$ci, aby wyttumié
np. wokal.

Pokretta EQ regulujg wysokie, srednie lub niskie czestotliwosci w sygnale audio.
Usuwanie pasm czestotliwosci sygnatu audio

*  Obroc¢ pokretta EQ w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara, aby usung¢ poszczegolne pasma
czestotliwosci.

Obrécenie pokretet korektora catkowicie w lewo spowoduje usunigcie poszczegdinych pasm
czestotliwosci z sygnatu audio.

Uzywanie korektora do usuwania czestotliwosci moze pomdc unikngé przycinania,
ktére moze wystgpic, gdy dwie Sciezki sg odtwarzane razem z petng gtosnoscia.
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+  Obroc¢ pokretta EQ w prawo, aby sttumié¢ poszczegolne pasma czestotliwosci.

Korzystanie z korektora podczas wskazywania sciezki moze wspomagac reczne wyréwnywanie
tempa ztozonych sciezek. Mozna na przyktad usung¢ pasma wysokich i Srednich czestotliwosci z
nastepnej $ciezki, aby skupic sie na linii basu.

7.5. Dostosowywanie tempa sciezki

Oprécz korzystania z funkcji SYNC w celu dostosowania tempa $ciezki, mozna réwniez
dostosowac¢ tempo Sciezki dla poszczegdlnych poktadéw, korzystajac z suwaka TEMPO na
kazdym z nich. Suwaki TEMPO mogg dziata¢ w dwdch réznych trybach: w trybie wzglednym i
bezwzglednym. Domysinie suwaki TEMPO dziatajg w trybie wzglednym.

Tryb wzgledny

W tym trybie, pozycja suwaka TEMPO na S2 Deck nie musi by¢ zgodna z pozycjg suwaka Tempo
na software Deck. Podczas wczytywania sciezek w trybie relatywnym, suwak Tempo w software
Deck zawsze resetuje sie do pozycji srodkowej, a Sciezka bedzie odtwarzana w oryginalnym
tempie. Podczas przesuwania suwaka TEMPO na S2 Deck, suwak Tempo na software Deck
przesuwa sie odpowiednio.

Tryb absolutny

Mozna roéwniez obstugiwa¢ suwaki Tempo w trybie Absolute. W tym trybie, przy kazdym ruchu
suwaka TEMPO na S2, jego pozycja jest przesytana 1:1 do suwaka Tempo Deck
oprogramowania, niezaleznie od aktualnej pozycji suwaka Tempo w oprogramowaniu.

W trybie absolutnym tempo decka programowego zawsze odpowiada pozycji suwaka TEMPO na
S2, chyba ze tempo decka programowego zostato w jakis sposéb zmienione.

Tryb ttumika TEMPO mozna zmieni¢ na stronie Kontrol S2 MK3 w preferencjach TRAKTOR.

7.6. Blokowanie klucza sciezek

Podczas synchronizowania $ciezek zmienia sie ich tempa, a co za tym idzie, ich wysokosci (lub
klucze). Spowolnienie utworu spowoduje obnizenie jego wysokosci, podczas gdy przyspieszenie
utworu spowoduje podwyzszenie jego wysokosci. Nie jest to problematyczne w przypadku
niewielkich zmian tempa, ale jesli zmiana tempa jest bardziej drastyczna, wynikajaca z tego
zmiana wysokosci dzwieku moze brzmieé nienaturalnie, zwtaszcza w przypadku wokali.

Aby tego unikng¢, mozna uzyé¢ funkcji KEYLOCK na S2 Deck, aby zablokowaé biezacg warto$¢
klucza $ciezki. Gdy nastepnie przesuniesz suwak TEMPO w gore lub w dot, zmienisz tempo
Sciezki, ale klucz Sciezki pozostanie na zablokowanej wartosci.

Aby zablokowac¢ klucz dla Sciezki:

1. Zatadowanie $ciezki do decka.
2. Ustaw suwak TEMPO w srodkowej pozycji tempa.
3. Nacisnij przycisk KEYLOCK na decku, aby zablokowa¢ klucz dla sciezki.
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4. Przesun suwak TEMPO w gore lub w dot, aby zmieni¢ tempo Sciezki.
Tempo Sciezki zmienia sie, ale warto$¢ klucza pozostaje na zablokowanej wartosci.

7.7. Gra z efektami miksera

Mixer FX to zgrupowany efekt, ktéry mozna zastosowaé do sygnatu audio w kanale Mixer za
pomocg pokretta Mixer FX Amount. Za pomoca przyciskow FX SE- LECT mozna wybrac jeden z
czterech wstepnie wybranych efektow Mixer FX:

* Filtr: Przycisk FX SELECT 1 Swieci sie na czerwono.
» Poglos: Przycisk FX SELECT 2 $wieci sie na zielono.
* Podwadjne opdznienie: Przycisk FX SELECT 3 swieci na niebiesko.

* Flanger: Przycisk FX SELECT 4 Swieci sie na czerwono.

Oprocz efektu filtra, kazdy mikser FX sktada sie z indywidualnego efektu i efektu filtra. W
zaleznosci od kierunku obracania pokretta FX Amount, efekt Mixer FX mozna zastosowaé w
potaczeniu z filtrem dolnoprzepustowym lub gérnoprzepustowym.

Wybor miksera FX
Aby wybrac¢ mikser FX:

*  Nacisnij przycisk FX SELECT odpowiadajacy mikserowi FX, ktéry chcesz
dodac. Przycisk FX SELECT zaswieci sie jasnym Swiattem, wskazujac, ze
mikser FX zostat wybrany.

Stosowanie efektow miksera do sygnatu audio

Zastosowanie wybranego miksera FX w potgczeniu z filtrem dolnoprzepustowym do sygnatu audio:

*  Przekreé¢ pokretto Mixer FX Amount w lewo.

Zastosowanie wybranego miksera FX w potaczeniu z filtrem gérnoprzepustowym do sygnatu audio:

*  Przekre¢ pokretto Mixer FX Amount do pozycji sSrodkowej.

7.8. Gra z punktami Cue

Podczas miksowania $ciezek powszechng technikg jest miksowanie nastepnej $ciezki od
okreslonej pozycji w tej sciezce zamiast od jej poczatku, na przyktad w okreslonym takcie.
Miksowanie $ciezek od okreslonej pozycji na $ciezce nazywane jest "cueing". S2 umozliwia
ustawienie punktéw dla cueing i bezposredniego przeskakiwania do tych konkretnych pozycji: Cue
Points. Punkty Cue mozna zapisywa¢ jako Hotcues za pomocg padoéw na decku. Umozliwia to
natychmiastowy dostep do punktéw Cue.

Wiaczanie trybu HOTCUES

Aby pracowac z punktami Cue, musisz upewnic¢ sie, ze jestes w trybie HOTCUES:
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*  Nacisnij przycisk HOTCUES, aby wtaczy¢ tryp HOTCUES dla wybranego decka.
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Przechowywanie punktéw Cue jako Hotcues

Aby zapisa¢ punkt Cue jako Hotcue:

+ W zadanym miejscu na Sciezce nacisnij przycisk Pad.
Punkt Cue jest ustawiany w biezgcej pozycji odtwarzania na $ciezce i zapisywany jako Hotcue
na padzie. Pad podswietla sie na niebiesko.

Wyzwalanie punktéw Cue na decku podczas odtwarzania

Uruchamianie punktéw Cue na decku podczas odtwarzania:

* Nacisnij pod$wietlony na niebiesko pad.
Pozycja odtwarzania przeskakuje do zapisanego punktu Cue i odtwarzanie jest kontynuowane.

Wyzwalanie punktéw Cue na zatrzymanym decku

Na zatrzymanym decku wyzwalanie punktéw Cue powoduje inne zachowanie odtwarzania:

» Po nacisnieciu i przytrzymaniu podswietlonego na niebiesko pada odtwarzanie jest
kontynuowane od pozycji zapisanego punktu Cue tak dtugo, jak dtugo pad pozostaje wcisniety.

* Po zwolnieniu pada pozycja odtwarzania powraca do punktu Cue i odtwarzanie zostaje
natychmiast zatrzymane.

» Po nacisnieciu i przytrzymaniu podswietlonego na niebiesko pada, a nastepnie nacisnieciu
przycisku odtwarzania/pauzy, odtwarzanie bedzie kontynuowane w normalny sposéb.

Usuwanie punktéw Cue

Aby usuna¢ punkt Cue ze Sciezki, a tym samym Hotcue:

»  Nacisnij SHIFT i podswietlony na niebiesko pad.

Funkcja Hotcue zostanie usunieta, a punkt Cue Point zostanie usuniety ze Sciezki. Pad jest teraz
niepodswietlony.

7.9. Zabawa z petlami

Petla to fragment dzwieku, kitory sie powtarza (zapetla). Petle sg uzywane jako narzedzia do
remiksowania czesci utworéw i moga by¢ uzywane do przediuzania przejs¢ miedzy utworami. W
tym rozdziale dowiesz sie, jak korzysta¢c z petli na S2. Oprocz wiaczania petli, mozna
przechowywac petle jako Hotcues na $ciezce za pomoca paddéw decka. Pozwala to uzyskac
natychmiastowy dostep do najwazniejszych petli.

Wiaczanie petli
Aby wigczy¢ petle:

1. Nacisnij pokretto LOOP.
Petla jest wigczona. Odtwarzanie odbywa sie w petli o wybranym rozmiarze. Petla jest
wyswietlana jako zielony obszar na wykresie fali. Gdy pozycja gtowicy odtwarzania osiggnie
punkt Loop out, pozycja odtwarzania ptynnie powrdci do punktu Loop In. Zapetlanie trwa tak
dtugo, jak petla jest wigczona.

2. Aby wylaczy¢ petle, nalezy ponownie nacisng¢
pokretto LOOP. Odtwarzanie bedzie kontyggowane
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w normalny sposob.

34



Samouc

zKi

Zmiana rozmiaru petli

Mozna zmieni¢ rozmiar wigczonej lub wytgczonej petli:

*  Przekre¢ pokretto LOOP w prawo lub w lewo.
Rozmiar petli dla wtgczonej petli zmienia sie natychmiast o warto$¢ wyswietlang na pasku
Loop Control.

Jesli petla nie jest wigczona, przekrecenie pokretta LOOP powoduje tylko wybér rozmiaru petli.

Przechowywanie petli jako Hotcue
Aby zapisaé petle jako Hotcue:
1. Nacisnij pokretto LOOP, aby wigczy¢ petle.

2. Naci$nij niepodswietlony pad.
Petla jest zapisywana w Sciezce jako Hotcue. Pad zaswieci sie na zielono.

Wyzwalanie petli przechowywanej
Aby uruchomié¢ zapisang petle:
»  Nacisnij podswietlony na zielono pad.

Petla jest wiaczona. Pozycja odtwarzania przeskakuje do zapisanego punktu Loop In, a
odtwarzanie zapetla sie o wybrany rozmiar petli.

Przesuwanie petli w obrebie sciezki

Wiaczong lub wytaczong petle mozna przesuwac do przodu lub do tytu w obrebie Sciezki:

*  Przekre¢ pokretto MOVE w prawo lub w lewo.
Powoduje to natychmiastowe przesuniecie petli w obrebie $ciezki o wybrany rozmiar petli.

Usuwanie zapisanej petli
Aby usung¢ zapisang petle z Hotcue i ze Sciezki:

*  Nacisnij SHIFT i nacisnij podswietlony na zielono pad.
Petla jest usuwana z urzadzenia Hotcue i ze Sciezki. Pad jest teraz niepodswietlony.

7.10. Tryb Snap i tryb Quantize

Tryb Snap i Quantize to wazne narzedzia, ktére moga by¢ pomocne podczas pracy z punktami Cue i
petlami oraz podczas przeskakiwania w obrebie Sciezki:

* Tryb przyciggania: Gdy tryb Snap jest wigczony, kazda petla lub punkt Cue ustawiony na
Sciezce zostanie przyciggniety do najblizszego taktu.

« Tryb Quantize: Gdy tryb Quantize jest wigczony, uzytkownik pozostaje zsynchronizowany i w
takcie, niezaleznie od tego, czy przeskoczy do petli, punktu Cue, czy dowolnej pozycji na
Sciezce.
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Przyklady korzystania z trybu SNAP

W zaleznosci od tego, co chcesz zrobi¢, mozesz wigczy¢ lub wylaczy¢ tryb Snap i Quantize w
dowolnym momencie. Oto kilka przykfadow:

» Wiacz tryb Snap, jesli chcesz ustawi¢ petle rozpoczynajaca sie bezposrednio w takcie.

» Wylgacz tryb Snap, jesli chcesz ustawi¢ punkt Cue na poczatku wokalu, ktory niekoniecznie
zaczyna sie w takcie.

* Wigcz tryb Quantize, jesli chcesz zmiksowac zsynchronizowang sciezke i chcesz, aby bity w
dot obu Sciezek byty idealnie dopasowane.

» Wylacz tryb Quantize, jesli chcesz wyzwalac sciezki lub sample po kazdym nacisnieciu
przycisku odtwarzania lub wyzwalania Hotcue.

Wiaczanie/wytaczanie trybu kwantyzacji

Gdy tryb Quantize jest wigczony, przycisk QNT Swieci jasnym swiattem. Gdy tryb Quantize jest
wytgczony, przycisk QNT jest przyciemniony.

Aby wigczyé lub wytgczyc¢ tryb Quantize:

«  Naci$nij przycisk QNT na S2.

Wiaczanie/wytaczanie trybu Snap
Aby witgczy¢ lub wytaczyé tryb Snap:

1. Nacisnij i przytrzymaj SHIFT, aby uzyskaé¢ dostep do dodatkowych funkcji S2.
Gdy tryb Snap jest wigczony, przycisk QNT $Swieci jasnym Swiattem. Gdy tryb Snap jest
wytgczony, przycisk QNT jest przyciemniony.

2. Przytrzymaj SHIFT i nacisnij przycisk QNT, aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ tryb SNAP.

7.11. Korzystanie z tryboéw Flux i Reverse

Tryb Flux umozliwia przeskakiwanie do punktéw Cue i petli bez utraty frazowania Sciezek. Jest to
technika transportu oparta na osi czasu, ktéra umozliwia interakcje z funkcjami transportu
TRAKTOR, a nastepnie natychmiastowe przeskoczenie z powrotem do pozycji na osi czasu, w
ktérej znajdowataby sie $ciezka, gdyby akcja transportu nie zostata uzyta. Innymi stowy, jest to tak,
jakby druga, wirtualna gtowica odtwarzania kontynuowata do przodu na $ciezce, podczas gdy
TRAKTOR zapetla lub przeskakuje do punktu Cue.

Po zwolnieniu petli lub punktu Cue, poprzez zwolnienie odpowiedniego pada za pomocg Hotcue,
odtwarzanie zostanie wznowione w tej pozycji gtowicy. Im dluzsza petla, tym dalej do przodu
przesunie sie pozycja gtowicy odtwarzania i tym dalej do przodu przeskoczy odtwarzanie po
zwolnieniu pada. Wirtualna o$ czasu w trybie Flux jest reprezentowana przez zielong gtowice w
widoku Waveform.

Rozszerzeniem trybu Flux jest tryb Reverse. Po wigczeniu trybu Reverse w trybie Flux mozna
pozwoli¢ na odtwarzanie Sciezki wstecz od biezacej pozycji gtowicy. Druga, wirtualna gtowica
kontynuuje odtwarzanie $ciezki do przodu.

Praca z trybem Flux
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Aby witgczy¢ tryb Flux dla wybranego poktadu:
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1. Naciénij przycisk FLX na wybranym decku.

Tryb Flux jest wigczony. Druga, wirtualna gtowica odtwarzania kontynuuje przewijanie sciezki do przodu.
2. Nacisnij i przytrzymaj pad za pomocg Hotcue.

Odtwarzanie jest kontynuowane od zapisanego punktu Cue lub petli.
3. Zwolnij podktadke.

Odtwarzanie zostanie wznowione do pierwotnej pozycji odtwarzania.

Wiaczanie trybu wstecznego

Aby witaczy¢ tryb Reverse:

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk trybu REV na wybranym decku.
Sciezka zaczyna by¢ odtwarzana wstecz. Druga, wirtualna gtowica odtwarzania kontynuuje
odtwarzanie $ciezki do przodu.
2. Przytrzymujac przycisk REV, nacisnij i przytrzymaj pad z zapisang funkcjg
Hotcue. Odtwarzanie bedzie kontynuowane od zapisanego punktu Cue
lub petli.
3. Zwolnij przycisk REV.
Odtwarzanie zostanie wznowione w pozycji gtowicy utworzonej w trybie Flux.

Wiaczenie trybu Reverse wiacza réwniez tryb Flux.

7.12. Podglad sciezek przy uzyciu kanatu CUE

Kanat CUE w S2 i podiaczone do niego stuchawki umozliwiajg podglad $ciezek w celu
przygotowania sie do nastepnego przejscia. Nacisniecie przyciskdw CUE na kanatach miksera A i
B powoduje wystanie sygnatéw audio z kanatow miksera A i B do kanatu CUE. Sygnat audio z
kanatu CUE jest wysytany do wyjscia stuchawkowego w S2.

Aby wyswietli¢ podglad utworu w stuchawkach:

Zatoz stuchawki.
2. Naciénij przycisk CUE kanatu miksera, ktéry chcesz przekierowaé do kanatu CUE.
Sygnat audio kanatu miksera jest teraz styszalny w heafonach

3.  Wyreguluj gtosnos¢ i sygnat cue-master-mix, obracajac pokretto VOL i pokretto MIX, tak aby
w stuchawkach stycha¢ byto obie Sciezki w Zadanym stopniu.

7.13. Praca z lista przygotowan

W przegladarce TRAKTOR mozna przygotowac sie do nastepnego miksu, dodajgc utwory do listy
przygotowania. W programie TRAKTOR mozna to zrobié, oznaczajac wybrang $Sciezke na liscie
sciezek. Utwor jest nastepnie dodawany do listy przygotowania. Po wybraniu Listy
Przygotowawczej w Przegladarce, wyswietlone zostang wszystkie Sciezki znajdujgce sie na Liscie
Przygotowawczej. W S2 mozna doda¢ wybrany utwor z Track List do Preparation List za pomoca

38



Samouc

zKi

przyciskéw Preparation List na S2 Decks.
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Dodawanie utworéw do listy przygotowania

Aby dodaé utwory do listy przygotowan:

Przekreci¢ pokretto BROWSE, aby wybra¢ Sciezke na liscie $ciezek.
2. Naciénij przycisk Lista przygotowan na pulpicie.
Utwér zostanie dodany do listy przygotowania. lkona diamentu pojawi sie w pierwszej

kolumnie listy utworéw w aplikacji TRAKTOR, wskazujac, ze utwér zostat dodany do listy
przygotowan.

Wyswietlanie listy przygotowan

Aby wyswietli¢ liste przygotowan:

*  Nacisnij i przytrzymaj SHIFT i nacisnij pokretto BROWSE, aby bezposrednio wybrag liste
preparatéw w przegladarce.

7.14. Dodawanie prébek do miksu

W tej sekcji dowiesz sie, jak skonfigurowa¢ TRAKTOR, aby méc kontrolowaé sample na S2 i
dodawacé je do miksu. W tym celu nalezy wiaczyé i skonfigurowaé TRAKTOR Decks C i D jako
Remix Decks. S2 moze wtedy uzyskac dostep do pierwszych komérek sampli w slotach sampli w
Remix Decks. Jesli S2 nie jest skonfigurowany z Remix Decks C i D, ten rozdziat wyjasnia jak to
zrobi¢. Opisane sg nastepujace kroki:

* Krok 1 - Wigczenie poktadéw C i D w TRAKTOR

* Krok 2 - Zmiana typu decka na Remix Deck w TRAKTOR
* Krok 3 - tadowanie sampli lub zestawow remiksow

* Krok 4 - Kontrola probek

Krok 1 - Wiaczenie poktadéw C i D w TRAKTOR
Aby wigczyé poktady C i D:
W programie TRAKTOR otwdérz okno dialogowe Preferencje.
2. Wybierz strone uktadu poktadéw.
W sekcji Deck Layout wybierz Show C & D.

Poktady C i D sg teraz widoczne w
TRAKTOR.

Krok 2 - Zmiana typu decka na Remix Deck w TRAKTOR
Aby zmieni¢ typ decka na Remix Deck w TRAKTOR:

Kliknij fokus poktadu C, aby otworzy¢ menu kontekstowe.
2. Wybierz Remix Deck.
Typ poktadu zostanie zmieniony na Remix Deck.

3. Powtdrz te kroki dla poktadu D, jesli ma to by¢ poktad remiksowy.

Krok 3 - Ltadowanie sampli lub zestawéw remikséw
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Aby zatadowa¢ sample do Remix Deck:
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1. W drzewie przegladarki TRAKTOR kliknij ikone plusa folderu Track Collection, aby go
wyswietlié.
Wybierz podfolder Wszystkie préobki, aby wyswietli¢ wszystkie probki na liscie sciezek.
Na liscie $ciezek przeciggnij sample i upusc¢ je pojedynczo w pierwszej komorce
dowolnego gniazda sampli w Remix Deck.
Prébki zostaty zatadowane. Pady od 1 do 4 odzwierciedlajq teraz kolory prébek.

Alternatywnie mozna réwniez zatadowaé zestaw remikséw z folderu Wszystkie zestawy
remikséw. W takim przypadku wczytywana jest pierwsza prébka ze slotéw prébek.

Krok 4 - Kontrola probek

Aby kontrolowa¢ zatadowane sample w Remix Deck:

Nacisnij przycisk SAMPLES na tym decku.
2. Nacisnij przyciski od 1 do 4, aby wyzwoli¢ poszczegdine sample.

Sample sg styszalne. Dopdki odtwarzane sg sample lub sample jednorazowe, pady swiecqg
jasnym Swiattem, a dioda LED obok pokretta SAMPLE swieci sie.

3. Obroé¢ pokretto SAMPLES, aby wyregulowaé gtosnosé kanatu Samples.

4. Woycisz lub wytgcz wyciszenie poszczegodlnych gniazd prébek, naciskajac podswietlone
na biato przyciski od 5 do 8. Wyciszone gniazdo prébki jest odzwierciedlone przez
przyciemniony podswietlony pad.

7.15. Korygowanie siatek bitow sciezek

Gdy utwor zawiera ztozony rytm lub nieréwne taktowanie, moze sie zdarzy¢, ze Beatgrid obliczony
przez TRAKTOR nie bedzie doktadnie pasowat do rytmu utworu. Nie jest wtedy mozliwe
dopasowanie beatow tej $ciezki podczas miksowania przy uzyciu funkcji SYNC. Btednie obliczone
Beatgridy mozna skorygowaé za pomoca trybu GRID na S2.

Sprawdzanie Beatgrid

Aby sprawdzi¢ Beatgrid dla wybranej sciezki:

Zataduj $ciezke do decka.

Nacisnij przycisk Odtwarzanie/Pauza, aby rozpocza¢ odtwarzanie utworu.

Nacisnij przycisk CUE na kanale miksera odpowiadajacym danemu deckowi.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk GRID na tym decku, aby ustysze¢ tykanie Beatgrid.

Oprocz taktu utworu stychaé teraz drugi takt (podobny do tykania metronomu) reprezentujacy
Beatgrid. Jesli rytm nie odpowiada rytmowi utworu, Beatgrid jest ustawiony nieprawidtowo.

O

Poprawianie Beatgrid

Aby skorygowac ustawienie Beatgrid, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Przytrzymujac przycisk GRID, lekko obré¢ pokretto w prawo lub w lewo, aby przesunaé
Beatgrid odpowiednio do przodu lub do tytu.

Obracajac pokretto Jog Wheel mozna dostosowac¢ Beatgrid, tak aby beat tick pasowat do
rytmu utworu.
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2. Zwolnij przycisk GRID.
Beatgrid utworu jest poprawiany i zapisywany wraz z utworem.

7.16. Miksowanie Sciezek za pomoca pokretet

W tej sekcji dowiesz sie, jak miksowac pierwsze dwie Sciezki przy uzyciu Pokfadu A i Pokiadu B,
két Jog i stuchawek. Na poczatku przygotujesz mikser, dostosowujgc elementy sterujace do
miksowania z decka A do B. Nastepnie zatadujesz pierwszg Sciezke do decka A i zaczniesz
wykonywaé krok po kroku.

7.16.1. Wymagania wstepne

Przed rozpoczeciem miksowania pierwszych utworéw nalezy przygotowa¢ mikser w S2:

1. Ustaw crossfader w skrajnym lewym potozeniu.

2. Ustaw tlumik kanatu A i ttumik kanatu B w pozycji maksymalne;j.

3. Ustaw pokretto MASTER w potozeniu srodkowym.

4. Ustaw gtosnosc¢ systemu audio lub aktywnych gtosnikéw na minimalny poziom.

7.16.2. Wczytywanie pierwszej sciezki do pokitadu A

Aby zatadowac sciezke do Poktadu A:

1. Nacisnij przycisk Widok przegladarki, aby zmaksymalizowac widok przegladarki w oprogramowaniu.
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2. Przekre¢ pokretto BROWSE, aby wybrac¢ jeden ze swoich utworéw na liscie utworow lub
utwér demonstracyjny, na przyktad Berlin Hauptbahnhof firmy Native Instruments.

3. Nacisna¢ pokretto BROWSE, aby zatadowac $ciezke do odtwarzacza Deck.
BROWSE

Bh.

TRAKTOR analizuje teraz Sciezke, aby okresli¢ jej tempo i utworzy¢ Beatgrid i Waveform.
4. Nacis$nij ponownie przycisk widoku przegladarki, aby zminimalizowac¢ widok przegladarki.

7.16.3. Rozpoczecie odtwarzania poktadu A

Aby rozpocza¢ odtwarzanie sciezki na poktadzie A:

1. Nacisnij przycisk odtwarzania/pauzy na talerzu A.

Ksztatt fali zaczyna sie przesuwac, a diody LED miernika poziomu kanatu w lewym kanale miksera A
oswietlac.

2. Wyreguluj poziom GAIN kanatu miksera, obracajgc pokretto GAIN, tak aby diody LED
pozostawaty w zakresie od 0 dB do 6 dB.
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3. Powoli zwiekszaj gtosnos¢ systemu audio lub aktywnych gtosnikéw do umiarkowanego
poziomu.
W gtosnikach stychaé teraz dzwiek utworu.

7.16.4. Ladowanie drugiej sciezki do decka B

Aby zatadowac drugg Sciezke do decka B:

Nastepna Sciezka, ktérg chcesz zmiksowaé, powinna mie¢ podobne tempo do
aktualnie odtwarzanej Sciezki. W przeciwnym razie

1. Naciénij przycisk Widok przegladarki, aby zmaksymalizowa¢ widok przegladarki w oprogramowaniu.

2. Przekre¢ pokretto BROWSE, aby wybra¢ jedng ze Sciezek na liscie Sciezek lub sciezke
demonstracyjng, na przyktad Lisa firmy Native Instruments.

3. Nacisna¢ pokretto BROWSE, aby zatadowac $ciezke do odtwarzacza Deck.
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BROWSE

Bh.

TRAKTOR analizuje teraz $ciezke, aby okresli¢ jej tempo i utworzyé Beatgrid i Waveform.

4. Nacisnij ponownie przycisk widoku przegladarki, aby zminimalizowac¢ widok przegladarki.

5. Nacisnij przycisk odtwarzania/pauzy na talerzu B, aby rozpocza¢ odtwarzanie.

Ksztatt fali zacznie sie poruszaé, a diody LED miernika gtosnosci kanatu w kanale B miksera
zaswiecq sie.

7.16.5. Reczna synchronizacja sciezek

Proces recznej synchronizacji sciezek sktada sie z kilku etapoéw. Najpierw nalezy wyrownac
poziom sygnatu audio nastepnej Sciezki w kanale B miksera, tak aby odpowiadat on poziomowi
Sciezki biezacej w kanale A miksera. Nastepnie nalezy dostosowac tempo nastepnej $ciezki, tak
aby odpowiadato ono tempu Sciezki biezace;j.

przekierowac sygnat audio z kanatu B miksera do kanatu CUE, aby wyswietli¢ podglad nastepnej
Sciezki i dostosowaé poziom sygnatu audio. Nastepnie mozna recznie zsynchronizowaé tempo
nastepnej sciezki z tempem biezacej sciezki za pomocg suwaka TEMPO i pokretta Jog Wheel na
tym decku.

w Poktadzie B do sciezki w Pokfadzie A:

Dostosowywanie pozioméw sygnatu audio Sciezek

Aby dostosowaé poziomy sygnatu audio:

1. Zatdéz stuchawki.

2. Nacisnij przycisk CUE na kanale B miksera.
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3.  Wyreguluj poziom GAIN kanatu miksera, obracajgc jego pokretto GAIN, tak aby
odpowiadat poziomowi kanatu miksera A.

4. Wyreguluj glosnos¢ i sygnat cue-master-mix, obracajac pokretto VOL i pokretto MIX, aby
obie Sciezki byty jednakowo styszalne w stuchawkach.

Dostosowywanie tempa sciezki

Nagtowki poktadow w poktadach oprogramowania wskazujg biezace tempa sciezek. Aby
dostosowac tempo $ciezki w decku B do tempa sciezki w decku A, nalezy wykonac¢ nastepujace
Cczynnosci:

1. Jesli tempo ma by¢ szybsze, przesun suwak TEMPO w dét.
2. Jedlitempo ma by¢ wolniejsze, przesun suwak TEMPO w gore.
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Sprawdzanie regulacji tempa

Przed wykonaniem przej$cia mozna sprawdzi¢, czy tempa obu sciezek idealnie do siebie pasuja:

1. Przytrzymaj gorng ptytke pokretta regulacji obrotéw na poktadzie B.

Odtwarzanie Sciezki zostanie wstrzymane.

2. Przytrzymujac pokretto Jog Wheel, obracaj nim w dowolnym kierunku, az ustyszysz w
stuchawkach rytm.
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3. Obroé¢ pokretto Jog Wheel w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, aby
umiesci¢ gtowice odtwarzania bezposrednio przed tym taktem i przytrzymaj pokretto Jog
Wheel.

4. W momencie, gdy ustyszysz downbeat w utworze, zwolnij gorng ptytke.

Idealnie bytoby, gdyby Sciezki byty teraz odtwarzane synchronicznie. Mierniki fazy w taliach
wskazujg réwniez, czy Sciezka w talii B jest nadal odtwarzana szybciej lub wolniej. Jesli nie
zmieniajg sie, tempa sg idealnie zsynchronizowane. Jesli ciezki nie sg zsynchronizowane,
nalezy precyzyjnie dostosowac tempo, jak wyjasniono w kolejnych krokach.

Precyzyjna regulacja tempa

Jesli Sciezki nie sg zsynchronizowane, nalezy precyzyjnie dostosowac tempa Sciezek:

1. Aby nieznacznie przyspieszy¢ tempo utworu, dotknij zewnetrznej krawedzi pokretta Jog
Wheel i lekko obrd¢ je zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Jednoczesnie przesun suwak

TEMPO lekko w dét.

2. Aby nieznacznie spowolni¢ tempo utworu, dotknij zewnetrznej krawedzi pokretta Jog
Wheel i obré¢ je w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Jednoczesnie
przesun suwak TEMPO lekko w gore.

3. Powtarzaj powyzsze kroki, az obie sciezki beda odtwarzane idealnie zsynchronizowane.
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7.16.6. Wywotanie nastepnej sciezki za pomoca pokretet regulaciji

gtosnosci

Gdy Sciezki sg zsynchronizowane, uzyj stuchawek i pokretta Jog Wheel, aby znalez¢é
odpowiednig pozycje w nastepnej Sciezce, aby jg wytgczy¢:

1.

Dotknij i przytrzymaj pokretto Jog Wheel na

jego gornej ptycie. Odtwarzanie zostanie

zatrzymane w biezgcej pozyciji.

Dotykajac goérnej ptyty, obroc pokretto Jog Wheel zgodnie z ruchem

wskazowek zegara, aby wyszukac¢ sciezke. Podczas obracania pokretta

gtowica nieznacznie sie porusza.

Aby wyszukiwa¢ w wiekszych krokach, nacisnij i przytrzymaj SHIFT i

obréé pokretto Jog Wheel. Gtowica odtwarzania porusza sie teraz w

wiekszych krokach.

Po znalezieniu wtasciwej pozycji obrd¢ pokretto Jog Wheel w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazoéwek zegara, aby umiesci¢ gtowice odtwarzania tuz przed tym rytmem i
przytrzymaj ja.

W momencie, gdy ustyszysz uderzenie w dét, zwolnij gérng ptyte.

Idealnie bytoby, gdyby Sciezki byty teraz odtwarzane synchronicznie. W razie potrzeby przesun
lub zmien tempo, obracajac pokretto Jog Wheel za pomocg jego obreczy.

7.16.7. Miksowanie nastepnej sciezki

Mozesz teraz zmiksowac nastepng Sciezke za pomoca crossfadera:

1.

Przesun crossfader powoli do pozycji Srodkowe;j:

Sygnat audio $ciezki w kanale B miksera zanika do sygnatu MASTER.

Gdy $ciezka w decku A zbliza sie do konca, powoli przesun crossfader do skrajnego
prawego potozenia.

Sygnat audio kanatu miksera A powoli zanika z sygnatu gtéwnego. Teraz styszalny jest tylko
kanat B miksera.
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8. PREFERENCJE

W tej sekcji dowiesz sie, jak uzyskac¢ dostep do okna dialogowego Preferencie w TRAKTOR i o
opcjach dostepnych na stronie Traktor S2 MK3. Po otwarciu okna dialogowego Preferences
(Preferencje) w programie TRAKTOR pojawi sie dodatkowa strona dla kontrolera S2. Na tej
stronie dostepnych jest kilka opcji umozliwiajgcych dostosowanie kontrolera S2 do wiasnych
potrzeb.

Dostep do preferencji TRAKTOR
Aby otworzy¢ Preferencje w TRAKTOR:

1. Kliknij przycisk Preferencje w nagtéwku TRAKTOR.

Essential

Zostanie otwarte okno dialogowe Preferencje.
2.  Wybierz strone Traktor S2 MK3.
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Preferencje - Strona Traktor S2 MK3

Transport

frempo Faders Absolute L ] Relative

Browse Controls

Shift + Encoder @ Favorites

Jogwhaal

On touching Platter ® Scratc Pitch Bend

Restore Default

Dafault

Setup Wizard Import Close

Preferencje - Traktor S2 MK3 Strona.

Transport

* Tempo Faders: Okresla zachowanie suwakéw TEMPO:

* W trybie absolutnym tempo Sciezki jest automatycznie dostosowywane do pozycji suwaka
TEMPO podczas wczytywania Sciezki.

« W trybie wzglednym tempo Sciezki jest zawsze ustawiane na oryginalne tempo niezaleznie
od biezacej pozycji suwaka TEMPO podczas wczytywania sciezki.

Przegladaj kontrolki

» Shift + Encoder: Okresla zachowanie kombinacji klawiszy SHIFT i BROWSE w przegladarce:
* Po wybraniu opcji Ulubione mozna nawigowac po Ulubionych.
* Wybranie opcji Drzewo umozliwia nawigacje po drzewie przegladarki.
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Jogwheel

* On touching Platter: Okresla zachowanie w przypadku dotkniecia gornej ptyty pokretta Jog
Wheel podczas odtwarzania sciezki:

* Po wybraniu opcji Scratch mozna przytrzymac odtwarzanie Sciezki i skreczowac Sciezke.

» Gdy wybrana jest funkcja Pitch Bend, tempo utworu mozna zmienia¢ za pomocg gorne;j
ptytki, podobnie jak za pomocg zewnetrznej krawedzi pokretta Jog Wheel. Oznacza to, ze
po dotknieciu goérnej ptytki odtwarzanie Sciezki jest kontynuowane.

Przywracanie ustawien domysinych

* Domysline: Przywraca domys$ine ustawienia S2.
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9. INTEGRACJA MIKROFONU

W S2 mozna zintegrowa¢ mikrofon, aby doda¢ wokal do miksu. Na tylnym panelu S2 znajduje sie
wejscie MIC umozliwiajgce podtaczenie mikrofonu ze ztagczem 1/4". Pokrettem MIC GAIN mozna
regulowa¢ poziom sygnatu mikrofonu. Aby podtgczy¢ mikrofon do S2:

Podtgcz mikrofon do wejscia MIC na tylnym panelu S2.

2. Ustaw odpowiedni poziom sygnatu wejsciowego mikrofonu, obracajac pokretto MIC GAIN
na tylnym panelu S2.

3. Nacisnij przycisk MIC na S2, aby dodac¢ sygnat mikrofonu do sygnatu MASTER.

Przycisk MIC $wieci jasno, wskazujac, ze sygnat mikrofonu jest dodawany do sygnatu
MASTER.

4. Nacisnij ponownie przycisk MIC, aby usung¢ sygnat z sygnatu MASTER.

Przycisk MIC jest stabo podswietlony, wskazujac, ze sygnat mikrofonu zostat usuniety z
sygnatu MASTER.
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10. USTAWIANIE TRAKTOR KONTROL S2 JAKO
DOMYSLNEGO INTERFEJSU AUDIO

Jesli chcesz uzywa¢ TRAKTOR KONTROL S2 do odtwarzania wszystkich aplikacji audio na
komputerze, mozesz ustawi¢ go jako domysiny interfejs audio.

Windows

W systemie Windows mozna zdefiniowaé TRAKTOR KONTROL S2 jako domysiny interfejs audio

w nastepujacy sposob:

Otworz Start > Preferencje > System.

Wybierz karte Dzwiek.

Na liscie urzadzen wybierz TRAKTOR KONTROL S2 i kliknij Set Default.

Na karcie Dzwiek przewin w dot do pozycji Wejscie.

Na liscie urzadzen wybierz TRAKTOR KONTROL S2 i kliknij Set Default.

Zamknij okno dialogowe.

TRAKTOR KONTROL S2 jest ustawiony jako domysiny interfejs audio na komputerze.

R

macOS

W systemie macOS mozna zdefiniowa¢ TRAKTOR KONTROL S2 jako domysiny interfejs audio w

nastepujacy sposob:

Z menu Apple wybierz Preferencje systemowe.

2. W otwartym panelu kliknij opcje Dzwiek.
W menu rozwijanym Efekty dzwiekowe wybierz TRAKTOR KONTROL S2 w menu
Odtwarzaj alerty i efekty dzwiekowe.

4. Kiiknij zaktadke Output i wybierz TRAKTOR KONTROL S2 z listy Choose a device for
sound output.

5. Kliknij zaktadke Input i wybierz TRAKTOR KONTROL S2 z listy Choose a device for sound
input.

6. Zamknij okno, aby potwierdzi¢ wprowadzone zmiany.
TRAKTOR KONTROL S2 jest ustawiony jako domysiny interfejs audio na komputerze.

55



