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1. ZASTRZEZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogg ulec zmianie bez powiadomienia i nie
stanowig zobowigzania ze strony Native Instruments GmbH. Oprogramowanie opisane w
niniejszym dokumencie podlega Umowie Licencyjnej i nie moze by¢ kopiowane na inne nosniki.
Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze byé kopiowana, powielana lub w inny sposéb
przesytana lub nagrywana, w jakimkolwiek celu, bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Native
Instruments GmbH, zwanej dalej Native Instruments.

"Native Instruments”, "NI" i powigzane logo sa (zastrzezonymi) znakami towarowymi Native
Instruments GmbH.

Mac, macOS, iPad, Logic i iTunes sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Apple Inc. zarejestrowanymi w
Stanach Zjednoczonych.

Stany Zjednoczone i inne kraje.

Windows i DirectSound sg zastrzezonymi znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Wszystkie inne znaki towarowe sg wtasno$cig odpowiednich wtascicieli, a ich uzycie nie oznacza
powigzania z nimi ani ich poparcia.

Dokument autorstwa: Native Instruments Wersja
oprogramowania: 3.3 (12/2019)
Wersja sprzetowa: TRAKTOR KONTROL S3

Specjalne podziekowania dla zespotu testerow wersji beta, ktérzy byli nieocenieni nie tylko w
Sledzeniu bleddw, ale takze w ulepszaniu tego produktu.
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2. WITAMY W PROGRAMIE TRAKTOR KONTROL S3

Dziekujemy za wybranie TRAKTOR KONTROL S3, to dzieki takim klientom jak Panstwo mozemy
nadal rozwija¢ przetomowe oprogramowanie i sprzet muzyczny. TRAKTOR KONTROL S3 to w
petni zintegrowany sprzetowy i programowy system DJ dostosowany zaréwno do TRAKTOR PRO
3, jak i TRAKTOR DJ 2.

Niniejsza dokumentacja zawiera wszystkie informacje potrzebne do rozpoczecia miksowania,
synchronizacji i zapetlania. Jesli sg juz Panstwo zaznajomieni z TRAKTOR, ten przewodnik
pomoze Panstwu roéwniez w Kkorzystaniu z bardziej zaawansowanych funkcji TRAKTOR
KONTROL S3.

Oprdécz niniejszej instrukcji, udostepniliSmy Panstwu zbiér innych zasobéw edukacyjnych: Aby
zapoznac sie szczegbétowo z TRAKTOR PRO 3, prosze sprawdzi¢ instrukcje obstugi.

Aby zapoznac sie z krotkim wprowadzeniem do miksowania 4-kanatowego i wskazéwkami

od profesjonalistow, prosze przeczytaé ten wpis na blogu. Aby dowiedzie¢ sie, jak

korzysta¢ z TRAKTOR DJ na iPadzie, prosze odwiedzi¢ ten przewodnik.

2.1. Konwencje dokumentow

W tym dokumencie zastosowano specjalne formatowanie, aby zwréci¢é uwage na szczegélne fakty
i ostrzec Panstwa przed potencjalnymi zagrozeniami. lkony wprowadzajgce ponizsze uwagi
pozwalajg zobaczy¢, jakiego rodzaju informacji mozna sie spodziewac:

Ikona dymka wskazuje przydatng wskazéwke, ktéra moze pomdc w bardziej
efektywnym rozwigzaniu zadania.

Ikona wykrzyknika podkresla wazne informacje, ktore sg istotne dla danego kontekstu.

Ikona ostrzegawcza ostrzega przed powaznymi problemami i potencjalnymi
zagrozeniami, ktére wymagajg Panstwa petnej uwagi.

Ponadto stosowane jest nastepujgce formatowanie:

« Sciezki do lokalizacji na dysku twardym lub innych urzadzeniach pamieci masowej sg drukowane kursywa.
= Wazne nazwy i pojecia zostaty pogrubione.
= Nawiasy kwadratowe sg uzywane do odwotywania sie do klawiszy na klawiaturze komputera,
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np. prosze nacisng¢ [Shift] + [Enter].
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3. KONFIGURACJA TRAKTOR KONTROL S3

Aby skonfigurowa¢ S3 do uzytku, nalezy juz zainstalowa¢ oprogramowanie TRAKTOR PRO 3 za
pomocg NATIVE ACCESS. Jesli tak nie jest, prosze postepowac zgodnie z instrukcjami pod tym
linkiem Rejestrowanie i uruchamianie produktu Native Instruments za pomocg NATIVE ACCESS.

W tej sekcji opisano, jak skonfigurowaé TRAKTOR KONTROL S3. Po podtaczeniu wszystkich
urzadzen Panstwa konfiguracja bedzie wyglada¢ jak typowa konfiguracja przedstawiona na
ponizszej ilustracji:

o) _
|

d

[ |®-

Konfiguracja TRAKTOR KONTROL S3.

3.1. Podtaczanie do komputera
Aby podtaczyé TRAKTOR KONTROL S3 do komputera:

1. Prosze poditaczy¢ koncéwke dotgczonego kabla USB do gniazda USB na tylnym panelu
urzadzenia S3.

2. Podtacz kohcowke kabla USB do komputera do dostepnego portu USB 2.0 (lub
nowszego) w komputerze.

3.2. Podtaczanie systemu wzmacniajacego

Aby podtaczy¢ system wzmacniacza mocy do TRAKTOR KONTROL S3:

*  Prosze podtaczy¢ wyjscia MAIN OUT XLR lub RCA na tylnym panelu TRAKTOR
KONTROL S3 do wej$¢ systemu wzmacniajacego za pomocg odpowiednich kabli.


https://support.native-instruments.com/hc/en-us/articles/360000335597-Registering-and-Installing-a-Native-Instruments-Product-VIDEO-
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3.3. Podtaczanie monitoréw do stanowiska DJ-a

Aby podigczy¢ gtosniki monitora lub drugi wzmacniacz mocy do TRAKTOR KONTROL S3 do
uzytku w kabinie DJ-a:

*  Prosze poditaczy¢ wyjscia BOOTH OUT na tylnym panelu TRAKTOR KONTROL S3 do
wejs¢ systemu monitorujgcego za pomocg odpowiednich kabli.

3.4. Podiagczanie stuchawek
Aby podtaczy¢ stuchawki do TRAKTOR KONTROL S3:

*  Prosze podtaczy¢ stuchawki do gniazda PHONES OUT na przednim panelu TRAKTOR
KONTROL S3 za pomoca ztacza 1/4" lub 1/8".

3.5. Podtaczanie do zrédta zasilania
Aby podtaczy¢ zasilacz do TRAKTOR KONTROL S3:

1. Prosze podtaczy¢ koncéwke przewodu zasilajgcego urzadzenia do gniazda zasilania na
tylnym panelu S3.

2. Prosze podigczy¢ zasilacz do gniazdka elektrycznego.

3.6. Przygotowanie koncowe

Po pomysinym skonfigurowaniu systemu TRAKTOR KONTROL S3 nalezy wykona¢ ostatnie kroki
przed rozpoczeciem korzystania z S3. Najpierw nalezy wigczy¢ urzgdzenia, a nastepnie
skonfigurowac¢ oprogramowanie TRAKTOR do uzytku z S3.

Wiaczanie urzadzen i uruchamianie TRAKTORA

Teraz mogg Panstwo wilaczy¢ urzadzenia. Zalecamy, aby postepowali Panstwo zgodnie z
ponizszymi instrukcjami:

1. W odtwarzaczu S3 prosze zmniejszy¢ gtosnos¢ do minimum za pomocg przycisku MASTER.
pokretto, pokretto BOOTH i pokretio VOL.

Prosze wtagczy¢ system wzmacniajacy.

Prosze wtaczy¢ komputer.

Prosze wigczy¢ S3.

Prosze uruchomi¢ TRAKTOR, klikajac dwukrotnie ikone aplikacji TRAKTOR na
pulpicie. Otworzy sie oprogramowanie TRAKTOR.

o e

Importowanie danych z poprzedniej wersji programu TRAKTOR

Przy pierwszym uruchomieniu TRAKTOR, TRAKTOR sprawdza, czy w Panstwa systemie jest
zainstalowana poprzednia wersja TRAKTOR. W takim przypadku TRAKTOR zapyta, czy chcg
Panstwo zaimportowac¢ poprzednie dane z istniejgcej zawartosci uzytkownika do nowego folderu w
folderze uzytkownika. Poprzednie dane nie zostang zmienione, jesli zostang zaimportowane do
nowego folderu domysinego.

Jesli chcg Panstwo zaimportowaé dane z poprzedniej instalacji TRAKTOR:
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*  Prosze klikng¢ Tak,
aby potwierdzié.

Dane sg
importowane.

Przetaczanie do ustawien domysinych TRAKTOR

Kiedy uruchamiajg Panstwo TRAKTOR z S3 po raz pierwszy, TRAKTOR zapyta, czy chcg
Panstwo przetgczy¢é wybér Mix- er FX i zakres suwaka Tempo do ustawien domysinych. Jest to
konieczne, aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci S3:

*  Prosze klikng¢ Tak, aby przejs¢ do ustawienn domys$inych.
Mixer FX i zakres suwaka TEMPO majg ustawienia domysine.

Konfiguracja TRAKTOR za pomoca kreatora konfiguracji

Okno dialogowe Kreatora konfiguracji pojawia sie automatycznie przy pierwszym uruchomieniu
programu TRAKTOR po instalacji. Kreator konfiguracji pomaga skonfigurowaé oprogramowanie
do Panstwa potrzeb za pomocg kilku kliknie¢. Aby skonfigurowaé TRAKTOR do sterowania za
pomoca kontrolera S3, nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

Na stronie powitalnej kreatora prosze klikng¢ Dalej, aby kontynuowaé.

2. Na stronie DECK LAYOUT prosze wybrac¢ konfiguracje deckéw do sterowania za pomoca
S3, na przyktad 2 Track Decks + 2 Remix Decks.

3. Prosze klikng¢ Next (Dalej), aby kontynuowac.

Strona PODSUMOWANIE pokazuje konfiguracje TRAKTOR.
4. Prosze klikng¢ Zakoncz, aby potwierdzi¢ konfiguracje.

Okno TRAKTOR pojawi sie teraz w ukladzie Essential.

© TRAKTOR PRO
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3.7. Importowanie muzyki do kolekcji utworow

Muzyke mozna zaimportowa¢ do kolekcji utworow TRAKTOR na kilka sposobdéw. Mozna
przeciggna¢ i upusci¢ pliki muzyczne z komputera do Track Collection, mozna uzy¢ menu
kontekstowego w drzewie przegladarki, aby zaimportowaé muzyke z Ilokalnych folderow
muzycznych i mozna uzy¢ menu kontekstowego, aby zaimportowa¢ Remix Sets.

Importowanie muzyki metoda przeciagnij i upusé

Aby zaimportowa¢ pliki muzyczne do Track Collection metodg przeciagnij i upusc:

*  Prosze przeciagnag¢ pliki muzyczne z lokalizacji na komputerze i upuscic je w folderze
Track Collec- tion w drzewie przegladarki TRAKTOR.

TRAKTOR analizuje teraz pliki muzyczne i importuje metadane do Track Collection.

Importowanie folderow muzycznych za pomoca menu kontekstowego

Aby zaimportowa¢ muzyke z lokalnych folderéw muzycznych do Track Collection:

1. Prosze klikngé prawym przyciskiem myszy folder gtéwny Track Collection w drzewie folderéw, aby otworzy¢
menu kontekstowe.

2. Prosze wybra¢ Import Music Folders.

TRAKTOR analizuje teraz pliki muzyczne w lokalnych folderach muzycznych i importuje
metadane do Track Collection.

Lokalne foldery muzyczne mozna doda¢ do strony zarzgdzania plikami w Preferencjach.
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4. TRAKTOR KONTROL S3 PRZEGLAD

Ta sekcja zapozna Panstwa z TRAKTOR KONTROL S3 oraz wszystkimi jego elementami
sterujgcymi i konwerterami.

& TRAKTOR KONTROL 53

(1) Poktady: Poktadow mozna uzywa¢ do kontrolowania utworéw i sampli, podobnie jak
gramofonéw DJ-skich lub odtwarzaczy CD, ale z dodatkowymi funkcjami. TRAKTOR kontroluje
cztery wirtualne poktady, a kazdy z nich moze by¢ obstugiwany w kilku typach poktadéw.

TRAKTOR zapewnia Panstwu cztery wirtualne decki. Dwa decki na kontrolerze sprzetowym S3
pozwalajg kontrolowac cztery programowe decki A, B, C i D w TRAKTOR: lewy deck na S3
kontroluje decki A i C w oprogramowaniu. Prawy deck na kontrolerze S3 kontroluje decki B i D w
oprogramowaniu. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat elementow sterujgcych deckami, prosze
zapoznac sie z sekcjg Decks.

(2) Mikser: Za pomocg miksera mozna miksowaé¢ sygnaty audio pochodzace z deckéw. Mikser
znajduje sie w srodku oprogramowania TRAKTOR, a takze na kontrolerze TRAKTOR KONTROL
S3. W S3 mikser skfada sie z czterech kanatéw miksera A, B, C i D, ktére odbierajg poszczegdlne
sygnaty audio z odpowiednich deckéw. Kazdy kanat miksera zawiera elementy sterujace do
modulowania sygnatu audio i regulacji gtlosnosci wyjsciowej przed wystaniem sygnatu audio do
wyjscia MASTER. Co wiecej, mikser zapewnia crossfader, ktéry umozliwia przechodzenie miedzy
sygnatami audio w kanatach miksera.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat elementéw sterujacych miksera, prosze zapoznac sie z sekcjg Mikser.



TRAKTOR KONTROL S3 Przeglad

4.1. Pokiady

TRAKTOR KONTROL S3 zapewnia Panstwu dwa fizyczne Decki do sterowania TRAKTOR Decks.
Kazdy deck zapewnia nastepujgce elementy sterowania:

@ TRAKTOR KONTROLS3

(1) Elementy sterujace przegladaniem: Umozliwiajg przewijanie kolekcji utworéw w celu
znalezienia i zatadowania utwordw, a takze wyswietlanie podgladu utwordw i przygotowywanie list
odtwarzania.

(2) Jog Wheel: Pokretto Jog Wheel zapewnia zaawansowang kontrole nad transportem Sciezek.
Podobnie jak w przypadku zwyktego odtwarzacza CD lub gramofonu, mozna recznie wstrzymywaé
odtwarzanie, przesuwac i zgina¢ oraz rozpoczynac¢ scratchowanie, dotykajac i obracajac pokretto
Jog Wheel i zewnetrzng obrecz. Ponadto mozna recznie korygowa¢ Beatgridy utwordw.

(3) Przycisk KEYLOCK: Blokuje biezgca wartos¢ klucza Sciezki. Przesuniecie suwaka TEMPO w
gore lub w dot spowoduje zmiane tempa Sciezki, ale klucz sciezki pozostanie na zablokowanej
wartosci.

(4) SYNC (Blokada): Synchronizuje deck z Tempo Master. Uzycie SHIFT i SYNC (Blokada) blokuje
Przetacznik TEMPO dla decka.

(5) TEMPO fader: Umozliwia reczng regulacje tempa sSciezki na danym decku. Suwak TEMPO
moze by¢ obstugiwany w trybie bezwzglednym i wzglednym. Je$li odtwarzacz jest
zsynchronizowany z Tempo Master, suwak TEMPO nie dziata. Gdy panel odtwarzany jest w
oryginalnym tempie Sciezki, dioda LED $wieci na niebiesko niezaleznie od biezacej pozycji suwaka
TEMPO. Gdy tempo odtwarzania na decku jest szybsze lub wolniejsze od oryginalnego tempa,

9
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dioda LED nie swieci sie. Gdy tempo jest zablokowane dla decka, dioda LED s$wieci sie na
czerwono.

10
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(6) Sekcja Pad: Padow mozna uzywac do zapisywania i wyzwalania punktéw Cue i petli oraz do
sterowania samplami i plikami STEM. Poszczegdlne funkcje zalezg od wybranego trybu padéw i
wybranego typu decka.

(7) Odtwarzanie/Pauza: Umozliwia rozpoczecie lub wstrzymanie odtwarzania $Sciezki na danym
decku. Podczas odtwarzania przycisk $wieci na zielono.

(8) CUE: Umozliwia rozpoczecie odtwarzania sciezki od ptywajacego punktu Cue, gdy odtwarzacz
jest zatrzymany. Przesuwa pozycje odtwarzania z powrotem do punktu Cue podczas odtwarzania.

(9) SHIFT: Po przytrzymaniu SHIFT dostepne sa dodatkowe funkcje niektérych elementéow
sterujacych na S3.

(10) Przyciski DECK SELECT: Umozliwiajg przetgczanie miedzy TRAKTOR Decks A i C na
lewym decku oraz miedzy TRAKTOR Decks B i C na prawym decku.

(11) Przycisk JOG: Wiacza tryb JOG (tryb kota zebatego) dla kota zebatego.

(12) Przycisk GRID: Wigcza tryb GRID, aby recznie skorygowacé beatgrid dla biezacej $ciezki za
pomoca pokretta Jog Wheel.

(13) Pokretto MOVE: Umozliwia przeskakiwanie w obrebie Sciezki. Gdy petla jest wtaczona, pokretto MOVE
umozliwia przesuwanie petli do przodu i do tylu na Sciezce.

(14) PAD MODE: Okresla, czy uzytkownik wyzwala i zapisuje punkty cue i petle, czy tez
przetwarza prébki za pomoca padow.

(15) Pokretto LOOP: Umozliwia wigczenie/wylaczenie petli oraz zmiane jej rozmiaru.

(16) Przycisk REV: Odtwarza sciezke do tytu w trybie Flux. Po nacisnieciu przycisku REV
automatycznie wtgcza tryb Flux, dopdki przycisk REV jest wcidniety.

(17) Przycisk FLX: Wigcza tryb Flux dla danego decka.

4.1.1. Przegladanie elementéw sterujacych

Elementy sterujgce Przegladaj umozliwiajg przegladanie kolekcji utworéw w celu znalezienia i
zatadowania utworéw, a takze podgladu utwordw i przygotowania list odtwarzania.

(1) Pokretto przegladania: Uzytkownik wybiera Sciezki na liscie Sciezek, obracajgc pokretto
przegladania i moze zatadowaé wybrang Sciezke do odtwarzacza Deck, naciskajgc pokretto
przegladania. Mozna rowniez uzy¢ pokretta Browse do wyszukiwania w obrebie $ciezki
odtwarzanej w odtwarzaczu Preview.

(2) Przycisk VIEW: Maksymalizuje lub minimalizuje widok przegladarki w oprogramowaniu TRAKTOR.
(3) Przycisk listy przygotowawczej: Przypisuje Sciezke do listy przygotowania.
(4) Przycisk gwiazdki: Po przytrzymaniu tego przycisku enkoder Browse wybiera ulubione.

(5) Odtwarzacz podgladu: Wczytuje utwér do odtwarzacza podgladu w przegladarce TRAKTOR i
odtwarza go.
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4.1.2. Sekcja podktadki

Pady mogg by¢ uzywane do przechowywania i wyzwalania punktéw Cue i petli, a takze do
wyzwalania sampli. Poszczegodlne funkcje zalezg od wybranego trybu padu, a takze od wybranego
typu decka.

(1) Przycisk HOTCUES: Witacza tryp HOTCUES. W tym trybie mozna zapisywaé i wyzwalac
punkty Cue i petle w obrebie $ciezek za pomocg padéw. Na poktadach A i B przycisk HOTCUES
Swieci sie na niebiesko, natomiast na pokfadach C i D przycisk HOTCUES S$wieci sie na
pomaranczowo. Tryb HOTCUES jest domysinym trybem dla Track Decks.

(2) Przycisk SAMPLES: Wiacza tryb SAMPLES. Tryb SAMPLES mozna wigczy¢ tylko wtedy, gdy
bazowy deck jest skonfigurowany jako Remix Deck. W przeciwnym razie przycisk SAMPLES
pozostaje niepodswietlony.

(3) Pady: W zaleznosci od biezacego trybu padéw, osiem padéw ma indywidualne funkcje:

= W trybie HOTCUES pady zapisuja i wyzwalajg punkty Cue i petle dla Track Decks i STEM
Decks.

= W trybie SAMPLES pady kontrolujg pierwsze cztery gniazda SAMPLE w Remix Decks.

4.2. Mikser

Znajdujacy sie posrodku kontrolera TRAKTOR KONTROL S3 mikser odbiera sygnaty audio
pochodzace z deckdéw. Na kazdy deck przypada jeden kanat. Celem miksera jest dostosowanie
wzglednego poziomu kazdego kanatu w celu wygenerowania miksu wysytanego do odbiorcow.
Mikser zapewnia réwniez crossfader, ktéry umozliwia ptynne przejscia miedzy réznymi kanatami.

12
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(1) Kanat miksera A, B, C, D: Kanaty miksera odbierajg poszczegdlne sygnaty audio z dekdw.
Kazdy kanat miksera zawiera elementy sterujgce do regulacji czestotliwosci sygnatu audio i
regulacji gtosnosci wyjsciowej przed wystaniem sygnatu audio do wyjscia MASTER.

(2) Pokretto MASTER: Reguluje poziom sygnatu MASTER.

(3) Miernik poziomu gtéwnego: Zapewnia wizualng informacje zwrotng na temat biezacego
poziomu gtosnosci wyjscia gtdwnego. Niebieskie diody LED wskazujg, czy sygnat znajduje sie
ponizej obszaru Headroom. Czerwona dioda LED wskazuje, czy sygnat jest przycinany. Zotte
diody LED wskazujg, czy sygnat audio znajduje sie obecnie w obszarze Headroom, zanim sygnat
audio zacznie sie obcinaé.

(4) Pokretto BOOTH: Reguluje gtosnos¢ sygnatu wyjsciowego Booth dla monitoréw DJ.

(5) Przyciski MIXER FX SELECT: Prosze wybra¢ MIXER FX, ktéry ma by¢ kontrolowany przez
poszczegolne kontrolki MIXER FX w kanatach miksera.

(6) Pokretto MIX: Reguluje miks sygnatu pomiedzy sygnatem MASTER i sygnatem kanatu CUE w
stuchawkach.

(7) Pokretto VOL: Reguluje poziom gto$nosci kanatu CUE.

13
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(8) Crossfader: Kontroluje miksowanie sygnatow kanatow miksera, ktére sg przypisane do lewej
strony crossfadera i prawej strony crossfadera. Na kazdym koncu crossfadera przeciwne sygnaty
sq catkowicie wyciszone. Przesuwanie crossfadera powoduje stopniowe wchodzenie i
wychodzenie odpowiedniego sygnatu audio na wyjsciu gtownym. W pozycji Srodkowej oba sygnaty
audio sg w pefni styszalne.
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4.2.1. Kanat miksera

Kanaty miksera odbierajg poszczegolne sygnaty audio z poktadow. Kazdy kanat miksera zawiera
elementy sterujgce do regulacji pozioméw przychodzacych i wychodzacych oraz zawartoSci
czestotliwosciowej sygnatu audio. Kanaty miksera zapewniajg nastepujace elementy sterujace:

(1) Pokretto GAIN: Reguluje poziom wejsciowy dla sygnatu przychodzacego z odpowiedniego
decka, zanim przejdzie on przez ttumik kanatu.

(2) Pokretto HI: Podkresla, ttumi lub usuwa pasmo wysokich czestotliwosci sygnatu audio.
(3) Pokretto MID: Podkresla lub ttumi sSrodkowe pasmo czestotliwosci sygnatu audio.
(4) Pokretto LOW: Podkresla, ttumi lub usuwa pasmo niskich czestotliwosci sygnatu audio.

(5) Pokretto MIXER FX Amount: Pokretto MIXER FX Amount kontroluje ilos¢ MIXER FX, ktéra ma
by¢ zastosowana do sygnatu audio. W pozycji srodkowej MIXER FX jest wytaczony dla danego
kanatu miksera.

(6) Przycisk MIXER FX ON: Wiacza lub wytacza funkcje MIXER FX dla danego kanatu miksera.
(7) Przycisk CUE: Kieruje sygnat audio kanatu miksera do kanatu CUE.

(8) Suwak kanatu: Reguluje poziom kanatu miksera przed wystaniem sygnatu audio do tlumika
krzyzowego i pokretta gtosnosci MASTER.
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(9) Miernik poziomu kanatu: Miernik poziomu kanatu zapewnia wizualng informacje zwrotng na
temat biezacej gtosnosci kanatu. Niebieskie diody LED wskazujg, czy sygnat audio znajduje sie
ponizej obszaru Headroom. Czerwona dioda LED wskazuje, czy sygnat audio jest przycinany.
Zotte diody LED wskazuja, czy sygnat audio znajduje sie obecnie w obszarze Headroom, zanim
sygnat audio zacznie sie przycinac.

(10) Przycisk EXT: Przetagcza kanat miksera, aby wstawi¢ sygnat audio pochodzacy z
zewnetrznego zrédta audio.
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5. CWICZENIA

Samouczki w tej sekcji zapoznajg Panstwa z kilkoma funkcjami i mozliwosciami S3. Ponizsza lista
zawiera przeglad samouczkdéw wraz z tgczami do nich:

Przegladanie i tadowanie utworéw: Po zaimportowaniu muzyki do TRAKTOR, mozna uzyé
przyciskéw Browse na S3, aby znalez¢ utwory do miksu. Podczas tadowania utworu do decka,
TRAKTOR zaczyna analizowaé¢ utwor, obliczajac jego doktadne tempo i kluczowe informacije.
Na podstawie tej analizy TRAKTOR tworzy Beatgrid i Waveform. Informacje te sg nastepnie
zapisywane dla utworu w Track Collection. Aby uzyska¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie
Z sekcjg Przegladanie i wczytywanie Sciezek.

Sterowanie odtwarzaniem $ciezek: Odtwarzacz S3 umozliwia sterowanie odtwarzaniem
Sciezek za pomocg elementdw sterujgcych transoptorami i pokretet Jog Wheels. Aby uzyskaé
wiecej informacji, prosze zapoznac sie z czescig Sterowanie odtwarzaniem Sciezek.

Regulacja pozioméw: Mikser umozliwia regulacje gtosnosci Sciezek i dostosowanie pasm
czestotliwosci sygnatow audio za pomoca korektora. Aby uzyskaé wiecej informacji, prosze
zapoznac¢ sie z sekcjami Regulacja poziomow gtosnosci i Korzystanie z korektora w celu
dostosowania dzwieku.

Regulacja tempa: Do recznej regulacji tempa na kazdym decku mozna uzy¢ suwakow
TEMPO. Pokretta TEMPO mozna obstugiwa¢ w dwéch trybach. Aby uzyskaé wiecej informacji,
prosze zapoznac sie z czescig Regulacja tempa sciezki.

Blokowanie klucza sciezek: Podczas dostosowywania tempa $ciezki, wysokos¢ dzwieku
zmienia sie odpowiednio. Za pomoca funkcji Key Lock mozna dostosowac tempo sSciezki bez
zmiany wysokosci dzwieku. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznac¢ sie z sekcjg
Blokowanie klucza sciezek.

Praca z Mixer FX: Dzwiek sciezek mozna modulowa¢ za pomocg Mixer FX. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w sekcji Praca z efektami miksera.

Praca z punktami Cue: Wyzwalajac zapisane Hotcues z paddéw, mozna przeskakiwa¢ do
okreslonych sekcji na $ciezce. Aby uzyskac wiecej informacji, prosze zapoznaé sie z sekcjg
Praca z punktami Cue.

Praca z petlami: Aby wydluzy¢ odtwarzanie sciezek lub zapetlic okredlong czes¢ sSciezki,
mozna skorzysta¢ z funkcji zapetlania w odtwarzaczu S3. Aby uzyska¢ wiecej informacji,
prosze zapoznac sie z czescig Odtwarzanie z petlami.

Korzystanie z trybu Flux i Reverse: Tryby Flux i Reverse umozliwiajg utworzenie rownolegtej
gtowicy odtwarzania, ktérej mozna uzywa¢ do wykonywania funkcji Hotcues i Loops.
Réwnolegta gtowica odtwarzania zapewnia, ze oryginalna pozycja gtowicy odtwarzania na
Sciezce nie zostanie utracona. Aby uzyskaé wiecej informaciji, prosze zapoznac¢ sie z sekcjg
Korzystanie z trybow Flux i Reverse.

Podglad sciezek za pomoca kanatu CUE: Kanat CUE i jego elementy sterujgce na mikserze
umozliwiajg podglad sciezek i dostosowanie dzwieku przed przejsciem do nastepnej Sciezki.
Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapozna¢ sie z sekcjg Podglad sciezek za pomocg
kanatu Cue.

Praca z lista przygotowan: Przegladarka TRAKTOR pozwala przygotowac sie do nastepnego
miksu. S3 ma dedykowany element sterujacy, dzieki ktéremu mozna tatwo dodawac¢ utwory do
listy przygotowania. Aby uzyska¢ wiecej informaciji, prosze zapozna¢ sie z sekcjg Praca z listg
przygotowawcza.
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= Korygowanie Beatgridow sciezek: Jesli funkcja SYNC jest witgczona, ale odtwarzane Sciezki
nie sg zsynchronizowane, prawdopodobnie Beatgrids zostaty btednie obliczone. S3 umozliwia
reczng korekte siatek Beat. Aby uzyskaé wiecej informacji, prosze zapoznaé sie z sekcjg
Korygowanie Beatgridow Sciezek.

» Miksowanie Sciezek za pomoca két Jog: W tym samouczku przedstawiono proces recznego
miksowania dwéch sciezek przy uzyciu kot Jog i kanatu Headphone CUE. Aby uzyskaé wiecej
informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg Miksowanie sciezek za pomocag kot Jog.
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5.1. Miksowanie pierwszych utworow przy uzyciu Sync

W tej sekcji nauczg sie Panstwo miksowac pierwsze dwie $ciezki, uzywajac Deck A i Deck B oraz
funkcji SYNC. W przypadku tej metody nie bedg Panstwo musieli korzysta¢ z kot Jog ani
stuchawek. Jedli chcg Panstwo wyprébowaé bardziej zaawansowang metode miksowania, przy
uzyciu Jog Wheels i stuchawek, prosze zapoznac sie z sekcjg Miksowanie Sciezek przy uzyciu Jog
Wheels.

Na poczatku nalezy przygotowaé mikser, dostosowujac elementy sterujgce do miksowania z
decka A do B. Nastepnie nalezy zatadowaC pierwszg $ciezke do decka A i rozpoczaé
wykonywanie krok po kroku.

5.1.1. Wymagania wstepne

1. Prosze ustawi¢ crossfader w skrajnym lewym potozeniu.

2. Prosze ustawic¢ ttumik kanatu A i ttumik kanatu B w pozycji maksymaline;j.

LT
LT
LT
LT

3. Ustawi¢ pokretto MASTER w pozycji sSrodkowej na 0,0 dB.
4. Prosze ustawi¢ gtosnos¢ systemu audio lub aktywnych gto$nikdw na minimalny poziom.

5.1.2. Ltadowanie pierwszej sciezki do poktadu A

1. Prosze nacisna¢ przycisk Widok przegladarki, aby zmaksymalizowa¢ widok przegladarki w oprogramowaniu.

BROWSE

2. Prosze przekreci¢ pokretto BROWSE, aby wybrac¢ jeden ze swoich utworéw lub utwér
demonstracyjny, na przykfad Berlin Hauptbahnhof firmy Native Instruments.
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3. Prosze nacisng¢ pokretto BROWSE, aby zatadowa¢ $ciezke do decka.

BROWSE

TRAKTOR analizuje teraz Sciezke, aby okresli¢ jej tempo oraz utworzy¢ Beatgrid i
Waveform.
4. Prosze ponownie nacisng¢ przycisk widoku przegladarki, aby zminimalizowa¢ widok przegladarki.

BROWSE

=[E

5.1.3. Rozpoczecie odtwarzania poktadu A

Aby rozpocza¢ odtwarzanie na poktadzie A:

1. Prosze nacisng¢ przycisk odtwarzania/pauzy na poktadzie A.

Ksztatt fali zaczyna sie przesuwac, a diody LED miernika poziomu kanatu w lewym kanale miksera A
podswietli¢.
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2. Prosze powoli zwiekszac gtosnos¢ systemu audio lub aktywnych gtosnikéw do
umiarkowanego poziomu.
Teraz w gtosnikach stycha¢ dzwiek utworu.

5.1.4. Ltadowanie drugiej sciezki do decka B

Nastepna Sciezka, ktérg chca Panstwo zmiksowaé, musi mie¢ podobne tempo jak
Sciezka odtwarzana.

1. Prosze nacisna¢ przycisk Widok przegladarki, aby zmaksymalizowa¢ widok przegladarki w oprogramowaniu.

BROWSE

2. Przekreci¢ pokretto BROWSE, aby wybra¢ jeden ze swoich utwordw lub utwér demonstracyjny, na przyktad
Lisa
przez Native Instruments.

3. Prosze nacisng¢ pokretto BROWSE, aby zatadowac $ciezke do decka.

BROWSE

TRAKTOR analizuje teraz Sciezke, aby okresli¢ jej tempo oraz utworzy¢ Beatgrid i
Waveform.

5.1.5. Synchronizacja tempa sciezki

W celu zsynchronizowania tempa obu $ciezek:

*  Prosze nacisng¢ przycisk SYNC na poktadzie B.
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Tempo sciezki w decku B jest teraz zsynchronizowane z dziatajgcq sciezka, co jest
wskazywane przez warto$¢ rownego tempa w nagtéwku decka oprogramowania. Przycisk
SYNC zaswieci sie na decku B.

5.1.6. Rozpoczecie odtwarzania drugiej sciezki

Gdy Sciezka w decku A dobiegnie konca, mozna rozpoczg¢ odtwarzanie nastepnej Sciezki:

*  Prosze nacisnag¢ przycisk odtwarzania/pauzy na decku B, aby rozpoczg¢ odtwarzanie.

Ksztatt fali zaczyna sie poruszaé, a diody LED miernika gtosnosci kanatu w kanale B miksera
zapalaja sie. Sciezki w Deck A i Deck B sg odtwarzane synchronicznie.

5.1.7. Miksowanie sygnatu audio

Mozna teraz zmiksowac sygnat audio kanatu B miksera z sygnatem gtéwnym:

1. Przesunaé crossfader powoli do pozycji Srodkowej i przytrzymac przez chwile.

Sygnat audio $ciezki w kanale B miksera zanika do sygnatu gtéwnego.

2. Gdy sciezka w decku A zbliza sie do konca, prosze powoli przesuwac crossfader w kierunku
prawego skrajnego potozenia.
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Sygnat audio kanatu miksera A powoli zanika z sygnatu gtéwnego. Teraz styszalny jest tylko
kanat B miksera.

Po zakohczeniu odtwarzania Deck A, Deck B automatycznie staje sie Tempo Master i jest gotowy
do przejscia do nastepnej sciezki.

5.2. Przegladanie i tadowanie sciezek

S2 umozliwia wygodne przegladanie muzyki w TRAKTOR. Korzystajac z przyciskow BROWSE na
deckach, mozna szybko zmaksymalizowaé¢ przegladarke w TRAKTOR, nawigowac¢ po liscie
utwordw i wybiera¢ ulubione foldery i listy odtwarzania w celu zatadowania zgdanych utworéw.
Wybieranie sciezki na liscie sciezek

Aby wybrac¢ utwér na liscie utworéw przegladarki TRAKTOR Browser:

*  Przekreci¢ pokretto BROWSE, aby przewing¢ liste sciezek i wybra¢ Sciezke.

Wczytywanie sciezki do decka
Aby zatadowaé wybrang sciezke na wybrany deck:
*  Prosze nacisnac¢ pokretto BROWSE tego

decka. Sciezka zostanie zatadowana do
tego decka.

Jesli utwér zostanie zatadowany do Decka po raz pierwszy, TRAKTOR rozpocznie analize utworu
w celu okreslenia jego tempa, a nastepnie obliczy Beatgrid i Waveform. Moment analizy mozna
przetaczy¢ na inny kontekst w Preferencjach.

W zaleznosci od wybranej sciezki lub pliku STEM, typ decka zmienia sie odpowiednio podczas
tadowania.

Maksymalizacja przegladarki w TRAKTOR

Aby uzyskac lepszy przeglad listy utworéw, mozna zmaksymalizowac¢ przeglagdarke w TRAKTOR:

1. Prosze nacisng¢ przycisk Browser View.
Przegladarka maksymalizuje sie w TRAKTOR.
2. Prosze ponownie nacisng¢ przycisk widoku przegladarki, aby zminimalizowa¢ przegladarke w TRAKTOR.

Wybieranie ulubionego folderu

W gérnej czesci przegladarki TRAKTOR mozna znalez¢ ulubione foldery przegladarki, na przyktad
Wszystkie utwory lub Przygotowanie. Aby wybra¢ ulubiony folder, mozna uzyé przyciskow
BROWSE w odtwarzaczu S3:

*  Prosze nacisna¢ i przytrzymaé SHIFT + przekreci¢ pokretto BROWSE, aby wybrac
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inny ulubiony folder. Zawarto$¢ listy utworéw zostanie odpowiednio zmieniona.
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Zamiast wybiera¢ folder Ulubione za pomoca przycisku SHIFT, mozna réwniez przewija¢ drzewo
przegladarki, aby wybra¢ podfoldery. Aby to zaimplementowac, nalezy przetaczyé zachowanie
Przegladaj dla przycisku SHIFT na stronie TRAKTOR S3 w Preferencjach.

5.3. Sterowanie odtwarzaniem sciezki

Elementy sterujace transportem i kota zebate w S3 umozliwiajg sterowanie odtwarzaniem $ciezek.
W tej sekcji opisano kilka sposobéw sterowania odtwarzaniem Sciezek oraz podglad sciezek w
kanale CUE podczas tworzenia przejsc¢.

Rozpoczynanie lub wstrzymywanie odtwarzania

Aby rozpoczaé¢ odtwarzanie wczytanej sciezki:

*  Prosze nacisng¢ przycisk Odtwarzanie/Pauza.

Aby wstrzymac odtwarzanie:

*  Prosze ponownie nacisng¢ przycisk Odtwarzanie/Pauza.

Wstrzymywanie odtwarzania sciezki

Za pomocg pokretta Jog Wheel mozna przytrzymaé odtwarzanie Sciezki, podobnie jak w przypadku ptyty
gramofonowej:

1. Prosze dotkngé gornej ptytki pokretta Jog Wheel i
przytrzymac jg. Odtwarzanie $ciezki zostanie
wstrzymane.

2. Prosze zwolni¢ goérng plyte, aby kontynuowac odtwarzanie.

Scratching the Track

Do wykonywania procedur skreczowania na $ciezce mozna uzy¢ pokretta Jog Wheel:

1. Przytrzymacé gorng ptytke pokretta Jog Wheel, a nastepnie szybko obrdci¢ ja w prawo i w
lewo, wykonujac delikatne ruchy.
Ustyszg Panstwo typowy dzwiek zarysowania ptyty winylowej.
2. Prosze zwolnié gérng ptyte, aby kontynuowac¢ odtwarzanie.

Poszukiwanie w ramach sciezki
Do wyszukiwania w obrebie Sciezki mozna uzy¢ pokretta Jog Wheel:

*  Prosze dotkng¢ goérnej ptytki pokretta Jog Wheel i obrdcié¢ je w prawo lub w lewo.
Podczas obracania pokretta Jog Wheel Sciezka szybko przesuwa sie odpowiednio do przodu lub do tytu.

Szuka¢ wiekszych krokéw na torze:

*  Prosze nacisna¢ i przytrzymaé SHIFT i obrécic¢ pokretto w prawo lub w lewo.

Przywotywanie sciezki za pomoca przycisku CUE
= Po naci$nieciu i przytrzymaniu przycisku CUE odtwarzanie jest kontynuowane od pozyciji
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ptywajacego punktu Cue.
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= Po zwolnieniu przycisku CUE pozycja odtwarzania powraca do punktu Cue i odtwarzanie
zostaje natychmiast zatrzymane.

= Po nacisnieciu i przytrzymaniu przycisku CUE, a nastepnie nacisnieciu przycisku
Odtwarzanie/Pauza, odtwarzanie bedzie kontynuowane w normalny sposob.

5.4. Podglad sciezek przy uzyciu kanatu Cue Channel

Po wigczeniu kanatu CUE w odtwarzaczu S3 i podtgczeniu stuchawek do odtwarzacza S3 mozna
wyswietli¢ podglad Sciezek, aby przygotowaé sie do nastepnego przejscia. Po nacisnieciu
przyciskéw CUE na kanale miksera A i B, wysylajg Panstwo sygnaty audio z kanatu miksera A i B
do kanatu CUE. Sygnat audio z kanatu CUE jest wysytany do wyjscia stuchawkowego w Panstwa
S2.

Aby wyswietli¢ podglad utworu w stuchawkach:

1. Prosze zatozyé stuchawki.

2. Prosze nacisng¢ przycisk CUE kanatu miksera, ktéry ma zostac przekierowany do
kanatu CUE. Sygnat audio kanatu miksera jest teraz styszalny w Panstwa
heafonach

3.  Wyregulowac gtosnosc¢ i sygnat cue-master-mix, obracajgc pokretto VOL i pokretto MIX, tak
aby w stuchawkach stychac¢ byto obie $ciezki w Zgdanym stopniu.

5.5. Regulacja pozioméw glosnosci

Podczas miksowania $ciezek nalezy upewni¢ sie, ze gtosnos¢ obu Sciezek jest na tym samym
poziomie, aby zapewni¢ bezbtedne przejscia. W tym celu mozna zdefiniowac¢ poziom gtosnosci dla
przychodzacego sygnatu audio do kanatu miksera (GAIN) po jednej stronie i mozna zdefiniowaé
poziom gtosnosci dla sygnatu wychodzacego do wyjscia MASTER po drugiej stronie.

Regulacja pozioméw GAIN dla przychodzacych sygnatéw audio

Aby wyregulowac¢ poziom gtosnosci przychodzacych sygnatéw audio, nalezy uzyé pokretta GAIN:

»  Prosze przekreci¢ pokretto GAIN do pozycji, w ktérej diody LED beda swieci¢ w zakresie od 0 dB do 6 dB.
Regulacja poziomoéw gtosnosci kanatow
Regulacja gtosnosci kanatéw miksera:

*  Przesung¢ suwaki kanatéw w gére lub w dot.

Regulacja poziomu wyjscia MASTER
Aby wyregulowac¢ poziom gtosnosci MASTER:

»  Obroci¢ pokretto MASTER w prawo lub w lewo.

Aby unikng¢ uszkodzenia uszu, nalezy zawsze ustawiac¢ podtgczone gtosniki lub
wzmacniacz mocy na komfortowy poziom odstuchu.
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5.6. Korzystanie z korektora dzwieku w celu dostosowania dzwieku

Korektora mozna uzywac¢ do dostosowywania dzwieku $ciezek podczas miksowania. Mozna na
przyktad usungé pasmo czestotliwosci basowych z jednej Sciezki, aby basy z drugiej Sciezki
zdominowaty miks. Mozna tez nieznacznie wyregulowaé srodkowe czestotliwosci, aby wyttumic
np. wokal.

Pokretta EQ regulujg wysokie, srednie lub niskie czestotliwosci w sygnale audio.

Usuwanie pasm czestotliwosci sygnatu audio

*  Prosze obroci¢ pokretta EQ w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, aby usung¢ poszczegdlne
pasma czestotliwosci.

Obroécenie pokretet korektora catkowicie w lewo spowoduje usuniecie poszczegdlinych pasm
czestotliwosci z sygnatu audio.

Uzywanie korektora do usuwania czestotliwosci moze pomaéc unikngé przycinania,
ktére moze wystapi¢, gdy dwie Sciezki sg odtwarzane razem z petng gtosnoscia.

Ttumienie pasm czestotliwosci w sygnale audio

*  Prosze obrdéci¢ pokretta EQ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, aby sttumié¢ poszczegdlne pasma
czestotliwosci.

Korzystanie z korektora podczas wskazywania sciezki moze wspomagac reczne wyrownywanie
tempa ztozonych sciezek. Mozna na przyktad usung¢ pasma wysokich i srednich czestotliwosci z
nastepnej sciezki, aby skupic¢ sie na linii basu.

5.7. Dostosowywanie tempa sciezki

Oprécz korzystania z funkcji SYNC w celu dostosowania tempa sSciezki, mozna réwniez
dostosowac¢ tempo $ciezki dla poszczegdlnych poktadéw, korzystajac z suwaka TEMPO na
kazdym z nich. Suwaki TEMPO mogg dziata¢ w dwdch réznych trybach: w trybie wzglednym i
bezwzglednym. Domys$inie suwaki TEMPO dziatajg w trybie wzglednym.

Tryb wzgledny

W tym trybie, pozycja suwaka TEMPO na Panstwa S2 Deck nie musi by¢ zgodna z pozycjg
suwaka Tempo na software Deck. Podczas wczytywania sciezek w trybie Relative, suwak Tempo
w software Deck zawsze resetuje sie do pozycji srodkowej, a Sciezka bedzie odtwarzana w
oryginalnym tempie. Podczas przesuwania suwaka TEMPO na S3 Deck, suwak Tempo na
software Deck przesuwa sie odpowiednio.

Tryb bezwzgledny

Mozna réwniez obstugiwaé suwaki Tempo w trybie Absolute. W tym trybie za kazdym razem, gdy
uzytkownik przesunie suwak TEMPO w S3, jego pozycja zostanie przestana 1:1 do suwaka
Tempo w oprogramowaniu Deck, niezaleznie od aktualnej pozycji suwaka Tempo w
oprogramowaniu.
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W trybie absolutnym tempo decka programowego zawsze odpowiada pozycji suwaka TEMPO w
S3, chyba ze w jaki$ sposdb zmieniono tempo decka programowego.
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Tryb ttumika TEMPO mozna zmieni¢ na stronie Kontrol S3 w Preferencjach TRAKTOR.

5.8. Blokowanie klucza sciezek

Podczas synchronizowania sciezek zmieniajg Panstwo ich tempa, a co za tym idzie, ich wysokosci
(lub klucze). Spowolnienie utworu spowoduje obnizenie jego wysokosci, podczas gdy
przyspieszenie utworu spowoduje podwyzszenie jego wysokos$ci. Nie jest to problematyczne w
przypadku niewielkich zmian tempa, ale jesli zmiana tempa jest bardziej drastyczna, wynikajaca z
tego zmiana wysokosci dzwieku moze brzmie¢ nienaturalnie, zwtaszcza w przypadku wokali.

Aby tego uniknaé, mozna uzy¢ funkcji KEYLOCK na decku S3, aby zablokowaé biezgcg wartosé
klucza sciezki. Przesuniecie suwaka TEMPO w goére lub w dét spowoduje zmiane tempa $ciezki,
ale klucz sciezki pozostanie na zablokowanej wartosci.

Aby zablokowac¢ klucz dla Sciezki:
Wczytywanie sciezki do decka.

Ustawi¢ suwak TEMPO na srodkowg pozycje tempa.
Prosze nacisna¢ przycisk KEYLOCK na decku, aby zablokowa¢ klucz dla Sciezki.

P oODd -~

Przesuna¢ suwak TEMPO w gére lub w dét, aby zmienié¢ tempo Sciezki.
Tempo Sciezki zmienia sie, ale wartos¢ klucza pozostaje na zablokowanej wartosci.

5.9. Gra z efektami miksera

Mixer FX to zgrupowany efekt, ktéry mozna zastosowaé do sygnatu audio w kanale Mixer za
pomoca pokretta Mixer FX Amount. Za pomocg przyciskéw FX SE- LECT mozna wybrac¢ jeden z
czterech wstepnie wybranych efektéw Mixer FX:

= Filtr: Przycisk FX SELECT 1 Swieci sie na czerwono.

= Pogtos: Przycisk FX SELECT 2 Swieci sie na zielono.

= Podwdéjne opdéznienie: Przycisk FX SELECT 3 swieci sie na niebiesko.
= Flanger: Przycisk FX SELECT 4 Swieci sie na czerwono.

Oprocz efektu filtra, kazdy mikser FX sktada sie z indywidualnego efektu i efektu filtra. W
zaleznosci od kierunku obracania pokretta FX Amount, mozna zastosowac efekt Mixer FX w
potaczeniu z filtrem dolnoprzepustowym lub z filtrem gérnoprzepustowym.

Wybor miksera FX
Aby wybra¢ Mixer FX:

*  Nacisng¢ przycisk FX SELECT odpowiadajacy mikserowi FX, ktéry ma
zosta¢ dodany. Przycisk FX SELECT zaswieci sie jasnym Swiattem,
wskazujac, ze mikser FX zostat wybrany.

Stosowanie efektéw miksera do sygnatu audio

Zastosowanie wybranego miksera FX w potaczeniu z filtrem dolnoprzepustowym do sygnatu audio:

*  Prosze obrdcié pokretto Mixer FX Amount w lewo.
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Zastosowanie wybranego miksera FX w potaczeniu z filtrem gérnoprzepustowym do sygnatu audio:
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*  Prosze ustawi¢ pokretto Mixer FX Amount w pozycji Srodkowe;j.

5.10. Gra z punktami Cue

Podczas miksowania S$ciezek powszechng technikg jest miksowanie nastepnej $ciezki od
okredlonej pozycji na Sciezce zamiast od jej poczatku, na przyktad w okreslonym takcie.
Miksowanie sciezek od okreslonej pozycji na sciezce nazywane jest "cueing". S3 umozliwia
ustawienie punktéw dla cueing i bezposredniego przeskakiwania do tych konkretnych pozycji: Cue
Points. Punkty Cue mozna zapisywac jako Hotcues za pomocag paddéw na decku. Pozwala to
uzyskac natychmiastowy dostep do punktéw Cue.

Wiaczanie trybu HOTCUES

Aby pracowac z punktami Cue, nalezy upewnic sie, ze sg Parnstwo w trybie HOTCUES:

*  Prosze nacisna¢ przycisk HOTCUES, aby witaczy¢ tryb HOTCUES dla wybranego decka.

Przechowywanie punktéw Cue jako Hotcues
Aby zapisa¢ punkt Cue jako Hotcue:
+ W Zzadanym miejscu na Sciezce prosze nacisng¢ Pad.

Punkt Cue jest ustawiany w biezgcej pozycji odtwarzania na $ciezce i zapisywany jako
Hotcue na padzie. Pad ten pod$wietla sie na niebiesko.

Wyzwalanie punktéw Cue na decku podczas odtwarzania

Aby uruchomié punkty Cue na decku podczas odtwarzania:

* Prosze nacisng¢ podswietlony na niebiesko pad.
Pozycja odtwarzania przeskakuje do zapisanego punktu Cue i odtwarzanie jest kontynuowane.

Wyzwalanie punktéw Cue na zatrzymanym decku

Na zatrzymanym decku wyzwalanie punktéw Cue powoduje inne zachowanie odtwarzania:

= Po nacisnieciu i przytrzymaniu podswietlonego na niebiesko pada odtwarzanie jest
kontynuowane od pozycji zapisanego punktu Cue tak dtugo, jak dlugo pad pozostaje wcisniety.

= Po zwolnieniu pada pozycja odtwarzania przeskakuje z powrotem do punktu Cue i odtwarzanie
zostaje natychmiast zatrzymane.

= Po nacisnieciu i przytrzymaniu podswietlonego na niebiesko pada, a nastepnie nacisnieciu
przycisku odtwarzania/pauzy, odtwarzanie bedzie kontynuowane w normalny sposéb.

Usuwanie punktow Cue

Aby usung¢ punkt Cue Point ze Sciezki, a tym samym Hotcue:

*  Prosze wcisna¢ SHIFT i wcisng¢ podswietlony na niebiesko Pad.
Hotcue jest usuwane, a punkt Cue jest usuwany ze Sciezki. Pad jest teraz niepodswietlony.
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5.11. Zabawa z petlami

Petla to fragment dzwieku, kitory sie powtarza (zapetla). Petle sg uzywane jako narzedzia do
remiksowania czesci utworéw i moga by¢ uzywane do przedituzania przejs¢ miedzy utworami. W
tej sekcji dowiedzg sie Panstwo, jak korzysta¢ z petli w S3 . Oprécz witagczania petli, mozna
przechowywac petle jako Hotcues na $ciezce za pomoca padéw decka. Pozwala to uzyskac
natychmiastowy dostep do najwazniejszych petli.
Wiaczanie petli
Aby wigczy¢ petle:
1. Prosze nacisnaé pokretto LOOP.
Petla jest wigczona. Odtwarzanie odbywa sie w petli o wybranym rozmiarze. Petla jest
wyswietlana jako zielony obszar na wykresie. Gdy pozycja gtowicy odtwarzania osiggnie

punkt Loop out, pozycja odtwarzania ptynnie przeskoczy z powrotem do punktu Loop In.
Zapetlanie trwa tak dtugo, jak petla jest wigczona.
2. Aby wytgczy¢ petle, prosze ponownie nacisng¢
pokretto LOOP. Odtwarzanie bedzie kontynuowane
w normalny sposob.

Zmiana rozmiaru petli

Mozna zmieni¢ rozmiar wigczonej lub wytaczonej petli:

*  Przekreci¢ pokretto LOOP w prawo lub w lewo.
Rozmiar petli dla wtgczonej petli natychmiast zmienia sie zgodnie z wartoscig wyswietlang
na pasku Loop Control.

Jesli petla nie jest wigczona, przekrecenie pokretta LOOP powoduje tylko wybdr rozmiaru petli.

Przechowywanie petli jako Hotcue

Aby zapisa¢ petle jako Hotcue:

1. Prosze nacisng¢ pokretto LOOP, aby witgczy¢ petle.
2. Prosze nacisng¢ niepodswietlony pad.
Petla jest zapisywana w Sciezce jako Hotcue. Pad zaswieci sie na zielono.

Wyzwalanie petli przechowywanej

Aby uruchomié¢ zapisang petle:

*  Prosze nacisng¢ pods$wietlony na zielono pad.
Petla jest wigczona. Pozycja odtwarzania przeskakuje do zapisanego punktu Loop In, a
odtwarzanie zapetla sie o wybrany rozmiar petli.

Przesuwanie petli w obrebie sciezki

Mozna przesuwac witgczong lub wyltgczong petle do przodu lub do tytu w obrebie Sciezki:

*  Przekreci¢ pokretto MOVE w prawo lub w lewo.
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Powoduje to natychmiastowe przesuniecie petli w obrebie $ciezki o wybrany rozmiar petli.
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Usuwanie zapisanej petli
Aby usung¢ zapisang petle z Hotcue i ze Sciezki:

*  Prosze wcisng¢ SHIFT i nacisng¢ podswietlony na zielono Pad.
Petla jest usuwana z urzadzenia Hotcue i ze $ciezki. Pad jest teraz niepodswietlony.

5.12. Miksowanie sciezek za pomoca pokretet

W tej sekcji dowiedzg sie Panstwo, jak miksowaé pierwsze dwie Sciezki przy uzyciu Poktadu A i
Poktadu B, két Jog i stuchawek. Na poczatku przygotujg Panstwo mikser, dostosowujac elementy
sterujgce do miksowania z decka A do B. Nastepnie zatadujg Panstwo pierwsza sciezke do decka
A i rozpoczng wykonywanie krok po kroku.

5.12.1. Wymagania wstepne

Przed rozpoczeciem miksowania pierwszych sciezek nalezy przygotowaé mikser na komputerze S3:

1. Prosze ustawi¢ crossfader w skrajnym lewym potozeniu.

[ L

AT

2. Prosze ustawi¢ ttumik kanatu A i ttumik kanatu B w pozycji maksymalne;.

3. Ustawi¢ pokretto MASTER w potozeniu srodkowym.
4. Prosze ustawic¢ gtosnosc systemu audio lub aktywnych gtosnikéw na minimalny poziom.

5.12.2. Ladowanie pierwszej sciezki do decka A

Aby zatadowac sciezke do Poktadu A:

1. Prosze nacisna¢ przycisk Widok przegladarki, aby zmaksymalizowa¢ widok przegladarki w oprogramowaniu.

BROWSE

=[E

2. Przekrecié pokretto BROWSE, aby wybra¢ jeden ze swoich utworéw na liscie utworéw lub
utwér demonstracyjny, na przyktad Berlin Hauptbahnhof firmy Native Instruments.
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3. Prosze nacisng¢ pokretto BROWSE, aby zatadowa¢ $ciezke do decka.

BROWSE

TRAKTOR analizuje teraz Sciezke, aby okresli¢ jej tempo oraz utworzy¢ Beatgrid i
Waveform.
4. Prosze ponownie nacisng¢ przycisk widoku przegladarki, aby zminimalizowa¢ widok przegladarki.

BROWSE

= [E

5.12.3. Rozpoczecie odtwarzania poktadu A

Aby rozpocza¢ odtwarzanie sciezki na decku A:

1. Prosze nacisng¢ przycisk odtwarzania/pauzy na decku A.

Ksztalt fali zaczyna sie przesuwag, a diody LED miernika poziomu kanatu w lewym kanale miksera A
podswietlic.

2.  Wyregulowac¢ poziom GAIN kanatu miksera, obracajac pokretto GAIN, tak aby diody LED
pozostawaly w zakresie od 0 dB do 6 dB.
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3. Prosze powoli zwiekszac gtosnosc systemu audio lub aktywnych gtosnikéw do
umiarkowanego poziomu.
Teraz w gtosnikach stychaé dzwiek utworu.

5.12.4. Ladowanie drugiej sciezki do decka B
Aby zatadowac drugg Sciezke do decka B:

Nastepny utwér, ktéry ma zosta¢ zmiksowany, powinien mie¢ podobne tempo do
aktualnie odtwarzanego utworu. W przeciwnym razie

1. Prosze nacisng¢ przycisk Browser View, aby zmaksymalizowaé widok Browse View w oprogramowaniu.

BROWSE

2. Przekreci¢ pokretto BROWSE, aby wybra¢ jedng ze $ciezek na liscie sciezek lub Sciezke
demonstracyjng, na przyktad Lisa firmy Native Instruments.

3. Prosze nacisng¢ pokretto BROWSE, aby zatadowac¢ sciezke do decka.

BROWSE

TRAKTOR analizuje teraz Sciezke, aby okresli¢ jej tempo oraz utworzy¢ Beatgrid i
Waveform.
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4. Prosze ponownie nacisng¢ przycisk widoku przegladarki, aby zminimalizowa¢ widok przegladarki.

BROWSE

=[E

5. Prosze nacisng¢ przycisk odtwarzania/pauzy na decku B, aby rozpoczg¢ odtwarzanie.

Waveform zaczyna sie poruszac, a diody LED miernika gto$nosci kanatu w kanale B miksera
zapalaja sie.

5.12.5. Reczna synchronizacja sciezek

Proces recznej synchronizacji sciezek sktada sie z kilku etapéw. Najpierw nalezy wyréwnacé
poziom sygnatu audio nastepnej Sciezki w kanale B miksera, tak aby odpowiadat on poziomowi
Sciezki biezacej w kanale A miksera. Nastepnie nalezy dostosowac tempo nastepnej Sciezki, tak
aby odpowiadato ono tempu Sciezki biezace;j.

Nastepnie nalezy przekierowa¢ sygnat audio z kanatu B miksera do kanatu CUE, aby wyswietli¢
podglad nastepnej sciezki i dostosowaé poziom sygnatu audio. Nastepnie mozna recznie
zsynchronizowac¢ tempo nastepnej sciezki z tempem biezacej Sciezki za pomoca suwaka TEMPO i
pokretta Jog Wheel na tym decku.

Dostosowywanie pozioméw sygnatu audio Sciezek

Aby wyregulowac¢ poziomy sygnatu audio:

1. Prosze zatozy¢ stuchawki.
2. Prosze nacisng¢ przycisk CUE na kanale B miksera.

3. Wyregulowa¢ poziom GAIN kanatu miksera, obracajgc pokretto GAIN, tak aby odpowiadat
on kanatowi A miksera.
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4. Wyregulowa¢ gtosnos¢ i sygnat cue-master-mix, obracajac pokretto VOL i pokretto MIX, tak
aby obie sciezki byty jednakowo styszalne w stuchawkach.

Dostosowywanie tempa sciezki

Nagtéwki poktadow w poktadach oprogramowania wskazujg biezace tempa Sciezek. Aby
dostosowac tempo $ciezki w decku B do tempa sciezki w decku A, prosze wykonac¢ nastepujace
€czynnosci:

1. Jesli tempo ma by¢ szybsze, nalezy przesung¢ suwak TEMPO w dot.
2. Jesli tempo ma by¢ wolniejsze, nalezy przesuna¢ suwak TEMPO w gore.

T
T

LI
I

Sprawdzanie regulacji tempa

Przed wykonaniem przejscia mozna sprawdzi¢, czy tempa obu Sciezek idealnie do siebie pasuja:
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1. Przytrzymac gorng ptytke pokretta regulacji obrotow talii B.

Odtwarzanie Sciezki zostanie wstrzymane.

2. Przytrzymujac pokretto Jog Wheel, obroécié je w dowolnym kierunku, az ustyszg
Panstwo w stuchawkach rytm.

3. Prosze obréci¢ pokretto przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, aby umiesci¢ gtowice
odtwarzania bezposrednio przed tym taktem i przytrzymacé pokretto.

4. W momencie, gdy ustyszg Panstwo w utworze downbeat, nalezy zwolni¢ goérng ptyte.
Idealnie bytoby, gdyby Sciezki byly teraz odtwarzane synchronicznie. Mierniki fazy w
deckach wskazujg rowniez, czy sciezka w decku B jest nadal odtwarzana szybciej czy
wolniej. Jesli nie poruszajqg sie, tempa sg idealnie zsynchronizowane. Jesli $ciezki nie sg
zsynchronizowane, nalezy precyzyjnie dostosowaé tempo, jak wyjasniono w kolejnych
krokach.

Precyzyjna regulacja tempa

Jesli Sciezki nie sg zsynchronizowane, nalezy precyzyjnie dostosowac tempa Sciezek:

1. Aby nieznacznie przyspieszy¢ tempo utworu, prosze dotkng¢ zewnetrznej krawedzi pokretta
Jog Wheel i lekko obréci¢ je w prawo. Jednoczesnie prosze przesungé suwak TEMPO
lekko w dét.
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Aby nieznacznie spowolni¢ tempo utworu, prosze dotkna¢ zewnetrznej krawedzi
pokretta Jog Wheel i obréci¢ je w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

Jednoczesnie prosze przesungc¢ suwak TEMPO lekko w gore.

Prosze powtarza¢ powyzsze kroki, az obie $ciezki bedg odtwarzane idealnie zsynchronizowane.

5.12.6. Wywolanie nastepnej sciezki za pomoca pokretet regulaciji

gtosnosci

Gdy sciezki sg zsynchronizowane, prosze uzy¢ stuchawek i pokretta Jog Wheel, aby znalez¢
wtasciwg pozycje w nastepnej Sciezce w celu jej wygaszenia:

1.

Prosze dotkng¢ i przytrzymacé pokretto Jog

Wheel na jego gornej ptycie. Odtwarzanie

zostanie zatrzymane w biezacej pozyciji.

Dotykajac goérnej ptyty, prosze obrécié¢ pokretto Jog Wheel zgodnie z ruchem
wskazowek zegara, aby wyszukac¢ sciezke. Podczas obracania pokretta
gtowica nieznacznie sie porusza.

Aby szukaé w wiekszych krokach, prosze nacisna¢ i przytrzymaé

SHIFT i obréci¢ pokretto Jog Wheel. Gtowica odtwarzania porusza sie
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teraz w wiekszych krokach.

Po znalezieniu wtasciwej pozycji nalezy obrécic¢ pokretto Jog Wheel w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, aby umiesci¢ gtowice odtwarzania tuz przed
tym rytmem i przytrzymac ja.

Prosze zwolni¢ goérng ptyte w momencie, gdy ustyszy Pan/Pani uderzenie w dét.
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W idealnym przypadku Sciezki bedg teraz odtwarzane synchronicznie. W razie potrzeby
prosze przesunaé lub nagig¢ tempo, obracajac pokretto Jog Wheel za pomoca jego obreczy.

5.12.7. Miksowanie nastepnej sciezki

Mozna teraz zmiksowac nastepng $ciezke za pomocg crossfadera:

1. Przesuna¢ crossfader powoli do pozycji Srodkowej:

Sygnat audio Sciezki w kanale B miksera zanika do sygnatu MASTER.

2. Gdy sciezka w decku A zbliza sie do konca, prosze powoli przesung¢ crossfader do
skrajnego prawego potozenia.

LI

ARRNRY RRNES

Sygnat audio kanatu miksera A powoli zanika z sygnatu gtéwnego. Teraz styszalny jest tylko
kanat B miksera.

5.13. Korzystanie z trybéw Flux i Reverse

Tryb Flux umozliwia przeskakiwanie do punktéw Cue i petli bez utraty frazowania Sciezek. Jest to
technika transportu oparta na osi czasu, ktéra umozliwia interakcje z funkcjami transportu
TRAKTOR, a nastepnie natychmiastowy powr6t do pozyciji na osi czasu, w ktérej znajdowataby sie
Sciezka, gdyby akcja transportu nie zostata uzyta. Innymi stowy, jest to tak, jakby druga, wirtualna
gtowica odtwarzania kontynuowata przewijanie Sciezki do przodu, podczas gdy TRAKTOR zapetla
lub przeskakuje do punktu Cue.

Po zwolnieniu petli lub punktu Cue, poprzez zwolnienie odpowiedniego pada za pomocg Hotcue,
odtwarzanie zostanie wznowione w tej pozycji gtowicy. Im dtuzsza petla, tym dalej do przodu
przesunie sie pozycja gtowicy odtwarzania i tym dalej do przodu przeskoczy odtwarzanie po
zwolnieniu pada. Wirtualna o$ czasu trybu Flux jest reprezentowana przez zielong gtowice w
widoku Waveform.

Rozszerzeniem trybu Flux jest tryb Reverse. Po wigczeniu trybu Reverse w trybie Flux mozna
pozwoli¢ na odtwarzanie Sciezki wstecz od biezacej pozycji gtowicy. Druga, wirtualna gtowica
odtwarzania kontynuuje odtwarzanie sciezki do przodu.

Praca z trybem Flux

Aby wigczy¢ tryb Flux dla wybranego poktadu:

1. Prosze nacisnaé przycisk FLX na wybranym decku.
Tryb Flux jest wigczony. Druga, wirtualna gtowica odtwarzania kontynuuje przewijanie sciezki do przodu.

2. Prosze nacisng¢ i przytrzymac pad za pomocg Hotcue.
Odtwarzanie jest kontynuowane od zapisanego punktu Cue lub petli.

43



Samouc

zKi

3. Prosze zwolni¢ podktadke.
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Odtwarzanie zostanie wznowione do pierwotnej pozycji odtwarzania.

Wiaczanie trybu wstecznego

Aby wtgczy¢ tryb Reverse:

1. Prosze nacisnaé i przytrzymac przycisk trybu REV na wybranym decku.
Sciezka zaczyna byé odtwarzana wstecz. Druga, wirtualna glowica odtwarzania kontynuuje
odtwarzanie Sciezki do przodu.
2. Przytrzymujac przycisk REV, prosze nacisnac¢ i przytrzymaé pad z
zapisang funkcjg Hotcue. Odtwarzanie bedzie kontynuowane od
zapisanego punktu Cue lub petli.
3. Prosze zwolni¢ przycisk REV.
Odtwarzanie zostanie wznowione w pozycji glowicy utworzonej w trybie Flux.

Wiaczenie trybu Reverse wiacza rowniez tryb Flux.

5.14. Praca z lista przygotowawcza

W przegladarce TRAKTOR mozna przygotowacé sie do nastepnego miksu, dodajgc utwory do listy
przygotowania. W programie TRAKTOR mozna to zrobi¢, oznaczajac wybrang $ciezke na liscie
$ciezek. Sciezka jest nastepnie dodawana do listy przygotowania. Po wybraniu Listy
Przygotowawczej w Przegladarce, otrzymajg Panstwo dostep do wszystkich sciezek znajdujgcych
sie na Liscie Przygotowawczej. W S2 mogg Panstwo dodaé¢ wybrany utwoér z Track List do
Preparation List za pomocg przyciskéw Preparation List na S2 Decks.

Dodawanie utworéw do listy przygotowania
Aby doda¢ utwory do listy przygotowania:
Przekreci¢ pokretto BROWSE, aby wybra¢ sciezke na liscie $ciezek.
2. Prosze nacisng¢ przycisk Lista przygotowan na poktadzie.
Utwor zostanie dodany do listy przygotowania. Ikona diamentu pojawi sie w pierwszej

kolumnie na liscie utworéw w programie TRAKTOR, wskazujac, ze utwor zostat dodany do
listy przygotowan.

Wyswietlanie listy przygotowan

Aby wyswietli¢ liste przygotowan:

*  Prosze nacisnac i przytrzymaé SHIFT i nacisngé¢ pokretto BROWSE, aby bezposrednio
wybrac liste preparatow w przegladarce.

5.15. Korygowanie siatek bitow sciezek

Gdy utwor zawiera ztozony rytm lub nieréwne taktowanie, moze sie zdarzy¢, ze Beatgrid obliczony
przez TRAKTOR nie bedzie doktadnie pasowat do rytmu utworu. Nie jest wtedy mozliwe
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dopasowanie beatow tej sciezki podczas miksowania przy uzyciu funkcji SYNC. Btednie obliczone
Beatgridy mozna skorygowaé za pomocg trybu GRID w S3.
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Sprawdzanie Beatgrid

Aby sprawdzi¢ Beatgrid dla wybranej sciezki:

b=

Prosze zatadowac Sciezke do decka.

Prosze nacisng¢ przycisk Odtwarzanie/Pauza, aby rozpocza¢ odtwarzanie utworu.

Prosze nacisna¢ przycisk CUE na kanale miksera odpowiadajgcym danemu deckowi.
Prosze nacisna¢ i przytrzymac przycisk GRID na tym decku, aby ustysze¢ tykanie Beatgrid.
Oprdcz rytmu utworu, stychac teraz drugie tykniecie rytmu (jak tykniecie metronomu)
reprezentujgce Beatgrid. Jesli rytm nie odpowiada rytmowi utworu, Beatgrid jest ustawiony
nieprawidtowo.

Poprawianie Beatgrid

Aby skorygowaé ustawienie Beatgrid, prosze wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

1.

Przytrzymujac przycisk GRID, prosze lekko obréci¢ pokretto w prawo lub w lewo, aby
przesuna¢ Beatgrid odpowiednio do przodu lub do tytu.

Obracajgc pokretto Jog Wheel, mozna dostosowac¢ Beatgrid, tak aby beat tick pasowat do
rytmu utworu.

Prosze zwolni¢ przycisk GRID.

Beatgrid sciezki jest poprawiany i zapisywany wraz ze $ciezka.
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