KOMPLETE AUDIO 1 Skrécona
instrukcja obstugi

Wprowadzenie

Witamy w skroconej instrukcji obstugi KOMPLETE AUDIO 1.

Dowiesz sig, jak uzywa¢ KOMPLETE AUDIO 1 do odtwarzania i nagrywania dzwieku. Jesli masz
juz pewne doswiadczenie, mozesz przejs¢ od razu do dowolnej sekcji, korzystajac z powyzszej

nawigacji. Dla poczatkujgcych polecamy poswiecenie troche czasu na przeczytanie catego
przewodnika.

Najpierw przyjrzyj sie funkcjom, aby uzyskac¢ przeglad:
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1. W 1: Podtacz tutaj mikrofon za pomoca XLR. Znajdujgce sie obok pokretto GAIN steruje
poziomem wejsciowym. [25,7%,31,4%]

2. IN 2: Podtgcz tutaj swojg gitare, bas lub syntezator za pomocg jack 1/4 cala. Znajdujace sie obok
pokretto GAIN steruje poziomem wejsciowym. [25,7%,31,4%)]

3. LINE/INST: Wybierz LINE w przypadku korzystania z IN 2 z syntezatorem lub dowolnym innym
Zrédtem o poziomie liniowym. Wybierz INST, jesli uzywasz gitary lub basu. [36,6%, 25,4%]



48V: Wigcz zasilanie 48V (zasilanie fantomowe) dla IN 1 podczas korzystania z mikrofonu
pojemnosciowego. [68,1%, 25%]

WEJSCIE/HOST: Dostosuj balans miedzy wejéciami (bezposrednie monitorowanie) a dzwiekiem
z komputera dla wyjscia stuchawkowego. [68,1%, 37,1%]

Wyjscie stuchawkowe: Podtgcz stuchawki tutaj. Pokretto powyzej steruje glosnoscig stuchawek.
[77,4%, 35,5%]

OUT1/2 VOLUME: Kontroluj poziom wyj$ciowy wyj$¢ z tytu urzadzenia, OUT 1i OUT 2. [65,8%,
12,6%)

Diody LED pomiaru i stanu: Pokazujg poziom wejsciowy IN 1IN 2, a takze stan potgczenia USB i
zasilania fantomowego 48 V. [28,6%, 15,1%]

OUT 1 OUT 2: Podtacz tutaj swoj system stereo lub aktywne gtosniki za pomocg RCA. [64,5%,
72,4%]

10. Ztgcze USB: Podtgcz komputer tutaj za pomocg dostarczonego USB. [30,9%, 83,5%]

Lista kontrolna konfiguracji

Zanim zaczniesz, upewnij sie, ze wszystko jest skonfigurowane i gotowe do pracy.

1.

Korzystajac z Native Access, pobierz i zainstaluj dotgczone oprogramowanie Native
Instruments. Jesli jestes uzytkownikiem systemu Windows, dowiedz sig, jak
zainstalowacé sterownik ASIO tutaj.

Zainstaluj dotgczone oprogramowanie Ableton Live 10 Lite. Dowiedz sie, jak to zrobié
tutaj.

Upewnij sie, ze KOMPLETE AUDIO 1 jest podtgczony do komputera za pomoca
dostarczonego USB.

=

Podtaczanie gltosnikow i stuchawek

Aby rozpoczg¢, w tej sekcji pokazano, jak podtaczy¢ gtosniki i stuchawki.

Podtgczanie gtosnikéw

Przed nawigzaniem jakiegokolwiek potgczenia wytgcz system stereo lub aktywne gtosniki.
Dodatkowo zmniejsz pokretto duzej gtosnosci na gérze KOMPLETE AUDIO 1 (OUT1/2
VOLUME).


https://support.native-instruments.com/hc/articles/360001194217
http://www.native-instruments.com/setup-komplete-audio

OUT 1/2 VOLUME

©® KOMPLETE AUDIO 2

[ANIMACJA 001.KA1]

Podtgcz system stereo lub aktywne gtosniki do OUT 1 (stereo po lewej) i OUT 2 (stereo po
prawej) za pomocg RCA. Mozesz teraz witgczy¢ system stereo lub aktywne gtosniki.

[ZDJECIE 002.KA1]



Podtaczanie stuchawek

Przed podtgczeniem stuchawek zmniejsz gtosnosé stuchawek na KOMPLETE AUDIO 1.
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[ANIMACJA 003.KA1]
Podtgcz stuchawki do wyjscia stuchawkowego za pomocg adaptera jack 1/4".

[ZDJECIE 004.KA1]
W przypadku regularnego odtwarzania pokretto INPUT/HOST nalezy obréci¢ w prawo (HOST).
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[ANIMACJA 004.KA1]

Teraz, gdy gtosniki i stuchawki sg potgczone, mozesz skonfigurowac oprogramowanie do
uzytku z KOMPLETE AUDIO 1. Masz dwie opcje: Skonfiguruj MASCHINE do samplowania lub
Ableton Live do nagrywania.

[MASCHINE] [ABLETON NA ZYWO]

Konfiguracja MASCHINE

Mozesz teraz skonfigurowaé MASCHINE do uzytku z KOMPLETE AUDIO 1 i odtworzyé projekt,
aby sprawdzi¢ dzwiek.

Wybor urzadzenia audio
Otworz oprogramowanie MASCHINE. Nastepnie przejdz do Preferenciji i kliknij Audio. Wybierz
KOMPLETE AUDIO 1 z menu rozwijanego Urzadzenie.

Uwaga: Jesli korzystasz z systemu Windows, musisz najpierw wybra¢ ASIO z menu rozwijanego
Sterownik.
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[ZRZUT EKRANU 005.KA1_MAS]

Odtwarzanie projektu

Otworz dowolny z projektow wyswietlanych w Bibliotece, klikajac dwukrotnie na wpis na liscie.
Nastepnie kliknij przycisk Odtwdérz w nagtoéwku, aby odstuchaé projekt.
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[ZRZUT EKRANU 006.KA1_MAS]

Podczas korzystania z gtosnikéw powoli zwiekszaj duze pokretto gtosnosci na gorze
KOMPLETE AUDIO 1 (OUT1/2 VOLUME).
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[ANIMACJA 007.KA1]
Podczas korzystania ze stuchawek powoli podkrecaj pokretto nad wyjsciem stuchawkowym.
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[ANIMACJA 002.KA1]
Po odstuchaniu zatrzymaj odtwarzanie, klikajgc przycisk Stop w nagtéwku.



Optymalizacja ustawien dzwieku

Mozesz dostosowac ustawienia dzwieku, aby osiggna¢ najlepsza wydajnos¢ na swoim
komputerze. Dowiedz sig, jak to zrobic:

Optymalizacja ustawien audio dla KOMPLETE AUDIO 1i 2

W niektdrych przypadkach komputer musi zosta¢ zoptymalizowany, aby uzyskac czyste
odtwarzanie i nagrywanie dzwieku. Dowiedz sie wiecej na ten temat tutaj:

e Wskazéwki dotyczgce dostrajania systemu Windows do przetwarzania dzwieku
e Wskazowki dotyczace dostrajania przetwarzania dzwieku dla komputeréw Mac

Konfiguracja Ableton Live

Mozesz teraz skonfigurowaé Ableton Live do uzytku z KOMPLETE AUDIO 1 i odtworzy¢ Live Set,
aby sprawdzi¢ dzwiegk.

WYybor urzgdzenia audio

Otworz oprogramowanie Ableton Live. Nastepnie przejdz do Preferencji i kliknij Audio. Wybierz
KOMPLETE AUDIO 1 zaréwno z menu rozwijanych Urzgdzenie wejsciowe audio, jak i
Urzadzenie wyjsciowe audio.

[ZRZUT EKRANU 005.KA1_LIVE]


https://support.native-instruments.com/hc/articles/360001102997
https://support.native-instruments.com/hc/articles/209571729
https://support.native-instruments.com/hc/articles/210296445

Uwaga: Jesli korzystasz z systemu Windows, musisz najpierw wybra¢ ASIO z menu rozwijanego
Typ sterownika.

Odtwarzanie seta na zywo

Kliknij przycisk Odtwérz w nagtowku, aby postucha¢ demonstraciji Live Set.

Uwaga: Demo Live Set nie otworzy sig, jesli korzystates juz z Ableton Live. W takim przypadku
mozesz uzyskac dostep do demonstracyjnych zestawow na zZywo w widoku pomocy.

[ZRZUT EKRANU 006-KA1. NA ZYWO]

Podczas korzystania z gtosnikéw powoli zwiekszaj duze pokretto gtosnosci na gorze
KOMPLETE AUDIO 1 (OUT1/2 VOLUME).
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[ANIMACJA 007.KA1]
Podczas korzystania ze stuchawek powoli podkrecaj pokretto nad wyjsciem stuchawkowym.
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[ZRZUT EKRANU 017.2.KA1.LIVE NAGRYWANIE]

[BRAK ANIMACJI]
Po odstuchaniu zatrzymaj odtwarzanie, klikajgc przycisk Stop w nagtéwku.



Optymalizacja ustawien dzwieku

Mozesz dostosowac ustawienia dzwieku, aby osiggna¢ najlepsza wydajnos¢ na swoim
komputerze. Dowiedz sig, jak to zrobié:

Optymalizacja ustawien audio dla KOMPLETE AUDIO 12

W niektoérych przypadkach komputer musi zostaé zoptymalizowany, aby uzyskac czyste
odtwarzanie i nagrywanie dzwieku. Dowiedz sie wiecej na ten temat tutaj:

e Wskazéwki dotyczace dostrajania systemu Windows do przetwarzania dzwieku
e Wskazdéwki dotyczgce dostrajania przetwarzania dzwieku dla komputerow Mac

Nawigzywanie potaczen
Zanim bedziesz mogt dokonac pierwszego nagrania, musisz podtgczy¢ swoj sprzet. Wybierz
sprzet, ktory chcesz podtaczyé:

[Mikrofon] [Instrument] [Syntezator]

Podtgczanie mikrofonu

Mozesz uzy¢ mikrofonu z KOMPLETE AUDIO 1 do nagrywania swojego gtosu lub dowolnego
innego zrodta dzwieku.

Podtgcz mikrofon do IN 1 za pomocg XLR.

[ZDJECIE 008.KA1]

W zaleznosci od typu mikrofonu nalezy wigczaé i wytgcza¢ zasilanie 48 V (zasilanie
fantomowe). Mikrofony pojemnos$ciowe wymagajg zasilania fantomowego, podczas gdy
mikrofony dynamiczne nie. Jesli nie masz pewnosci co do typu posiadanego mikrofonu,
zapoznaj sie z jego instrukcjg obstugi.


https://support.native-instruments.com/hc/articles/360001102997
https://support.native-instruments.com/hc/articles/209571729
https://support.native-instruments.com/hc/articles/210296445
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[ANIMACJA 009.KA1]

Podtaczanie instrumentu

Mozesz podtgczy¢ swojg gitare elektryczng lub basowg bezposrednio do KOMPLETE AUDIO 1.
Podtacz instrument do IN 2 za pomocag jack 1/4 cala.

[ZDJECIE 010.KA1]
Ustaw przetgcznik LINE/INST w pozycji INST.
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[ANIMACJA 011.KA1]

Podtgczanie syntezatora

Mozesz podtgczyé swadj syntezator, automat perkusyjny lub dowolne inne zrédto o poziomie
liniowym (np. mikser, rejestrator dZzwieku) bezposrednio do KOMPLETE AUDIO 1.

Podtgcz zrédto sygnatu liniowego do IN 2 za pomocag jack 1/4 cala.

[ZDJECIE 012.KA1]
Ustaw przetgcznik LINE/INST dla tego wejscia w pozyc;ji LINE.
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[ANIMACJA 013.KA1]

Teraz, gdy Twdj sprzet jest podtgczony, mozesz go uzywac ze swoim oprogramowaniem. Masz
dwie opcje: Sample w MASCHINE lub nagranie w Ableton Live.

[MASCHINE] [ABLETON NA ZYWO]

Pobieranie prébek w MASCHINE

W tej sekcji przedstawiono proces pobierania probek podtgczonych urzadzen w systemie
MASCHINE.

Regulacja poziomu wejsciowego

Najpierw przekre¢ pokretto INPUT/HOST w lewo (INPUT). W ten sposéb mozesz stucha¢
swojego gtosu, instrumentu lub syntezatora za pomoca stuchawek.



[ANIMACJA 014.KA1]

Nastepnie uzyj pokretta GAIN obok uzywanego wejscia (IN 1 lub IN 2), aby dostosowa¢ poziom
wejsciowy dla swojego nagrania. Sprawdz pomiar na gérze KOMPLETE AUDIO 1: Niebieskie
diody LED powinny swieci¢ swiattem ciggtym. Unikaj osiggania poziomdw osiggajacych
czerwone diody LED, poniewaz nagranie moze zosta¢ znieksztatcone!
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[ANIMACJA 015.KA1]



Przygotowuje

Otworz nowy projekt. Nastepnie otworz Edytor prébek.
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[SYMBOL ZASTEPCZY ZRZUTU EKRANU]
W edytorze probek wybierz opcje Ext. Mono jako SOURCE.
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INPUT RECORDING MONITOR

Ext. Ster. In 1 L+R Sync Off

[ZRZUT EKRANU 016.1.KA1. MAS]

Nastepnie wybierz wejscie, ktérego uzywasz w KOMPLETE AUDIO 1. Jesli uzywasz IN 1,
wybierz In 1 L. Jesli uzywasz IN 2, wybierz In 1 R.

[ZRZUT EKRANU 016.2.KA1. MAS]

Na koniec wybierz BEZPLATNY jako DLUGOSC nagrania. W ten sposéb mozesz pobiera¢ prébki
tak dtugo, jak chcesz.
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INPUT RECORDING MONITOR

Ext. Mono Sync Off

[ZRZUT EKRANU 016.3.KA1. MAS]

Pobieranie probek
Jestes gotowy, aby sprobowad!

Kliknij przycisk Start w edytorze probek. Aby rozpoczg¢ prébkowanie, kliknij przycisk Odtworz w
nagtowku.
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[ZRZUT EKRANU 017.1.KA1. MAS]

Aby zatrzymac probkowanie, kliknij pozycje Stop w edytorze prébek. Twoja prébka jest
wyswietlana jako przebieg w Edytorze Prébek.
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[ZRZUT EKRANU 017.2.KA1. MAS]

Aby odtworzy¢ probke, zamknij Edytor probek. Narysuj notatke w Edytorze wzordw, klikajgc
dwukrotnie siatke. Kliknij i przeciaggnij prawg krawedz notatki, aby jg rozszerzy¢. Uzyj wiersza
obok dzwieku , do ktérego dodates probke.

Uwaga: W przypadku korzystania ze stuchawek przekre¢ pokretto INPUT/HOST w prawo, aby
wtopi¢ dZzwiek z komputera.
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[ZRZUT EKRANU 017.3.KA1. Edytor wzorcéw MAS]

Nagrywanie w Ableton Live

Ta sekcja przeprowadzi Cie przez proces hagrywania podtgczonego sprzetu w Ableton Live.

Regulacja poziomu wejsciowego

Najpierw przekre¢ pokretto INPUT/HOST w lewo (INPUT). W ten sposéb mozesz stucha¢
swojego gtosu, instrumentu lub syntezatora za pomoca stuchawek.



[ANIMACJA 014.KA1]

Nastepnie uzyj pokretta GAIN obok uzywanego wejscia (IN 1 lub IN 2), aby dostosowa¢ poziom
wejsciowy dla swojego nagrania. Sprawdz pomiar na gérze KOMPLETE AUDIO 1: Niebieskie
diody LED powinny Swieci¢ swiattem ciggtym. Unikaj osiggania poziomdw osiggajacych
czerwone diody LED, poniewaz nagranie moze zosta¢ znieksztatcone!
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[ANIMACJA 015.KA1]



Przygotowuje

Otworz nowy Live Set. Nastepnie przetgcz sie do widoku rozmieszczenia, klikajgc ikone w
prawym gornym rogu interfejsu uzytkownika.

[ZRZUT EKRANU 016.1.KA1.LIVE]

W przypadku korzystania z IN 1 w KOMPLETE AUDIO 1, uzbrdj $ciezke audio o nazwie 3 Audio.
Jego wejscie jest ustawione na Ext. W 1, co odpowiada IN 1.

W przypadku korzystania z IN 2 w KOMPLETE AUDIO 1, uzbrdj sciezke audio o nazwie 4 Audio.
Jego wejscie jest ustawione na Ext. W 2, co odpowiada IN 2.



[ZRZUT EKRANU 016.2.KA1.LIVE]

Nagranie
Jestes gotowy do nagrywanial!
Aby rozpoczac¢ nagrywanie, kliknij przycisk Nagraj w nagtéwku.



[ZRZUT EKRANU 017.2.KA1.LIVE NAGRYWANIE]

Aby zatrzymac nagrywanie, kliknij przycisk Zatrzymaj w nagtéwku. Twoje nagranie jest
wyswietlane jako fala dzwiekowa na $ciezce dzwiekowej.
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[PRZECHWYTYWANIE 017.2.KA1.LIVE ZATRZYMANIE EKRANU]

Aby odtworzy¢ nagranie, kliknij przycisk Odtworz w nagtéwku. Mozesz przeskakiwaé do réznych
pozycji odtwarzania, klikajgc obszar przewijania na osi czasu.

Uwaga: W przypadku korzystania ze stuchawek przekre¢ pokretto INPUT/HOST w prawo, aby
wtopi¢ dZzwiek z komputera.
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[ANIMACJA 019.KA1]

Sekcja 6: Nastepne kroki

Po zapoznaniu sie z tym przewodnikiem powinienes mie¢ teraz dobry przeglad KOMPLETE
AUDIO 1 i sposobu uzywania go do nagrywania, co pozwoli Ci zaczg¢ tworzy¢ witasng muzyke.
Jednak KOMPLETE AUDIO 1 i dotgczone do niego oprogramowanie oferujg znacznie wiecej, niz
moglibysmy tutaj omoéwic, dlatego zalecamy zanurzenie sie i samodzielne odkrywanie go. Jesli
potrzebujesz inspiracji lub wiecej informacji na temat konkretnych cech i funkcji, zapozna;j sie z
ponizszymi zasobami.

e Zapomocg KOMPLETE AUDIO 1 mozesz odtwarza¢ dowolng muzyke i dzwieki z
komputera w doskonatej jakosci. Dowiedz sie, jak skonfigurowaé system operacyjny
tutaj:

o Korzystanie z natywnego interfejsu audio instrumentéw jako wyjscia
systemowego (0S X)

o Uzywanie natywnego interfejsu audio instrumentéw jako wyjscia systemowego
(Windows)

e KOMPLETE START to zbiér darmowych instrumentow, efektow, petli i sampli. Wiecej
informacji i bezptatne pobieranie danych mozna znalez¢ na stronie produktu. Skrécona
instrukcja obstugi pokazuje, jak odkrywa¢ dzwigki i fadowacé instrumenty z pakietu
KOMPLETE START.

e Aby wymysli¢ nowe pomysty, wspaniale jest przyjrze¢ sige innym producentom i ich
przeptywowi pracy. Znajdz historie zwigzane z KOMPLETE i MASCHINE z catego Swiata
produkcji muzycznej na blogu NI.



https://support.native-instruments.com/hc/articles/210293625-Using-a-Native-Instruments-Audio-Interface-as-System-Output-OS-X-
https://support.native-instruments.com/hc/articles/210293625-Using-a-Native-Instruments-Audio-Interface-as-System-Output-OS-X-
https://support.native-instruments.com/hc/articles/210312005-Using-a-Native-Instruments-Audio-Interface-as-System-Output-Windows-
https://support.native-instruments.com/hc/articles/210312005-Using-a-Native-Instruments-Audio-Interface-as-System-Output-Windows-
https://www.native-instruments.com/products/komplete/bundles/komplete-start/
https://www.native-instruments.com/products/komplete/bundles/komplete-start/quickstart-guide/
https://blog.native-instruments.com/
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