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Gdy tylko dziatania lekarzy zaczely przynosi¢ skutek,

sprawy mocrjo sig skomplikowaly. . .

Dalsze badania probek przechowywanych w laboratorium ujawnity, ze wirusy
mutowaly i §3 jeszcze bardziej odporne i agresywne. Wobec tego nowego
1agrozenia tradycyjne metody leczenia okazaly sie bezuzyteczne. Ale nasi
naukowcy usilnie pracuj3 nad skuteczng szczepionka. Czas ucieka, gdyz nowe,
Imutowane wirusy zaczely rozprzestrzeniac sie w niekontrolowany sposdb, siejac
panike w laboratorium. Twoim kolejnym zadaniem bedzie opanowanie obecne]
epidemii i powstrzymanie zmutowanych wirusow przed przedostaniem sie do
populacji. Staraj sie utrzymac wirusy pod kontrola poprzez izolowanie ich.
Uwazaj jednak na zawistnych rywali, ktorzy beda starali sie utrudnic Ci
1adanie, stale sabotujac Twoja prace. Chca, aby to na nich sptynely stawa

i wdziecznos¢ ludzkosci.

ELEMENTY GRY
Opakowanie zawiera talie 33 kart, podzielonych na nastepujace rodzaje:

Imutowane wirusy | #]

a

Szczepionki |
eksperymentalne =

+

Terapie

W talii znajdziecie puste karty. Sprbujcie wymyslic wasne zasady!

PRZYGOTOWANIE GRY

Utworz jedna talie, faczac karty WIRUSA! 2 z kartami podstawowego
WIRUSA!, i potasuj ja.
Potéz denko pudetka (Kwarantanne) w zasiegu wszystkich graczy. .

Jesli cheesz zagrac tylko w podstawowa wersje WIRUSA!, A'A

po prostu oddziel i odt6z karty oznaczone w lewym dolnym $

rogu symbolem TALIA o, |

MECHANIKA | CEL GRY
Cel gry w WIRUS! 2 pozostaje taki sam: aby wygrac, skompletu] ciato z 4 zdrowymi organami.
WIRUS! 2 zawiera karty, ktore modyfikuja rozgrywke. Opis ich dziatania znajdziesz ponizej.

RODZAJE KART

ORGANY
W zadnym momencie gry nie mozesz mie¢ dwdch takich
samych organdw w swoim ciele.

ORGAN BIONICZNY
Nie mozna go zarazi¢ zadnym typem wirusa (zwyklego ani zmutowanego). Nie mozna
zagrac zadnej szczepionki na ten organ. Beda jednak dziatac na niego niektore terapie.
Organ bioniczny (w nowym, szarym kolorze) ||czy sie jako dodatkowy organ tworzacy

Twoje ciato. X v V \/ v

Uwaga: Teraz Twoje ciato moze miec @ E
nawet 6 réznych organdw.

Wygrasz, jezeli 4 z nich beda zdrowe.
TARAZONE ORGANY IDROWE ORGANY

% ZMUTOWANE WIRUSY
Nowa odmiana wirusow jest tak odporna, ze tradycyjne szczepionki staja si¢ wobec nich
bezuzyteczne. Aby zniszczy¢ zmutowane wirusy, konieczne jest zastosowanie szczepionek
eksperymentalnych. Mozna réwniez wykorzystac odpowiednie terapie.
Imutowane wirusy dziafaja jedynie na organy i szczepionki w tym samym kolorze.

v ZARAZ
% Aby zarazic organ, potdz na nim karte zmutowanego wirusa tego samego

koloru. Zarazone organy nie sa uznawane za zdrowe, wic nie moga
z0stac uzyte do skompletowania ciafa.

‘ Iniszcz zarazony organ. Poloz drugiego wirusa na zarazony organ. Organ
Tostaje zniszczony i wszystkie 3 karty nalezy odtozy¢ na stos kart odrzuconych.
Moiesz TniszczyC organ, zagrywajac zmutowany wirus na zwykly (a) Iub odwrotnie

b). Mozesz to rwniez zrobi¢, uzywajac dwdch zmutowanych wirusow (c

88, &8, wo
ZNEUTRALIZUJ
Iniszcz szczepionke. Uzyj zmutowanego wirusa, aby usunac zwykfa

szczepionke tego samego koloru umieszczong na organie. Nastgpnie przefoz
obie karty (wirusa i szczepionki) na stos kart odrzuconych.




SZCZEPIONKI EKSPERYMENTALNE

Szczepionki eksperymentatine pomogg chrenic Twoje ciato przed zwykdymi i zmutowanymi
wirusami. Stosuj karty szczepionek eksperymentalnych jedynie na wirusy lub organy tego
samego koloru.

) o0 LECZ
@ Iniszcz zwykiego lub zmutowanego wirusa. Aby odrzucic kart
wyktego () lub zmutowanego (b) wirusa pofozong na organie, zastosuj karte
szczepionki eksperymentalnej w tym samym kolorze. Obie karty umies¢ na stosie

> T

@
n UODPORNU (®+%%)

Potoz karte szczepionki eksperymentalnej na zaszczepiony organ, aby go uodpornic.
E‘m Bedzie on chroniony na zawsze przed atakami wszystkich rodzajow wirusow
i nie bedzie mozna go zniszczyc. Obrd¢ na bok dwie karty szczepionek lezace
na organie, aby byfo widac, ze jest uodporniony.

UODPORNIJ NATYCHMIAST (%%)
Potoz karte szczepionki eksperymentalnej na wolny organ,
aby natychmiast go uodpornic.

TERAPIE
Karty te maja natychmiastowy efekt, a po uzyciu odklada sig je na stos kart odrzuconych.

@ NADGODZINY
+ Zagraj dwie pozostate karty z reki. Dobierz 3 karty na koniec swojej tury.

@ KONSULTACJA
} Zamien wszystkie karty z Twojej reki z wszystkimi kartami na rece innego

gracza. Nastepnie mozesz zagrac jedna z otrzymanych kart, ale nie mozesz ich
odrzucic. Przeciwnik rozpocznie ture z taka liczba kart, jaka otrzymat od Ciebie.

)U KOMBINEZON OCHRONNY

Iagraj te karte w trakcie tury innego gracza.

Efekt kazdej karty zagranej przeciwko Tobie zostaje anulowany.

W zamian Twoj przeciwnik musi wybrac innego gracza, na ktdrego zagra te karte

(tacznie z soba samym). Jesli nie ma zadnego celu, na ktdry karta moze zadziatac,

nalezy ja po prostu odrzucic.

Nie mozna zadziatac jednym ,,kombinezonem ochronnym” na drugi.

Przyktad: [es]i planujesz zagrac karte wirusa na przeciwnika i odpowie on zagraniem
,,kombinezonu ochronnego”, poszukaj innego gracza do zarazenia. Jezeli tylko Ty posiadasz
odpowiedni organ, musisz zagrac te karte przeciwko wiasnemu ciafu.

Nie mozesz uniknac zarazenia, wykorzystujac kolejny ,,kombinezon ochronny”.

Po zagraniu ,,kombinezonu ochronnego” nie dobieraj karty. Kolejna ture rozpoczniesz
7 jedna karta mniej na rece.

Jesli dziafanie zagrane] karty dotyczy wszystkich graczy, Ty bedziesz przed nim
chroniony.

Przyktad: Jes]i uzyjesz ,, kombinezonu ochronnego” przeciwko ,, rekawicy lateksowey”,
nie musisz odrzucac kart z reki, jak inni gracze. W swojej turze masz do dyspozygji
pozostafe dwie karty.

KWARANTANNA

Usun karte wirusa z gry.

Pozbadi sie wirusa, przesuwajac go do kwarantanny. Odrzu¢ karte zwykfego lub
mutowanego wirusa z jednego ze swoich organéw do pudefka (Kwarantanny).

Usunigty wirus nie wroci juz do gry, az do jej kofica. Przed nowa rozgrywka nie zapomnij
dofozy¢ usunietych kart z powrotem do talii!

WIELOKOLOROWE KARTY
WIRUS! 2 zawiera rowniez nowe, wielokolorowe karty. Pamigtaj, ze dziataja one jak jokery:
odpowiadaja wszystkim 4 kolorom, ale nie zastepuja zadnej innej karty.

moze zostac uznany za dodatkowy, ktdry pomoze skompletowac ciato i zdoby¢
TWYCigstwo.

Poniewa jednak taki organ posiada 4 kolory, mozna go uodpornic dwiema
réznymi szczepionkami, a takze usunac dwoma roznymi wirusami (zwykfymi lub
Imutowanymi). ;
wWieIokoIorowe zmutowane wirusy, tak samo jak zwykfe,
moga zadziatac na kazdy organ lub szczepionke. Natomiast zniszczy¢ je mozna

jedynie, stosujac szczepionke eksperymentalna w dowolnym kolorze.

Wielokolorowy organ nie zastepuje 7adnego innego organu, ale r'E |

Wielokolorowe szczepionki eksperymentalne moga /\“
zaszczepic i wyleczy¢ organ w kazdym kolorze, ale nie moga by¢ (}
zniszczone przez zaden rodzaj wirusa. v

DODATKOWE WARIANTY GRY

WYBUCH EPIDEMII
Wariant przyspieszajacy gre dla 6 graczy. Ia kazdym razem, gdy uzyjesz szczepionki eksperymental-
nej, aby zniszczyc wirusa (zwyklego lub zmutowanego), odrzu¢ go z gry. Przechowuj karte w pudetku
(Kwarantannie) az do koca rozgrywki.

POJEDYNEK
Wariant utrudniajacy gre dla 2 graczy.
Warunkiem zwyciestwa jest zebranie 5 zdrowych organdw w ciele.
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