Gra karciana o zakwaterowaniy
owadow w hotely

Uwaga: jezeli przed zapetnieniem czyjegos hotelu skoriczq sie karty w gtéwnej
talii, nalezy zebrac karty ze stosu zuzytych kart oraz z wszystkich osobistych

stosow graczy. Nastepnie karty nalezy potasowac i potozy¢ rewersem do gory
na srodku stotu, aby mozna byto dobierac nowe karty.

ZAKONCZENIE GRY:

Gra konczy sie automatycznie, gdy jeden z graczy umiesci w hotelu 6

owadoéw. Kto pierwszy tego dokonat, zostaje zwyciezca! po
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Paulina Ohar-Zima 72 karty, w tym:

® 20 kart miodu
® 8 kart pajakéw

® 8Kkart karaluchow \
® 36 owadzich turystow N

(pszczoty, mréwki, muchy,
biedronki, motyle i skorki)

Czy styszeliscie juz o hotelach
dla owadow?

Hotel dla owadoéw to konstrukcja stworzona

przez cztowieka, ktéra stuzy jako gniazdo

i schronienie dla owadéw w okresie hibernagji.
Hotele dla owadéw pojawity sie juz w XIX wieku,
kiedy Anglicy stworzyli pierwsze ,domy dla dzikich
pszczét”. Te konstrukcje przypominajace pudetka
byty uzywane gtéwnie do celéw obserwacyjnych

i moga by¢ uznawane za pierwowzory
wspotczesnych hoteli dla owadéw. Termin,hotel
dla owaddéw” zostat zainspirowany wspotczesng
architekturg, ktérg wyrdzniaja wielokondygnacyjne
budynki i efektowne konstrukcje dachéw.

Hotele

Karty dla owadéw

Postarajcie sie jak najszybciej zakwaterowac swoich
szescionoznych hotelowych gosci. Jesli owady nie przyjda do
hotelu same, mozecie uzy¢ miodu, aby je zwabi¢. Musicie sie
jednak wystrzegac wiecznie gtodnego, zartocznego karalucha,
ktory bedzie prébowat ukras¢ stodki poczestunek. Zachowajcie
czujnosc i miejcie oczy szeroko otwarte, poniewaz przerazajacy
pajak moze wystraszy¢ gosci z hotelu!

CEL GRY:
Umieszczenie 6 gosci (3 par owadéw (pare
stanowia dwa owady tego samego gatunku))
w hotelu. Pierwszy gracz, ktéry zapetni wszystkie
pokoje w swoim hotelu, wygrywa gre!

Od lat dziewiecdziesigtych hotele dla owadow
zyskaty na popularnosci wéréd przedstawicieli
ekologicznego ogrodnictwa oraz w szkotach,
ktére wykorzystywaty je na zajeciach z biologii.
Istnieje wiele rodzajéw hoteli dla owadoéw.
Réznia sie rozmiarami oraz wyposazeniem.
Zazwyczaj hotele dla owaddw sa budowane dla
»pozytecznych owadoéw’, takich jak trzmiele,
dzikie pszczoty, bzygi, osy, ztotooki lub skorki.

Te owady s3 znane z naturalnego zapylania wielu
roslin i chronia nasz ekosystem, tepiac szkodniki.

Zajrzyj na strone muduko.com (zaktadka
Po drugiej stronie gry), aby dowiedzie¢ sie,
jak zbudowac wiasny hotel dla owadow.




PRZYGOTOWANIE GRY:

WeZcie po jednym hotelu dla owadéw w wybranym kolorze i potézcie przed
soba. Talie kart potasujcie i potézcie rewersem do géry na srodku stotu.
Zostawcie tez miejsce na stos kart odrzuconych. Rozpoczyna gracz, ktéry
jako ostatni nocowat w hotelu.

ROZGRYWKA:

Wykonujecie tury w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara.
Odwré¢ wierzchnig karte z gtdwnej talii, a nastepnie wykorzystaj ja

w zaleznosci od tego, jakie akcje mozesz z nig wykonac (patrz nizej). Jesli
zdecydujesz, ze nie chcesz wziac kolejnej karty, Twoja tura sie konczy

i nastepny gracz kontynuuje gre.

W swojej turze masz do wyboru:

® wykorzysta¢ wczesniej zebrane karty miodu do zwabienia owada (patrz:
Wabienie owadéw: F).
Wtedy Twoja tura konczy sie automatycznie. Nastepny gracz wykonuje
SWojq ture.

@ lub odwrdci¢ wierzchnia karte z talii (patrz: Odwracanie kart: od A do E).
ORAZ

@ jezeli Twoja tura nie zakoriczy sie automatycznie, mozesz dobrac kolejng
karte lub spasowac.

Jesli spasujesz, Twoja tura sie koniczy i nastepny gracz kontynuuje gre.

Odwracanie kart

Jesli zdecydujesz sie wzigc karte z talii, moze wystapic jedna z nastepujacych

sytuacji (uwaga! zawsze po wzieciu karty ze stosu pokaz ja pozostatym

graczom, aby mogli zapamietag¢, co na niej jest):

A) Jezeli karta przedstawia owada, ktérego mozna umiesci¢ w hotelu, potéz
te karte w jednym z pokoi obok wizerunku owada w hotelu. Twoja tura
sie konczy.

B) Jesli karta przedstawia owada, ktérego nie mozna umiesci¢ w hotelu,
potdz karte rewersem do gory obok swojego hotelu. Mozesz kontynuowac
gre. W kolejnych turach w analogicznej sytuacji nastepne owady kfadz
rewersem do goéry jeden na drugim na stosie.

C) Jesli wylosujesz karte miodu, potdz jg awersem do goéry obok swojego
hotelu. Mozesz kontynuowac gre.

Uwaga: do zwabienia jednego owada potrzebne sq dwie karty miodu.
Karty miodu zebrane podczas jednej rundy gry mozna wykorzystac dopiero
w kolejnych rundach.

D) Jesli wylosujesz karte karalucha, tracisz wszystkie zebrane karty miodu
(jesli jakies masz). Wszystkie zebrane karty miodu wraz z karta karalucha
potéz na stosie zuzytych kart na srodku stotu. Twoja tura sie konczy.

E) Jesli wylosujesz karte pajaka, musisz wystraszy¢ jednego owada z hotelu

innego gracza i przegonic¢ go stamtad. Wystraszonego owada wraz z kartg
pajaka odtéz na stos zuzytych kart na srodku stotu. Twoja tura sie konczy.

Uwaga: karta pajgka moze wystraszyc tylko pojedynczych gosci
hotelowych. Jesli w hotelu przebywajq dwa owady tego samego gatunku,
nie mozna ich wystraszy¢ — ramie w ramie owady stawiajq czota pajgkowi.
Jezeli w hotelach innych graczy nie ma zadnych owaddw do wystraszenia,
karta pajgka Iqduje na stosie kart odrzuconych.

Przyktad:

Dwie muchy przebywajq w niebieskim hotelu, a jeden motyl w zielonym.

Z6tty hotel jest nadal wolny. Gracz prowadzqcy czerwony hotel dobiera karte
pajgka. Gosci w niebieskim hotelu nie mozna wystraszyc, poniewaz jest to para
owaddw tego samego gatunku. W zéttym hotelu nie ma gosci, ktérych mozna
by wystraszyc. Dlatego gracz prowadzqcy czerwony hotel moze odstraszyc
tylko motyla z zielonego hotelu.

Wabienie owadow

F) W swojej turze przed dobraniem karty sprawdz, czy masz dwie (lub wiecej)
kart miodu, ktére zostaty zebrane w poprzednich rundach. Mozesz ich
uzy¢, aby sprobowac zwabic do swojego hotelu owada, ktéry znajduje sie
w stosie kart innego gracza, odwréconych rewersem do gory.

Jesli odgadniesz, ze inny gracz ma odpowiedniego owada, musisz podac
jego nazwe, zanim go zwabisz.

® Jesli odgadniesz prawidtowo, zabierz owada do swojego hotelu.
Gracz, ktéry oddaje Ci owada, otrzymuje od Ciebie jedna karte miodu.
Druga karte miodu odtéz na stos zuzytych kart na srodku stotu.

@ Jesli nie odgadniesz prawidtowo, ten gracz nadal otrzymuje od Ciebie
jedna karte miodu. Druga karte miodu potéz na stosie zuzytych kart
na $rodku stotu. Aby wygrac gre i jako pierwszy z graczy zapetnic¢ swéj
hotel, musisz sprobowac zapamietag, jakie owady inni gracze maja
w swoich osobistych stosach kart.

W obu przypadkach Twoja tura sie koriczy.



