SDGF ARENA 1




6. Manual instruction EN
7. Instrukcja obstugi PL
8. Navod k obsluze CZ
9. Manuel instruktion DA
10. Gebrauchsanweisung DE
11. Manual de instrucciones ES
12. Kasijuhend ET
13. Manuel d'instruction FR
14. Kézi utasitas HU
15. Manuale di istruzioni IT
16. Naudojimo instrukcijos LT
17. Rokasgramatas instrukcija LV
18. Handmatige instructie NL
19. Manual de instrucbes PT
20. Instructiuni manuale RO
21. Navod na obsluhu SK
22. Navodila za uporabo SL
23. Instruktionsbok SV

24. |HcTpykuis 3 ekcnnyaTtauil UK



resoi ki el

0.
fe\oq [\IdaN// 70





Marketing Abisal
Wiersz

Marketing Abisal
Wiersz




Marketing Abisal
Wiersz

Marketing Abisal
Wiersz


EN]|

SAFETY NOTES

. Use only as intended.

. Regularly check the table and its components for wear or damage.
. Not suitable for children under 3 years of age due to small parts.

. Place the table on a stable, level surface.

. Children should only use this product under adult supervision.

. Avoid jerking the rods forcefully to prevent damage or injury.

. Keep a safe distance from the table while others are playing.

. Do not use near open flames or high heat sources.

. Store the table in a dry area, away from moisture.
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Parts identifier hardware:

H1- FLAT SCREW X 38 MM (16 pcs)
H2- CROSS BARREL NUT (16 pcs)
H3- 1/4" x 27 MM BOLT (12 pcs)
H5- 1/4" FLAT WASHER (12 pcs)
H6- SCREW 1/4MM x 30 MM (4 pcs)
H8- 38 MM FLAT SCREW (4 pcs)
P1- SIDE PANEL (2 pcs)

P2- END PANEL (2 pcs)

P3- FIELD (1 pc)

P4- LEG (2 pcs)

P5- LEG (2 pcs)

P6- LEG SUPPORT BOARD (3 pcs)
P7- SOCCER FIELD SUPPORT BRACE (2 pcs)
P8- SCORER (2 pcs)

P9- HANDLE (8 pcs)

P10- ROD END CAP (8 pcs)

P11- RUBBER BUSHING (16 pcs)
P12- PLASTIC WASHER (16 pcs)
R1- 2HOME PLAYERS ROD (1 pc)
R2- 2 AWAY PLAYERS ROD (1 pc)
R3- 3HOME PLAYERS ROD (1 pc)
R4- 3 AWAY PLAYERS ROD (1 pc)
R5- 5 HOME PLAYERS ROD (1 pc)
R6- 5 AWAY PLAYERS ROD (1 pc)
R7- 1 HOME PLAYERS ROD (1 pc)
R8- 1 AWAY PLAYERS ROD (1 pc)
A1- BALL (2 pcs)

A2- TOOL (1 pcs)
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ASSEMBLY:

WARNING: TWO ADULTS ARE NEEDED TO ASSEMBLE THE FOOTBALL TABLE.

Step 1: Find a clean, level surface on which to start assembling your football table. We recommend building the table on top of the box to protect
the parts during assembly. Place one side panel (P1) upside down, with the finished side facing outwards. The ball entry hole will be closest to the
floor. Align the rods as shown in Figure 1.

Step 2: Set the playfield (P3) into the grooves in the side panels as shown in Figure 2. Once the playfield is in place, position the playfield support
braces (P7) on the playfield and secure them to the side panel using screws (H1).

Step 3: Attach the end panel (P2) between the side panels and secure it with bolts (H3) and washers (H5). Ensure that the side and end panels are
square.

Step 4: Attach the leg support board (P6) between the legs, then put the screw (H2) in the leg support board and fix it with screw (H1).

Step 5: Attach the legs to the side panel (P1) using the bolts (H3) and washers (H5), as shown in Figure 5.

Step 6: This step requires two adults. Very carefully turn the table over and set it on its legs. Do not lift the table by holding onto the rods. Then
fasten the scorer (P8) to the end panel with two screws (H8). Attach the eight handles (P9) to the rod ends and the rod end caps (P10) to the
remaining ends of the rods.

Game rules:

There are four rods on each side of the table. The first rod controls the goalkeeper, the second controls two defenders, the third controls the five-
man midfield and the fourth controls three attackers. Table football is played by two or four people. Before the game begins, two teams are
formed. We then choose which side of the pitch we want. We can toss a coin to determine which team starts the game, or simply throw the ball
onto the centre of the table to begin the match. We then move the rods to put the ball in motion. It is forbidden to turn the rods by more than 360
degrees. You cannot shake the table or cause the ball to move in any other way. During the game, the only parts of the table that can be touched
are our team's rods. If the ball gets stuck somewhere that no player can reach, we can move it to the nearest player. The objective of the game is
to score a set number of goals. Alternatively, we can play over a fixed period of time. A goal is considered to have been scored correctly even if
the ball hits the goal, bounces back off the side wall and returns to the pitch.

Maintenance
Cleaning of the table — We recommend cleaning the table at least once a week. Use only dry, soft cloth and a small amount of cleaning glass/dust
cleaning agent (with a nozzle). Protect the pitch from sharp items. Keep the pitch clean.
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UWAGI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

. Uzywaj wytgcznie zgodnie z przeznaczeniem.

. Regularnie sprawdzaj stan techniczny stotu i jego elementow.

. Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat — zawiera mate elementy.

. Ustaw stot na stabilnej, rownej powierzchni.

Gra dzieci powinna odbywac sie wytgcznie pod nadzorem dorostych.

. Unikaj gwaltownego szarpania pretéw — moze to prowadzi¢ do uszkodzen lub kontuzji.
. Zachowaj bezpieczny odstep od stotu podczas gry innych oséb.

. Nie uzywaj w poblizu otwartego ognia ani zrédet wysokiej temperatury.

. Przechowuj stét w suchym miejscu, z dala od wilgoci.

©COENONRWN =

Zestawienie czesci do montazu:
Oznaczenie czesci:

H1- Sruba ptaska x 38 mm (16 szt.)

H2- Nakretka tulejowa (16 szt.)

H3- Sruba 1/4' mm x 27mm (12 szt.)

H5- Naktadka 1/4mm (12 szt.)

H6- Sruba 1/4mm x 30mm (4 szt.)

H8- Sruba ptaska x 38 mm (4 szt.)

P1- Panel boczny (2 szt.)

P2- Panel koncowy (2 szt.)

P3- Boisko (1 szt.)

P4- Noga (2 szt.)

P5- Noga (2 szt.)

P6- Wspornik nég (3 szt.)

P7- Wspornik boiska (2 szt.)

P8- Element do wprowadzenia pitki (2 szt.)
P9- Raczka (8 szt.)

P10- Zatyczka preta (8 szt.)

P11- Gumowa tuleja (16 szt.)

P12- Podktadka plastikowa (16 szt.)

R1- Pret zdwoma pitkarzami (home) (1 szt.)
R2- Pret z dwoma pitkarzami (away) (1 szt.)
R3- Pret z trzema pitkarzami (home) (1 szt.)
R4- Pret z trzema pitkarzami (away) (1 szt.)
R5- Pret z piecioma pitkarzami (home) (1 szt.)
R6- Pret z pigcioma pitkarzami (away) (1 szt.)
R7- Pret z jednym pitkarzem (home) (1 szt.)
R8- Pret z jednym pitkarzem (away) (1 szt.)
A1- Pitka (2 szt.)

A2- Klucz imbusowy (1 szt.)
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MONTAZ

OSTRZEZENIE: DO Zt OZENIA STOLU DO PILKI NOZNEJ POTRZEBNE SA DWIE OSOBY DOROSLE.

Krok 1: Znajdz czyste, réowne miejsce, aby rozpocza¢ montaz stotu do gry w pitkarzyki. Zalecamy zbudowanie stotu na blacie skrzynki, aby chroni¢
czesci podczas montazu. Umiesé jeden panel boczny P1 do géry nogami, wykonczona strong skierowana na zewnatrz. Otwor wejsciowy pitki bedzie
najblizej podtogi. Dopasuj prety, jak pokazano na RYSUNKU 1 (FIGURE1).

Krok 2: Ustaw pole gry P3 w rowkach w panelach bocznych, jak pokazano na RYSUNKU 2 (FIGURE2). Po ustawieniu pola gry umie$¢ wsporniki
pola gry P7 na polu i za pomoca $rub H1 przymocuj je do panelu bocznego.

Krok 3: Zamocuj panel koncowy P2 pomiedzy panelami bocznymi i przymocuj go srubami H3 krzyzujacymi sie z podktadkami H5. Upewnij sie, ze
panel boczny i panel koricowy sg kwadratowe.

Krok 4: Przymocuj WSPORNIK NOG P6 pomiedzy nogami, nastepnie wt6z srube H2 do WSPORNIKA NOG i przymocuj jg $rubg H1.

Krok 5: Przymocuj nogi do panelu bocznego P1 za pomoca $rub H3 z H5 i sruby H6 jak na RYSUNKU 5 (FIGUREDS).

Krok 6: Ten krok wymaga dwoch osob dorostych. Bardzo ostroznie obré¢ obrus stotu i postaw go na nogach. Nie podnos stotu, trzymajac sie pretow.
Nastepnie przymocuj naciecie P8 do panelu korncowego za pomocg dwoch srub H8. Umies$¢ osiem uchwytéw P9 na kohcach drgzkow i zaslepki
P10 na pozostatych koncach drgzkow.

Zasady gry:

Po kazdej stronie stolu mamy 4 drazki (grille). 1 grill to bramkarz, 2 to dwoch obroncéw, 3 to piecioosobowa linia pomocy i 4, czyli trzech
atakujgcych. W pitkarzyki gra sie¢ w dwie lub cztery osoby. Przed rozpoczgciem meczu dzielimy sie na dwie druzyny. Wybieramy swojg strone
boiska. Mozemy za pomocg rzutu monetg rozstrzygng¢ ktéra druzyna zaczyna, bgdz zwyczajnie rzucamy piteczke na $rodek stotu i rozpoczynamy
gre. Poruszajac drgzkami, wprawiamy piteczke w ruch. Zabronione jest obracanie drgzkéw o wiecej niz 360 stopni. Nie wolno potrzgsac stotu ani w
zaden inny mechaniczny sposob wptywac¢ na ruch pitki. Jedyng czescig stotu, ktérg mozemy dotyka¢ podczas meczu sg drgzki naszej druzyny.
Jezeli pitka zatrzyma sie w miejscu, ktérego nie bedzie mogt siegna¢ zaden z chiopkéw wtedy mozemy jg przesunaé do najblizszego pitkarzyka.
Celem gry jest zdobycie okreslonej ilosci goli bgdz gramy na czas. Gol uznawany jest za zdobyty prawidtowo nawet, kiedy pitka wpadnie do bramki,
odbije sie od $cianki i z niej wypadnie z powrotem na pole gry.

Czyszczenie:

CZYSZCZENIE STOLU — Rekomendujemy czyszczenie stotu co najmniej raz w tygodniu. Do czyszczenia uzywaj suchej, migkkiej Sciereczki i
niewielkiej ilosci srodka do czyszczenia szyb/usuwania kurzu (z rozpylaczem). Chron pole gry przed ostrymi przedmiotami. Utrzymuj pole gry w
czystosci.
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BEZPECNOSTNi POZNAMKY

1. Pouzivejte pouze v souladu s urenim.

. Pravidelné kontrolujte, zda stdl a jeho soucéasti nejsou opotfebované nebo poskozené.
. Neni vhodné pro déti mladsi 3 let kvdli malym ¢astem.

. Stal umistéte na stabilni, rovny povrch.

. Déti by mély tento vyrobek pouzivat pouze pod dohledem dospélé osoby.

. Vyvarujte se silného trhani ty¢i, aby nedos$lo k poskozeni nebo zranéni.

. Pfi he ostatnich udrzujte bezpe¢nou vzdalenost od stolu.

. Nepouzivejte v blizkosti otevieného ohné nebo zdroji vysokého tepla.

. Stal skladujte na suchém misté, mimo dosah vihkosti.

Co~NoOOh~WN

Identifikator dili hardwaru:

H1- PLOCHY SROUB X 38 MM (16 ks)
H2- KRIZOVA MATICE (16 ks)

H3- 1/4', x 27 MM SROUB (12 ks)

H5- 1/4" PLOCHA PODLOZKA (12 ks)
H6- SROUB 1/4MM x 30 MM (4 ks)

H8- 38 MM PLOSNY SROUB (4 ks)

P1- BOCNI PANEL (2 ks)

P2- KONCOVY PANEL (2 ks)

P3- HRISTE (1 ks)

P4- NOHA (2 ks)

P5- NOHA (2 ks)

P6- DESKA PRO PODPORU NOHY (3 ks)
P7- VYSTUZ PRO PODPORU HRISTE (2 ks)
P8- SKORE (2 ks)

P9- RUKOJET (8 ks)

P10- KONCOVA ZATKA TYCE (8 ks)
P11- GUMOVA POUZDRA (16 ks)

P12- PLASTOVA PODLOZKA (16 ks)

R1- 2 TYCE PRO DOMACI HRACE (1 ks)
R2- 2 ROD PRO HRACE HOSTU (1 ks)
R3- 3 ROD PRO HRACE DOMACI (1 ks)
R4- 3 ROD PRO HRACE HOSTU (1 ks)
R5- 5 ROD PRO HRACE DOMACI (1 ks)
R6- 5 ROD PRO HRACE HOSTU (1 ks)
R7- 1 ROD PRO HRACE DOMACI (1 ks)
R8- 1 ROD PRO HRACE HOSTU (1 ks)
A1- MiC (2 ks)

A2- NARADI (1 ks)
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MONTAZ:

UPOZORNENI: K SESTAVENI FOTBALOVEHO STOLU JSOU ZAPOTREBI DVE DOSPELE OSOBY.

Krok 1: Najdéte si Cisty a rovny povrch, na kterém zaénete sestavovat fotbalovy stdl. Doporu¢ujeme postavit stdl na horni ¢ast krabice, aby byly
dily béhem montaze chranény. Umistéte jednu boéni desku (P1) vzhlru nohama tak, aby hotova strana sméfovala ven. Otvor pro vstup micku
bude nejblize k podlaze. Vyrovnejte tyce podle obrazku 1.

Krok 2: Umistéte hraci plochu (P3) do drazek v boénich panelech, jak je znazornéno na obrazku 2. Jakmile je hraci pole na svém misté, umistéte
podpéry hraciho pole (P7) na hraci pole a pfipevnéte je k boénimu panelu pomoci $roubt (H1).

Krok 3: Pfipevnéte koncovy panel (P2) mezi bo¢ni panely a zajistéte jej pomoci Sroubd (H3) a podlozek (H5). Ujistéte se, Ze bocni a koncové panely
jsou v roviné.

Krok 4: Pfipevnéte opérnou desku nohou (P6) mezi nohy, poté viozte Sroub (H2) do opérné desky nohou a upevnéte ji Sroubem (H1).

Krok 5: Pfipevnéte nohy k bo¢nimu panelu (P1) pomoci Sroubd (H3) a podlozek (H5), jak je znazornéno na obrazku 5.

Krok 6: Tento krok vyzaduje dvé dospélé osoby. Velmi opatrné otocte stdl a postavte jej na nohy. Nezvedejte stul drzenim za ty€e. Poté pfipevnéte
bodovac (P8) ke koncové desce pomoci dvou Sroubll (H8). Pripevnéte osm tchytt (P9) ke konclim ty&i a koncové krytky tyc¢i (P10) ke zbyvajicim
konclim ty¢i.

Pravidla hry:

Na kazdé strané stolu jsou Ctyfi ty€e. Prvni ty¢ ovlada brankare, druha dva obrance, tfeti péti¢lennou zalohu a ¢tvrta tfi Gto€niky. Stolni fotbal hraji
dvé nebo Ctyfi osoby. Pfed zacatkem hry se vytvofi dva tymy. Poté si vybereme, na které strané hfisté chceme hrat. Mizeme si hodit minci,
abychom urgili, ktery tym za¢ne hru, nebo jednoduse hodit mi¢ na stfed stolu a zacit zapas. Poté pohybem ty&i uvedeme mic do pohybu. Je
zakazano otacet ty¢emi o vice nez 360 stupnll. Se stolem nesmite tfast ani jinak zplsobit pohyb mic¢e. BEhem hry se mizeme dotykat pouze
¢asti stolu, a to ty¢i naseho tymu. Pokud se micek zasekne nékde, kam zadny z hra¢d nedosahne, muzeme ho presunout k nejblizSimu hraci.
Cilem hry je vstfelit stanoveny pocet goll. Pfipadné muzeme hrat po urcitou dobu. Gél se povazuje za spravné vstreleny i v pfipadé, ze mi¢
zasahne branku, odrazi se od bo¢ni stény a vrati se zpét na hristé.

Udrzba
Cisténi stolu - Doporugujeme gistit stdl alespor jednou tydné. PouZivejte pouze suchy, mékky hadFik a malé mnozZstvi &isticiho prostfedku na
sklo/prach (s tryskou). Chrarite hfisté pfed ostrymi pfedméty. Udrzujte hfisté v Cistoté.
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SIKKERHEDSBEMARKNINGER

1. Brug kun bordet som tiltzenkt.

. Kontrollér jeevnligt bordet og dets komponenter for slitage eller skader.
. Ikke egnet til bgrn under 3 ar pa grund af de sma dele.

. Placer bordet pa en stabil, jaevn overflade.

. Barn ber kun bruge dette produkt under opsyn af en voksen.

. Undga at rykke kraftigt i steengerne for at undga skader.

. Hold sikker afstand til bordet, mens andre leger.

. Ma ikke bruges i neerheden af aben ild eller hgje varmekilder.

. Opbevar bordet pa et tort sted, veek fra fugt.

O©CoOoO~NOOOAWN

Deleidentifikator hardware:

H1- FLAD SKRU 38 MM (16 stk.)

H2- KRYDSNUT (16 stk.)

H3- 1/4" x 27 MM BOLT (12 stk.)

H5- 1/4¢ FLAD SKUFFER (12 stk.)

H6- SKRU 1/4 MM x 30 MM (4 stk.)

H8- 38 MM FLAD SKRU (4 stk.)

P1- SIDEPANEL (2 stk.)

P2- ENDPANEL (2 stk.)

P3- FELT (1 stk.)

P4- BEN (2 stk.)

P5- BEN (2 stk.)

P6- BENSTOTTEPLADE (3 stk.)

P7- FODBOLDSTQTTE (2 stk.) P8- SCORER (2 stk.)
P9- HANDTAG (8 stk.)

P10- STANGENDEHATTE (8 stk.)

P11- GUMMIBUSING (16 stk.)

P12- PLASTIKSKIVE (16 stk.)

R1- 2 HIEMMESPILLERSTANG (1 stk.)

R2- 2 UDEBANE SPILLERSTANG (1 stk.)

R3- 3 HHEMMEBANE SPILLERSTANG (1 stk.)
R4- 3 UDEBANE SPILLERSTANG (1 stk.)

R5- 5 HHEMMEBANE SPILLERSTANG (1 stk.)
R6- 5 UDEHOLDSPILLERSTANG (1 stk.)

R7- 1 HHEMMESPILLERSTANG (1 stk.)

R8- 1 UDEHOLDSPILLERSTANG (1 stk.)

A1- BOLD (2 stk.)

A2- VAERKTAJ (1 stk.)
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SAMLING:

ADVARSEL: DER ER BRUG FOR TO VOKSNE TIL AT SAMLE FODBOLDBORDET.

Trin 1: Find en ren, plan overflade, hvor du kan begynde at samle dit fodboldbord. Vi anbefaler at bygge bordet oven pa kassen for at beskytte delene
under samlingen. Placer det ene sidepanel (P1) pa hovedet med den feerdige side vendt udad. Indgangshullet til bolden vil veere teettest pa gulvet.
Juster steengerne som vist i figur 1.

Trin 2: Saet spillepladen (P3) ind i rillerne i sidepanelerne som vist i figur 2. Nar spillepladen er pa plads, placeres stgttebgjlerne til spillepladen (P7) pa
spillepladen og fastgeres til sidepanelet med skruer (H1).

Trin 3: Saet endepanelet (P2) fast mellem sidepanelerne, og fastger det med bolte (H3) og skiver (H5). Sgrg for, at side- og endepanelerne er
vinkelrette.

Trin 4: Fastger benstgttepladen (P6) mellem benene, saet derefter skruen (H2) i benstettepladen, og fastger den med skruen (H1).

Trin 5: Fastger benene til sidepanelet (P1) ved hjeelp af boltene (H3) og skiverne (H5), som vist i figur 5.

Trin 6: Dette trin kreever to voksne. Vend meget forsigtigt bordet om, og szet det pa benene. Loft ikke bordet ved at holde fast i staengerne. Fastger
derefter scoren (P8) til endepanelet med to skruer (H8). Saet de otte handtag (P9) pa stangenderne og stangenderne (P10) pa de resterende ender af
steengerne.

Regler for spillet:

Der er fire steenger pa hver side af bordet. Den farste stang styrer malmanden, den anden styrer to forsvarsspillere, den tredje styrer den fem mand
store midtbane, og den fjerde styrer tre angribere. Bordfodbold spilles af to eller fire personer. Far spillet begynder, dannes der to hold. Vi veelger
derefter, hvilken side af banen vi vil spille pa. Vi kan kaste en ment for at afgere, hvilket hold der starter kampen, eller blot kaste bolden ind pa midten af
bordet for at starte kampen. Derefter bevaeger vi steengerne for at saette bolden i bevaegelse. Det er forbudt at dreje staengerne mere end 360 grader.
Man ma ikke ryste bordet eller f bolden til at beveege sig pa nogen anden méade. Under spillet er de eneste dele af bordet, der ma bergres, vores holds
steenger. Hvis bolden sidder fast et sted, som ingen af spillerne kan na, kan vi flytte den til den naermeste spiller. Malet med spillet er at score et bestemt
antal mal. Alternativt kan vi spille over en bestemt tidsperiode. Et mal anses for at veere scoret korrekt, selv om bolden rammer malet, springer tilbage pa
sidevaeggen og vender tilbage til banen.

Vedligeholdelse
Renggring af bordet - Vi anbefaler at renggre bordet mindst en gang om ugen. Brug kun en tgr, blgd klud og en lille mangde
renggringsglas/stevrensemiddel (med dyse). Beskyt banen mod skarpe genstande. Hold banen ren.
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SICHERHEITSHINWEISE

. Nur bestimmungsgemaR verwenden.

. Uberpriifen Sie den Tisch und seine Komponenten regelméRig auf Verschlei oder Beschédigungen.

. Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet, da Kleinteile enthalten sind.

. Stellen Sie den Tisch auf eine stabile, ebene Flache.

. Kinder sollten dieses Produkt nur unter Aufsicht von Erwachsenen verwenden.

. Vermeiden Sie es, die Stangen mit Gewalt zu bewegen, um Beschadigungen oder Verletzungen zu vermeiden.
Halten Sie einen Sicherheitsabstand zum Tisch ein, wahrend andere spielen.

. Nicht in der Nahe von offenen Flammen oder starken Warmequellen verwenden.

. Bewahren Sie den Tisch an einem trockenen Ort, fern von Feuchtigkeit auf.

Teile-ldentifikationsnummern:

H1- FLACHE SCHRAUBE X 38 MM (16 Stiick)

H2- KREUZMUTTER (16 Stuck)

H3- 1/4', x 27 MM SCHRAUBE (12 Stuck)

H5- 1/4" FLACHE UNTERLEGSCHEIBE (12 Stiick)
H6- SCHRAUBE 1/4 MM x 30 MM (4 Stiick)

H8- 38 MM FLACHE SCHRAUBE (4 Sttck)

P1- SEITENBLENDE (2 Sttick)

P2- ENDBRETT (2 Stiick)

P3- SPIELFELD (1 Stiick)

P4- BEIN (2 Stiick)

P5- BEIN (2 Stiick)

P6- BEINSTUTZPLATTE (3 Stiick)

P7- FUSSBALLSPIELFELD-STUTZSTANGE (2 Stiick)
P8- PUNKTESTANDE (2 Stiick)

P9- GRIFF (8 Stiick)

P10- STANGENENDKAPPE (8 Stiick)

P11- GUMMIBUCHSE (16 Stiick)

P12- KUNSTSTOFF-UNTERLEGSCHEIBE (16 Stick)
R1- 2 HEIMSPIELERSTANGE (1 Stiick)

R2- 2 STABE FUR GASTSPIELER (1 Stiick)

R3- 3 STABE FUR HEIMSPIELER (1 Stiick)

R4- 3 STABE FUR GASTSPIELER (1 Stiick)

R5- 5 STABE FUR HEIMSPIELER (1 Stiick)

R6- 5 GASTSPIELER-STANGE (1 Stick)

R7- 1 HEIMSPIELER-STANGE (1 Stick)

R8- 1 GASTSPIELER-STANGE (1 Stick)

A1- BALL (2 Stick)

A2- WERKZEUG (1 Stuck)

&
N

MONTAGE:

WARNUNG: FUR DIE MONTAGE DES FUSSBALLTISKS SIND ZWEI ERWACHSENE ERFORDERLICH.

Schritt 1: Such dir eine saubere, ebene Flache, auf der du deinen FuRballtisch zusammenbauen kannst. Wir empfehlen, den Tisch auf dem
Karton aufzubauen, damit

die Teile beim Zusammenbau nicht beschadigt werden. Leg eine Seitenwand (P 1) mit der fertigen Seite nach oben und nach auRen zeigend auf
den Karton. Die Balleinwurféffnung sollte dabei am nachsten zum Boden sein. Richte die Stangen wie in Abbildung 1 gezeigt aus.

Schritt 2: Setzen Sie das Spielfeld (P3) wie in Abbildung 2 gezeigt in die Nuten der Seitenwande ein. Sobald das Spielfeld an seinem Platz ist,
positionieren Sie die Spielfeldhalterungen (P7) auf dem Spielfeld und befestigen Sie sie mit Schrauben (H1) an der Seitenwand.

Schritt 3: Befestigen Sie die Endplatte (P2) zwischen den Seitenplatten und sichern Sie sie mit Schrauben (H3) und Unterlegscheiben (H5).
Achten Sie darauf, dass die Seiten- und Endplatten rechtwinklig sind.

Schritt 4: Befestigen Sie die Beinstitzplatte (P6) zwischen den Beinen, setzen Sie dann die Schraube (H2) in die Beinstutzplatte ein und
befestigen Sie sie mit der Schraube (H1).

Schritt 5: Befestigen Sie die Beine mit den Schrauben (H3) und Unterlegscheiben (H5) an der Seitenwand (P1), wie in Abbildung 5 dargestellt.
Schritt 6: Fur diesen Schritt sind zwei Erwachsene erforderlich. Drehen Sie den Tisch vorsichtig um und stellen Sie ihn auf die Beine. Heben Sie
den Tisch nicht an den Stangen an. Befestigen Sie dann die Anzeigetafel (P8) mit zwei Schrauben (H8) an der Stirnwand. Befestigen Sie die acht
Griffe (P9) an den Stangenenden und die Stangenendkappen (P10) an den lbrigen Enden der Stangen.

Spielregeln:

Auf jeder Seite des Tisches befinden sich vier Stangen. Die erste Stange steuert den Torwart, die zweite zwei Verteidiger, die dritte das
funfképfige Mittelfeld und die vierte drei Stiirmer. Tischfuball wird von zwei oder vier Personen gespielt. Vor Spielbeginn werden zwei
Mannschaften gebildet. Dann wahlen wir, welche Seite des Spielfelds wir spielen méchten. Wir kdnnen eine Miinze werfen, um zu bestimmen,
welche Mannschaft das Spiel beginnt, oder einfach den Ball in die Mitte des Tisches werfen, um das Spiel zu starten. Dann bewegen wir die
Stangen, um den Ball ins Rollen zu bringen. Es ist verboten, die Stangen um mehr als 360 Grad zu drehen. Man darf den Tisch nicht schiitteln
oder den Ball auf andere Weise bewegen. Wahrend des Spiels durfen nur die Stabe unseres Teams den Tisch berihren. Wenn der Ball an einer
Stelle feststeckt, die kein Spieler erreichen kann, darf er zum nachsten Spieler bewegt werden. Das Ziel des Spiels ist es, eine bestimmte Anzahl
von Toren zu erzielen. Alternativ kann auch Uber eine bestimmte Zeit gespielt werden. Ein Tor gilt auch dann als guiltig, wenn der Ball das Tor trifft,
von der Seitenwand abprallt und wieder auf das Spielfeld zuriickkehrt.

Wartung

Reinigung des Tisches — Wir empfehlen, den Tisch mindestens einmal pro Woche zu reinigen. Verwenden Sie nur ein trockenes, weiches Tuch
und eine kleine Menge

Glas-/Staubreiniger (mit Spriihaufsatz). Schiitzen Sie die Spielflache vor scharfen Gegenstéanden. Halten Sie die Spielflache sauber.

IMPORTEUR: ABISAL SP.Z 0.0.
UL. PYSKOWICKA 17
41-807 ZABRZE, POLEN
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NOTAS DE SEGURIDAD

. Utilizar unicamente para los fines previstos.

. Compruebe peridédicamente que la mesa y sus componentes no presenten signos de desgaste o dafios.
. No apto para nifios menores de 3 afos debido a la presencia de piezas pequefias.

Coloque la mesa sobre una superficie estable y nivelada.

. Los nifios solo deben utilizar este producto bajo la supervision de un adulto.

. Evite tirar bruscamente de las varillas para evitar dafios o lesiones.

. Mantenga una distancia de seguridad con la mesa mientras otras personas estén jugando.

. No utilice cerca de llamas abiertas o fuentes de calor intenso.

. Guarde la mesa en un lugar seco, alejado de la humedad.

©CONDUAWN =

Identificador de piezas de hardware:

H1- TORNILLO PLANO X 38 MM (16 uds.)

H2- TUERCA DE BARRIL EN CRUZ (16 uds.)

H3- PERNO DE 1/4" x 27 MM (12 uds.)

H5- ARANDELA PLANA DE 1/4" (12 uds.)

HB- TORNILLO DE 1/4 MM x 30 MM (4 uds.)

H8- TORNILLO PLANO DE 38 MM (4 uds.)

P1- PANEL LATERAL (2 uds.)

P2- PANEL EXTREMO (2 uds.)

P3-CAMPO (1 ud.)

P4- PATA (2 uds.)

P5- PATA (2 uds.)

P6- TABLERO DE SOPORTE DE PATA (3 uds.)

P7- SOPORTE PARA CAMPO DE FUTBOL (2 uds.)

P8- MARCADOR (2 uds.)

P9- MANGO (8 uds.)

P10- TAPA PARA EL EXTREMO DE LA BARRA (8 uds.)
P11- CASQUILLO DE GOMA (16 uds.)

P12- ARANDELA DE PLASTICO (16 uds.)

R1- 2 BARRAS PARA JUGADORES LOCALES (1 ud.)
R2- 2 BARRAS PARA JUGADORES VISITANTES (1 ud.)
R3- 3 BARRAS PARA JUGADORES LOCALES (1 ud.)
R4-3VARILLAS PARA JUGADORES VISITANTES (1 ud.)
R5-5VARILLAS PARA JUGADORES LOCALES (1 ud.)
R6-5VARILLAS PARA JUGADORES VISITANTES (1 ud.)
R7-1VARILLA PARA JUGADORES LOCALES (1 ud.)
R8- 1VARILLA PARA JUGADORES VISITANTES (1 ud.)
A1-BOLA (2 uds.)

A2- HERRAMIENTA (1 ud.)

&
A

MONTAJE:

ADVERTENCIA: SE NECESITAN DOS ADULTOS PARA MONTAR LA MESA DE FUTBOL.

Paso 1: Busque una superficie limpia y nivelada sobre la que empezar a montar su mesa de futbolin. Recomendamos montar la mesa sobre la caja
para proteger las piezas durante el montaje. Coloque un panel lateral (P1) boca abajo, con el lado acabado hacia fuera. El orificio de entrada de la
pelota quedara mas cerca del suelo. Alinee las varillas como se muestra en la figura 1.

Paso 2: Coloca el campo de juego (P3) en las ranuras de los paneles laterales, tal y como se muestra en la figura 2. Una vez que el campo de juego
esté en su sitio, coloca los soportes del campo de juego (P7) sobre el campo y fijalos al panel lateral con tornillos (H1).

Paso 3: Fije el panel final (P2) entre los paneles laterales y asegurelo con pernos (H3) y arandelas (H5). Asegurese de que los paneles laterales y
finales estén en angulo recto.

Paso 4: Fije la tabla de soporte de las patas (P6) entre las patas, luego coloque el tornillo (H2) en la tabla de soporte de las patas y fijelo con el
tornillo (H1).

Paso 5: Fije las patas al panel lateral (P1) con los pernos (H3) y las arandelas (H5), tal y como se muestra en la figura 5.

Paso 6: Para este paso se necesitan dos adultos. Con mucho cuidado, dé la vuelta a la mesa y coléquela sobre sus patas. No levante la mesa
sujetandola por las barras. A continuacion, fije el marcador (P8) al panel final con dos tornillos (H8). Fije las ocho asas (P9) a los extremos de las
barras y las tapas de los extremos de las barras (P10) a los extremos restantes de las barras.

Reglas del juego:

Hay cuatro barras a cada lado de la mesa. La primera barra controla al portero, la segunda controla a dos defensas, la tercera controla a los cinco
centrocampistas y la cuarta controla a los tres delanteros. El futbolin se juega entre dos o cuatro personas. Antes de comenzar el juego, se forman
dos equipos. A continuacion, elegimos en qué lado del campo queremos jugar. Podemos lanzar una moneda al aire para determinar qué equipo
comienza el juego, o simplemente lanzar el balén al centro de la mesa para dar inicio al partido. A continuacion, movemos las barras para poner el
balén en movimiento. Esta prohibido girar las barras mas de 360 grados. No se puede sacudir la mesa ni hacer que el balén se mueva de ninguna
otra manera. Durante el juego, las Unicas partes de la mesa que se pueden tocar son las varillas de nuestro equipo. Si la pelota se atasca en algun
lugar al que ningun jugador puede llegar, podemos moverla al jugador mas cercano. El objetivo del juego es marcar un numero determinado de
goles. También podemos jugar durante un tiempo determinado. Se considera que un gol se ha marcado correctamente incluso si la pelota golpea la
porteria, rebota en la pared lateral y vuelve al campo.

Mantenimiento
Limpieza de la mesa: recomendamos limpiar la mesa al menos una vez a la semana. Utilice inicamente un pafio seco y suave y una pequefia
cantidad de producto limpiacristales o antipolvo (con boquilla). Proteja el revestimiento de objetos afilados. Mantenga el revestimiento limpio.

IMPORTADOR: ABISAL SP.Z 0O.0.
UL. PYSKOWICKA 17

41-807 ZABRZE, POLONIA
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TURVAMARKUSED

. Kasutage ainult ettenahtud viisil.

. Kontrollige regulaarselt lauda ja selle komponente kulumise v6i kahjustuste suhtes.
. Ei sobi alla 3-aastastele lastele vaikeste osade t6ttu.

. Asetage laud stabiilsele, tasasele pinnale.

. Lapsed peaksid seda toodet kasutama ainult taiskasvanu jarelevalve all.

. Vigastuste voi vigastuste valtimiseks valtige kangide joulist nihutamist.

. Hoidke lauast ohutusse kaugusesse, kui teised mangivad.

. Arge kasutage lahtise tule v6i suure kuumuse allikate 1aheduses.

. Hoidke laud kuivas kohas, eemal niiskusest.

OCoONOOOPAWN=

Osade tunnus riistvara:

H1- LAME KRUVI X 38 MM (16 tk)

H2- RISTKRUVI MUTTER (16 tk)

H3- 1/4', x 27 MM PULT (12 tk)

H5- 1/4" LAME ALUSKRUVI (12 tk)

H6- KRUVI 1/4 MM x 30 MM (4 tk)

H8- 38 MM LAME KRUVI (4 tk)

P1- KULJE PANEEL (2 tk)

P2- LOPP PANEEL (2 tk)

P3- VALJAK (1 tk)

P4- JALG (2 tk)

P5- JALG (2 tk)

P6- Jalgade tugiplaat (3 tk)

P7- SOCCER FIELD SUPPORT BRACE (2 tk)
P8- TORJUMISVAHEND (2 tk)

P9- KAEPAEL (8 tk)

P10- ROD END CAP (8 tk)

P11- KUMIPUTK (16 tk)

P12- PLASTIKSOIDUKID (16 tk)

R1- 2 KODUMAA PILJARDI PILJARDI PILJARDI (1 tk)
R2- 2 VALJARDI PILJARDI PILJARDI (1 tk)
R3- 3 KODUMAA PILJARDI PILJARDI (1 tk)
R4- R5- 5 KODUMAA PALLILASTE VALJA (1 tk)
R6- 5 VALJA PALLILASTE VALJA (1 tk)

R7- 1 KODUMAA PALLILASTE VALJA (1 tk)
R8- 1 VALJA PALLILASTE VALJA (1 tk)

A1- PALL (2 tk)

A2- TOOL (1 tk)

&
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KOOSTAMINE:

HOIATUS: JALGPALLILAUA KOKKUPANEKUKS ON VAJA KAHTE TAISKASVANUT.

Samm 1: Leidke puhas ja tasane pind, millel alustada jalgpallilaua kokkupanekut. Soovitame ehitada laud karbi peal, et kaitsta osi kokkupaneku ajal.
Asetage Uks kilgpaneel (P1) tagurpidi, valmis kiilg véljapoole. Palli sisenemisava on pdrandale kdige 1ahemal. Joondage vardad nagu joonisel 1
naidatud.

Samm 2: Asetage manguvaljak (P3) kilgpaneelides olevatesse soonetesse, nagu on naidatud joonisel 2. Kui manguvaljak on paigas, asetage
manguvaljaku tugiraamid (P7) manguvaljakule ja kinnitage need kruvidega (H1) kiilgpaneeli kiilge.

Samm 3: Kinnitage otsapaneel (P2) kiilgpaneelide vahele ja kinnitage see poltide (H3) ja seibidega (H5). Veenduge, et kilg- ja otsapaneelid oleksid
ruudukujulised.

Samm 4: Kinnitage jalgade tugiplaat (P6) jalgade vahele, seejarel pange kruvi (H2) jalgade tugiplaati ja kinnitage see kruviga (H1).

Samm 5: Kinnitage jalad kilgpaneeli (P1) killge, kasutades poldid (H3) ja seibid (H5), nagu on naidatud joonisel 5.

Samm 6: Selleks on vaja kahte taiskasvanut. Keerake laud véaga ettevaatlikult imber ja asetage see jalgadele. Arge tdstke lauda vardast kinni hoides.
Seejarel kinnitage puUstikut (P8) kahe kruviga (H8) otsaplaadi kllge. Kinnitage kaheksa kaepidet (P9) varraste otste kiilge ja varraste otsakatted (P10)
Ulejdénud varraste otste kilge.

Mangureeglid:

Laua mdlemal kiiljel on neli vardat. Esimene varras juhib varavavahti, teine juhib kahte kaitsjat, kolmas juhib viie mehe keskvaljakut ja neljas juhib
kolme riindajat. Lauajalgpalli mangivad kaks vdi neli inimest. Enne mangu algust moodustatakse kaks vdistkonda. Seejarel valitakse, kummal pool
valjakut me tahame mangida. Me vdime visata miindi, et maarata, milline meeskond alustab mangu, vai lihtsalt visata palli lauakeskele, et alustada
mangu. Seejarel liigutame vardaid, et panna pall likuma. Keelatud on vardaid keerata rohkem kui 360 kraadi. Lauda ei tohi raputada ega palli muul
viisil liikuma panna. Mangu ajal tohib lauda puudutada ainult meie vdistkonna vardaid. Kui pall jaab kuhugi kinni, kuhu Gkski mangija ei jdua, véime
selle 1dhimale méangijale liigutada. Mangu eesmark on lida kindel arv varavaid. Teise véimalusena véime méangida kindla aja jooksul. Varav loetakse
oigesti 166duks ka siis, kui pall tabab varavat, pdrkab kilgseinast tagasi ja jbuab tagasi valjakule.

Hooldus
Laua puhastamine - soovitame lauda puhastada vahemalt kord né&dalas. Kasutage ainult kuiva, pehmet lappi ja vaikest kogust
puhastusklaasi/tolmupuhastusvahendit (pihustiga). Kaitske pigi teravate esemete eest. Hoidke valjak puhtana.

IMPORTIJA: ABISAL SP.Z 0.0.
UL. PYSKOWICKA 17
41-807 ZABRZE, POOLA
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CONSIGNES DE SECURITE F RI

. Utiliser uniguement conformément a l'usage prévu.

. Vérifiez réguliérement |'état de la table et de ses composants afin de détecter tout signe d'usure ou de détérioration.
. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans en raison de la présence de petites pieces.

. Placez la table sur une surface stable et plane.

. Les enfants ne doivent utiliser ce produit que sous la surveillance d'un adulte.

. Evitez de tirer brusquement sur les tiges afin d'éviter tout dommage ou blessure.

Gardez une distance de sécurité avec la table lorsque d'autres personnes jouent.

. Ne pas utiliser a proximité d'une flamme nue ou d'une source de chaleur intense.

. Rangez la table dans un endroit sec, a I'abri de I'humidité.

Identification des piéces :

H1 - VIS PLATE X 38 MM (16 piéces)

H2 - ECROU A TETE CROISEE (16 piéces)

H3 - BOULON 1/4" x 27 MM (12 piéces)

H5- RONDELLE PLATE 1/4" (12 piéces)

H6- VIS 1/4 MM x 30 MM (4 piéces)

H8- VIS PLATE 38 MM (4 piéces)

P1- PANNEAU LATERAL (2 piéces)

P2- PANNEAU D'EXTREMITE (2 piéces)

P3- CHAMP (1 piéce)

P4- PIED (2 piéces)

P5- PIED (2 piéces)

P6- PANNEAU DE SUPPORT DE PIED (3 piéces)

P7 - SUPPORT DE TERRAIN DE FOOTBALL (2 piéces)
P8- MARQUEUR (2 piéces)

P9- POIGNEE (8 piéces)

P10- EMBOUT DE TIGE (8 piéces)

P11- JOINT EN CAOUTCHOUC (16 piéces)

P12 - RONDELLE EN PLASTIQUE (16 piéces)

R1- 2 TIGES POUR JOUEURS A DOMICILE (1 piéce)
R2 - 2 TIGES POUR JOUEURS A L'EXTERIEUR (1 piéce)
R3 - 3 TIGES POUR JOUEURS A DOMICILE (1 piéce)
R4-3TIGES POUR JOUEURS ADVERS (1 piéce)
R5-5TIGES POUR JOUEURS A DOMICILE (1 piéce)
R6-5 TIGES POUR JOUEURS ADVERS (1 piéce)
R7-1TIGE POUR JOUEURS A DOMICILE (1 piéce)
R8- 1 TIGE POUR JOUEURS ADVERS (1 piéce)
A1-BALLON (2 pieces)

A2- OUTIL (1 piéce)

&
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ASSEMBLAGE :

AVERTISSEMENT : DEUX ADULTES SONT NECESSAIRES POUR ASSEMBLER LE TABLE DE FOOTBALL.

Etape 1 : Trouvez une surface propre et plane sur laquelle vous pourrez commencer a assembler votre baby-foot. Nous vous recommandons de
monter la table sur le carton d'emballage afin de protéger les piéces pendant I'assemblage. Placez un panneau latéral (P1) a I'envers, avec le coté
fini tourné vers I'extérieur. Le trou d'entrée du ballon sera le plus proche du sol. Alignez les tiges comme indiqué sur la figure 1.

Etape 2 : Placez le plateau de jeu (P3) dans les rainures des panneaux latéraux comme indiqué sur la figure 2. Une fois le plateau de jeu en place,
positionnez les supports du plateau de jeu (P7) sur le plateau et fixez-les au panneau latéral a l'aide des vis (H1).

Etape 3 : Fixez le panneau d'extrémité (P2) entre les panneaux latéraux et fixez-le & I'aide des boulons (H3) et des rondelles (H5). Assurez-vous que
les panneaux latéraux et d'extrémité sont bien d'équerre.

Etape 4 : Fixez la planche de support des pieds (P6) entre les pieds, puis insérez la vis (H2) dans la planche de support des pieds et fixez-la & l'aide
de la vis (H1).

Etape 5 : Fixez les pieds au panneau latéral (P1) 4 I'aide des boulons (H3) et des rondelles (H5), comme indiqué sur la figure 5.

Etape 6 : Cette étape nécessite deux adultes. Retournez trés prudemment la table et posez-la sur ses pieds. Ne soulevez pas la table en la tenant
par les tiges. Fixez ensuite le marqueur (P8) au panneau d'extrémité a l'aide de deux vis (H8). Fixez les huit poignées (P9) aux extrémités des tiges
et les capuchons d'extrémité (P10) aux extrémités restantes des tiges.

Reégles du jeu :

Il'y a quatre barres de chaque c6té de la table. La premiére barre contréle le gardien, la deuxiéme contréle deux défenseurs, la troisiéme contrble les
cing milieux de terrain et la quatrieme contréle les trois attaquants. Le baby-foot se joue a deux ou a quatre. Avant le début du match, deux équipes
sont formées. Nous choisissons ensuite le coté du terrain que nous voulons. On peut tirer a pile ou face pour déterminer quelle équipe commence le
jeu, ou simplement lancer le ballon au centre de la table pour démarrer la partie. On déplace ensuite les barres pour mettre le ballon en mouvement.
Il est interdit de tourner les barres de plus de 360 degrés. On ne peut pas secouer la table ni faire bouger le ballon d'une quelconque autre maniere.
Pendant le jeu, les seules parties de la table qui peuvent étre touchées sont les tiges de notre équipe. Si la balle se coince a un endroit inaccessible
pour tous les joueurs, nous pouvons la déplacer vers le joueur le plus proche. Le but du jeu est de marquer un nombre de buts déterminé. Nous
pouvons également jouer pendant une durée déterminée. Un but est considéré comme valable méme si la balle touche le but, rebondit sur la paroi
latérale et revient sur le terrain.

Entretien

Nettoyage de la table — Nous recommandons de nettoyer la table au moins une fois par semaine. Utilisez uniquement un chiffon sec et doux et une
petite quantité de produit nettoyant pour vitres/poussiere (avec un embout). Protégez le revétement contre les objets pointus. Maintenez le
revétement propre.

IMPORTATEUR : ABISAL SP.Z 0O.0.
UL. PYSKOWICKA 17
41-807 ZABRZE, POLOGNE
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BIZTONSAGI FIGYELMEZTETESEK

. Csak rendeltetésszerlien hasznalja.

. Rendszeresen ellendrizze az asztalt és alkatrészeit kopas vagy sérlilés szempontjabadl.
. A kis alkatrészek miatt 3 év alatti gyermekek szamara nem alkalmas.

. Az asztalt stabil, vizszintes felliletre helyezze.

. A gyermekek csak felnétt felligyelete mellett hasznalhatjak ezt a terméket.

. Kerllje a rudak er6teljes rangatasat a sériilések vagy sérilések elkeriilése érdekében.
. Tartson biztonsagos tavolsagot az asztaltél, amig masok jatszanak.

. Ne hasznalja nyilt lang vagy magas héforras kdzelében.

. Az asztalt szaraz, nedvességtdl védett helyen tarolja.

OCoONOOOPAWN=

Alkatrész azonosit6 hardver:

H1- LAKOS CSAP X 38 MM (16 db)

H2- KERESZTES HENGERES ANYAK (16 db)
H3- 1/4'» x 27 MM CSAP (12 db)

H5- 1/4«' LAKOS ALATET (12 db)

H6- CSAP 1/4MM x 30 MM (4 db)

H8- 38 MM LAPOS CSAP (4 db)

P1- OLDALELELEM (2 db)

P2- VEGELEM (2 db)

P3- PALYA (1 db)

P4- LAB (2 db)

P5- LAB (2 db) .

P6- LABTAMASZ TABLA (3 db)

P7- FOCI PALYA TAMASZ (2 db)

P8- PONTSZAMITO (2 db)

P9- FOGANT (8 db)

P10- RUGOVEG DUGO (8 db)

P11- GUMI BUGO (16 db)

P12- MUANYAG ALATET (16 db)

R1- 2 HAZIGEPJATEKOS RUGO (1 db)
R2- 2 VENDEG JATEKOS RUD (1 db)
R3- 3 HAZAI JATEKOS RUD (1 db)

R4- 3 VENDEG JATEKOS RUD (1 db)
R5- 5 HAZAI JATEKOS RUD (1 db)

R6- 5 VENDEG JATEKOSOK RUD (1 db)
R7- 1 HAZAI JATEKOSOK RUD (1 db)
R8- 1 VENDEG JATEKOSOK RUD (1 db)
A1- LABDA (2 db)

A2- SZERSZAM (1 db)

&
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OSSZESITES: . ) i )
FIGYELMEZTETES: A FOCIASZTAL OSSZESZERELESEHEZ KET FELNOTTRE VAN SZUKSEG.

1. lépés: Keressen egy tiszta, vizszintes fellletet, amelyen elkezdheti 6sszeszerelni a fociasztalt. Javasoljuk, hogy az asztalt a doboz tetején épitse fel,
hogy az alkatrészeket megvédje az Gsszeszerelés soran. Helyezze az egyik oldallapot (P1) fejjel lefelé, a kész oldalaval kifelé. A labda bemeneti nyilasa
lesz a legkdzelebb a padldhoz. Igazitsa a rudakat az 1. abran lathaté modon.

2. |épés: Helyezze a jatékteret (P3) az oldallapok hornyaiba a 2. abran lathaté modon. Ha a jatéktér a helyén van, helyezze a jatéktér tartomerevitoket
(P7) a jatéktérre, és rogzitse ket az oldallaphoz a csavarok (H1) segitségével.

3. lépés: Rogzitse a végpanelt (P2) az oldallapok kézé, és rogzitse csavarokkal (H3) és alatétekkel (H5). Ugyeljen arra, hogy az oldalsé és a végpanelek
szOgletesek legyenek.

4. lépés: Csatlakoztassa a labtarté tablat (P6) a labak kdzé, majd helyezze a csavart (H2) a labtarté tablaba, és rogzitse a csavarral (H1).

5. lépés: Rogzitse a labakat az oldallaphoz (P1) a csavarok (H3) és az alatétek (H5) segitségével, ahogy az 5. dbran lathato.

6. Iépés: Ehhez a Iépéshez két felnttre van sziikség. Nagyon 6vatosan forditsa meg az asztalt, és allitsa a labaira. Ne emelje fel az asztalt a rudakba
kapaszkodva. Ezutan rogzitse a pontozét (P8) a véglaphoz két csavarral (H8). Régzitse a nyolc fogantyut (P9) a radvégekhez, és a rudvégsapkakat
(P10) a rudak tobbi végéhez.

Jatékszabalyok:

Az asztal mindkét oldalan négy rud taldlhaté. Az elsé rud a kapust, a masodik két védét, a harmadik az 6tfés kozéppalyat, a negyedik pedig harom tamadot
iranyit. Az asztali focit ketten vagy négyen jatsszak. A jaték megkezdése el6tt két csapatot alakitanak ki. Ezutan kivalasztjuk, hogy a palya melyik oldalat
szeretnénk. Feldobhatunk egy érmét, hogy melyik csapat kezdi a jatékot, vagy egyszeriien bedobhatjuk a labdat az asztal kozepére, hogy elkezdédjon a
mérkézés. Ezutan mozgatjuk a rudakat, hogy a labdat mozgasba hozzuk. Tilos a rudakat 360 foknal nagyobb mértékben elforgatni. Nem szabad megrazni
az asztalt, vagy mas moédon mozgasra késztetni a labdat. A jaték soran az asztalnak csak a csapatunk rudjait érinthetjuk meg. Ha a labda elakad valahol,
ahova egyik jatékos sem ér el, akkor a legkdzelebbi jatékoshoz tudjuk athelyezni. A jaték célja, hogy meghatarozott szamu golt szerezziink. Alternativaként
jatszhatunk meghatarozott idén keresztil is. A golt akkor is helyesen I6ttnek tekintjik, ha a labda a kapuba csapddik, majd az oldalfalrdl visszapattan, és
visszatér a palyara.

Karbantartas
Az asztal tisztitasa - Javasoljuk, hogy legalabb hetente egyszer tisztitsa meg az asztalt. Csak szaraz, puha ruhat és kis mennyiségl
tisztitélveget/portisztitészert (fuvokaval) hasznaljon. Védje a palyat az éles targyaktdl. Tartsa tisztan a palyat.

IMPORTOR: ABISAL SP.Z 0.0.
UL. PYSKOWICKA 17 ’
41-807 ZABRZE, LENGYELORSZAG
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NOTA DI SICUREZZA

. Utilizzare solo per l'uso previsto.

. Controllare regolarmente il tavolo e i suoi componenti per verificare che non presentino segni di usura o danni.
. Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni a causa della presenza di piccole parti.

. Posizionare il tavolo su una superficie stabile e piana.

. I bambini devono utilizzare questo prodotto solo sotto la supervisione di un adulto.

. Evitare di tirare con forza le aste per prevenire danni o lesioni.

. Mantenere una distanza di sicurezza dal tavolo mentre altri stanno giocando.

. Non utilizzare vicino a fiamme libere o fonti di calore intense.

. Conservare il tavolo in un luogo asciutto, lontano dall'umidita.

O©COoONOOOAWN-=

Identificatori delle parti hardware:

H1 - VITE PIATTA X 38 MM (16 pezzi)

H2 - DADO A BARRA INCROCIATA (16 pezzi)

H3 - BULLONE 1/4" x 27 MM (12 pezzi)

H5- RONDELLA PIATTA 1/4" (12 pezzi)

H6- VITE 1/4 MM x 30 MM (4 pezzi)

H8- VITE PIATTA 38 MM (4 pezzi)

P1- PANNELLO LATERALE (2 pezzi)

P2- PANNELLO TERMINALE (2 pezzi)

P3- CAMPO (1 pezzo)

P4- GAMBA (2 pezzi)

P5- GAMBA (2 pezzi)

P6- PIASTRA DI SUPPORTO PER GAMBA (3 pezzi)

P7 - SUPPORTO PER CAMPO DA CALCIO (2 pezzi)

P8- SEGNAPUNTI (2 pezzi)

P9 - MANIGLIA (8 pezzi)

P10- TAPPO TERMINALE PER ASTA (8 pezzi)

P11 - BOCCOLA IN GOMMA (16 pezzi)

P12 - RONDELLA IN PLASTICA (16 pezzi)

R1 -2 ASTINE PER GIOCATORI DI CASA (1 pezzo)

R2 - 2 ASTINE PER GIOCATORI OSPITI (1 pezzo)

R3 - 3 ASTINE PER GIOCATORI DI CASA (1 pezzo)

R4- 3 ASTINE PER GIOCATORI IN TRASFERTA (1 pezzo)
R5- 5 ASTINE PER GIOCATORI IN CASA (1 pezzo)

R6- 5 ASTINE PER GIOCATORI IN TRASFERTA (1 pezzo)
R7- 1 ASTINA PER GIOCATORI IN CASA (1 pezzo)

R8- 1 ASTINA PER GIOCATORI IN TRASFERTA (1 pezzo)
A1- PALLA (2 pezzi)

A2- ATTREZZO (1 pezzo)

&
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MONTAGGIO:

ATTENZIONE: PER IL MONTAGGIO DEL TAVOLO DA CALCIO SONO NECESSARI DUE ADULTI.

Passaggio 1: trovare una superficie pulita e piana su cui iniziare a montare il biliardino. Si consiglia di costruire il tavolo sopra la scatola per proteggere le
parti durante il montaggio. Posizionare un pannello laterale (P1) capovolto, con il lato finito rivolto verso I'esterno. Il foro di ingresso della pallina sara il piu
vicino al pavimento. Allineare le aste come mostrato nella Figura 1.

Passaggio 2: inserire il campo di gioco (P3) nelle scanalature dei pannelli laterali come mostrato nella Figura 2. Una volta posizionato il campo di gioco,
posizionare i supporti del campo di gioco (P7) sul campo di gioco e fissarli al pannello laterale utilizzando le viti (H1).

Passaggio 3: fissare il pannello terminale (P2) tra i pannelli laterali e fissarlo con bulloni (H3) e rondelle (H5). Assicurarsi che i pannelli laterali e terminali
siano perpendicolari.

Passaggio 4: fissare la tavola di supporto delle gambe (P6) tra le gambe, quindi inserire la vite (H2) nella tavola di supporto delle gambe e fissarla con la
vite (H1). Passaggio 5: fissare le gambe al pannello laterale (P1) utilizzando i bulloni (H3) e le rondelle (H5), come mostrato nella Figura 5.

Passaggio 6: questo passaggio richiede due adulti. Capovolgere con molta attenzione il tavolo e appoggiarlo sulle gambe. Non sollevare il tavolo
tenendolo dalle aste. Quindi fissare il segnapunti (P8) al pannello terminale con due viti (H8). Fissare le otto maniglie (P9) alle estremita delle aste e i tappi
terminali (P10) alle estremita rimanenti delle aste.

Regole del gioco:

Ci sono quattro aste su ciascun lato del tavolo. La prima asta controlla il portiere, la seconda controlla due difensori, la terza controlla i cinque
centrocampisti e la

quarta controlla i tre attaccanti. Il calcio balilla si gioca in due o in quattro. Prima dell'inizio della partita, si formano due squadre. Quindi si sceglie da quale
lato del

campo si vuole giocare. Si pud lanciare una moneta per determinare quale squadra inizia la partita, oppure semplicemente lanciare la pallina al centro del
tavolo per .

dare inizio alla partita. Si muovono quindi le aste per mettere in movimento la pallina. E vietato ruotare le aste di oltre 360 gradi. Non & possibile scuotere il
tavolo o muovere la pallina in alcun altro modo. Durante il gioco, le uniche parti del tavolo che possono essere toccate sono le aste della propria squadra.
Se la pallina rimane bloccata in un punto non raggiungibile da nessun giocatore, & possibile spostarla verso il giocatore piu vicino. L'obiettivo del gioco &
segnare un determinato numero

di gol. In alternativa, & possibile giocare per un periodo di tempo prestabilito. Un gol & considerato valido anche se la pallina colpisce la porta, rimbalza sulla
parete

laterale e torna in campo.

Manutenzione

Pulizia del tavolo — Si consiglia di pulire il tavolo almeno una volta alla settimana. Utilizzare solo un panno morbido e asciutto e una piccola quantita di
detergente per

vetri/polvere (con beccuccio). Proteggere il campo da oggetti appuntiti. Mantenere il campo pulito.

IMPORTATORE: ABISAL SP.Z 0.0.
UL. PYSKOWICKA 17
41-807 ZABRZE, POLONIA
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SAUGUMO PASTABOS

. Naudokite tik pagal paskirt].

. Reguliariai tikrinkite, ar stalas ir jo sudedamosios dalys néra nusidévéjusios ar pazeistos.
. Netinka jaunesniems nei 3 mety vaikams dél mazy daliy.

. Statykite stalg ant stabilaus, lygaus pavirSiaus.

. Vaikai 8] gaminj gali naudoti tik priZiGirimi suaugusiuju.

. Venkite stipraus strypy trikéiojimo, kad iSvengtumeéte pazeidimy ar suzeidimy.

. Laikykités saugaus atstumo nuo stalo, kol kiti ZaidzZia.

. Nenaudokite Salia atviros liepsnos ar didelio karscio Saltiniy.

. Staliuka laikykite sausoje vietoje, atokiau nuo drégmes.

OCoONOOOPAWN=

Dalys, identifikuojanéios jranga:

H1- PLOKSCIAS VARZTAS X 38 MM (16 vnt.)
H2- KRYZMINIS VARZTAS (16 vnt.)

H3- 1/4', x 27 MM VARZTAS (12 vnt.)

H5- 1/4" PLOKSCIA PAKELE (12 vnt.)

H6- VARZTAS 1/4 MM x 30 MM (4 vnt.)
H8- 38 MM PLOKSCIAS VARZTAS (4 vnt.)
P1- SONINIS PANELIS (2 vnt.)

P2- GALINIS PANELIS (2 vnt.)

P3- LAUKAS (1 vnt.)

P4- KOJA (2 vnt.)

P5- KOJA (2 vnt.)

P6- KOJUY PARAMOS LENTA (3 vnt.)

P7- FUTBOLO LAUKO PARAMOS SKAITIKLIS (2 vnt.)
P8- TASKY SKAICIUOTOJAS (2 vnt.)

P9- RANKENA (8 vnt.)

P10- STRYPO GALAS (8 vnt.)

P11- GUMINE |VERTE (16 vnt.)

P12- PLASTIKINE PAKELE (16 vnt.)

R1- 2 NAMY ZAIDEJY STRYPY (1 vnt.)
R2- 2 SVECIY ZAIDEJY ROD (1 vnt.)

R3- 3 NAMY ZAIDEJY ROD (1 vnt.)

R4- 3 SVECIY ZAIDEJY ROD (1 vnt.)

R5- 5 NAMY ZAIDEJY ROD (1 vnt.)

R6- 5 SVECIY ZAIDEJY ROD (1 vnt.)

R7- 1 NAMY ZAIDEJY ROD (1 vnt.)

R8- 1 SVECIY ZAIDEJY ROD (1 vnt.)

A1- RUTULYS (2 vnt.)

A2- [RANKIY (1 vnt.)

&
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SURINKIMAS:

ISPEJIMAS: FUTBOLO STALUI SURINKTI REIKALINGI DU SUAUGUSIEJI.

1 veiksmas: raskite Svary, lygy pavirsiy, ant kurio pradésite montuoti futbolo stalg. Rekomenduojame stalg statyti ant dézés virSaus, kad surinkimo metu
baty apsaugotos dalys. Vieng Sonine plokste (P1) padékite apversta aukstyn kojomis, baigta puse | iSore. Kamuoliuko jéjimo anga bus ar¢iausiai grindy.
ISlyginkite strypus, kaip parodyta 1 paveikslélyje.

2 veiksmas: jstatykite Zaidimo laukg (P3) j Soniniy skydy griovelius, kaip parodyta 2 paveikslélyje. Kai Zaidimo laukas yra vietoje, uzdékite Zaidimo lauko
atramas (P7) ant zaidimo lauko ir pritvirtinkite jas prie Soninés plokstés varztais (H1).

3 veiksmas: pritvirtinkite galinj skyda (P2) tarp Soniniy skydy ir pritvirtinkite ji varztais (H3) ir poverzlémis (H5). |sitikinkite, kad Soninés ir galinés plokstés yra
kvadratinés.

4 veiksmas: pritvirtinkite kojy atramine plokste (P6) tarp koju, tada | kojy atramine plokste jsukite varzta (H2) ir pritvirtinkite jg varztu (H1).

5 veiksmas: pritvirtinkite kojas prie Soninés plokstés (P1) naudodami varZtus (H3) ir poverZles (H5), kaip parodyta 5 paveiksle.

6 veiksmas: Siam veiksmui atlikti reikia dviejy suaugusiyjy. Labai atsargiai apverskite stalg ir pastatykite jj ant kojy. Nekelkite stalo laikydamiesi uz strypy.
Tada dviem varztais (H8) pritvirtinkite matuoklj (P8) prie galinio skydo. Prie strypy galy pritvirtinkite astuonias rankenas (P9), o prie likusiy strypy galy - strypy
galy dangtelius (P10).

Zaidimo taisyklés:

Kiekvienoje stalo puséje yra po keturis strypus. Pirmuoju strypu valdomas vartininkas, antruoju - du gynéjai, tre€iuoju - penkiy Zmoniy, vidurio puoléjas, o
ketvirtuoju - trys puoléjai. Stalo futbolg Zaidzia du arba keturi Zzmonés. Prie$ pradedant Zaidima, sudaromos dvi komandos. Tada pasirenkame, kurioje
aikstés puséje norime Zaisti. Galime mesti moneta, kad nustatytume, kuri komanda pradés Zaidima, arba tiesiog mesti kamuoliuka | stalo centrg ir pradéti
rungtynes. Tada judiname strypus, kad kamuolys pradéty judéti. Draudziama pasukti strypus daugiau nei 360 laipsniy kampu. Negalima purtyti stalo ar
kitaip priversti kamuoliuka judéti. Zaidimo metu galima liesti tik miisy komandos strypus. Jei kamuoliukas uZstrigs kazkur, kur negali pasiekti né vienas
Zaidéjas, galime jj perkelti artimiausiam Zaidéjui. Zaidimo tikslas - pelnyti nustatyta skaigiy jvaréiy. Arba galime Zaisti per nustatytg laika. |vartis laikomas
pelnytu teisingai, net jei kamuolys pataiko j vartus, atSoka nuo Soninés sienelés ir griZta j aikstele.

Techniné prieziara
Stalo valymas - rekomenduojame stalg valyti bent kartg per savaite. Naudokite tik sausg, minksta Sluoste ir nedidelj kiekj stiklo / dulkiy valymo priemonés (su
antgaliu). Saugokite aikStele nuo astriy daikty. Palaikykite aikstelg Svaria.

IMPORTUOTOJAS: ABISAL SP.Z 0.0.
UL. PYSKOWICKA 17
41-807 ZABRZE, LENKIJA

16



LV|

DROSIBAS PIEZIMES

. Lietojiet tikai paredzétajam noldkam.

. Regulari parbaudiet, vai galds un ta sastavdalas nav nodiluSas vai bojatas.

. Nelielu detalu d&| nav piemérots bérniem I1dz 3 gadu vecumam.

. Novietojiet galdu uz stabilas, lldzenas virsmas.

. Bérni drikst lietot So izstradajumu tikai pieauguso uzraudziba.

. lzvairieties no stienTSu spécigas trieciena, lai novérstu bojajumus vai traumas.
. Uzturieties dros8a attaluma no galda, kamér citi spélgjas.

. Nelietojiet to atklatas liesmas vai augstas temperatiras avotu tuvuma.

. Galds jauzglaba sausa vieta, prom no mitruma.

OCoONOOOPAWN=

Detalu identifikatori:

H1- PLATA SKRUVE X 38 MM (16 gab.)
H2- KRUSTA VARSTS (16 gab.)

H3- 1/4" x 27 MM BOLTS (12 gab.)

H5- 1/4” PLATA PAKUSKA (12 gab.)
H6- SKRUVE 1/4 MM x 30 MM (4 gab.)
H8- 38 MM PLATA SKRUVE (4 gab.)

P1- SANU PANELIS (2 gab.)

P2- GALAS PANELIS (2 gab.)

P3- LAUKUMS (1 gab.)

P4- KAJA (2 gab.)

P5- KAJA (2 gab.)

P6- KAJU ATBALSTA PLAKSNE (3 gab.)
P7- FUTBOLA LAUKUMA ATBALSTA SKAVA (2 gab.)
P8- REZULTATU TABLA (2 gab.)

P9- ROKTURIS (8 gab.)

P10- STIENA GALA VACINS (8 gab.)
P11- GUMIJAS |ELIKTNIS (16 gab.)
P12- PLASTMASAS PAKUSKA (16 gab.)
R1- 2 MAJAS SPELETAJU STIENA (1 gab.)
R2- 2 VIESU SPELETAJU ROD (1 gab.)
R3- 3 MAJAS SPELETAJU ROD (1 gab.)
R4- 3 VIESU SPELETAJU ROD (1 gab.)
R5- 5 MAJAS SPELETAJU ROD (1 gab.)
R6- 5 VIESU SPELETAJU ROD (1 gab.)
R7- 1 MAJAS SPELETAJU ROD (1 gab.)
R8- 1 VIESU SPELETAJU ROD (1 gab.)
A1-BALL (2 gab.)

A2- TOOL (1 gab.)

&
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MONTAZA:

BRIDINAJUMS: LAl SAMONTETU FUTBOLA GALDU, IR NEPIECIESAMI DIVI PIEAUGUSIE.

1. solis: atrodiet tiru, "dzenu virsmu, uz kuras sakt montét futbola galdu. Més iesakam baveét galdu uz kastes virsmas, lai montazas laika aizsargatu detalas.
Novietojiet vienu sanu paneli (P1) otradi, ta, lai pabeigta puse batu vérsta uz aru. Bumbinas ieejas caurums bds vistuvak gridai. Saskanojiet stienus, ka
paradits 1. attéla.

2 solis: lelieciet spéles laukumu (P3) sanu panelu rievas, ka paradits 2. attéla. Kad spélu laukums ir uzstadits, novietojiet spélu laukuma atbalsta
kronsteinus (P7) uz spélu laukuma un nostipriniet tos pie sanu panela, izmantojot skraves (H1).

3. solis: Piestipriniet gala paneli (P2) starp sanu paneliem un nostipriniet to ar skrivém (H3) un paplaksném (H5). Parliecinieties, ka sénu un gala paneli ir
taisni.

4. solis: Piestipriniet kaju atbalsta platni (P6) starp kajam, péc tam ieskravéjiet skravi (H2) kaju atbalsta platné un nostipriniet to ar skravi (H1).

5 solis: Piestipriniet kajas pie sanu panela (P1), izmantojot skrives (H3) un paplaksnes (H5), ka paradits 5. attéla.

6. solis: Sim solim ir nepiecieSami divi pieaugusie. Loti uzmanigi apgrieziet galdu un novietojiet to uz kajam. Nepaceliet galdu, turoties pie stieniem. Péc tam
ar divam skravém (H8) piestipriniet vértétaju (P8) pie gala panela. Piestipriniet astonus rokturus (P9) pie stienu galiem un stienu galu vacinus (P10) pie
atlikuSajiem stienu galiem.

Spéles noteikumi:

Katra galda pusé ir Cetri stieni. Pirmais stienis kontrolé vartsargu, otrais - divus aizsargus, treSais - piecus pussargus, bet ceturtais - tris uzbrucéjus. Galda
futbolu spélé divi vai Cetri cilvéki. Pirms spéles sakuma izveido divas komandas. Péc tam izvélamies, kura laukuma pusé vélamies spélét. Més varam mest
monétu, lai noteiktu, kura komanda saks spéli, vai vienkarsi iemest bumbu galda vida, lai saktu spéli. PEéc tam més kustinam stienus, lai bumbu iekustinatu.
Stienus ir aizliegts pagriezt par vairak neka 360 gradiem. Nedrikst kratit galdu vai ka citadi likt bumbinai kustéties. Spéles laika vienigas galda dalas, kuram
drikst pieskarties, ir mdsu komandas stieni. Ja bumbina iestrégst kada vieta, kuru neviens spélétajs nevar aizsniegt, més varam to parvietot uz tuvako
spélétaju. Spéles mérkis ir gat noteiktu vartu skaitu. Alternativi més varam spélét noteikta laika perioda. Varti tiek uzskatiti par pareizi gatiem arf tad, ja
bumba trapa trapa vartos, atlec atpakal no sanu sienas un atgriezas laukuma.

UzturéSana
Galda tiriSsana - Més iesakam firit galdu vismaz reizi nedéla. Izmantojiet tikai sausu, mikstu dranu un nelielu daudzumu stikla/putek|u tiriSanas Iidzek|a (ar
uzgaliti). Pasargajiet laukumu no asiem priekSmetiem. Uzturiet laukumu tiru.

IMPORTETAJS: ABISAL SP.Z 0.0.
UL. PYSKOWICKA 17
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VEILIGHEIDSAANWIJZINGEN

. Alleen gebruiken zoals bedoeld.

. Controleer de tafel en de onderdelen regelmatig op slijtage of schade.

. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar vanwege de kleine onderdelen.

. Plaats de tafel op een stabiele, viakke ondergrond.

. Kinderen mogen dit product alleen onder toezicht van volwassenen gebruiken.
Trek niet met kracht aan de stangen om schade of letsel te voorkomen.

. Houd een veilige afstand tot de tafel als anderen aan het spelen zijn.

. Niet gebruiken in de buurt van open vuur of hoge warmtebronnen.

. Bewaar de tafel op een droge plaats, uit de buurt van vocht.

Onderdeelnummers hardware:

H1- PLATTE SCHROEF X 38 MM (16 stuks)
H2- KRUISMOER (16 stuks)

H3- 1/4" x 27 MM BOUT (12 stuks)

H5- 1/4" PLATTE SLUITRING (12 stuks)
H6- SCHROEF 1/4 MM x 30 MM (4 stuks)
H8- 38 MM PLATTE SCHROEF (4 stuks)
P1- ZIJPANEEL (2 stuks)

P2- EINDPANEEL (2 stuks)

P3- VELD (1 stuk)

P4- POOT (2 stuks)

P5- POOT (2 stuks)

P6- POOTSTEUN (3 stuks)

P7- VOETBALVELDSTEUN (2 stuks)

P8- SCOREBORD (2 stuks)

P9- HANDGREEP (8 stuks)

P10- STANG EINDKAP (8 stuks)

P11- RUBBEREN BUS (16 stuks)

P12- PLASTIC SLUITRING (16 stuks)
R1- 2 STANGEN VOOR THUISSPELERS (1 stuk)
R2- 2 UITSPELERSSTOK (1 stuk)

R3- 3 THOMASSTOK (1 stuk)

R4- 3 UITSPELERSSTOK (1 stuk)

R5- 5 THOMASSTOK (1 stuk)

R6- 5 AWAY SPELERSSTANG (1 stuk)
R7- 1 THUISSPELERSSTOK (1 stuk)
R8- 1 UITSPELERSSTOK (1 stuk)

A1- BAL (2 stuks)

A2- GEREEDSCHAP (1 stuk)

&
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MONTAGE:

WAARSCHUWING: ER ZIJN TWEE VOLWASSENEN NODIG OM DE VOETBALTAFEL IN ELKAAR TE ZETTEN.

Stap 1: Zoek een schone, vlakke ondergrond waarop je kunt beginnen met het in elkaar zetten van je voetbaltafel. We raden aan om de tafel bovenop de
doos te bouwen om de onderdelen te beschermen tijdens de montage. Plaats één zijpaneel (P1) ondersteboven, met de afgewerkte kant naar buiten. Het gat
voor de balinvoer zal het dichtst bij de vloer zijn. Lijn de stangen uit zoals getoond in Figuur 1.

Stap 2: Plaats het speelveld (P3) in de groeven in de zijpanelen zoals getoond in Figuur 2. Zodra het speelveld op zijn plaats zit, plaats je de
speelveldsteunen (P7) op het speelveld en zet je ze vast aan het zijpaneel met schroeven (H1).

Stap 3: Bevestig het eindpaneel (P2) tussen de zijpanelen en zet het vast met bouten (H3) en ringen (H5). Zorg ervoor dat de zij- en eindpanelen haaks op
elkaar staan.

Stap 4: Bevestig de steunplank (P6) tussen de poten, steek vervolgens de schroef (H2) in de steunplank en zet hem vast met schroef (H1).

Stap 5: Bevestig de poten aan het zijpaneel (P1) met de bouten (H3) en sluitringen (H5), zoals getoond in Figuur 5.

Stap 6: Voor deze stap zijn twee volwassenen nodig. Draai de tafel heel voorzichtig om en zet hem op zijn poten. Til de tafel niet op aan de stangen.
Bevestig vervolgens de scorer (P8) aan het eindpaneel met twee schroeven (H8). Bevestig de acht handgrepen (P9) aan de uiteinden van de stangen en de
stangkappen (P10) aan de resterende uiteinden van de stangen.

Spelregels:

Er zijn vier staven aan elke kant van de tafel. De eerste staaf is voor de keeper, de tweede voor twee verdedigers, de derde voor het viifmansmiddenveld
en de vierde voor drie aanvallers. Tafelvoetbal wordt gespeeld door twee of vier personen. Voordat het spel begint, worden er twee teams gevormd. Dan
kiezen we welke kant van het veld we willen. We kunnen een munt opgooien om te bepalen welk team het spel begint, of gewoon de bal op het midden
van de tafel gooien om de wedstrijd te beginnen. Vervolgens bewegen we de stangen om de bal in beweging te brengen. Het is verboden om de staven
meer dan 360 graden te draaien. Je mag de tafel niet schudden of de bal op een andere manier laten bewegen. Tijdens het spel mogen alleen de stangen
van ons team worden aangeraakt. Als de bal ergens vast komt te zitten waar geen enkele speler bij kan, kunnen we hem verplaatsen naar de
dichtstbijzijnde speler. Het doel van het spel is om een bepaald aantal doelpunten te scoren. We kunnen ook gedurende een vaste periode spelen. Een
doelpunt wordt beschouwd als correct gescoord, zelfs als de bal het doel raakt, terug stuitert van de zijmuur en terugkeert naar het veld.

Onderhoud
Schoonmaken van de tafel - We raden aan om de tafel minstens een keer per week schoon te maken. Gebruik alleen een droge, zachte doek en een kleine
hoeveelheid reinigingsglas/stofzuiger (met een mondstuk). Bescherm het veld tegen scherpe voorwerpen. Houd het veld schoon.

IMPORTEUR: ABISAL SP.Z 0.0.
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NOTAS DE SEGURANCA

. Utilizar apenas como previsto.

. Verificar regularmente a mesa e os seus componentes quanto a desgaste ou danos.

. Nao é adequado para criangas com menos de 3 anos de idade devido as pegas pequenas.
. Colocar a mesa numa superficie estavel e nivelada.

. As criangas s6 devem utilizar este produto sob a supervisdo de um adulto.

. Evite sacudir as hastes com forga para evitar danos ou ferimentos.

Manter uma distancia segura da mesa enquanto os outros est&o a jogar.

. Nao utilizar perto de chamas abertas ou fontes de calor elevado.

. Guardar a mesa num local seco e afastado da humidade.

Identificador das pegas de hardware:

H1- PARAFUSO PLANO X 38 MM (16 un.)

H2- PORCA CRUZADA (16 un.)

H3- PARAFUSO 1/4" x 27 MM (12 un.)

H5- ARRUELA PLANA 1/4" (12 un.)

H6- PARAFUSO 1/4 MM x 30 MM (4 un.)

H8- PARAFUSO PLANO 38 MM (4 un.)

P1- PAINEL LATERAL (2 un.)

P2- PAINEL FINAL (2 un.)

P3- CAMPO (1 un.)

P4- PERNA (2 un.)

P5- PERNA (2 pecas)

P6- PLACA DE SUPORTE DA PERNA (3 un.)

P7- SUPORTE DO CAMPO DE FUTEBOL (2 un.)

P8- MARCADOR (2 un.)

P9- PEGA (8 un.)

P10- TAPA DE EXTREMIDADE DA HASTES (8 un.)
P11- BUCHA DE BORRACHA (16 un.)

P12- ARRUELA DE PLASTICO (16 un.)

R1- 2 HASTES PARA JOGADORES DA CASA (1 un.)
R2- 2 JOGADORES VISITANTES ROD (1 un.)

R3- 3 JOGADORES DA CASA ROD (1 un.)

R4- 3 JOGADORES VISITANTES ROD (1 un.)

R5- 5 JOGADORES DA CASA ROD (1 un.)

R6- 5 VARAS PARA JOGADORES VISITANTES (1 un.)
R7- 1 VARAS PARA JOGADORES DA CASA (1 un.)
R8- 1 VARAS PARA JOGADORES VISITANTES (1 un.)
A1-BOLA (2 un.)

A2- FERRAMENTA (1 un.)

&
N

MONTAGEM:

AVISO: SAO NECESSARIOS DOIS ADULTOS PARA MONTAR A MESA DE MATRAQUILHOS.

Passo 1: Encontre uma superficie limpa e nivelada para comegar a montar a sua mesa de matraquilhos. Recomendamos que a mesa seja montada em cima
da caixa para proteger as pegas durante a montagem. Coloque um painel lateral (P1) de cabeca para baixo, com o lado acabado virado para fora. O orificio
de entrada da bola estara mais proximo do ch&o. Alinhe as hastes como indicado na Figura 1.

Passo 2: Coloque o campo de jogo (P3) nas ranhuras dos painéis laterais, como mostra a Figura 2. Quando o campo de jogo estiver no lugar, posicione os
suportes do campo de jogo (P7) no campo de jogo e fixe-os ao painel lateral com parafusos (H1).

Passo 3: Fixar o painel terminal (P2) entre os painéis laterais e fixa-lo com parafusos (H3) e anilhas (H5). Assegure-se de que os painéis laterais e de
extremidade est&o alinhados.

Passo 4: Fixe o painel de apoio das pernas (P6) entre as pernas, depois coloque o parafuso (H2) no painel de apoio das pernas e fixe-o com o parafuso (H1).
Passo 5: Fixar as pernas ao painel lateral (P1) utilizando os parafusos (H3) e as anilhas (H5), como mostra a figura 5.

Passo 6: Esta etapa requer dois adultos. Com muito cuidado, vire a mesa e coloque-a sobre as pernas. Nao levantar a mesa segurando nas hastes. Em
seguida, fixar o marcador (P8) ao painel de extremidade com dois parafusos (H8). Fixar as oito pegas (P9) nas extremidades das varetas e as tampas das
extremidades das varetas (P10) nas restantes extremidades das varetas.

Regras do jogo:

Ha quatro varetas em cada lado da mesa. A primeira vareta controla o guarda-redes, a segunda controla dois defesas, a terceira controla o meio-campo
de cinco homens e a quarta controla trés atacantes. O matraquilhos é jogado por duas ou quatro pessoas. Antes do inicio do jogo, sdo formadas duas
equipas. De seguida, escolhe-se o lado do campo que se quer jogar. Podemos atirar uma moeda ao ar para determinar qual a equipa que comega o jogo,
ou simplesmente atirar a bola para o centro da mesa para comegar o jogo. De seguida, movemos as varetas para por a bola em movimento. E proibido
rodar as varetas mais de 360 graus. Ndo se pode abanar a mesa nem fazer com que a bola se mova de qualquer outra forma. Durante o jogo, as Unicas
partes da mesa que podem ser tocadas séo as varetas da nossa equipa. Se a bola ficar presa num sitio que nenhum jogador possa alcangar, podemos
desloca-la para o jogador mais préoximo. O objetivo do jogo € marcar um determinado nimero de golos. Em alternativa, podemos jogar durante um
periodo de tempo fixo. Considera-se que um golo foi marcado corretamente, mesmo que a bola bata na baliza, faga ricochete na parede lateral e regresse
ao campo.

Manutencéao da mesa
Limpeza da mesa - Recomendamos a limpeza da mesa pelo menos uma vez por semana. Utilizar apenas um pano seco e macio e uma pequena
quantidade de detergente para vidros/poeiras (com um bocal). Proteger o campo de objectos afiados. Manter o campo limpo.

IMPORTADOR: ABISAL SP.Z 0.0.
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NOTE DE SIGURANTA

1. Utilizati numai conform destinatiei.

. Verificati Tn mod regulat masa si componentele acesteia pentru uzura sau deteriorare.
. Nu este potrivit pentru copiii sub 3 ani din cauza pieselor mici.

Asezati masa pe o suprafata stabila, plana.

. Copiii trebuie sa utilizeze acest produs numai sub supravegherea unui adult.

Evitati bruscarea puternica a tijelor pentru a preveni deteriorarea sau ranirea.

. Pastrati o distanta de siguranta fata de masa in timp ce altii se joaca.

. Nu utilizati in apropierea flacarilor deschise sau a surselor mari de caldura.

. Depozitati masa intr-o zona uscata, feritda de umezeala.

©CO~NOOAWN

Identificator piese hardware:

H1- SURUB PLAT X 38 MM (16 buc.)

H2- PIULITA CRUCIATA (16 buc.)

H3- SURUB 1/4'« x 27 MM (12 buc.)

H5- SAIBA PLATA 1/4»' (12 buc.)

H6- SURUB 1/4MM x 30 MM (4 buc.)

H8- SURUB PLAT 38 MM (4 buc.)

P1- PANEL LATERAL (2 buc.)

P2- PANEL DE CAPAT (2 buc.)

P3- TEREN (1 buc.)

P4- PICIOR (2 buc.)

P5- PICIOR (2 buc.)

P6- PLACA DE SUPORT PICIOR (3 buc.)

P7- SUPORT DE SUPORT TEREN DE FOTBAL (2 buc.)
P8- MARCATOR (2 buc.)

P9- MANER (8 buc.)

P10- CAPA PENTRU CAPA DE TIBA (8 buc.)

P11- BUCSA DE CAUCIUC (16 buc.)

P12- SAIBA DE PLASTIC (16 buc.)

R1- 2 TIBA PENTRU JUCATORI DE ACASA (1 buc.)
R2- 2 ROD PENTRU JUCATORI OSPITALieri (1 buc.)
R3- 3 ROD PENTRU JUCATORI LOCALI (1 buc.)

R4- 3 ROD PENTRU JUCATORI OSPITALieri (1 buc.)
R5- 5 ROD PENTRU JUCATORI LOCALI (1 buc.)

R6- 5 JUDECATORI DE JOC (1 buc.)

R7- 1 JUDECATOR DE JOC (1 buc.)

R8- 1 JUDECATOR DE JOC (1 buc.)

A1- MINGE (2 buc.)

A2- SCULA (1 buc.)

&
N

ASEMBLAJ:

AVERTIZARE: SUNT NECESARI DOI ADULTI PENTRU A ASAMBLA MASA DE FOTBAL.

Pasul 1: Gasiti o suprafata curata si plana pe care sa incepeti asamblarea mesei de fotbal. Va recomandam sa construiti masa deasupra cutiei pentru a
proteja piesele in timpul asamblarii. Plasati un panou lateral (P1) cu susul in jos, cu partea finisata orientata spre exterior. Orificiul de intrare a mingii va fi cel
mai aproape de podea. Aliniati tijele asa cum se arata in Figura 1.

Pasul 2: Asezati campul de joc (P3) in canelurile din panourile laterale, asa cum se arata in Figura 2. Odata ce terenul de joc este in pozitie, pozitionati
barele de sustinere a terenului de joc (P7) pe terenul de joc si fixati-le pe panoul lateral cu ajutorul suruburilor (H1).

Pasul 3: Atasati panoul de capat (P2) intre panourile laterale si fixati-l cu suruburi (H3) si saibe (H5). Asigurati-va ca panourile laterale si de capat sunt patrate.
Pasul 4: Atasati panoul de sustinere a picioarelor (P6) intre picioare, apoi puneti surubul (H2) in panoul de sustinere a picioarelor si fixati-l cu surubul (H1).
Pasul 5: Atasati picioarele la panoul lateral (P1) folosind suruburile (H3) si saibele (H5), asa cum se arata in figura 5.

Pasul 6: Acest pas necesitd doi adulti. Intoarceti cu mare atentie masa si asezati-o pe picioare. Nu ridicati masa tinandu-va de tije. Apoi fixati scorerul (P8)
la panoul de capat cu doua suruburi (H8). Atasati cele opt manere (P9) la capetele tijelor si capacele de capat ale tijelor (P10) la capetele ramase ale tijelor.

Reguli de joc:

Pe fiecare parte a mesei exista patru bare. Prima tija controleaza portarul, a doua controleaza doi aparatori, a treia controleaza cei cinci oameni de la
mijlocul terenului si a patra controleaza trei atacanti. Fotbalul de masa este jucat de doua sau patru persoane. inainte de inceperea jocului, se formeaza
doua echipe. Alegem apoi ce parte a terenului dorim. Putem arunca o moneda pentru a determina care echipa incepe jocul sau pur si simplu aruncam
mingea pe centrul mesei pentru a incepe meciul. Apoi miscam tijele pentru a pune mingea in miscare. Este interzis sa rotim tijele cu mai mult de 360 de

grade. Nu aveti voie s& scuturati masa sau s& faceti mingea s& se miste in orice alt mod. In timpul jocului, singurele pérti ale mesei care pot fi atinse sunt
tijele echipei noastre. Daca mingea ramane blocata undeva unde niciun jucator nu poate ajunge, o putem muta la cel mai apropiat jucator. Obiectivul

jocului este de a inscrie un numar stabilit de goluri. Alternativ, putem juca pe o perioada fixa de timp. Se considera ca un gol a fost marcat corect chiar
daca mingea loveste poarta, ricoseaza in peretele lateral si se intoarce pe teren.

intretinerea
Curatarea mesei - Va recomandam sa curatati masa cel putin o data pe saptamana. Utilizati numai o carpa uscata si moale si o cantitate mica de pahar de
curatare/ agent de curatare a prafului (cu duza). Protejati smoala de obiecte ascutite. Pastrati smoala curata.
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BEZPECNOSTNE POZNAMKY

. Pouzivajte len v sulade s uréenim.

. Pravidelne kontrolujte stdl a jeho sucasti, €i nie su opotrebované alebo poskodené.
. Nevhodné pre deti mladSie ako 3 roky kvoli malym ¢astiam.

. Stél umiestnite na stabilny, rovny povrch.

. Deti by mali tento vyrobok pouzivat len pod dohladom dospelych.

. Vyhnite sa silnému trhaniu ty¢ami, aby ste predisli poSkodeniu alebo zraneniu.

. Pocas hry ostatnych oséb udrZiavajte bezpe¢nu vzdialenost od stola.

. Nepouzivajte v blizkosti otvoreného ohna alebo zdrojov vysokého tepla.

. Stolik skladujte na suchom mieste, mimo dosahu vihkosti.

OCoONOOOPAWN=

Cisla dielov hardvéru:

H1- PLOCHA SKRUTKA X 38 MM (16 ks)
H2- KRIZOVA MATICA (16 ks)

H3- 1/4', x 27 MM SKRUTKA (12 ks)

H5- 1/4" PLOCHA PODLOZKA (12 ks)
H6- SKRUTKA 1/4 MM x 30 MM (4 ks)
H8- 38 MM PLOSNA SKRUTKA (4 ks)
P1- BOCNY PANEL (2 ks)

P2- KONCOVY PANEL (2 ks)

P3- POLE (1 ks)

P4- NOHA (2 ks)

P5- NOHA (2 ks)

P6- DOSKA NA PODPORU NOHY (3 ks)
P7- PODPERA NA PODPORU FUTBALOVEHO POLA (2 ks)
P8- SKOROVAC (2 ks)

P9- RUKOVAT (8 ks)

P10- KONCOVKA TYCE (8 ks)

P11- GUMOVA POUZDRA (16 ks)

P12- PLASTOVA PODLOZKA (16 ks)
R1- 2 TYCE DOMACICH HRACOV (1 ks)
R2- 2 HRACI MIMO HRACIEHO POLE (1 ks)
R3- 3 DOMACI HRACI ROD (1 ks)

R4- 3 HRACI HOSTI ROD (1 ks)

R5- 5 HRACI DOMACI ROD (1 ks)

R6- 5 HRACI HOSTI ROD (1 ks)

R7- 1 HRACI DOMACI ROD (1 ks)

R8- 1 HRACI HOSTI ROD (1 ks)

A1- GULICKA (2 ks)

A2- NASTROJ (1 ks)

&
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MONTAZ:

UPOZORNENIE: NA ZOSTAVENIE FUTBALOVEHO STOLA SU POTREBNE DVE DOSPELE OSOBY.

Krok 1: Najdite Cisty, rovny povrch, na ktorom zaénete zostavovat futbalovy stél. Odporuc¢ame stél postavit na hornu East Skatule, aby boli diely po¢as
podlahe. Vyrovnajte ty¢e podla obrazku 1.

Krok 2: Umiestnite hraciu plochu (P3) do drazok v bo€nych paneloch, ako je znazornené na obrazku 2. Ked je hracie pole na mieste, umiestnite na hracie
pole podpery hracieho pola (P7) a upevnite ich k boénému panelu pomocou skrutiek (H1).

Krok 3: Pripevnite koncovy panel (P2) medzi bo¢né panely a zaistite ho skrutkami (H3) a podlozkami (H5). Dbajte na to, aby bo¢né a koncové panely boli
Stvorcové.

Krok 4: Pripevnite opornu dosku néh (P6) medzi nohy, potom vlozte skrutku (H2) do opornej dosky néh a upevnite ju skrutkou (H1).

Krok 5: Pripevnite nohy k bo¢nému panelu (P1) pomocou skrutiek (H3) a podloziek (H5), ako je znazornené na obrazku 5.

Krok 6: Tento krok si vyZaduje dve dospelé osoby. Velmi opatrne otocte stdl a postavte ho na nohy. Nezdvihajte stol drzanim za tyCe. Potom pripevnite
skrinku (P8) ku koncovému panelu pomocou dvoch skrutiek (H8). Pripevnite osem tchytiek (P9) na konce ty¢i a koncové krytky tyci (P10) na zvy$né konce
tyci.

Pravidla hry:

Na kazdej strane stola su $tyri tyce. Prva ty¢ ovlada brankara, druha ovlada dvoch obrancov, tretia ovliada pat muzov v strede pola a Stvrta ovlada troch
uto¢nikov. Stolny futbal hraju dve alebo Styri osoby. Pred zaciatkom hry sa vytvoria dve druzstva. Potom si vyberieme, na ktorej strane ihriska chceme
hrat. M6zeme si hodit mincou, aby sme ur¢ili, ktory tim za¢ne hru, alebo jednoducho hodit’ lopticku na stred stola a za¢at zapas. Potom pohneme ty¢ami,
aby sme uviedli loptu do pohybu. Je zakazané otacat ty¢ami o viac ako 360 stupriov. Stol nemoZzete zatriast ani nijakym inym spésobom spdsobit’ pohyb
lopticky. Pocas hry sa m6Zzeme dotykat len tych Casti stola, ktoré patria naSmu timu. Ak sa lopticka zasekne niekde, kam zZiadny hra¢ nedosiahne, mézeme

povaZuje za spravne streleny aj vtedy, ak lopta zasiahne branku, odrazi sa od bo¢nej steny a vrati sa na ihrisko.

Udrzba
Cistenie stola - odporugame ¢istit stdl aspoi raz tyzdenne. PouZivajte len suchu, makkd handrigku a malé mnozstvo gistiaceho prostriedku na sklo/prach (s
dyzou). Chrarite ihrisko pred ostrymi predmetmi. Udrzujte ihrisko v Cistote.

DOVOZCA: ABISAL SP.Z 0.0.
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OPOMBE O VARNOSTI

. Uporabljajte samo v skladu s predvidenim namenom.

. Redno preverjajte, ali se miza in njeni sestavni deli niso obrabili ali poSkodovali.
. Zaradi majhnih delov ni primerna za otroke, mlajSe od 3 let.

. Mizo postavite na stabilno in ravno povrsino.

. Oftroci lahko ta izdelek uporabljajo le pod nadzorom odraslih.

. lzogibajte se mo¢nemu potiskanju palic, da ne pride do poskodb ali poskodb.

. Medtem ko se drugi igrajo, ohranite varno razdaljo od mize.

. Ne uporabljajte v blizini odprtega ognja ali virov visoke temperature.

. Mizo shranjujte v suhem prostoru, stran od vlage.

OCoONOOOPAWN=

Seznam delov za montazo:

H1- PLOSKI VIJAK X 38 MM (16 kos)

H2- KRIZNA MATICA (16 kos)

H3- 1/4" x 27 MM VIT (12 kos)

H5- 1/4" PLOSKA PODLOZKA (12 kos)

H6- VIJAK 1/4 MM x 30 MM (4 kos)

H8- 38 MM PLOSKI VIJAK (4 kos)

P1- STRANSKI PANEL (2 kos)

P2- END PANEL (2 pcs)

P3- POLJE (1 kos)

P4- NOGA (2 kos)

P5- NOGA (2 kos)

P6- PODPORNA PLOSCA ZA NOGE (3 kos)
P7- PODPORNA OPORA ZA NOGOMETNO IGRISCE (2 kos)
P8- STETEC TOCK (2 kos)

P9- ROCAJ (8 kos)

P10- KONCNIK ZA ROD (8 kos)

P11- GUMENA VSTAVKA (16 kos)

P12- PLASTICNA PODLOZKA (16 kos)

R1- 2 DOMACI IGRACI ROD (1 kos)

R2- 2 ROD ZA IGRALCE NA GOSTU (1 kos)
R3- 3 DOMACI IGRACI ROD (1 kos)

R4- 3 ROD ZA IGRALCE V GOSTU (1 kos)
R5- 5 DOMACI IGRACI ROD (1 kos)

R6- 5 PALICA ZA IGRALCE NA GOSTU (1 kos)
R7- 1 HOME PLAYERS ROD (1 pc)

R8- 1 AWAY PLAYERS ROD (1 pc)

A1- BALL (2 pcs)

A2- TOOL (1 pcs)

&
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SESTAVLJANJE:

ZA SESTAVLJANJE NOGOMETNE MIZE STA POTREBNI DVE ODRASLI OSEBI.

Korak 1: Poiscite Cisto in ravno povrsino, na kateri boste zaceli sestavljati nogometno mizo. Priporo€amo, da mizo sestavite na vrhu Skatle, da zascitite dele
med sestavljanjem. Eno stransko ploS¢o (P1) postavite obrnjeno navzdol, tako da je kon¢na stran obrnjena navzven. Odprtina za Zogo bo najblizje tlom.
Palice poravnaijte, kot je prikazano na sliki 1.

Korak 2: Igralno polje (P3) namestite v utore v stranskih plos¢ah, kot je prikazano na sliki 2. Ko je igralno polje names§¢€eno, na igralno polje namestite
nosilce igralnega polja (P7) in jih z vijaki (H1) pritrdite na stransko plosco.

Korak 3: Kon¢no plos¢o (P2) pritrdite med stranske plosce in jo pritrdite z vijaki (H3) in podlozkami (H5). Prepricajte se, da so stranske in konéne plosce
pravokotne.

Korak 4: Pritrdite podporno plo$€o za noge (P6) med noge, nato vstavite vijak (H2) v podporno plos¢o za noge in jo pritrdite z vijakom (H1).

Korak 5: Pritrdite noge na stransko plos$¢o (P1) z vijaki (H3) in podlozkami (H5), kot je prikazano na sliki 5.

Korak 6: Pri tem koraku sta potrebna dva odrasla. Zelo previdno obrnite mizo in jo postavite na noge. Mize ne dvigujte tako, da se drzite za palice. Nato z
dvema vijakoma (H8) pritrdite merilnik (P8) na konéno plo$¢o. Na konce palic pritrdite osem rocajev (P9), na preostale konce palic pa pokrovcke (P10).

Pravila igre:

Na vsaki strani mize so $tiri palice. Prva palica upravlja vratarja, druga dva branilca, tretja pet¢lansko sredino, ¢etrta pa tri napadalce. Namizni nogomet
igrata dve ali stiri osebe. Pred zacetkom igre se oblikujeta dve ekipi. Nato izberemo, na kateri strani igri§¢a Zelimo igrati. Za dologitev, katera ekipa bo
zacela igro, lahko me€emo kovanec ali pa preprosto vrzemo Zogo na sredino mize in tako za¢nemo tekmo. Nato premaknemo palice, da se Zoga za¢ne
gibati. Prepovedano je vrteti palice za ve¢ kot 360 stopinj. Mize ne smete stresati ali na kakrSen koli drug nacin sproziti gibanja Zogice. Med igro se lahko
dotaknemo le palic nase ekipe. Ce se Zogica zatakne nekje, kamor noben igralec ne more priti, jo lahko premaknemo k najblizjemu igralcu. Cilj igre je
doseci dolo¢eno Stevilo golov. Lahko pa igramo tudi v doloéenem ¢asovnem obdobju. Gol se Steje za pravilno doseZzenega tudi, e Zoga zadane gol, se
odbije od stranske stene in se vrne na igrice.

Vzdrzevanje
Cig&enje mize - Priporo¢amo, da mizo ogistite vsaj enkrat tedensko. Uporabite le suho, mehko krpo in majhno koligino &istila za ¢i$&enje stekla/praha (s
$obo). Iglo zas¢itite pred ostrimi predmeti. Igro vzdrzZujte €isto.
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SAKERHETSANMARKNINGAR

1. Anvand endast pa avsett satt.

. Kontrollera regelbundet bordet och dess komponenter med avseende pa slitage eller skador.
. Inte l&mplig for barn under 3 ar pa grund av sma delar.

. Placera bordet pa en stabil och jamn yta.

. Barn bor endast anvanda denna produkt under uppsikt av en vuxen.

Undvik kraftiga ryck i stavarna for att forhindra skador.

. Hall dig pa sakert avstand fran bordet nar andra spelar.

. Anvand inte i narheten av 6ppen eld eller héga varmekallor.

. Férvara bordet i ett torrt utrymme, skyddat fran fukt.

Delbeteckning hardvara:

H1- PLATT SKRUE X 38 MM (16 st)
H2- KORSAD MUTTER (16 st)
H3- 1/4" x 27 MM BOLT (12 st)
H5- 1/4" PLATT BRICK (12 st)
H6- SKRUV 1/4MM x 30 MM (4 st)
H8- 38 MM PLATT SKRUV (4 st)
P1- SIDopanel (2 st)

P2- ANDpanel (2 st)

P3- FALT (1 st)

P4- BEN (2 st)

P5- BEN (2 st)

P6- BENSTOD (3 st)

P7- FOTBOLLSPLANSTOD (2 st)
P8- POALTSATARE (2 st)

P9- HANDTAG (8 st)

P10- STANDKAP (8 st)

P11- GUMMIBUSS (16 st)

P12- PLASTBRICKOR (16 st)

R1- 2 HEMMABLAD (1 st)

R2- 2 BORTSPELARE ROD (1 st)
R3- 3 HEMMABLASARE ROD (1 st)
R4- 3 BORTSPELARE ROD (1 st)
R5- 5 HEMMABLASARE (1 st)
R6- 5 BORTABLASARE (1 st)

R7- 1 HEMMABLASARE (1 st)
R8- 1 BORTABLASARE (1 st)
A1-BOLL (2 st)

A2- VERKTYG (1 st)

&
N

SAMMANSATTNING:

VARNING: TVA VUXNA BEHOVS FOR ATT MONTERA FOTBOLLSBORDET.

Steg 1: Hitta en ren, plan yta dar du kan bérja montera ditt fotbollsbord. Vi rekommenderar att du bygger bordet ovanpa kartongen for att skydda
delarna under monteringen. Placera den ena sidopanelen (P1) upp och ner, med den fardiga sidan vand utat. Bollens ingangshal kommer att vara
narmast golvet. Rikta in stdngerna enligt figur 1.

Steg 2: Placera spelplanen (P3) i sparen i sidopanelerna enligt bild 2. Nar spelplanen ar pa plats, placera spelplanens stédben (P7) pa spelplanen
och fast dem pa sidopanelen med skruvar (H1).

Steg 3: Fast gavelpanelen (P2) mellan sidopanelerna och sakra den med bultar (H3) och brickor (H5). Se till att sido- och gavelpanelerna ar vinkelrata.
Steg 4: Fast benstddbradan (P6) mellan benen, satt sedan in skruven (H2) i benstddbradan och fast den med skruven (H1).

Steg 5: Fast benen pa sidopanelen (P1) med hjalp av bultarna (H3) och brickorna (H5), enligt bild 5.

Steg 6: Detta steg kraver tva vuxna. Vand mycket forsiktigt pa bordet och stall det pa benen. Lyft inte bordet genom att halla i stdngerna. Fast
sedan inmataren (P8) pa gaveln med tva skruvar (H8). Fast de atta handtagen (P9) pa stdngandarna och stadngandhattarna (P10) pa de
aterstaende andarna av sténgerna.

Spelregler for spelet:

Det finns fyra stavar pa varje sida av bordet. Den forsta staven styr malvakten, den andra tva forsvarare, den tredje ett femmannamittfalt och den
fiarde tre anfallare. Bordsfotboll spelas av tva eller fyra personer. Innan spelet boérjar bildas tva lag. Vi véljer sedan vilken sida av planen vi vill ha.
Vi kan kasta ett mynt for att avgdra vilket lag som borjar matchen, eller helt enkelt kasta bollen pa mitten av bordet for att bérja matchen. Vi flyttar
sedan stavarna for att satta bollen i rorelse. Det ar forbjudet att vrida stavarna mer an 360 grader. Man far inte skaka bordet eller pa annat satt fa
bollen att réra sig. Under spelet &r de enda delarna av bordet som far vidréras vart lags stavar. Om bollen fastnar nagonstans dar ingen spelare
kan na den, kan vi flytta den till ndrmaste spelare. Malet med spelet ar att gora ett visst antal mal. Alternativt kan vi spela under en bestamd
tidsperiod. Ett mal anses ha gjorts pa ratt satt &ven om bollen traffar malet, studsar tillbaka mot sidovaggen och atervander till planen.

Underhall
Rengoring av bordet - Vi rekommenderar att du rengdr bordet minst en gang i veckan. Anvand endast en torr, mjuk trasa och en liten mangd
rengodringsglas/dammrengdringsmedel (med munstycke). Skydda planen fran vassa foremal. Hall planen ren.
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BKA3IBKWU 3 TEXHIKU BE3MNEKU

. BukopucToByiiTe Tinbku 3a NpusHaveHHsIM.

. PerynsipHo nepesipsiiTe CTin Ta 0Oro KOMNOHEHTU Ha HAasIBHICTb 3HOCY ab0 MOLLKOMKEHb.

. He nipxooutb ans aiten BikoM oo 3 pokiB Yepes HasiBHICTb ApiOHWX AeTanew.

. BctaHoBntonTe cTin Ha CTiliky, piBHY NOBEPXHIO.

. [TV NOBMHHI BUKOPMCTOBYBATK Lieit BUPIO TiNlbkv Nig HarnsaoM AopocmX.

YHMKaNTe CUNbHOrO CMUKaHHSA CTPUXKHIB, LOG 3anobirt NOLWKOAXXEeHHI0 abo TpaBMyBaHHIO.
. TpumanTecs Ha 6e3neyHili BiacTaHi Big CTOMy, KONW iHLWi rpatoTb.

. He BukopucToBy#Te nobnmay BigkpuToro BorHio abo gxepen BUCOKOI TeMnepaTtypu.

. 86epirariTe cTin y cyxomy Micui, nogani Big Bonoru.

laeHTudpikaTop aetanen cdypHiTypu:
H1- 'BMHT 3 nnockoto noBepxHeto 38 Mm (16 )
H2- aiika 3 xpecToBMHOW (16 WT)
H3- bont 1/4" x 27 mm (12 wT)

H5- 1/4" MNOCKA wawba (12 wr)

H6- TBUHT 1/4mm x 30MM (4 wT)

H8- 'BUHT 38mm (4 )

P1- BOKOBA MAHENb (2 wrT)

P2- TopueBsa naHenb (2 wr)

P3- NMONE (1 wT)

P4- HOT'A (2 wrT)

P5- HOTA (2 wrT)

P6- OnopHa poluka ans Hir (3 wT)

P7 - OnopHa crTilika pyT60nbHOrO Nons (2 L)
P8- CKOPEP (2 wr)

P9- PYKOATKA (8 wwr)

P10- KoBnayok Ha KiHeLb WwTaHr (8 LuT)

P11- rymosi BTynku (16 wT)

P12- nnacTtukoBi waibn (16 wT)

R1- 2 kntoukn gns gomaluHix rpasuis (1 wr)
R2- 2 kntouku ons BUi3HMX rpasuiB (1 wr)
R3- 3 kntouku ons gomaluHix rpasuis (1 wr)
R4- 3 kntouku ons BUi3HMX rpasuiB (1 wT)
R5- 5 kntovok ons gomaluHix rpasuis (1 wr)
R6- 5 kntovok ans BUi3HMX rpasuis (1 wT)
R7- 1 kntouka ons gomaluHix rpasuis (1 wr)
R8- 1 kntoyka Ans BUi3HMX rpasuiB (1 W)
A1- M'AYUK (2 wT)

A2- IHCTPYMEHT (1 wT)

&
N

3BIPKA:

MONEPEOXEHHA: ANA CKNAOAHHA #YTBONBbHOIO CTONY NOTPIBHI ABOE AOPOCIUX.

Kpok 1: 3HangiTb 4nicTy, piBHY NOBEPXHIO, HA K MOXHA noyaTtun 36upatu pyToonbHUIA CTin. MM pekoMeHAyEMO BCTAHOBMIOBATM CTifl HA KOPOOKY, 06
3axucTUTK geTani nig Yac cknagaxHs. MNMoknagite oaHy 6iuHy naHens (P1) goropy 4HOM, rOTOBOKO CTOPOHOO Ha30BHi. OTBIp ANs BBeAeHHsS M'sva byae
Hanbnux4de o nignorn. BMpiBHANTE CTPUXKHI, IK NOKa3aHo Ha MantoHKy 1.

Kpok 2: BctaHoBiTb irpoBe none (P3) B na3u Gi4Hux naHenem, sk nokasaHo Ha MarntoHKy 2. icns Toro, sik irpoBe none BCTAHOBMEHO Ha Micue, po3TallyiTe
Ha HboMy onopHi nnaxku (P7) i nprkpiniTh ix Ao 6i4HOT NaHeni 3a fonomoroto rBuHTIB (H1).

Kpok 3: MpukpiniTe TopueBy naHenb (P2) mix 6iyHnmn naHensimu i 3akpiniTe ii 6ontamu (H3) i wanbamu (H5). MepekoHaiTecs, wo 6iyHi Ta Topuesi naHeni
MaloTb KBagpaTHy hopmy.

Kpok 4: MpukpiniTe onopHy AoLuKy Ans Hir (P6) mixk Hixxkamu, NOTiM BCTaBTe rBUHT (H2) B OMOpHY AOLLKY ANS HIr i 3aKpiniTe 1oro reuHTom (H1).

Kpok 5: MpukpiniTe Hixxkn go GiyHoi naneni (P1) 3a gonomoroto 6ontis (H3) i waib (H5), sk nokasaHo Ha MantoHky 5.

Kpok 6: [ins uboro Kpoky noTpibHi ABoE Aopocnumx. [ly>ke o6epexHO nepeBepHiThb CTiN i NocTaBTe WOro Ha Hixkku. He nigHimanTe cTin, Tpumarouncs 3a
CTpwxHi. MNoTiM NpukpiniTe 40 TopueBoi naHeni Asoma reuHTamu (H8) niymnbHuk (P8). MpukpiniTe Bicim pyyok (P9) Ao kiHUiB cTpwxkHiB i 3arnywku (P10) oo
PeLUTU KiHLIB CTPWXHIB.

MpaBsuna rpum:

Ha KOXHii CTOPOHi CTONy 3HAaX0AATLCS MO HYOTMPY Nanuykuy. MNeplua WTaHra KOHTPOSE BOpoTaps, Apyra - ABOX 3aXWCHUKIB, TPETSA - N'ATbOX rpaBsLiiB
niB3axucTy, a YeTBepTa - TPbOX HanaAHWKIB. Y HacTinbHWI dyToon rpatoTe ABoe abo yeTBepo niogen. MNepea novaTkom rpu hopMyHOTLCA ABI KOMaHAM.
MoTim My obrpaemo, Ha Skl CTOPOHI MOt MM XO4eMO rpaTt. Mu MOXEMO KMHYTU MOHETKY, o6 BU3HAUMTH, sika KOMaHA4a nodmHae rpy, abo npocTto
KUHYTU M'SIY Y LLeHTp cTony, Wwob posnovaTy MaTty. [MoTiM Mu nepecyBaemMo CTpWXKHI, Wob npmBectn M'ay y pyx. 3a6opoHeHO noBepTaTh CTPWKHI BinbLu Hix
Ha 360 rpagycie. He moxHa TpsicTu cTin abo 3amyLwyBaTh M's4 pyxaTvcsa Oyab-skum iHWMM YnHoMm. [ig vac rpy 4o CTony MOXHa TopkaTucs nuile
CTPUXHSAMU CBOET KOMaHAW. AKLLO M'AY 3aCTPAr AECb, KYAWN XXOAEH rpaBeLlb He MOXe AOTArHYTUCA, MU MOXEMO NepeMiCTUTN NOro A0 HaNBNMXKYOro rpasLs.
MerTa rpu - 3ab1TK NeBHY KinbkicTb ronie. TakoX MOXHa rpaTv NpoTsaroM dikcoBaHoro nepiody Yacy. Fon BBaaeTbcs 3abUTUM NpaBuIbHO, HaBIThb SKLWO
M'Sl4 BNy4YMB Y BOPOTA, BiACKOYMB BiA OOKOBOI CTiHKM i NOBEPHYBCS Ha nore.

O6cnyroByBaHHSA
OunLeHHs cTony - My pekoMeHAYyeEMO oumLLaTh CTiN NpUHaWMHI pa3s Ha TuxkAeHb. BUKOPUCTOBYITE TiMbkK CyXy, M'sIKy TKaHWHY i HEBEMUKY KiNbKiCTb 3acoby
ONst YMLLEeHHs ckna/nuny (3 Hacagkoto). 3axucTiTe none Big rocTpux npeameTis. MiaTpumyiiTe none B YUCTOTI.

IMNOPTEP: ABISAL SP.Z 0.0.
UL. PYSKOWICKA 17
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GUARANTEE CARD

Date Of SAle: oo,

GUARANTEE TERMS:

1. The Seller, on behalf of the Guarantor, provides a guarantee in the territory of the Republic of Poland for a period
of 24 months from the date of sale.

2. The guarantee will be honoured by the shop or service centre upon presentation by the customer:

- a legibly and correctly completed warranty card with the sales stamp and the seller's signature,

- a valid proof of purchase of the equipment with the date of sale / receipt, the goods claimed.

3. Any defects and damage discovered during the warranty period will be repaired free of charge within a maximum
of 21 days from the date of delivery of the goods to the service.

4. In the case of the necessity to import parts, the repair period may be extended by the time necessary for their
import, but not longer than 90 days.

5. The warranty does not cover:

- mechanical damage and defects caused by them,

- damages and defects resulting from improper use and storage,

- improper assembly and maintenance,

- damage and wear of components such as cables, straps, rubber parts, pedals, sponge grips, wheels, bearings,
etc.

6. The warranty is void in the event of:

- expiry date,

- self-repair,

- failure to observe the rules of correct operation.

7. Product returned for repair should be complete and clean. In the case of defects the service has the right to
refuse acceptance for repair. If the product is delivered dirty, the service centre may refuse to accept it or clean it at
the customer's expense with his written consent.

8. The warranty does not cover installation and maintenance work, which, according to the user manual, must be
carried out by the user himself.

9. The guarantor also informs that it provides post-warranty service.

10. The goods should be protected for shipping.

11. In order to make use of the warranty, please follow the procedure on the website: https://serwis.abisal.pl/.

In case of non-conformity of the sold thing with the contract, the buyer is entitled by law to legal remedies from and
at the expense of the seller. The guarantee does not affect such remedies.

THE EQUIPMENT IS NOT INTENDED FOR REHABILITATION AND THERAPY

NOTES ON THE COURSE OF REPAIRS

Date of Date of Signature of the
ltem notification provision Course of repairs recipient (shop,

owner)
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KARTA GWARANCYJNA

WARUNKI GWARANCJI:

1. Sprzedawca w imieniu Gwaranta udziela gwarancji na terytorium RP na okres 24 miesiecy od daty sprzedazy.

2. Gwarancja bedzie respektowana przez sklep lub serwis po przedstawieniu przez klienta:

- czytelnie i poprawnie wypetnionej karty gwarancyjnej z pieczatkg sprzedazy oraz podpisem sprzedawcy,

- waznego dowodu zakupu sprzetu z datg sprzedazy / rachunku, reklamowanego towaru.

3. Ewentualne wady i uszkodzenia ujawniane w okresie gwarancyjnym bedg naprawiane bezptatnie w terminie nie
dtuzszym niz 21 dni od daty dostarczenia towaru do serwisu.

4. W przypadku koniecznosci sprowadzenia czesci z importu okres naprawy moze sie wydiuzy¢ o czas niezbedny
do ich sprowadzenia jednak nie dtuzej niz o 90 dni.

5. Gwarancjg nie sg objete:

- uszkodzenia mechaniczne i wywotane nimi wady,

- uszkodzenia i wady wynikte wskutek niewtasciwego z przeznaczeniem uzytkowania i przechowywania,

- niewfasciwy montaz i konserwacja,

- uszkodzenia i zuzycie takich elementéw jak: linki, paski, elementy gumowe, pedaty, uchwyty z ggbki, kotka, tozyska

itp.

6. Gwarancja traci waznos¢ w przypadku:

- uptywu terminu waznosci,

- samodzielnych napraw,

- nieprzestrzegania zasad prawidtowej eksploataciji.

7. Produkt oddany do naprawy powinien by¢ kompletny i czysty. W przypadku stwierdzenia brakéw serwis ma prawo
odméwi¢ przyjecia do naprawy. W przypadku dostarczenia brudnego produktu serwis moze odmowi¢ jego
przyjecia lub tez na koszt klienta za jego pisemng zgoda dokona¢ czyszczenia.

8. Gwarancjg nie sg objete czynnosci zwigzane z montazem, konserwacjg, ktére zgodnie z instrukcjg obstugi
uzytkownik zobowigzany jest wykona¢ we wiasnym zakresie.

9. Gwarant informuje réwniez, Zze prowadzi serwis pogwarancyjny.

10. Towar powinien by¢ zabezpieczony do wysyiki.

11. W celu skorzystania z gwarancji, przestrzegaj procedury zamieszonej na stronie internetowej:
https://serwis.abisal.pl/

W przypadku braku zgodno$ci rzeczy sprzedanej z umowg kupujgcemu z mocy prawa przystugujg srodki ochrony
prawnej ze strony i na koszt sprzedawcy. Gwarancja nie ma wptywu na te srodki ochrony prawne;j.

SPRZET NIE JEST PRZEZNACZONY DO UZYTKU W CELACH REHABILITACYJNYCH | TERAPEUTYCZNYCH.

ADNOTACJE O PRZEBIEGU NAPRAW

Data Data Podpis odbierajgcego

Lp. zgtoszenia wydania Przebieg napraw (sklep, witasciciel)
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ZARUCNI LIST

ZARUCNIi PODMINKY:

1. Prodavajici jménem Rucitele poskytuje zaruku na tzemi Polské republiky na dobu 24 mésicli od data prodeje.

2. Zaruka bude uznana prodejnou nebo servisnim stfediskem po pfedloZeni zdkaznikem:

- Citelné a spravné vyplnény zarucni list s prodejnim razitkem a podpisem prodavajiciho,

- platny doklad o koupi zafizeni s datem prodeje/pfijmu, reklamované zbozi.

3. Veskeré zavady a poskozeni zjisténé v zaruc¢ni dobé budou bezplatné odstranény nejpozdéji do 21 dnli ode dne
doruéeni zboZi do servisu.

4.V pfipadé nutnosti dovozu dild mize byt doba opravy prodlouzena o dobu nutnou k jejich dovozu, nejdéle vSak o
90 dna.

5. Zaruka se nevztahuje na:

- mechanicka poskozeni a jimi zpUsobené zavady,

- poSkozeni a zavady vzniklé v dusledku nespravného pouzivani a skladovani,

- nespravné montaze a udrzby,

- poskozeni a opotfebeni soucasti, jako jsou kabely, feminky, gumové dily, pedaly, houbové rukojeti, kola, loziska atd.
6. Zaruka zanika v pfipadé:

- datum vyprSeni platnosti,

- samoopravy,

- nedodrzeni pravidel spravného provozu.

7. Vyrobek vraceny k opravé by mél byt kompletni a Cisty. V pfipadé zdvad ma servis pravo odmitnout pfijeti do
opravy. Pokud je vyrobek dodan znecistény, maze jej servisni stfedisko s pisemnym souhlasem zakaznika odmitnout
pfijmout nebo jej na jeho naklady vydistit.

8. Zaruka se nevztahuje na instalacni a udrzbarské prace, které si podle navodu k obsluze musi uZivatel provadét
sam.

9. Garant dale informuje, Ze poskytuje pozaruéni servis.

10. ZboZi by mélo byt chranéno pro pifepravu.

11. Pro uplatnéni zaruky postupujte podle postupu na internetovych strankach: https://serwis.abisal.pl/.

Pokud zbozi neodpovida smlouvé, ma kupujici ze zakona narok na zajisténi pravni ochrany na naklady
prodavajiciho. Zaruka nema na tyto zakonné opravné prostfedky vliv.

ZARIZENi NENi URCENO K POUZITi PRO RAHABILITACNI A TERAPEUTICKE UCELY.

UPOZORNENIi O OPRAVE

Datum Datum
nahlaseni vydani

Podpis pfijemce
(obchod, majitel)

O<

Prabéh oprav
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GARANTI-KORT

GARANTIBETINGELSER:

1. Saelgeren yder pa vegne af garantistilleren en garanti pa Republikken Polens omrade i en periode pa 24 maneder
fra salgsdatoen.

2. Garantien vil blive overholdt af butikken eller servicecentret, nar kunden fremviser

- et letleeseligt og korrekt udfyldt garantikort med salgsstempel og saelgers underskrift,

- et gyldigt kebsbevis for udstyret med salgsdato/kvittering, de varer, der gares krav pa.

3. Eventuelle fejl og skader, der opdages i garantiperioden, vil blive repareret gratis inden for hgjst 21 dage fra
datoen for levering af varerne til service.

4. | tilfeelde af ngdvendigheden af at importere dele, kan reparationsperioden forleenges med den tid, der er
ngdvendig for deres import, men ikke lzengere end 90 dage.

5. Garantien deekker ikke:

- mekaniske skader og defekter forarsaget af dem,

- skader og defekter som fglge af forkert brug og opbevaring,

- forkert montering og vedligeholdelse,

- skader og slitage pa komponenter som kabler, stropper, gummidele, pedaler, svampegreb, hjul, lejer osv.

6. Garantien bortfalder i tilfeelde af:

- udlgbsdato,

- selvreparation,

- manglende overholdelse af reglerne for korrekt betjening.

7. Produktet, der returneres til reparation, skal vaere komplet og rent. | tilfaelde af defekter har servicecentret ret til at
naegte at modtage produktet til reparation. Hvis produktet leveres snavset, kan servicecentret neegte at modtage det
eller renggre det for kundens regning med dennes skriftlige samtykke.

8. Garantien daekker ikke installations- og vedligeholdelsesarbejde, som i henhold til brugervejledningen skal udfgres
af brugeren selv.

9. Garantigiveren oplyser ogsa, at den yder service efter garantien.

10. Varerne skal beskyttes ved forsendelse.

11. For at gere brug af garantien skal du falge proceduren pa hjemmesiden: https://serwis.abisal.pl/.

| tilfeelde af den solgte tings manglende overensstemmelse med kontrakten har kgberen ifglge loven ret til
retsmidler fra og pa bekostning af seelgeren. Garantien pavirker ikke sadanne retsmidler.

UDSTYRET ER IKKE BEREGNET TIL GENOPTRANING OG TERAPI

BEMARKNINGER TIL REPARATIONSFORL@BET

Dato for ) , Modtagerens
Emne notificacion Dato for levering Forlgb af reparationer underskrift (butik, ejer)
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GARANTIEKARTE

GARANTIEBEDINGUNGEN:

1. Der Verkaufer ibernimmt im Namen des Garantiegebers eine Garantie auf dem Gebiet der Republik Polen fur
einen Zeitraum von 24 Monaten ab dem Verkaufsdatum.

2. Die Garantie wird von der Verkaufsstelle oder dem Servicecenter bei Vorlage des Kunden gewahrt:

- eine leserlich und korrekt ausgefillte Garantiekarte mit dem Verkaufsstempel und der Unterschrift des Verkaufers,
- einen gultigen Kaufbeleg fur das Gerat mit dem Datum des Verkaufs/der Quittung, die reklamierte Ware.

3. Alle wahrend der Garantiezeit festgestellten Mangel und Schaden werden innerhalb von maximal 21 Tagen ab
dem Datum der Ubergabe der Ware an den Service kostenlos behoben.

4. Im Falle der Notwendigkeit, Teile zu importieren, kann die Reparaturfrist um die Zeit, die fur den Import
erforderlich ist, verlangert werden, jedoch nicht Ianger als 90 Tage.

5. Die Garantie erstreckt sich nicht auf:

- mechanische Schaden und dadurch verursachte Mangel,

- Schaden und Mangel, die auf unsachgemafle Verwendung und Lagerung zurlickzufiihren sind,

- unsachgemafRe Montage und Wartung,

- Schaden und Verschleil® an Komponenten wie Kabeln, Riemen, Gummiteilen, Pedalen, Schwammgriffen, Radern,
Lagern usw.

6. Die Garantie erlischt im Falle von:

- Verfallsdatum,

- Selbstreparatur,

- Nichtbeachtung der Regeln flr den korrekten Betrieb.

7. Das zur Reparatur eingesandte Produkt muss vollstandig und sauber sein. Im Falle von Mangeln hat der Service
das Recht, die Annahme zur Reparatur zu verweigern. Wird das Produkt verschmutzt angeliefert, kann der
Kundendienst die Annahme verweigern oder es auf Kosten des Kunden mit dessen schriftlicher Zustimmung
reinigen.

8. Die Garantie erstreckt sich nicht auf Installations- und Wartungsarbeiten, die laut Gebrauchsanweisung vom
Benutzer selbst durchgefihrt werden missen.

9. Die Garantiegeberin weist darauf hin, dass sie auch einen Nachgarantieservice anbietet.

10. Die Ware sollte fiir den Versand geschiitzt werden.

11. Um die Garantie in Anspruch zu nehmen, befolgen Sie bitte das Verfahren auf der Website: https://
serwis.abisal.pl/.

Im Falle der Nichtibereinstimmung des verkauften Gegenstandes mit dem Vertrag stehen dem Kaufer
Rechtsbehelfe auf Kosten des Verkaufers zu. Die Garantie beeinflusst diese Rechtsbehelfe nicht.

DAS GERAT IST NICHT ZUR VERWENDUNG ZUR REHABILITATION UND THERAPEUTISCHEN ZWECKEN BESTIMMT

VERMERKE UBER DEN VERLAUF DER REPARATUREN

Unterschrift des

Lfd. Datum der Datum der )
NI, Anmeldung Ausgabe Verlauf der Reparaturen Empfgnger__s (Laden,
Eigentimer)
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TARJETA DE GARANTIA

CONDICIONES DE GARANTIA:

1. El Vendedor, en nombre del Garante, ofrece una garantia en el territorio de la Republica de Polonia por un
periodo de 24 meses a partir de la fecha de venta.

2. La garantia sera respetada por la tienda o centro de servicio previa presentacion por parte del cliente

- una tarjeta de garantia cumplimentada de forma legible y correcta con el sello de venta y la firma del vendedor,
- una prueba valida de compra del equipo con la fecha de venta / recibo, los bienes reclamados.

3. Los defectos y danos descubiertos durante el periodo de garantia seran reparados gratuitamente en un plazo
maximo de 21 dias a partir de la fecha de entrega de la mercancia al servicio.

4. En el caso de que sea necesario importar piezas, el periodo de reparaciéon podra ampliarse por el tiempo
necesario para su importacion, pero no superior a 90 dias.

5. La garantia no cubre:

- dafos mecanicos y defectos causados por ellos,

- dafos y defectos derivados de un uso y almacenamiento inadecuados,

- montaje y mantenimiento inadecuados,

- danos y desgaste de componentes como cables, correas, piezas de goma, pedales, pufios de esponja, ruedas,
rodamientos, etc.

6. La garantia quedara anulada en caso de:

- caducidad,

- autoreparacion,

- incumplimiento de las normas de correcto funcionamiento.

7. El producto devuelto para su reparacion debe estar completo y limpio. En caso de defectos, el servicio tiene
derecho a negarse a aceptarlo para su reparacién. Si el producto se entrega sucio, el centro de servicio puede
negarse a aceptarlo o limpiarlo a expensas del cliente con su consentimiento por escrito.

8. La garantia no cubre los trabajos de instalacion y mantenimiento que, segun el manual de instrucciones, debe
realizar el propio usuario.

9. El garante informa también de que presta servicio post garantia.

10. La mercancia debe estar protegida para su envio.

11. Para hacer uso de la garantia, siga el procedimiento indicado en la pagina web: https://serwis.abisal.pl/.

En caso de falta de conformidad de la cosa vendida con el contrato, el comprador tiene derecho por ley a los
remedios legales de y a expensas del vendedor. La garantia no afecta a dichos recursos.

EL EQUIPO NO ESTA DESTINADO A REHABILITACION Y TERAPIA

NOTAS SOBRE EL CURSO DE LAS REPARACIONES

Firma del destinatario

Articulo Fecha de Fecha de provision Curso de la reparacion (tienda, propietario)

notificacion
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MUUGIKUUPGEYV: ...

GARANTIITINGIMUSED:

1. Mldja annab Garandi nimel garantii Poola Vabariigi territooriumil 24 kuu jooksul alates milgikuupaevast.

2. Kauplus véi teeninduskeskus taidab garantii kliendi esitamisel:

- loetavalt ja korrektselt tdidetud garantiikaart koos mulgitempliga ja midja allkirjaga,

- kehtivat tdendit seadme ostu kohta koos mutgikuupdevaga / kviitungiga, taotletud kaupu.

3. Garantiiperioodi jooksul avastatud defektid ja kahjustused parandatakse tasuta maksimaalselt 21 paeva jooksul
alates kauba teenindusse lUleandmise kuupaevast.

4. Kui on vaja importida varuosasid, vib remondiperioodi pikendada nende importimiseks vajaliku aja vorra, kuid
mitte kauem kui 90 paeva.

5. Garantii ei hdlma:

- mehaanilisi kahjustusi ja nende pdhjustatud defekte,

- vigastusi ja defekte, mis tulenevad ebadigest kasutamisest ja ladustamisest,

- ebadige kokkupanek ja hooldus,

- selliste komponentide nagu kaablid, rihmad, kummiosad, pedaalid, kdsnad, rattad, laagrid jne kahjustused ja
kulumine.

6. Garantii kaotab kehtivuse juhul, kui:

- kehtivuse 16ppemise kuupaev,

- eneseparandus,

- dige kasutamise reeglite eiramine.

7. Remondiks tagastatud toode peab olema taielik ja puhas. Defektide korral on teenindusel digus keelduda
remondiks vastuvétmisest. Kui toode on tarnitud maardunud, vdib teeninduskeskus keelduda selle vastuvdtmisest
vOi puhastada selle kliendi kulul tema kirjalikul ndusolekul.

8. Garantii ei hdlma paigaldus- ja hooldustdid, mida vastavalt kasutusjuhendile peab kasutaja ise tegema.

10. Kaup tuleb transportimiseks kaitsta.

11. Garantii kasutamiseks jargige palun veebilehel https://serwis.abisal.pl/ toodud menetlust.

Ostjal on seadusest tulenevalt 6igus saada mudjalt ja muuja kulul diguskaitsevahendeid maddud asja
mittevastavuse korral. Garantii ei mojuta neid diguskaitsevahendeid.

SEADE EI OLE ETTE NAHTUD TAASTUSRAVIKS JA TERAAPIAKS.

MARKUSED REMONDI KAIGU KOHTA

Andmete ) Vastuvétja
esitamise Remondi kaik allkiri (kauplus,

kuupaev omanik)

Teatamise

Punkti | upaevate of
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CARTE DE GARANTIE

Date A VENTE: ... s

CONDITIONS DE GARANTIE:

1. Le vendeur, au nom du garant, accorde une garantie sur le territoire de la République de Pologne pour une période
de 24 mois a compter de la date de vente.

2. La garantie sera honorée par le magasin ou le centre de service sur présentation par le client :

- d'une carte de garantie lisiblement et correctement remplie, portant le cachet de la vente et la signature du vendeur,
- d'une preuve d'achat valide de I'équipement avec la date de la vente/du regu, des biens faisant I'objet de la
réclamation.

3. Les défauts et dommages constatés pendant la période de garantie seront réparés gratuitement dans un délai
maximum de 21 jours a compter de la date de livraison des marchandises au service.

4. S'il est nécessaire d'importer des pieces, la période de réparation peut étre prolongée du temps nécessaire a leur
importation, mais pas plus de 90 jours.

5. La garantie ne couvre pas

- les dommages mécaniques et les défauts causés par ceux-ci,

- les dommages et défauts résultant d'une utilisation et d'un stockage inappropriés,

- d'un montage et d'un entretien incorrects,

- les dommages et l'usure des composants tels que les cables, les sangles, les piéces en caoutchouc, les pédales, les
poignées en éponge, les roues, les roulements, etc.

6. La garantie est annulée en cas de :

- date d'expiration,

- d'autoréparation,

- de non-respect des régles de bon fonctionnement.

7. Le produit retourné pour réparation doit étre complet et propre. En cas de défauts, le service a le droit de refuser
I'acceptation pour réparation. Si le produit est livré sale, le centre de service peut refuser de I'accepter ou le nettoyer
aux frais du client avec son accord écrit.

8. La garantie ne couvre pas les travaux d'installation et d'entretien qui, selon le manuel d'utilisation, doivent étre
effectués par l'utilisateur lui-méme.

9. Le garant informe également qu'il fournit un service post-garantie.

10. Les marchandises doivent étre protégées pour l'expédition.

11. Pour faire jouer la garantie, veuillez suivre la procédure décrite sur le site web : https://serwis.abisal.pl/.

En cas de non-conformité de la chose vendue au contrat, I'acheteur a droit, en vertu de la loi, a des réparations
Iégales de la part du vendeur et a ses frais. La garantie n'affecte pas ces recours.

L'APPAREIL N'EST PAS DESTINE A LA REEDUCATION ET A LA THERAPIE

NOTES SUR LE DEROULEMENT DES REPARATIONS

Date d Date de mise a . . . S.igna.ture dul
ate ae disposition Déroulement des réparations destinataire (atelier,

propriétaire)

Article notification
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GARANCIA KARTYA

GARANCIALIS FELTETELEK:

1. Az Elado a Garanciavallalé nevében a Lengyel Koztarsasag teriiletén az eladastél szamitott 24 hénapos
idétartamra garanciat vallal.

2. A garanciat az Uzlet vagy a szervizkdzpont a vasarlé bemutatasakor teljesiti:

- egy olvashatéan és helyesen kitoltott, az eladdi bélyegzdvel és az eladd alairasaval ellatott jotallasi jegyet,
- a berendezés vasarlasarol sz6l6 érvényes bizonylatot az eladas datumaval / nyugtaval, az igényelt arut.

3. A jotallasi id6 alatt felfedezett hibakat és karokat az aru szervizbe vald beérkezésétdl szamitott legfeljebb 21 napon
belil dijmentesen kijavitjak.

4. Abban az esetben, ha alkatrészek behozatalara van sziikség, a javitasi id6szak meghosszabbithat6 a
behozatalukhoz sziikséges id6vel, de legfeljebb 90 nappal.

5. A garancia nem terjed ki:

- mechanikai sérllésekre és az altaluk okozott hibakra,

- a nem megfelel§ hasznalatbdl és tarolasbol eredd karokat és hibakat,

- nem megfeleld 6sszeszerelés és karbantartas,

- az alkatrészek, példaul kabelek, szijak, gumi alkatrészek, pedalok, szivacsmarkolatok, kerekek, csapagyak stb.
sérulése és kopasa.

6. A garancia érvényét veszti abban az esetben, ha:

- lejarati id6,

- Onjavitas,

- a helyes miikddés szabalyainak be nem tartasa.

7. A javitasra visszakuldott terméknek teljesnek és tisztdnak kell lennie. Hibak esetén a szerviznek joga van
megtagadni a javitasra torténd atvételt. Ha a terméket szennyezetten szallitjak, a szerviz a vevé irasbeli
hozzajarulasaval megtagadhatja az atvételt, vagy a vev6 koltségére megtisztithatja azt.

8. A garancia nem terjed ki a telepitési és karbantartasi munkakra, amelyeket a hasznalati itmutaté szerint a
felhasznaldonak maganak kell elvégeznie.

9. A garanciavallal6 tajékoztat arrdl is, hogy garanciat kdvetd szervizszolgaltatast nyuit.

10. Az arut a szallitdshoz védeni kell.

11. A garancia igénybeveételéhez kérjik, kdvesse a weboldalon talalhato eljarast: https://serwis.abisal.pl/.

Az eladott dolog szerz8désnek valé meg nem felelése esetén a vevd a térvény szerint jogosult jogorvoslatra az
eladotdl és annak koltségére. A garancia nem érinti ezeket a jogorvoslati lehetéségeket.

A BERENDEZES NEM REHABILITACIOS ES TERAPIAS CELOKRA SZOLGAL.

A JAVITAS MENETERE VONATKOZO MEGJEGYZESEK

. o o A cimzett
A bejelentés A szolgaltatas A javitas menete alairasa (iizlet,

Tétel datuma idépontja tulajdonos)
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CARTA DI GARANZIA

Data di VeNAita: ...t

TERMINI DI GARANZIA:

1. Il Venditore, per conto del Garante, fornisce una garanzia nel territorio della Repubblica di Polonia per un periodo
di 24 mesi dalla data di vendita.

2. La garanzia sara onorata dal negozio o dal centro di assistenza dietro presentazione da parte del cliente di:

- una scheda di garanzia compilata in modo leggibile e corretto con il timbro di vendita e la firma del venditore,

- una prova d'acquisto valida dell'apparecchiatura con la data di vendita/ricezione, la merce reclamata.

3. Eventuali difetti e danni riscontrati durante il periodo di garanzia saranno riparati gratuitamente entro un massimo
di 21 giorni dalla data di consegna della merce al servizio.

4. Nel caso in cui sia necessario importare parti di ricambio, il periodo di riparazione puo essere prolungato del
tempo necessario per la loro importazione, ma non oltre i 90 giorni.

5. La garanzia non copre:

- danni meccanici e difetti da essi causati,

- danni e difetti derivanti da uso e conservazione impropri,

- montaggio e manutenzione impropri,

- danni e usura di componenti quali cavi, cinghie, parti in gomma, pedali, impugnature in spugna, ruote, cuscinetti,
ecc.

6. La garanzia decade in caso di:

- scadenza,

- auto-riparazione,

- mancato rispetto delle regole di corretto funzionamento.

7. Il prodotto restituito per la riparazione deve essere completo e pulito. In caso di difetti, il servizio di assistenza ha
il diritto di rifiutare I'accettazione per la riparazione. Se il prodotto viene consegnato sporco, il centro di assistenza
puo rifiutarlo o pulirlo a spese del cliente con il suo consenso scritto.

8. La garanzia non copre i lavori di installazione e manutenzione che, secondo il manuale d'uso, devono essere
eseguiti dall'utente stesso.

9. Il garante informa inoltre che fornisce assistenza post-garanzia.

10. La merce deve essere protetta per la spedizione.

11. Per avvalersi della garanzia, seguire la procedura indicata sul sito web: https://serwis.abisal.pl/.

In caso di non conformita della cosa venduta al contratto, 'acquirente ha diritto per legge a rimedi legali da parte
del venditore e a spese di quest'ultimo. La garanzia non pregiudica tali rimedi.

L'APPARECCHIATURA NON E DESTINATA ALLA RIABILITAZIONE E ALLA TERAPIA

NOTE SUL CORSO DELLE RIPARAZIONI

. : o Firma del destinatario
Oggetto| Data di notifica |Data della forniturg Corso delle riparazioni (negozio, proprietario)
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GARANTIJOS KORTELE

Pardavimo data: ........oooiii s

GARANTIJOS SALYGOS

1. Pardavéjas Garanto vardu suteikia garantijg Lenkijos Respublikos teritorijoje 24 ménesiy laikotarpiui nuo
pardavimo dienos.

2. Parduotuveé arba aptarnavimo centras garantijg jvykdys pirkéjui jg pateikus:

- jskaitomai ir teisingai uZpildytg garantijos kortele su pardavimo antspaudu ir pardavéjo parasu,

- galiojantj jrangos jsigijimo jrodymg su pardavimo data / kvitu, pretenduojama preke.

3. Visi garantiniu laikotarpiu nustatyti defektai ir pazeidimai bus nemokamai pasalinti ne véliau kaip per 21 dieng nuo
prekiy pristatymo j servisg dienos.

4. Jei reikia importuoti detales, remonto laikotarpis gali bati pratestas jy importui reikalingam laikui, bet ne ilgiau kaip
90 dieny.

5. Garantija netaikoma:

- mechaniniams pazeidimams ir jy sukeltiems defektams,

- pazeidimams ir defektams, atsiradusiems dél netinkamo naudojimo ir laikymo,

- netinkamo surinkimo ir priezidros,

- tokiy sudedamujy daliy, kaip trosai, dirzeliai, guminés dalys, pedalai, kempininés rankenos, ratai, guoliai ir pan.,
pazeidimams ir nusidévejimui.

6. Garantija negalioja, jei:

- pasibaigus galiojimo laikui,

- savaiminio remonto,

- nesilaikant taisyklingos eksploatacijos taisykliy.

7. Remontui grgzinamas gaminys turi bati sukomplektuotas ir Svarus. Esant defekty, servisas turi teise atsisakyti
priimti remontui. Jei gaminys pristatomas neSvarus, servisas gali atsisakyti jj priimti arba iSvalyti kliento sgskaita,
gaves jo rastiskg sutikima.

8. Garantija netaikoma montavimo ir priezidros darbams, kuriuos pagal naudotojo vadovg turi atlikti pats naudotojas.
9. Garantas taip pat informuoja, kad teikia pogarantinj aptarnavima.

10. Prekeés turi bati apsaugotos gabenimui.

11. Norédami pasinaudoti garantija, vadovaukités interneto svetainéje https://serwis.abisal.pl/ pateikta tvarka.

Pirkéjas pagal jstatyma turi teise | teisines gynimo priemones i$ pardaveéjo ir jo sgskaita. Garantija neturi jtakos
tokioms teisiy gynimo priemonéms.

JRANGA NERA SKIRTA REABILITACIJAI IR TERAPIJAI

PASTABOS DEL REMONTO EIGOS

o Gavejo parasas
Preké | Notifikavimo data | Pateikimo data Remonto eiga (parduotuve,
savininkas)
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GARANTIJAS KARTE

PardoSanas datUmS: ...

GARANTIJAS NOTEIKUMI:

1. Pardevéjs Garantijas devéja varda sniedz garantiju Polijas Republikas teritorija uz 24 ménesiem no pardosanas
dienas.

2. Garantijas garantiju pieskirs veikals vai servisa centrs péc tam, kad pircéjs to bls uzradijis:

- salasami un pareizi aizpilditu garantijas karti ar pardoSanas zimogu un pardevéja parakstu,

- derTgu iekartas iegadi apliecinoSu dokumentu, kura noradits pardoSanas datums / sanems8anas datums,
pieprasitas preces.

3. Visi garantijas laika konstatétie defekti un bojajumi tiks bez maksas novérsti ne vélak ka 21 dienas laika no
preces piegades servisam.

4. Gadijuma, ja nepiecieSams importét detalas, remonta periods var tikt pagarinats par laiku, kas nepiecieSams to
importédanai, bet ne ilgak ka par 90 dienam.

5. Garantija neattiecas uz:

- mehaniskiem bojajumiem un to izraisitiem defektiem,

- bojajumiem un defektiem, kas radusSies nepareizas lietoSanas un uzglabasanas rezultata,

- nepareizu montazu un apkopi,

- tadu sastavdalu bojajumiem un nolietojumu ka troses, siksnas, gumijas detalas, pedali, sukla rokturi, riteni, gultni
utt.

6. Garantija zaudé spéku, ja:

- beidzas deriguma termins,

- paSremontésana,

- nepareizas ekspluatacijas noteikumu neieveéroSana.

7. Remontam atdotajam izstradajumam jabat pilnigam un tiram. Defektu gadijuma servisam ir tiesibas atteikt
pienemS8anu remontam. Ja izstradajums tiek piegadats netirs, servisa centrs ar klienta rakstisku piekriSanu var
atteikties to pienemt vai iztirit uz klienta rékina.

8. Garantija neattiecas uz uzstadiS8anas un apkopes darbiem, kas saskana ar lietotaja rokasgramatu javeic paSam
lietotajam.

9. Garantijas devéjs art informé, ka tas nodroSina pécgarantijas apkalpoSanu.

10. Precei jabit aizsargatai transportésanai.

11. Lai izmantotu garantiju, ltdzam ieverot timekla vietné: https://serwis.abisal.pl/ noradito procedaru.

Pircéjs ir tiesigs saskana ar likumu izmantot tiesiskas aizsardzibas lidzeklus no pardevéja un uz pardevéja rékina:
Gadijuma, ja pardota prece neatbilst lgumam. Garantija neietekmé 8adus tiesiskas aizsardzibas I1dzek]us.

IEKARTA NAV PAREDZETA REHABILITACIJAI UN TERAPIJAI

PIEZIMES PAR REMONTA GAITU

inoj 8 améja (veikala
Pazinojuma Nodoganas . Sanéméja (veikala,
Prece datums datums Remonta gaita ipashieka) paraksts
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GARANTIEKAART

GARANTIEVOORWAARDEN:

1. De Verkoper verstrekt, namens de Garant, een garantie op het grondgebied van de Republiek Polen voor een
periode van 24 maanden vanaf de verkoopdatum.

2. De garantie zal worden gehonoreerd door de winkel of het servicecentrum op vertoon van:

- een leesbaar en correct ingevulde garantiekaart met het verkoopstempel en de handtekening van de verkoper,

- een geldig aankoopbewijs van de apparatuur met de datum van verkoop/ontvangst, de geclaimde goederen.

3. Alle defecten en beschadigingen die tijdens de garantieperiode worden ontdekt, worden gratis gerepareerd
binnen maximaal 21 dagen vanaf de datum van levering van de goederen aan de service.

4. In het geval dat onderdelen moeten worden ge mporteerd, kan de reparatieperiode worden verlengd met de tijd
die nodig is voor de import, maar niet langer dan 90 dagen.

5. De garantie dekt niet

- mechanische schade en defecten die hierdoor worden veroorzaakt,

- schade en defecten als gevolg van onjuist gebruik en onjuiste opslag,

- onjuiste montage en onjuist onderhoud,

- schade en slijtage van onderdelen zoals kabels, riemen, rubberen onderdelen, pedalen, sponsgrips, wielen, lagers,
enz.

6. De garantie vervalt in geval van:

- vervaldatum,

- zelfreparatie,

- het niet naleven van de regels voor correct gebruik.

7. Product teruggestuurd voor reparatie moet compleet en schoon zijn. In geval van defecten heeft de service het
recht om acceptatie voor reparatie te weigeren. Als het product vuil wordt aangeleverd, kan de service weigeren het
te accepteren of het op kosten van de klant met zijn schriftelijke toestemming reinigen.

8. De garantie geldt niet voor installatie- en onderhoudswerkzaamheden, die volgens de gebruikershandleiding door
de gebruiker zelf moeten worden uitgevoerd.

9. De garantiegever informeert ook dat hij service na garantie biedt.

10. De goederen moeten beschermd worden voor verzending.

11. Om gebruik te maken van de garantie, volg de procedure op de website: https://serwis.abisal.pl/.

In geval van niet-overeenstemming van het verkochte met het contract, heeft de koper volgens de wet recht op
rechtsmiddelen van en op kosten van de verkoper. De garantie heeft geen invloed op dergelijke rechtsmiddelen.

DE APPARATUUR NIET BEDOELD IS VOOR REVALIDATIE EN THERAPIE

OPMERKINGEN OVER HET VERLOOP VAN REPARATIES

Handtekening van de

tem Datum van Datum van Verloop van reparaties ontvanger (winkel,
kennisgeving verstrekking eigenaar)
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CARTAO DE GARANTIA

Data de VeNAa: ...

CONDIGOES DE GARANTIA:

1. O Vendedor, em nome do Garante, presta uma garantia no territério da Republica da Poldnia por um periodo de
24 meses a partir da data de venda.

2. A garantia sera honrada pela loja ou pelo centro de assisténcia técnica mediante a apresentacéo pelo cliente de
- um cartao de garantia preenchido de forma legivel e correta com o carimbo de venda e a assinatura do vendedor,
- um comprovativo valido de compra do equipamento com a data de venda/recibo, a mercadoria reclamada.

3. Os defeitos e danos detectados durante o periodo de garantia seréo reparados gratuitamente num prazo maximo
de 21 dias a contar da data de entrega da mercadoria ao servigo.

4. Em caso de necessidade de importacao de pecas, o periodo de reparagao pode ser prolongado pelo tempo
necessario para a sua importagao, mas nao superior a 90 dias.

5. A garantia ndo cobre

- danos mecanicos e defeitos causados pelos mesmos,

- danos e defeitos resultantes de utilizacdo e armazenamento incorrectos

- montagem e manutencao incorrectas,

- 0s danos e o desgaste de componentes como cabos, correias, pegas de borracha, pedais, punhos de esponja,
rodas, rolamentos, etc.

6. A garantia € anulada em caso de:

- data de expiragao,

- auto-reparacao,

- ndo observancia das regras de funcionamento correto.

7. O produto devolvido para reparacdo deve estar completo e limpo. Em caso de defeitos, o servigo de assisténcia
tem o direito de recusar a aceitagao para reparacgao. Se o produto for entregue sujo, o centro de assisténcia pode
recusar-se a aceita-lo ou limpa-lo a expensas do cliente, com o seu consentimento por escrito.

8. A garantia ndo cobre os trabalhos de instalagdo e manuteng¢éo que, de acordo com o manual do utilizador,
devem ser efectuados pelo proprio utilizador.

9. O garante informa ainda que presta servigo pds-garantia.

10. Os bens devem ser protegidos para o transporte.

11. Para fazer uso da garantia, siga o procedimento no sitio Web: https://serwis.abisal.pl/.

Em caso de ndo conformidade do objeto vendido com o contrato, o comprador tem direito, nos termos da lei, a
recursos legais por parte do vendedor e a expensas deste. A garantia nao afecta essas vias de recurso.

O APARELHO NAO SE DESTINA A REABILITAGAO E TERAPIA

NOTAS SOBRE O CURSO DAS REPARAGOES

Data de ~ . Assinatura do
Data da prestacéo Curso das reparagdes destinatario (loja,

proprietario)

ltem P
notificagdo



https://serwis.abisal.pl/

Abisal Sp. z 0.0.
ul. Pyskowicka 17
41-807 Zabrze

www.abisal.pl
CARD DE GARANTIE

Data VANZAI I oo,

TERMENI DE GARANTIE:

1. Vanzatorul, Tn numele garantului, ofera o garantie pe teritoriul Republicii Polonia pentru o perioada de 24 de luni
de la data vanzarii.

2. Garantia va fi onoratd de magazin sau centrul de service la prezentarea de catre client

- un card de garantie completat lizibil si corect, cu stampila de vanzare si semnatura vanzatorului,

- o dovada valabila de cumparare a echipamentului cu data vanzarii / chitantei, bunurile revendicate.

3. Orice defecte si deteriorari descoperite in perioada de garantie vor fi reparate gratuit in termen de maximum 21 de
zile de la data livrarii bunurilor la service.

4.1n cazul necesitatii de a importa piese, perioada de reparatie poate fi prelungitd cu timpul necesar importului
acestora, dar nu mai mult de 90 de zile.

5. Garantia nu acopera:

- deteriorarile mecanice si defectele cauzate de acestea,

- deteriorarile si defectele cauzate de utilizarea si depozitarea necorespunzatoare,

- asamblarea si intretinerea necorespunzatoare,

- deteriorarea si uzura componentelor precum cabluri, curele, piese din cauciuc, pedale, méanere din burete, roti,
rulmenti etc.

6. Garantia este anulata in caz de:

- data expirarii,

- auto-reparare,

- nerespectarea regulilor de functionare corecta.

7. Produsul returnat pentru reparatie trebuie sa fie complet si curat. n caz de defecte, service-ul are dreptul de a
refuza acceptarea pentru reparatie. Tn cazul in care produsul este livrat murdar, centrul de service poate refuza s& il
accepte sau sa il curete pe cheltuiala clientului, cu acordul scris al acestuia.

8. Garantia nu acopera lucrarile de instalare si intretinere, care, in conformitate cu manualul de utilizare, trebuie
efectuate chiar de catre utilizator.

9. De asemenea, garantul informeaza ca ofera servicii post-garantie.

10. Bunurile trebuie protejate pentru expediere.

11. Pentru a face uz de garantie, va rugdm sa urmati procedura de pe site-ul web: https://serwis.abisal.pl/.

In caz de neconformitate a lucrului vandut cu contractul, cumparatorul are dreptul prin lege la remedii legale din
partea si pe cheltuiala vanzatorului. Garantia nu afecteaza aceste ¢

ECHIPAMENTUL NU ESTE DESTINAT REABILITARII S| TERAPIEI

NOTE PRIVIND CURSUL REPARATIILOR

Semnatura

Punct | Data notificarii Data furnizarii Desfagurarea reparatiilor beneficiarului
(magazin, proprietar)
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ZARUCNA KARTA

Datum predaja: . ...
ZARUCNE PODMIENKY:

1. Predavajuci v mene rucitefa poskytuje zaruku na uzemi Pol'skej republiky na obdobie 24 mesiacov od datumu
predaja.

2. Zaruku poskytne predajfia alebo servisné stredisko na zaklade predloZenia zaruky zakaznikom:

- Citatefne a spravne vyplneny zaruény list s peliatkou predajcu a podpisom predavajuceho,

- platného dokladu o kupe zariadenia s datumom predaja/prijatia, reklamovaného tovaru.

3. V8etky zavady a poskodenia zistené poc€as zaru¢nej doby budu bezplatne odstranené najneskér do 21 dni odo
dfia dorudenia tovaru do servisu.

4.V pripade nutnosti dovozu dielov sa méze doba opravy prediZit o éas potrebny na ich dovoz, maximéalne véak o
90 dni.

5. Zaruka sa nevztahuje na:

- mechanické poskodenia a nimi spésobené zavady,

- poSkodenia a zavady spbsobené nespravnym pouzivanim a skladovanim,

- nespravnej montaze a udrzby,

- posSkodenie a opotrebovanie komponentov, ako su kable, remienky, gumové Casti, pedale, hubové rukovate,
kolesa, loziské atd.

6. Zaruka zanika v pripade:

- Datum skonéenia platnosti,

- samoopravy,

- nedodrzania pravidiel spravnej prevadzky.

7. Vyrobok vrateny na opravu by mal byt kompletny a Cisty. V pripade zavad ma servis pravo odmietnut’ prijatie do
opravy. Ak je vyrobok dodany znedisteny, servisné stredisko ho méze odmietnut prijat alebo ho s pisomnym
suhlasom zakaznika vy istit na jeho naklady.

8. Zaruka sa nevztahuje na inStalacné a udrzbarske prace, ktoré si podfa navodu na obsluhu musi vykonat
pouzivatel sam.

9. Garant zaroven informuje, Zze poskytuje pozarucny servis.

10. Tovar by mal byt chraneny pri preprave.

11. Ak chcete vyuzit zaruku, postupujte podla postupu na webovej stranke: https://serwis.abisal.pl/.

ZARIADENIE NIE JE URCENE NA REHABILITACIU A TERAPIU

POZNAMKY K PRIEBEHU OPRAV

Polozka| Datum notifikacie |Datum poskytnutia Priebeh opravy (pfgggr?aprﬁgﬁ?k)
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GARANCIJSKA KARTICA

Datum prodaje: ..o

GARANCIJSKI POGOJLI:

1. Prodajalec v imenu garanta zagotavlja garancijo na ozemlju Republike Poljske za obdobje 24 mesecev od
datuma prodaje.

2. Garancijo bo trgovina ali servisni center priznal ob predlozitvi garancije s strani kupca:

- Citljivo in pravilno izpolnjen garancijski list s prodajnim Zigom in podpisom prodajalca,

- veljavnega dokazila o nakupu opreme z datumom prodaje/prevzema, reklamiranega blaga.

3. Vse napake in poSkodbe, ugotovljene v garancijskem roku, bodo brezplaéno odpravljene najkasneje v 21 dneh od
datuma dostave blaga na servis.

4.V primeru potrebe po uvozu delov se lahko obdobje popravila podaljSa za &as, potreben za njihov uvoz, vendar
ne vec kot 90 dni.

5. Garancija ne zajema:

- mehanskih poSkodb in napak, ki jih te povzrocijo,

- poSkodb in napak, ki so posledica nepravilne uporabe in skladi$€enja,

- nepravilne montaze in vzdrzevanja,

- poSkodb in obrabe sestavnih delov, kot so kabli, trakovi, gumijasti deli, pedala, gobasti ro€aji, kolesa, lezaji itd.
6. Garancija preneha veljati v primeru:

- datum izteka veljavnosti,

- samopopravila,

- neupostevanja pravil pravilnega delovanja.

7. Izdelek, vrnjen v popravilo, mora biti popoln in Cist. V primeru napak ima servis pravico zavrniti sprejem v
popravilo. Ce je izdelek dostavljen umazan, ga lahko servisni center zavrne ali pa ga na stroske stranke z njenim
pisnim soglasjem odcisti.

8. Garancija ne zajema namestitvenih in vzdrzevalnih del, ki jih mora v skladu z navodili za uporabo opraviti
uporabnik sam.

9. Garant prav tako obves¢a, da zagotavlja tudi pogarancijski servis.

10. Blago mora biti za¢iteno za poSiljanje.

11. Za uveljavljanje garancije upoStevajte postopek na spletni strani: https://serwis.abisal.pl/.

V primeru neskladnosti prodane stvari s pogodbo je kupec po zakonu upravi€¢en do pravnih sredstev od prodajalca
in na njegove stroSke. Garancija ne vpliva na ta pravna sredstva.

OPREMA NI NAMENJENA ZA REHABILITACIJO IN TERAPIJO

OPOMBE O POTEKU POPRAVIL

. . Podpis prejemnika
Artikel | Datum uradnega Datum zagotovitve Potek popravil (trgovina, lastnik)

obvestila
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GARANTIKORT FOR GARANTI

GARANTIVILLKOR:

1. Saljaren, pa uppdrag av Garanten, [amnar en garanti inom Republiken Polens territorium under en period av 24
manader fran forsaljningsdatumet.

2. Garantin kommer att uppfyllas av butiken eller servicecentret mot uppvisande av kunden:

- ett lasligt och korrekt ifyllt garantikort med férsaljningsstampel och séljarens underskrift,

- ett giltigt inkdpsbevis for utrustningen med férsaljningsdatum/kvitto, de varor som aberopas.

3. Eventuella defekter och skador som upptacks under garantiperioden kommer att repareras kostnadsfritt inom
hogst 21 dagar fran det datum da varorna levererades till tjansten.

4. Om det ar nédvandigt att importera delar kan reparationsperioden forlangas med den tid som kravs for deras
import, men inte langre an 90 dagar.

5. Garantin tacker inte:

- mekaniska skador och defekter som orsakats av dessa,

- skador och defekter till foljd av felaktig anvandning och férvaring

- felaktig montering och felaktigt underhall,

- skador och slitage pa komponenter som kablar, remmar, gummidelar, pedaler, svamphandtag, hjul, lager etc.
6. Garantin ar ogiltig i hadndelse av:

- utgangsdatum,

- sjalvreparation,

- underlatenhet att folja reglerna for korrekt anvandning.

7. Produkter som returneras for reparation ska vara kompletta och rena. Vid defekter har servicecentret ratt att vagra
ta emot produkten for reparation. Om produkten levereras smutsig kan servicecentret vagra att ta emot den eller
rengoOra den pa kundens bekostnad med dennes skriftliga medgivande.

8. Garantin omfattar inte installations- och underhallsarbeten, som enligt bruksanvisningen maste utféras av
anvandaren sjalv.

9. Garantigivaren informerar ocksad om att denne tillhandahaller service efter garantitiden.

10. Varorna boér skyddas for frakt.

11. For att utnyttja garantin ska du folja forfarandet pa webbplatsen: https://serwis.abisal.pl/.

Om den salda varan inte dverensstammer med avtalet har kdparen enligt lag ratt till rattsmedel fran och pa
bekostnad av séljaren. Garantin paverkar inte sadana rattsmedel.

UTRUSTNINGEN AR INTE AVSEDD FOR REHABILITERING OCH TERAPI

ANTECKNINGAR OM REPARATIONSFORLOPPET

Datum for Datum for Mottagarens

. tillhandahallande Reparationens forlo underskrift
anmalan I P PP (butik, agare)

Amne
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FAPAHTIMHWUA TAINOH

FAPAHTIAHI YMOBMU:

1. Npopaseub Bif imeHi MapaHTa Hagae rapaHTito Ha TepuTtopil Pecnybniku MonbLia TepmiHOM Ha 24 micaui Big gatu
npoaaxy.

2. lapaHTia 6yae BMKOHaHa Mara3uHom abo cepBiCHUM LIeHTPOM Micrns npea'aBrneHHs NoKynuem

- po36ipnNu1BO i NpaBUNBHO 3aNOBHEHOrO rapaHTINHOrO TanoHa 3 NeYaTkow Ta NigNMcom NpoaaBsLs

- OiNCHOro OOKyMEHTa, Lo NiATBepaKYyE KyniBno obnagHaHHS i3 3a3HayeHHsIM AaTu npoaaxy/oTpruMaHHs,
3as1BNEHOro ToBapy.

3. Byob-siki [edbeKTy | NOLLKOMKEHHS, BUSIBIIEHI NPOTArOM rapaHTiHOro TepMiHy, 6yayTb O€3KOLUTOBHO YCYHEHI
NPOTAroM Makcumym 21 OHSA 3 MOMEHTY OCTaBKU TOBapy B CepBic.

4.Y pasi HeobXigHOCTI IMNOPTY 3an4acTUH TEPMIH PEMOHTY MOXe OyTM NPOOOBXEHWUI Ha Yac, HeOOXiaHMI ANng ix
iMnopTy, ane He GinbLue Hix Ha 90 gHiB.

5. apaHTist He NoWNPIOETLCA Ha

- MEXaHiYHi MNOLIKOKEHHS | BUKIMKAHI HUMKW OedekTH,

- MOLUKOKEHHS | AedeKTU, L0 BUHUKIM B pe3ynbTaTi HENPaBUIbHOrO BUKOPUCTAHHS i 306epiraHHs

- HENPaBUIBHOrO MOHTaXy Ta 0OCMNyroByBaHHs,

- MOLUKOAXXEHHS Ta 3HOC KOMIMOHEHTIB, Takunx sk kabeni, pemMeHi, ryMoBi getani, negani, ryoku, koneca, nigawnnHuKu
TOoLWO.

6. MapaHTia BTpayae YMHHICTb y pasi

- 3aKiHYEeHHA TepMiHY NpUOAaTHOCTI,

- CaMOCTINHOrO PEMOHTY,

- HeJOTPMMaHHSA NpaBui NPaBUIbHOI ekcnnyaTauil.

7. Bupib, o noBepTaeTbCsl B PEMOHT, MOBUHEH BYTM YKOMMITEKTOBAHWUI | YACTUIA. Y pasi BUSIBNEHHST AedeKTiB
CEPBICHWI LIEHTP Ma€ NpaBo BiAMOBUTMY B MPUIAOMi B PEMOHT. AKLLO BMPIO AOCTaBneHUn 6pyaHUM, CEPBICHUI LIEHTP
MOXe BiJMOBUTW B MOro NpuiioMi abo NMPOBECTM YMCTKY 3a paxyHOK 3aMOBHMKa 3a MOro MMCbMOBOIO 3rOf0H).

8. MapaHTis He NOLLMPIOETLCA Ha POBOTN 3 MOHTaXy Ta TEXHIYHOIO 06CIyroByBaHHS, SKi, 3rigHO 3 IHCTPYKLUIEH 3
ekcnnyarauii, MOBUHHI BUKOHYBaTUCHA KOPMUCTYBa4yeM CaMOCTINHO.

9. MNapaHT Takox NoBigoMIISE, WO 3abe3neyye nicnsarapaHTinHe o6cnyroByBaHHS.

10. ToBap noBuHeH ByTn 3axuULLIEHN ANS TPaHCNOPTYBaHHS.

11. [ins Toro, wob ckopuctaTucs rapaHTieto, 6yab nacka, 4OTpPMMyATECh Npoueaypu Ha canTi: https:/
serwis.abisal.pl/.

Y pasi HeBIANOBIOHOCTI MpoAAHOT peyi JOroBOpY, NOKyNeLb Mae NpaBo Ha 3aKoHHI 3acobu NPaBOBOro 3axMCTy Bif
npoAaBLs i 3a MOro paxyHok. apaHTisi He BNnMBae Ha Taki 3acobu NPaBOBOro 3axuUCTy.

OBJNIAOHAHHSA HE NMPU3HAYEHE ONA PEABINITALUI TA TEPAMIT

NMPUMITKU NMPO XiA PEMOHTY

Rara [ata HagaHHs Xig peMoHTy Mianvc onepxysaya

MyHKT .
y NnoBiAOMINEHHS (marasuH, BnacHuk)
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