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Prawa autorskie

Copyright © 2024 BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Reprodukowanie,
przekazywanie, przepisywanie, zapisywanie w jakikolwiek sposéb lub ttumaczenie na
jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania dowolnej czesci tej publikacji, w kazdej formie i
jakimikolwiek srodkami elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi,
chemicznymi, lub innymi jest zabronione bez wczesniejszej pisemnej zgody firmy BenQ
Corporation.

Wytaczenie odpowiedzialnosci

Firma BenQ Corporation nie sktada zadnego rodzaju oswiadczen, ani nie zapewnia
gwarancji, wyrazonych lub domniemanych, w odniesieniu do zawartosci niniejszego
dokumentu, a w szczegdlnosci uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuty sprzedazy, czy fakt
spetniana wymagan dla szczegdlnych zastosowan. Co wiecej firma BenQ Corporation
zastrzega sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikaciji i
wprowadzania zmian od czasu do czasu do zawartosci tej publikacji bez wymogu
informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich aktualizacjach czy zmianach.

Stworzona przez BenQ technologia zapobiegania migotaniu utrzymuje stabilne
podswietlenie przy uzyciu sciemniacza DC, ktéry pozwala wyeliminowa¢ podstawowag
przyczyne migotania ekranu i poprawi¢ komfort patrzenia. Na dziatanie funkc;ji
zapobiegajgcej migotaniu mogg wywiera¢ negatywny wptyw zewnetrzne czynniki np.
jakosc¢ kabla, stabilnos¢ zasilania, zaktocenia sygnatu lub niewtasciwe uziemienie — nie sg
to jedyne czynniki zewnetrzne, ktére moga taki wptyw wywieraé. (Dotyczy wytgcznie
modeléw z funkcjg zapobiegania migotaniu.)

BenQ ecoFACTS

BenQ has been dedicated to the design and development of greener product as part of its
aspiration to realize the ideal of the "Bringing Enjoyment ‘N Quality to Life" corporate vision
with the ultimate goal to achieve a low-carbon society. Besides meeting international
regulatory requirement and standards pertaining to environmental management, BenQ has
spared no efforts in pushing our initiatives further to incorporate life cycle design in the
aspects of material selection, manufacturing, packaging, transportation, using and disposal
of the products. BenQ ecoFACTS label lists key eco-friendly design highlights of each
product, hoping to ensure that consumers make informed green choices at purchase.
Check out BenQ's CSR Website at http://csr.BenQ.com/ for more details on BenQ's
environmental commitments and achievements.

Product carbon footprint (PCF)

The carbon footprint of a product is the estimated carbon emission throughout its entire
life cycle. The information may be available on the package or online.


http://csr.BenQ.com/
http://csr.BenQ.com/

The carbon footprint stated for this product is the current estimate and the actual result
may be subject to change due to unforeseen conditions. This means the actual product
carbon footprint may be different from the declared statement.

You may not find your product’s carbon footprint as it was not available at the time the
product was shipped. The information should be online once it's available.

R €COFACTS

csr.BenQ.com

® Mercury-free LED-backlit display
® BFR/PVC-free casing plastics
® Eco-friendly ink printing in packaging box

o Affichage rétroéclairé par DEL sans mercure
® Plastiques du boitier sans BFR/PVC

® Impression a I'encre écologique dans I'emballage




Wsparcie techniczne dla produktu

Niniejszy dokument ma na celu dostarczenie klientom najbardziej aktualnych i doktadnych
informacji. W zwigzku z tym jego cata tres¢ moze od czasu do czasu ulegaé¢ modyfikaciji
bez uprzedzenia. Aby uzyska¢ najnowszg wersje tego dokumentu oraz inne informacje o
produkcie, odwiedz witryne internetowga. Dostepne pliki réznig sie w zaleznosci od modelu.

1. Upewnij sie, ze Twoj komputer jest podtgczony do Internetu.

2. Odwiedz lokalng strone internetowa, przechodzgc pod adres zowiesupport.beng.com.
Uktad strony i jej zawartos¢ mogg sie rézni¢ w zaleznosci od kraju/regionu.

Eﬁﬁlﬂ

E .
ZOWIE Support
* Podrecznik uzytkownika i powigzane dokumenty: zowiesupport.beng.com > Downloads
(Pobrane) lub Pobieranie i Czesto zadawane pytania (FAQ) > nazwa modelu > User Manual
(Podrecznik uzytkownika)

» Sterowniki: zowiesupport.beng.com > Downloads (Pobrane) lub Pobieranie i Czesto
zadawane pytania (FAQ) > nazwa modelu > Driver (Sterownik)

* Oprogramowanie i aplikacje: zowiesupport.beng.com > Downloads (Pobrane) lub Pobieranie i
Czesto zadawane pytania (FAQ) > nazwa modelu > Software (Oprogramowanie)

* Informacje dotyczgce demontazu (tylko UE): Dostepne na stronie pobierania instrukcji
obstugi. Ten dokument jest dostarczany na podstawie rozporzadzenia (UE) 2019/2021 w
zwigzku z naprawa lub oddawaniem produktu do recyklingu. Zawsze kontaktuj sie z lokalnym
dziatem obstugi klienta w sprawie serwisu przed uptywem okresu gwarancyjnego. Jesli
chcesz naprawi¢ produkt nieobjety gwarancjg, zalecamy skontaktowanie sie z
wykwalifikowanym personelem serwisowym i zakup czesci zamiennych firmy BenQ w celu
zapewnienia kompatybilnosci. Nie nalezy rozmontowywac produktu, nie bedgc Swiadomym
konsekwenciji. Jesli nie mozesz znalez¢ informacji dotyczgcych demontazu produktu na
produkcie, skontaktuj sie z lokalnym dziatem obstugi klienta w celu uzyskania pomocy.

Wiecej filmoéw instruktazowych, wskazowek i informacji o produktach mozna znalez¢ w
naszych kanatach (dostepno$¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od regionu).

« ZOWIE w serwisie YouTube
« ZOWIE w serwisie Bilibili

[=] 2% frr
ZOWIE on YouTube ZOWIE on Bilibili
Numer rejestracji EPREL:
XL2546X: 1765985 XL2586X: 1791200
XL2546X+: 1905123 XL2586X+: 2137024

XL2566X+: 1959872


zowiesupport.benq.com
zowiesupport.benq.com
zowiesupport.benq.com
zowiesupport.benq.com
https://www.youtube.com/ZOWIEeSports
https://space.bilibili.com/29988256
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Srodki ostroznosci

Bezpieczenstwo zasilania

Prosze przestrzegac ponizszych przepisdw bezpieczeristwa, aby zapewnic najlepszg jakos¢ obrazu i dtugi
czas uzytkowania monitora.

S O S O N A

0-40°C 10-90% 0-5000m -20-60°C 10-60% 0-12000m

+ Wtyczka zasilania stuzy do podtgczenia urzadzenia do zasilania prgdem zmiennym.

+ Kabel zasilania stuzy do podtgczania urzadzen do zasilania. Gniazdko zasilania powinno
znajdowac sie blisko wyposazenia i by¢ tatwo dostepne.

* Ten produkt nalezy zasila¢ pradem o charakterystyce podanej nha oznaczonej etykiecie.
Jesli nie jestes pewny co do rodzaju dostepnego zasilania, skontaktuj sie ze sprzedawcg
lub lokalng firma dostarczajgca prad.

* Urzadzenia podtgczane do gniazda zasilania klasy |, typu A muszg by¢ podtgczone do
uziemienia.

* Nalezy korzystac z atestowanych przewoddéw o parametrach rownych HO3VV-F lub
HO5VV-F, 2G lub 3G, 0,75 mm?.

* Nalezy stosowaé wytgcznie przewody zasilajgce, ktdre zostaty dostarczone przez firme

BenQ. Nie wolno korzystac z przewodu zasilajgcego, ktéry wyglada na uszkodzony lub
postrzepiony.

+ Nie nalezy uzywac¢ monitora w rejonie z niestabilng siecig zasilania, poniewaz moze to
spowodowac jego uszkodzenie.

* Przed wigczeniem monitora nalezy sprawdzié, czy urzagdzenie zostato podtgczone do
uziemionego gniazdka Sciennego.

* Podczas korzystania z przedtuzacza rozdzielajgcego nalezy zwrdci¢ uwage na catkowite
obcigzenie elektryczne podtgczonych urzadzen, unikajgc ewentualnego
niebezpieczenstwa przecigzeniem.

* Przed odtgczeniem przewodu zasilajgcego nalezy zawsze najpierw wytgczaé monitor.

Modele z zasilaczem:

* Nalezy korzysta¢ wytacznie z zasilacza dotgczonego do monitora LCD. Korzystanie z
innego rodzaju zasilacza moze spowodowac awarie i stanowic niebezpieczenstwo.

* Podczas pracy z urzadzeniem lub tadowania akumulatora nalezy zapewni¢ odpowiednig
cyrkulacje powietrza wokot zasilacza. Nie nalezy zakrywacé zasilacza kartkami papieru lub
innymi materiatami, ktére mogg zmniejszy¢ chtodzenie. Nie nalezy korzystac z zasilacza,
gdy znajduje sie on wewnatrz podrecznej torby.

* Podtacz zasilacz do odpowiedniego zZrédta zasilania.



* Nie nalezy prébowa¢ dokonywac¢ napraw serwisowych zasilacza. Wewnatrz urzadzenia
nie ma czesci, ktére mozna naprawi¢. W przypadku uszkodzenia urzadzenia lub
wystawienia go na dziatanie wilgoci, nalezy je wymienié.

Instalacja

* Nie wolno korzystaé¢ z monitora w nastepujgcych warunkach otoczenia:

+ W ekstremalnie wysokiej lub niskiej temperaturze, bgdz w miejscu wystawionym na
bezposrednie dziatanie sSwiatta stonecznego

* W miejscach petnych kurzu
* Przy wysokiej wilgotnosci, w otoczeniu narazonym na opady atmosferyczne, lub blisko wody

* W miejscach narazonych na wibracje lub uderzenia mechaniczne, np. w samochodach,
autobusach, pociggach oraz innych pojazdach szynowych

* Nieopodal urzadzen grzewczych, takich jak kaloryfery, grzejniki, kuchenki na paliwo oraz
innych urzadzen generujacych ciepto (w tym wzmacniaczy dzwigku)

+ W zamknietych przestrzeniach (np. w szafce czy w regale), pozbawionych odpowiedniego
przeptywu powietrza

* Na nieréwnej lub pochytej nawierzchni
+ W miejscu narazonym na dziatanie substancji chemicznych lub dymu
* Podczas przenoszenia monitora nalezy zachowac ostroznosc.

* Nie umieszczaj na monitorze ciezkich przedmiotéw, gdyz moze to doprowadzi¢ do
obrazen ciata lub uszkodzenia produktu.

+ Dzieci nie powinny zwiesza¢ sie z monitora lub wspinac sie na niego.

* Materiat opakowaniowy monitora nalezy trzymac z dala od dzieci.

Praca z urzadzeniem

+ W trosce o wzrok uzytkownika prosimy o zapoznanie sie z instrukcjg obstugi, w ktorej
zawarto opis ustawiania optymalnej rozdzielczosci ekranu oraz informacje o zachowaniu
stosownej odlegtosci od monitora.

+ Nalezy regularnie robi¢ przerwy podczas pracy, dajgc odpocza¢ oczom.

* Nalezy unikac¢ zbyt dtugiego wykonywania ktérejkolwiek z powyzszych czynnosci.
W przeciwnym razie mogg wystgpi¢ oparzenia.

+ Odtwarzania obrazéw, ktdre nie moga zajac¢ catego ekranu.
* Umieszczania nieruchomego obrazu na ekranie.

* Nie nalezy dotykac panelu monitora palcem, dtugopisem, lub jakimkolwiek ostrym
przedmiotem, poniewaz moze to spowodowac jego uszkodzenie.

+ Czeste podtaczanie i odtgczanie wtyczek sygnatu wideo moze spowodowac uszkodzenie
monitora.



« Ten monitor zostat zaprojektowany gtownie z myslg o uzytkownikach prywatnych. Jesli
zamierzasz uzywac¢ monitora w miejscu publicznym lub w nieprzyjaznym otoczeniu,
prosimy o kontakt z najblizszym centrum serwisowym BenQ, ktére udzieli stosownej
pomocy.

* Nie nalezy demontowac¢ lub wykonywac wtasnorecznych prob naprawy monitora,
poniewaz grozi to porazeniem pradem.

« Jesli z monitora dobywaja sie nieprzyjemne zapachy lub dziwne dzwiegki, prosimy o
kontakt z najblizszym centrum serwisowym BenQ, ktére udzieli stosownej pomocy.

Przestroga

+ Odlegtos¢é miedzy uzytkownikiem a monitorem powinna by¢ od 2,5 do 3 razy wieksza niz
przekatna ekranu.

* Dlugotrwate patrzenie w ekran powoduje zmeczenie oczu i moze pogorszy¢ wzrok.
Pozwdl oczom odpoczgé przez 5-10 na kazdg godzine uzywania produktu.

« Zmniejsz wytezenie oczu, skupiajgc wzrok na daleko potozonych przedmiotach.

+ Czeste mruganie i éwiczenie oczu zapobiega wysuszeniu oczu.

Uwaga dotyczaca pilota zdalnego
sterowania (dotyczy, jesli dostarczono
pilota)

* Pilota nie nalezy umieszczaé¢ w miejscu bezposredniego zrédta ciepta i wilgoci, oraz
nalezy unika¢ ognia.

* Nalezy uwazac, aby nie upuscic pilota.

* Nie wystawiaj pilota na dziatanie wody ani wilgoci. W przeciwnym razie moze dojs¢ do
nieprawidtowego dziatania.

* Nalezy sprawdzié, czy pomiedzy pilotem a czujnikiem pilota na produkcie nie ma
przeszkdd.

+ W przypadku nieuzywania pilota przez dtuzszy czas nalezy wyja¢ z niego baterie.

Uwaga dotyczaca bezpiecznej obstugi
baterii (dotyczy, jesli dostarczono pilota)

Uzywanie nieprawidtowego typu baterii moze doprowadzi¢ do wycieku chemicznego lub
wybuchu. Pamietaj, ze:

* Nalezy zawsze sprawdzi¢, czy styki dodatnie i ujemne wtozonych baterii sg skierowane w
odpowiednim kierunku, zgodnie z oznaczeniami w komorze baterii.

* Rozne typy baterii majg ré6zne parametry. Nie nalezy tgczyc¢ réznych typow.

* Nie nalezy taczy¢ starych i nowych baterii. Mieszanie starych i nowych baterii skréci ich
zywotnosé lub spowoduje wyciek chemiczny ze starych baterii.

« Jesli baterie nie dziatajg, nalezy je niezwtocznie wymienic¢ na nowe.
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+ Substancje chemiczne wyciekajgce z baterii mogg spowodowac podraznienie skory.
W przypadku wycieku jakiejkolwiek substancji chemicznej z baterii nalezy jg niezwtocznie
wytrze¢ przy uzyciu suchej szmatki i mozliwie jak najszybciej wymieni¢ baterie na nowe.

+ Ze wzgledu na r6zne warunki przechowywania okres eksploatacji baterii dotgczonych do
produktu moze ulec skréceniu. Wymien je w ciggu 3 miesiecy lub jak najszybciej po
pierwszym uzyciu.

+ Baterie moga podlegac lokalnym ograniczeniom dotyczacym utylizacji lub recyklingu.
Nalezy zapoznac¢ sie z lokalnymi przepisami lub dostawca ustug utylizacji odpaddéw.

Jesli dostarczony pilot zawiera baterie pastylkowg, nalezy réwniez zwrdci¢ uwage na

nastepujgce ostrzezenie.

+ Nie potykac baterii. Zagrozenie poparzeniem chemicznym.

+ Dotgczony do tego produktu pilot zawiera baterie monetowa/guzikowa. W przypadku
potkniecia baterii monetowej/guzikowej moze w ciggu zaledwie 2 godzin spowodowac
powazne oparzenia wewnetrzne i doprowadzi¢ do Smierci.

* Nowe i zuzyte baterie nalezy przechowywac z dala od dzieci. Jesli nie mozna doktadnie
zamkna¢ komory baterii, nalezy przestac korzystac z produktu i przechowywac go z dala
od dzieci.

« Jesli uwazasz, ze baterie mogty zostac potkniete lub znalazty sie w dowolnej czesci ciata,
nalezy natychmiast zasiegnac¢ porady lekarza.

Konserwacja i czyszczenie

* Nie nalezy ktas¢ monitora ekranem do dotu bezposrednio na podtodze lub biurku. Grozi to
zarysowaniem powierzchni ekranu.

* Przed rozpoczeciem uzytkowania urzadzenie nalezy przymocowac do elementu struktury
budynku.

* (Modele umozliwiajgce montaz na $cianie lub suficie)
« Zainstaluj monitor wraz z zestawem do montazu monitora na $cianie o ptaskiej powierzchni.

+ Upewnij sie, ze materiat, z ktérego wykonana jest Sciana, oraz standardowy uchwyt scienny
(zakupiony oddzielnie) sg wystarczajgco stabilne, aby wytrzymac ciezar monitora.
* Wytgcz monitor oraz zasilanie przed odtgczeniem kabli od monitora LCD.
* Zanim rozpoczniesz czyszczenie pamigtaj, aby odtgczy¢ urzadzenie od zasilania.
Wyczys¢ powierzchnie monitora LCD przy uzyciu zestawu do czyszczenia ekranéw

niezawierajgcego alkoholu (zakupiony oddzielnie). Spryskaj $ciereczke z mikrofibry
dostarczong z zestawem do czyszczenia ekranu i zetrzyj smugi z ekranu.
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Jak czysci¢ monitory ZOWIE

(Film instruktazowy w serwisie YouTube) (Film instruktazowy w serwisie Bilibili)

+ Szczeliny i otwory z tytu, lub u géry obudowy zapewniajg wentylacje. Nie wolno ich
blokowag, ani przykrywaé. Monitora nie wolno umieszczac obok ani nad kaloryferem badz
innym zrédtem ciepta, lub w ciasnej zabudowie, jesli nie zapewniono odpowiedniej
wentylaciji.

* Nie umieszczaj na monitorze ciezkich przedmiotéw, gdyz moze to doprowadzi¢ do
obrazen ciata lub uszkodzenia produktu.

* Pomysl o przechowaniu pudta i opakowania w magazynie do wykorzystania w
przysztosci, kiedy wystgpi potrzeba transportowania monitora.

+ Zapoznaj sie z tabliczkg znamionowg produktu, zawierajgcg wartosci znamionowe
zasilania, date produkcji oraz oznaczenia identyfikacyjne.

Naprawy

* Nie podejmuj prob wtasnorecznej naprawy produktu, poniewaz otwieranie lub
zdejmowanie czesci obudowy moze wystawié¢ cie na wptyw niebezpiecznego napiecia lub
inne ryzyko. Jesli dojdzie do jakiegokolwiek przypadku nieodpowiedniego dziatania
opisanego powyzej, lub dojdzie do wypadku, np. upuszczenia urzadzenia, skontaktuj sie z
wykwalifikowanymi pracownikami serwisu, aby naprawi¢ monitor.

* Aby uzyskaé¢ dodatkowag pomoc, skontaktuj sie z miejscem zakupu lub odwiedz witryne
zowiesupport.beng.com i przejdz do strony internetowej dla twojego regionu.

EE@E

E .

ZOWIE Support
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https://youtu.be/4QEtf9l3vkg
https://www.bilibili.com/video/BV1SY41177J2/?spm_id_from=333.999.0.0
zowiesupport.benq.com

Ogdlne informacje gwarancyjne

Nalezy pamietac, ze gwarancja monitora moze zostac¢ anulowana w nastepujgcych
przypadkach:

« Jesli dokumenty gwarancyjne sg nieczytelne badz zostaty zmodyfikowane w nielegalny
sposob.

+ Jesli zmieniono, usunieto, lub zatarto numer modelu lub numer seryjny na urzadzeniu.

« Jesli w urzadzeniu wykonywano naprawy lub modyfikacje przez nieautoryzowane
organizacje serwisowe lub osoby.

+ Jesli uszkodzenie zostato spowodowane niepoprawnym przechowywaniem monitora
(w tym m.in. w wyniku sity wyzszej, bezposredniego wystawienia urzadzenia na $wiatto
stoneczne, wode lub ogien).

« Jesli problemy z odbiorem obrazu sg wynikiem zaktocen spowodowanych zewnetrznymi
sygnatami (anteng, TV kablowg).

+ Jesli uszkodzenia zostaty spowodowane niepoprawnym uzytkowaniem lub brutalnym
traktowaniem monitora.

* Przed rozpoczeciem korzystania z monitora poza obszarem jego sprzedazy, uzytkownik
jest wytgcznie odpowiedzialny za sprawdzenie, czy monitor jest kompatybilny z lokalnymi
standardami technicznymi. W przeciwnym razie produkt moze ulec uszkodzeniu, a
uzytkownik zostanie obcigzony kosztami naprawy.

« Uzytkownik ponosi petng odpowiedzialnos¢, jesli problemy (na przyktad utrata danych lub
usterka systemu) zostaty spowodowane przez oprogramowanie, czesci i/lub akcesoria
nie zainstalowane fabrycznie.

« Z urzadzeniem nalezy uzywac wytgcznie oryginalnych akcesoridow (np. kabla zasilania),
aby unikng¢ mozliwosci zagrozen takich jak porazenie prgdem elektrycznym lub pozar.

Typografika

Ikona/Symbol Element Znaczenie
Ostrzezenie Informacja, ktérej gtéwnym celem jest zapobieganie
o uszkodzeniu podzespotow, danych lub obrazeniom

ciata spowodowanym nieprawidtowym uzyciem,
nieodpowiednig obstugg lub zachowaniem.

O Wskazowka Informacja przydatna do wykonania zadania.

O Uwaga Informacja dodatkowa.

W niniejszym dokumencie kroki niezbedne aby dotrze¢ do menu moga byc¢ przedstawiane
w skroconej formie, na przyktad: Menu > System > Informacja.

12



Pierwsze kroki

Odpakowujgc monitor, sprawdz, czy w zestawie znajdujg sie nastepujgce elementy. Jesli
ich nie ma lub sg uszkodzone, prosze niezwtocznie skontaktowac sie ze sprzedawcg, u
ktorego zakupiono produkt.

Monitor LCD

Stojak monitora

Podstawa monitora

Dokumenty uzytkownika:
« Skrocona instrukcja obstugi |

* Wazne zalecenia dotyczgce bezpieczenstwa
* Informacje prawne

S Switch

o Aby znalez¢ kompatybilne modele, odwiedz
strone ZOWIE.BenQ.com, aby uzyska¢ informacje
na temat XS250.

Ostony (przeciwstoneczne)

0 Aby znalez¢ kompatybilne modele, odwiedz
strone ZOWIE.BenQ.com, aby uzyska¢ informacje
na temat XH250.

13
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Kabel zasilajgcy

(Dostarczony element moze sie rézni¢ w
zaleznosci od modelu lub regionu.)

Przewdd obrazu: DP

Przewdd obrazu: HDMI

+ Dostepne akcesoria i przedstawione rysunki moga sie rézni¢ od rzeczywistej zawartosci opakowania i
produktu dostarczanego w danym regionie. Ponadto zawarto$¢ opakowania moze sie zmienic bez
uprzedniego powiadomienia. Niedotgczone do produktu kable mozna zakupi¢ oddzielnie.

+ Pomysl o przechowaniu pudta i opakowania w magazynie do wykorzystania w przysztosci, kiedy wystapi
potrzeba transportowania monitora. Zatozenie opakowania piankowego jest idealnym rozwigzaniem
zabezpieczenia monitora na czas transportu.

+ W zaleznosci od produktu dostarczanego w danym regionie, akcesoria i kable mogg by¢ zawarte w
opakowaniu lub sprzedawane oddzielnie.

o Produkt i akcesoria nalezy zawsze przechowywac z dala od matych dzieci.

14



Poznaj swdj monitor

Widok z przodu

1. Dostosowanie klawiatury

Widok z tytu

¢

om 00D D)

Zawieszka do stuchawek

Gniazdo wtyczki zasilacza
Gniazdo blokady Kensington
Przycisk Zasilanie

Kontroler 5-kierunkowy

Klawisz wejscia

© N o g s N

Porzadkowanie przewodow
9. Gniazdo stuchawkowe
10. Gniazdo S Switch

(o] No o bW

v

0 HOMI3 Hame Home D 11. (XL2546X/XL2546X+/XL2566X+)

L@ UJ HJ ﬂ] [ﬂl Gniazda HDMI 2.0
| | — 1 | (XL2586X/XL2586X+) Gniazda HDMI 2.1
9 10 11 12

12. (XL2546X/XL2546X+) Gniazda
DisplayPort 1.2
(XL2566X+/XL2586X/XL2586X+)
Gniazda DisplayPort 1.4

+ Powyzszy schemat moze odbiegac¢ od rzeczywistosci, zaleznie od zakupionego modelu urzadzenia.
O + Obraz moze rozni¢ sie w zaleznosci od produktu dostepnego w danym regionie.

+ HDMI/DP dziata najlepiej z kompatybilnymi kablami, kartami graficznymi i urzadzeniami. Gdy port
wejsciowy HDMI/DP taczy sie z portem wyjsciowym innej wersji HDMI/DP, moze wystgpié problem
kompatybilnosci.
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Ztacza

Ponizsze ilustracje przedstawiajgce podtgczanie stuzg jedynie jako przyktad. Niedotgczone
do produktu kable mozna zakupi¢ oddzielnie.

Szczegodtowe informacje na temat podtgczania mozna znalez¢ na stronie 19.

b

@ @ D0D )

)
ra

mir

ol|fe
O©

Stuchawki
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Komputer / notebook
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Instalacja

o

« Jesli komputer jest wigczony, przed przystgpieniem do dalszych czynnosci nalezy go wytgczyé.
Nie nalezy podtgczaé monitora do zasilania ani go wigczaé, dopoki w instrukcji nie wystgpi takie
zalecenie.

+ Nastepujace ilustracje stanowig jedynie przyktad. Dostepne wtyczki wejSciowe i wyjsciowe moga sie
rézni¢ w zaleznosci od zakupionego modelu.

+ Unikaj naciskania palcami na powierzchnie ekranu.

Jak zainstalowac¢ sprzet monitora

1. Podtaczanie podstawy monitora.

o Zachowaj ostroznos¢, aby nie doszto do uszkodzenia monitora. Potozenie monitora powierzchnig
ekranu na zszywacz biurowy lub myszke spowoduje pekniecie szkta lub uszkodzenie podtoza ekranu
cieklokrystalicznego uniewazniajgc gwarancje. Przesuwanie monitora po powierzchni biurka
spowoduje zarysowanie lub uszkodzenie obramowania i elementdw sterujgcych monitora.

Nalezy zabezpieczy¢ monitor i jego ekran
przygotowujgc pustg ptaskg przestrzen na biurku
i umieszczajgc na niej cos miekkiego, na przyktad
worek z opakowania monitora, jako podktadke.

Utozy¢ monitor ekranem zwréconym w dét na
ptaskiej, czystej, migkkiej powierzchni.

Ustaw i wyréwnaj gniazdo podstawy monitora z
korncem ramienia. Upewnij sig, ze strzatka na
konicu stojaka znajduje sie w tej samej linii, co
strzatka na podstawie monitora.

Obré¢ podstawe w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara az do oporu.

Jak pokazano na ilustraciji, gdy stojak i podstawa
sg zablokowane, strzatka na korcu stojaka jest
wyréwnana z symbolem blokady na stojaku
monitora.

17



Podnies pokrywy srub motylkowych i dokreé
sruby zgodnie z rysunkiem. Nastepnie wcisnij
pokrywy na miejsce.

Ustaw konicéwke ramienia stojaka w
odpowiednim potozeniu w stosunku do monitora,
a nastepnie pchnij jg az do zatrzasniecia i
zablokowania.

Ostroznie unie$ monitor, obré¢ go i postaw
stojakiem na ptaskiej, rownej powierzchni.

@ Aby przenies¢ monitor, nalezy jednoczesnie chwyci¢
go za uchwyt oraz stojak monitora, zgodnie z
rysunkiem.

W razie potrzeby mozna dostosowaé wysokos¢
stojaka monitora. Zapoznaj sie z Regulacja
wysokosci monitora na stronie 24, aby uzyskac
wiecej informaciji.

@ W celu zminimalizowania niepozadanych odbié
Swiatta nalezy odpowiednio obréci¢ monitor i ustawic
kat ekranu.

18



2.Podtgcz urzadzenie S Switch i przewdd wideo.

o Przewody obrazu dotgczone do zestawu oraz gniazda przedstawione na ilustracjach w niniejszym
dokumencie moga wygladac inaczej na réznych urzadzeniach w zaleznosci od regionu, w ktérym

zostaly zakupione.
* Podtacz S Switch do gniazda S Switch znajdujgcego sie z tytu monitora.

* Podtacz wtyczke przewodu HDMI do portu HDMI w monitorze. Podtgcz drugi koniec
przewodu do portu HDMI urzadzenia z wyjsciem cyfrowym.

* Podtacz wtyczke przewodu DP do gniazda wideo w monitorze. Podtgcz drugg wtyczke
przewodu do gniazda wideo w komputerze.

@ s switch @ rc

=
4+
@ lub

¥ ¥ X

mi-2 HOmI-|

D

P@DODD

= = ] 2
g

@ Jesli urzadzenie S Switch nie jest podtgczane w celu uzyskania dostepu do trybéw gry na nim
zapisanych, nalezy zsynchronizowa¢ dane pomiedzy monitorem a urzadzeniem S Switch, gdy
wyswietlony zostanie monit. Jesli uzyskujesz dostep do profili z urzadzenia S Switch, patrz
Stosowanie trybdw gier z urzadzenia S Switch na monitorze na stronie 39, aby uzyskac wiecej

informaciji.
3. Podtacz stuchawki.
Mozesz rowniez podtgczy¢ stuchawki do gniazda stuchawkowego monitora, ktére znajdziesz

z tytu monitora.

Wyciagnij zawieszke do stuchawki znajdujgcg sie z tytu monitora. W razie potrzeby mozna
pozostawic stuchawki na zawieszce. Nie wolno wywiera¢ nadmiernej sity na zawieszke.
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Maksymalne obcigzenie zawieszki do stuchawek to 400 g.

o To gniazdo stuchawkowe obstuguje tylko wyjscie audio i nie dziata z funkcjg mikrofonu. Dziata
najlepiej ze stuchawkami, poniewaz moze nie byé w stanie zasili¢ niektorych gtosnikéw. Po
podtaczeniu do gtosnikow gtosnosc¢ lub jakosé dzwieku moze by¢ nizsza niz oczekiwana.
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4. Podtacz do zasilania. T
Podtacz kabel zasilajgcy do monitora i gniazdka <
o

1-

N

zasilania sieciowego.

o Obraz moze réznic¢ sie w zaleznosci od produktu
dostepnego w danym regionie.

5.Uporzadkuj przewody.

o Uzyj przewoddw o odpowiedniej dtugosci, aby
zapobiec ich poluzowaniu i pogieciu badz
uszkodzeniu stykéw lub ztaczy.

6.W1t3cz zasilanie.

Aby wigczy¢ monitor, nacisnij przycisk zasilania
znajdujacy sie na monitorze.

Wigcz takze komputer. Jesli masz wiele zrédet
wideo, nacisnij przycisk wejscia i 5-kierunkowy
kontroler, aby wybra¢ zrodto wejsciowe.

Wykonaj instrukcje podane w rozdziale
Aktualizacja sterownika monitora na stronie 30,
aby zainstalowa¢ sterownik monitora. Jesli
wyswietlony zostanie dowolny komunikat OSD
(menu ekranowe), wykonaj instrukcje widoczne
na ekranie, aby kontynuowac.

@ Aby wydtuzy¢ okres uzytkowania produktu, zalecamy
korzystanie z funkcji zarzadzania energig komputera.

7.Przeczytaj powiadomienie o zmianie ustawienia.

Ustawienia domysine (wtgczona opcja Ustawienie ECO) z przygaszonymi kolorami sg
niezbedne do utrzymania niskiego poboru mocy i zachowania zgodnosci z
miedzynarodowymi normami energetycznymi, ktére powodujg ograniczenie wydajnosci
monitora.

Aby korzysta¢ z monitora, wybierz Potwierdz, aby zmieni¢ ustawienia. Nalezy pamietac, ze
kazda zmiana domysinych ustawien wyswietlania moze spowodowac wieksze zuzycie
energii.

8.Zmien jezyk wyswietlania.
Aby zmieni¢ jezyk wyswietlania, wykonaj instrukcje wyswietlane na ekranie lub przejdz do
System > Ustaw. OSD > Jezyk. Szczegdty znaleZz¢ mozna w rozdziale Jezyk na stronie 59.
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9.Ustaw odpowiednio klawiature.

Jesli wolisz pochylac¢ klawiature, skala na

podstawie monitora pomaga sledzi¢ preferowany

kat i pozycje.
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Odtaczanie stojaka oraz podstawy

1. Przygotowanie monitora i
odpowiedniego miejsca.
Wytgcz monitor oraz zasilanie przed
odtgczeniem kabla zasilajgcego. Wytacz

komputer przed odtgczeniem kabla sygnatowego
monitora.

Nalezy zabezpieczy¢ monitor i jego ekran
przygotowujac pustg ptaska przestrzen na biurku
i umieszczajac na niej jako podktadke cos
miekkiego, na przyktad worek z opakowania
monitora, przed utozeniem monitora ekranem
zwréconym w doét na tej czystej, ptaskiej, miekkiej
powierzchni.

Obniz koniec podstawy monitora i pozostaw
wystarczajgco duzo miejsca wokét przycisku
zwalniajgcego, aby mozna byto tatwo odtgczyc
podstawe.

O Zachowaj ostroznos¢, aby nie doszto do uszkodzenia
monitora. Potozenie monitora powierzchnig ekranu
na zszywacz biurowy lub myszke spowoduje
pekniecie szkta lub uszkodzenie podtoza ekranu
ciektokrystalicznego uniewazniajgc gwarancje.
Przesuwanie monitora po powierzchni biurka
spowoduje zarysowanie lub uszkodzenie
obramowania i elementéw sterujgcych monitora.

2.Zdemontuj stojak monitora.
Naciskajgc i przytrzymujac przycisk zwalniania

zamocowania VESA (0), odczep stojak od

monitora (e i e).

3.Zdemontuj podstawe
monitora.

Podnies pokrywy srub motylkowych i zwolnij
sruby zgodnie z rysunkiem.

o Jezeli zamierzasz uzywac w przysztosci swego
monitora na stojaku, podstawe monitora i stojak
zachowaj gdzies w bezpiecznym miejscu do
wykorzystania w przysztosci.
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Obro¢ podstawe w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara az do oporu.

Jak pokazano na ilustracji, gdy stojak i podstawa
sg odblokowane, strzatka na koncu stojaka jest
wyréwnana ze strzatkg na podstawie monitora.

Nastepnie odtgcz podstawe od stojaka.
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Regulacja kata widzenia

Mozna swobodnie regulowaé potozenia ekranu korzystajgc z funkcji pochylania, obracania
i regulacji wysokosci monitora. Aby uzyskac szczegotowe informacje, sprawdz
specyfikacje produktu w witrynie internetowe;.

Wysokos¢, nachylenie lub kat obrotu monitora mozna
regulowaé w zaleznosci od potrzeb po zainstalowaniu
oston. Pamietaj, aby w zadnym wypadku nie
przytrzymywac oston w celu dokonania regulacji.

v

Regulacja wysokosci monitora

1. Aby wyregulowac wysokos¢ monitora, chwy-
ci¢ za prawg i lewg krawedz monitora, aby go
opusci¢ lub podnies¢ do zagdanej wysokosci.

2. Na stojaku monitora znajduje sie skala
regulacji, dzieki ktéremu mozna sprawdzac
preferowang wysokos¢ monitora. Wysokos¢
monitora mozna precyzyjnie ustawic.

Nalezy unikaé umieszczania rgk na dolnej czesci stojaka z
regulowang wysokoscig lub na dolnej czesci monitora,
poniewaz obnizajgcy sie monitor moze spowodowac
obrazenia uzytkownika. Nigdy nie ktadz reki na stojaku ani
podczas przechylania monitora w gére, ani w dot. Podczas
wykonywania tej czynnosci monitor powinien znajdowac sie
poza zasiegiem dzieci.
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Nachylanie monitora

Monitor nalezy przechyla¢ delikatnie i ostroznie, nie
uderzajgc w podstawe monitora. Nadmierne uzycie
sity jest zabronione.

o Nalezy unika¢ ktadzenia dtoni na gornej czesci podstawy
podczas przechylania monitora.

Obracanie monitora

1. Obro¢ monitor w lewa lub prawg strone zaleznie
od potrzeby.

2. Skala na podstawie monitora umozliwia
sprawdzanie preferowanego kata obrotu.
Przerwy pomiaru wynoszg 5 stopni i mozna
dokona¢ regulacji w ramach mozliwej skali
obrotu.
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Montaz oston (ostona przeciwstoneczna,
kroki opcjonalne)

Zadaniem oston (przeciwstonecznych) jest niedopuszczanie do niechcianego rozpraszania
uwagi podczas grania spowodowanego odbiciami w zasiegu widoku peryferyjnego.

W modelach wyposazonych w ostony przeciwstoneczne w opakowaniu dodatkowym
znajduja sie dwie ostony przeciwstoneczne. Zachowaj ostroznos¢, aby nie uszkodzi¢ oston
i monitora. Ostony przeciwstoneczne zostaty dobrze zaprojektowane i pasujg do monitora.
Aby uniknagé uszkodzenia, nie nalezy uzywaé nadmiernej sity podczas instalowania oston.
W przypadku modeli, ktére nie byty dostarczane z ostonami przeciwstonecznymi, mozna je
kupi¢ osobno. Odwiedz strone internetowg ZOWIE.BenQ.com, aby sprawdzi¢ dostepnos¢
XH250.

Jak zamontowac¢ ostony

(Film instruktazowy w serwisie YouTube) (Film instruktazowy w serwisie Bilibili)

1. Przygotuj do montazu ostony.

Umies¢ monitor na stojaku na ptaskiej, rownej
powierzchni.

2.Zdejmij naklejki i gumowe
zaslepki po obu stronach
monitora.
Z prawej i lewej strony monitora wystepujg po
2 otwory ostoniete naklejkami i gumowymi =5 g
zaslepkami. Przed instalacjg ostony
przeciwstonecznej zdejmij naklejki i gumowe
zaslepki.

O Zachowaj gumowe zaslepki i zamontuj je
ponownie w otworach w przypadku zdjecia oston.
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3.Przymocuj ostony do
monitora.

Dostarczone dwie ostony przeciwstoneczne
nie sg identyczne. Logo powinno by¢
skierowane na zewnatrz w gornej czesci.

Mocowanie oston poprzez wyréwnanie
haczykéw z otworami po obu stronach
monitora. Po prawidtowym ustawieniu
haczykéw nalezy przytrzymacé dolng czesé
monitora zgodnie z ilustracjg, aby byt stabilny i
zsung¢ ostone, a haczyki zablokujg sie na
sSwoim miejscu.

4.Ustaw ostony pod zgdanym
katem.
Przytrzymaj delikatnie ostony, aby
wyregulowac ich kat nachylenia. Nie wolno
wywiera¢ nadmiernej sity na ostony.

Wysokos¢, nachylenie lub kat obrotu monitora mozna
regulowaé w zaleznosci od potrzeb po zainstalowaniu
oston. Pamietaj, aby w zadnym wypadku nie
przytrzymywac oston w celu dokonania regulaciji.
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Demontaz oston
Przed przenoszeniem monitora do innego miejsca ostony nalezy zdemontowac.

1. Odtacz ostony.

Przytrzymaj gérng czes¢ monitora zgodnie z
ilustracja, aby zachowac stabilnos¢. Podnies
ostony do géry i ostroznie je zdejmij.

2. Wtbz z powrotem gumowe
zaslepki do otworow.
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Korzystanie z zestawu do montazu
monitora (zakupiony oddzielnie)

Na tylnej powierzchni monitora LCD znajduje sie zamocowanie standardu VESA, wzor

100 mm, pozwalajgce zainstalowac scienny wspornik montazowy. Przed rozpoczeciem
instalacji zestawu do montazu monitora nalezy doktadnie przeczyta¢ informacje dotyczace
srodkéw ostroznosci.

Srodki ostroznosci

« Zainstaluj monitor wraz z zestawem do montazu monitora na scianie o ptaskiej
powierzchni.

* Upewnij sie, ze materiat, z ktérego wykonana jest Sciana, oraz standardowy uchwyt
$cienny (zakupiony oddzielnie) sg wystarczajgco stabilne, aby wytrzymacé ciezar monitora.
Informacja na temat wagi znajduje sie w specyfikacji produktu w witrynie internetowe;.

+ Wytgcz monitor oraz zasilanie przed odtgczeniem kabli od monitora LCD.

1. Zdemontuj stojak monitora.

Utéz wyswietlacz ekranem w dot na czystej i
miekkiej powierzchni. Zdejmij stojak monitora
zgodnie z instrukcjami opisanymi w kroku 1-2 w
Odtaczanie stojaka oraz podstawy na stronie 22.

2.0dkrec¢ sruby na tylnej
pokrywie.
Uzywajgc wkretaka z ostrzem krzyzowym, odkreé
sruby na tylnej pokrywie. Aby unikng¢ zgubienia
srub, zaleca sie uzywanie wkretaka
magnetycznego.

o Jezeli zamierzasz uzywac¢ w przysztosci swego
monitora na stojaku, podstawe monitora, stojak oraz o 2
sruby zachowaj gdzies w bezpiecznym miejscu do
wykorzystania w przysztosci.

3.W celu zakonczenia instalacji wykonuj polecenia

zamieszczone w instrukcji sciennego wspornika
montazowego.

o Uchwyt zgodny ze standardem VESA nalezy przymocowac¢ do monitora za pomocg czterech srub
M4 x 10 mm. Wszystkie sruby muszg zosta¢ dobrze przykrecone i odpowiednio zabezpieczone.
W celu montazu uchwytu sciennego i uzyskania informacji na temat bezpieczeristwa nalezy sie
skonsultowac z profesjonalnym monterem lub serwisem firmy BenQ.
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Aktualizacja sterownika monitora

Zwykle monitor bez problemu wspoétpracuje z komputerem bez koniecznosci instalowania
sterownika. Jesli jednak wystepujg ponizsze problemy, warto sprobowac zaktualizowaé
sterownik monitora.

+ W systemie operacyjnym Windows nie mozna wybra¢ natywnej rozdzielczosci monitora i
obraz jest rozmazany.

* Obraz jest znieksztatcony.

* Nie mozna wybrac¢ najwyzszej czestotliwosci odsSwiezania ekranu monitora. Najwyzsza
dostepna czestotliwosé odswiezania zalezy od modelu. Informacji na temat
czestotliwosci odswiezania zakupionego modelu nalezy szuka¢ w specyfikacjach
produktu na stronie internetowe;.

Ta instrukcja zawiera szczegétowy opis procedury recznego aktualizowania sterownika
monitora w komputerze z systemem Microsoft Windows. Aktualnie trwa testowanie pod
katem zgodnosci z systemami operacyjnymi Windows 11 i Windows 10.

Jesli problem nie ustgpi po zaktualizowaniu sterownika monitora, prosimy o kontakt z
lokalnym dziatem obstugi klienta w celu uzyskania pomocy.

Sterownik monitora LCD moze znakomicie funkcjonowac z innymi wersjami systemu Windows, jednak w
momencie jego napisania firma BenQ nie przeprowadzita jeszcze testéw tego sterownika w innych wersjach
systemu Windows i nie moze gwarantowac jego poprawnego dziatania w tych systemach.

Proces instalacji sterownika monitora wymaga wybrania odpowiedniego dla danego
modelu monitora pliku .inf, ktéry umozliwi systemowi zainstalowanie odpowiednich plikow
sterownika. Wystarczy jedynie da¢ systemowi wskazowke.

Patrz:
* Instalacja w srodowisku systemow Windows 11 na stronie 31
* Instalacja w srodowisku systeméw Windows 10 na stronie 31

Aby optymalnie wykorzysta¢ mozliwosci nowego monitora LCD, zainstaluj sterownik
monitora LCD dostepny na lokalnej stronie internetowej firmy. Szczegoty znalezé mozna w
rozdziale Pobieranie plikdw sterownika LCD Monitor z Internetu na stronie 30.

o Aby sprawdzié¢ nazwe zakupionego modelu, zapoznaj sie ze specyfikacjag na etykiecie z tytu monitora.

Pobieranie plikéw sterownika LCD Monitor
Z Internetu

1. Pobierz prawidtowe pliki sterownika ze strony zowiesupport.beng.com > Downloads
(Pobrane) lub Pobieranie i Czesto zadawane pytania (FAQ) > nazwa modelu > Driver
(Sterownik).

2. Na komputerze wypakuj pliki sterownika do pustego folderu. Zapamietaj lokalizacje
folderu zawierajgcego wypakowane pliki.
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Instalacja w srodowisku systemow Windows 11

1.

Znajdz pliki sterownikow pobrane z Internetu zgodnie z instrukcjami w Pobieranie
plikdw sterownika LCD Monitor z Internetu na stronie 30.

Wybierz i kliknij prawym przyciskiem myszy plik *.inf, a nastepnie wybierz Pokaz wiecej
opcji > Zainstaluj z menu.

Jesli pojawi sie okno kontroli konta uzytkownika, kliknij Tak, aby zezwoli¢ aplikacji na
wprowadzenie zmian na urzgdzeniu. Sterownik zostanie zainstalowany.

Aby sprawdzi¢, czy zostat zainstalowany nowy sterownik, kliknij pulpit prawym
przyciskiem myszy i wybierz opcje Ustawienia wyswietlania > Zaawansowane
ustawienia wyswietlania. Sprawdz monitor w sekcji Informacje o wyswietlaniu. Kliknij
Wyswietl wtasciwosci karty, a nastepnie kliknij karte Monitor i przycisk Wtasciwosci,
aby sprawdzié, czy Dostawca sterownika zostat zmieniony na BenQ.

Instalacja w srodowisku systemoéw Windows 10

1.

Znajdz pliki sterownikéw pobrane z Internetu zgodnie z instrukcjami w Pobieranie
plikow sterownika LCD Monitor z Internetu na stronie 30.

Wybierz i kliknij prawym przyciskiem myszy plik *.inf, a nastepnie wybierz Zainstaluj z
menu.

Po zainstalowaniu sterownika kliknij OK.
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Dostosowywanie ustawien monitora

Panel sterowania

v

o w -0 0000)
00 —
® (0)®
N J
1 2 3
Nr. NEVAYE] Opis
1. Klawisz zasilania Wigcza lub wytacza zasilanie.

2. Kontroler
5-kierunkowy

Dostep do funkcji lub pozycji menu zgodnie z instrukcjami
ikon ekranowych. Zapoznaj sie z Kontroler 5-kierunkowy i
podstawowe funkcje menu na stronie 34, aby uzyskac wiecej
informacji.

3. Klawisz wejscia

Przetgcza na liste opcji Wejscie.

S Switch

Szybki sposéb sterowania i dostep do OSD (menu ekranowe) jest mozliwy nie tylko przy
uzyciu przyciskow sterowania, ale takze za pomoca urzadzenia S Switch.

* Przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy podtgczy¢ S Switch do monitora. Wykonuj instrukcje z rozdziatu
o Podtacz urzadzenie S Switch i przewdd wideo. na stronie 19.

« W zaleznosci od ustawien monitora i zrédta S Switch (tzn. tego, czy jest to ta sama seria produktéw),
funkcje S Switch moga by¢ ograniczone i dostepne opcje moga sie rézni¢. Podczas nawigzywania
potaczenia i w trakcie operacji czytaj doktadnie wyswietlane komunikaty.

N —

w




Nr.

NEVAVE]

Przycisk
Powrot

Funkcja
« Powraca do poprzedniego menu.
* Wyjscie z OSD (menu ekranowe).

* Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy, aby zamkng¢ biezgce
menu.

Kotko

* Przewijanie w gore: dziata tak samo z -
* Przewijanie w dot: dziata tak samo z -
* Przechyt w prawo: dziata tak samo z .

* Przechyt w lewo: dziata tak samo z .

+ Wybiera pozycje menu przez jedno nacisniecie.

Przycisk
Gracz 1

» Nacisnij, aby przetaczy¢ na Gracz1 (Tryb).

* Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekund, aby zapisac
niestandardowe ustawienia wyswietlania dla trybu Gracz1 w
S Switch.

@ Aby uzyskaé¢ wiecej informacji o zaawansowanych funkcjach, patrz
Stosowanie trybdéw gier z urzagdzenia S Switch na monitorze na stronie 39.

Przycisk
Gracz 2

- Nacisnij, aby przetgczy¢ na Gracz2 (Tryb).

* Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekund, aby zapisac
niestandardowe ustawienia wyswietlania dla trybu Gracz2 w
S Switch.

@ Aby uzyskaé wiecej informacji o zaawansowanych funkcjach, patrz
Stosowanie trybdéw gier z urzagdzenia S Switch na monitorze na stronie 39.

Przycisk
Gracz 3

- Nacisnij, aby przetaczy¢ na Gracz3 (Tryb).

* Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekund, aby zapisaé
niestandardowe ustawienia wyswietlania dla trybu Gracz3 w
S Switch.

@ Aby uzyskaé wiecej informacji o zaawansowanych funkcjach, patrz
Stosowanie trybdéw gier z urzagdzenia S Switch na monitorze na stronie 39.

Klawisz
S Switch

Ten klawisz jest takze domysinym klawiszem skrétu do regulacji
Wejscie. Aby zmieni¢ ustawienia domysine, przejdz do
Niestandard. > Klawisz S Switch. Zapoznaj sie z Klawisz S Switch
na stronie 57, aby uzyskac wiecej informaciji.

o

+ S Switch jest przeznaczony wytacznie dla okreslonych modeli. Nie nalezy go podtgczac do innych

urzadzen z portami USB. Aby znalez¢ kompatybilne modele, odwiedz strone ZOWIE.BenQ.com, aby
uzyskac¢ informacje na temat XS250.

+ Jesli urzadzenie S Switch nie jest podtagczane w celu uzyskania dostepu do trybéw gry na nim zapisanych,

nalezy zsynchronizowaé¢ dane pomiedzy monitorem a urzadzeniem S Switch, gdy wyswietlony zostanie
monit. Jesli uzyskujesz dostep do profili z urzadzenia S Switch, patrz Stosowanie trybéw gier z urzadzenia
S Switch na monitorze na stronie 39, aby uzyska¢ wiecej informaciji.
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Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe
funkcje menu

Kontroler 5-kierunkowy znajduje sie z tytu monitora. Siedzgc przed monitorem, poruszaj
kontrolerem w kierunkach wskazywanych ikonami ekranowymi, aby przemieszczac sie po
menu i wykonywacé operacje.

e
W gore
A
Lewy 1] ’ Prawy
\ '

W dét

Ikona OSD Obstuga kontrolera

(menu ekranowe)  5-kierunkowego Funkcja

(Przy dostepnym wejsciu wideo, gdy zadne menu nie zostato aktywowane)

Nd. Nacisnij Aktywuje Szybkie menu.

(Gdy Szybkie menu zostato aktywowane)
Przejdz w lewo / Przechodzi do poprzedniego / nastepnego

W prawo ustawienia menu.
Przesuniecie w * Przechodzi do poprzedniego / nastepnego
gore / w dot elementu menu.

« Stuzy do zwiekszenia / zmniejszenia wartosci.

Nacisnij Srodek Potwierdza wybor.

(Gdy menu gtéwne zostato aktywowane)

n Nacisnij Srodek Potwierdza wybdr.

. Przejdz w prawo + Powoduje przejscie do podmenu.
* Potwierdza wybdr.

- Przejdz w gore * Przechodzi do poprzedniego elementu menu.
« Stuzy do przejscia w goére / zwiekszenia
wartosci.

- Przejdz w doét * Przechodzi do nastepnego elementu menu.
» Stuzy do przejscia w dét / zmniejszenia
wartosci.

. Przejdz w lewo « Powraca do poprzedniego menu.

* Wyjscie z OSD (menu ekranowe).
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Dostep do wszystkich menu OSD (ekranowych) mozna uzyskaé za pomocg przyciskéw
sterowania. Z menu OSD mozna korzysta¢ w celu dostosowywania wszystkich ustawien
monitora. Dostepne opcje menu mogg sie rézni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu
wejsciowego, funkcji oraz ustawien.

1 2

V7

Nacisnij kontroler 5-kierunkowy.
Wyswietlone zostanie Szybkie menu.

Aby przejs¢ do menu gtéwnego, wybierz Menu.

H N =

W menu gtéwnym postepuj zgodnie z ikonami ekranowymi u dotu menu, aby
wprowadzac regulacje lub dokonywac¢ wyboréw. Aby uzyskaé wiecej szczegétowych
informacji na temat opcji menu, zapoznaj sie z rozdziatem Poruszanie sie po menu
gtébwnym na stronie 43.

Praca z Szybkie menu

Menu Szybkie menu umozliwia szybki dostep do niektérych ustawien monitora czesto
dostosowywanych. Zapewnia rowniez dostep do menu gtéwnego.

* Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu.

* Nacisnij . / . dla réznych ustawien.
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* Nacisnij - / - aby przetgczac¢ miedzy opcjami menu / dokonywac regulacji.
* Przejdz do Menu i nacisnij n aby uzyskaé dostep do gtdwnego menu.

1 Mode: FPS1

Black eQualizer Color Vibrance

:—gulEl

® Close

3 4
Element Opis
1 |Informacje o Wyswietla biezgce informacje o systemie, w tym
systemie rozdzielczos$¢ (tylko wybrane modele), czestotliwosé

odswiezania i tryb obrazu.

2 | Menu gtéwne Umozliwia dostep do menu gtéwnego. Zapoznaj sie z
Poruszanie sie po menu gtéwnym na stronie 43, aby uzyskac¢
wiecej informacji.

3 | Instrukcje na Wskazowki dotyczgce obstugi.
ekranie

4 | Szybkie Aby dostosowaé menu ustawien, do ktérych mozna uzyskaé
ustawienia dostep z poziomu Szybkie menu, zobacz Dostosowywanie

Szybkie menu na stronie 36.

Dostosowywanie Szybkie menu

Domyslinie istniejg 4 ustawienia, ktore mozna dostosowac i szybko regulowac z poziomu
Szybkie menu. W razie potrzeby zmien ustawienia.

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢c Szybkie menu.
2. Przejdz do opcji Menu > Niestandard. > Szybkie menu.
3. Pierwszy element jest wyszarzony i nie mozna go zmieni¢. Wybierz jeden dostepny

element i nacisnij . aby dokonac dalszego wyboru.

4. Przewin do jednego elementu i nacisnij n / . w celu potwierdzenia. Aby Szybkie
menu pozostato krétkie, wybierz Brak, aby ustawienie nie byto wyswietlane w Szybkie
menu. Nie nalezy wybierac¢ tego samego elementu dla 2 ustawien, ani wybiera¢ Brak
dla wiecej niz 2 ustawien. Jesli menu ustawien nie jest obstugiwane przez tryb obrazu,
bedzie ono wyszarzone na Szybkie menu.
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5. Po wprowadzeniu ustawienia, nacisnij . aby powrécié do Szybkie menu w celu
prawidtowego zasilania.

Mode: FPS1 240 Hz

Mode Quick Menu None
Color S Switch Key 2 Mode Mode
Picture 3 Black eQualizer DyAc 2

SENYE 4 None Black eQualizer

Display 5 Color Vibrance Color Vibrance

Custom Brightness
System Adaptive-Sync

Contrast

v

®  Confirm

Regulacja trybu wyswietlania

Aby wyswietli¢ obrazy o proporcjach innych niz 16:9 i rozmiarze innym niz rozmiar panelu
zakupionego modelu, mozesz dostosowac tryb wyswietlania monitora. Patrz Tryb
wyswietlania na stronie 54, aby uzyskac¢ informacje o wszystkich dostepnych opciji.

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢c Szybkie menu.
2. Przejdz do opcji Menu > Wysw. > Tryb wyswietlania.

3. Wybierz odpowiedni tryb wyswietlania. Wprowadzone ustawienie obowigzuje
natychmiast.

Wybieranie wtasciwego trybu obrazu

Monitor zapewnia rézne kilka trybéw obrazu odpowiednich dla réznych typéw obrazéw.
Ustawienia wyswietlania mozna zapisac¢ w trybie obrazu. Patrz Menu Tryb na stronie 44,
aby uzyskac¢ informacje o wszystkich dostepnych opciji.

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietlic Szybkie menu.
2. Przejdz do opcji Menu > Tryb.
3. Wybierz odpowiedni tryb obrazu. Wprowadzone ustawienie obowigzuje natychmiast.
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Konfiguracja wtasnego trybu gry

Dostepnych jest kilka wstepnie ustawionych trybéw obrazu, ktére sg odpowiednie do gier.
Aby uzyskac najlepsze wyniki, mozesz zmienic i zapisa¢ odpowiednie ustawienia
wyswietlania i z tatwoscig przetgczy¢ sie do witasnego trybu gry.

o

+ Nie nalezy odtgczac lub podtgczaé urzadzenia S Switch podczas konfigurowania ustawien trybu gier.

+ W celu korzystania z monitora i urzadzenia S Switch, polecane sg nastepujgce procedury. Aby uzyskaé¢
dostep do innych preferencji, przejdz do Menu Zapisz na stronie 51. Zmiany w ustawieniach wys$wietlania
sg zazwyczaj zapisywane w biezgcym trybie automatycznie na monitorze. Aby wspétpraca z urzgdzeniem
S Switch byta sprawniejsza, nalezy zapisa¢ zmiany w trybie gry (Gracz1 / Gracz2 / Gracz3).

1. Upewnij sie, ze urzgdzenie S Switch jest odpowiednio podtgczone do monitora. Jesli
zostanie wyswietlony monit, zsynchronizuj dane pomiedzy monitorem a przetgcznikiem
S Switch.

2. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu.

3. Upewnij sie, ze funkcja Synchronizuj S Switch jest wigczona z poziomu Menu >
Zapisz > Zapisz w > Synchronizuj S Switch. Dzieki temu tryby gry na monitorze i
urzadzeniu S Switch bedg zawsze zsynchronizowane.

4. W réznych menu OSD mozesz regulowaé dostepne ustawienia wyswietlania.

5. Przejdz do Menu > Zapisz > Zapisz w > Monitor i wybierz tryb gry (Gracz1 / Gracz2 /
Gracz3), aby zapisa¢ zmiany. Ustawienia wyswietlania zostang zastosowane i
zapisane w wybranym trybie zaréwno na monitorze i urzgdzeniu S Switch.

Uzytkownik moze w dowolnym momencie przetgczyé na niestandardowy tryb gry,
naciskajagc przycisk preferowanego trybu gry (oznaczony numerem 1-3) na urzadzeniu
S Switch. Mozna tez przejs¢ do Menu > Tryb i wybra¢ preferowany tryb gry.

Obstuga urzadzenia S Switch przy uzyciu
profilu

Po zapisaniu dostosowanych ustawien wyswietlania w S Switch mozna uzy¢ tych ustawien
z innymi monitorami LCD o tej samej nazwie modelu. Nie wymaga to sterownikéw i
umozliwia szybkie zastosowanie nowych trybéw gier.

Zapisywanie trybdéw gier w urzadzeniu S Switch

DomyslInie ustawienia przyciskéw trybu gry (oznaczonych 1-3) w S Switch sg identyczne z
trybami gry (Gracz1 / Gracz2 / Gracz3) w menu Tryb w monitorze. Mozna zmienié
ustawienia zapisu lub zapisa¢ wiecej trybow gier na urzadzeniu S Switch odrebnie.

Tryb gry mozna zapisaé na urzadzeniu S Switch na kilka sposobdow.

* Wigcz opcje Synchronizuj S Switch, aby tryby gry na monitorze i urzadzeniu S Switch
byty zawsze automatycznie synchronizowane: Menu > Zapisz > Zapisz w > Synchronizu;j
S Switch.

* (Przy wytgczonej opcji Synchronizuj S Switch) Zapisz niestandardowe ustawienia tylko na
urzadzeniu S Switch: Menu > Zapisz > Zapisz w > S Switch.
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* (Przy wytgczonej opcji Synchronizuj S Switch) Recznie zapisz tryb gry na urzadzeniu
S Switch: nacisnij przycisk trybu gry (oznaczony cyframi 1-3) na urzadzeniu S Switch i
przytrzymaj przez 3 sekundy po skonfigurowaniu ustawien wyswietlania.

Jesli opcja Menu > Zapisz > Zapisz w > S Switch nie jest dostepna, wytgcz najpierw funkcje Synchronizuj
S Switch z Menu > Zapisz > Zapisz w > Synchronizuj S Switch.

Stosowanie trybdéw gier z urzadzenia S Switch na
monitorze

Oprocz ustawien domysinych i dostosowanych ustawien wprowadzonych na monitorze,
mozna szybko importowacé ustawienia z innych monitoréw o tej samej nazwie modelu za
posrednictwem S Switch.

Stosowanie i zapisywanie trybow gry na monitorze

1. Podtacz urzadzenie S Switch z nowymi trybami gier innego monitora o tej samej nazwie
modelu do swojego monitora.

2. Jesli zostanie wyswietlony monit, nie synchronizuj danych pomiedzy monitorem a
urzgdzeniem S Switch.

3. Nacisnij preferowany przycisk trybu gry (oznaczony cyframi 1-3) na urzadzeniu
S Switch, aby zastosowac tryb w monitorze.

4. Przejdz do Menu > Zapisz > Zapisz w > Monitor i wybierz tryb gry (Gracz1 / Gracz2 /
Gracz3), aby zapisa¢ zastosowane zmiany. Spowoduje to nadpisanie wybranego trybu
gry na monitorze.

Stosowanie trybéw gry na monitorze, ale bez zapisywania

1. Podtacz urzadzenie S Switch z nowymi trybami gier innego monitora o tej samej nazwie
modelu do swojego monitora.

2. Jesli zostanie wyswietlony monit, nie synchronizuj danych pomiedzy monitorem a
urzgdzeniem S Switch.

3. Nacisnij preferowany przycisk trybu gry (oznaczony cyframi 1-3) na urzadzeniu
S Switch, aby zastosowac tryb w monitorze.

o

W przypadku wyboru opcji synchronizacji danych pomiedzy monitorem a urzadzeniem S Switch po
podtaczeniu urzadzenia S Switch, tryby gry S Switch zostang nadpisane ustawieniami monitora.

+ Resetowanie systemu lub resetowanie trybu powoduje przywrécenie ustawien monitora i podtgczonego
urzadzenia S Switch do domysInych wartosci fabrycznych. Odtgcz urzadzenie S Switch, jesli chcesz
zachowaé na nim ustawienia trybow gier. Aby uzyska¢ wiecej informacji resetowaniu, zobacz sekcje
Zresetuj tryb na stronie 61 lub Reset. wszyst. na stronie 61.

Alternatywnie pobierz XL Setting to Share™ ze strony ZOWIE.BenQ.com > Monitor, aby z tatwoscig
udostepnia¢ ustawienia trybu try pomiedzy kompatybilnymi monitorami.
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Dostosowywahnie doktadnosci dynamicznej
(DyAc 2)

Funkcja Doktad. dynam. zapewnia stabilnos¢ ruchu w grach.

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢c Szybkie menu.

2. Przejdz do opcji Menu > Obraz > DyAc 2.

Aktywowanie zmiennej czestotliwosci
odswiezania (VRR)

Ten monitor obstuguje technologie zmiennej czestotliwosci odswiezania (VRR), ktéra
pomaga wyeliminowac przerywanie miganie lub drzenie obrazu podczas gry.

1. Nalezy uzywa¢ zgodnych kart graficznych (GPU) z najnowszymi sterownikami. Aby
sprawdzi¢ obstugiwane technologie, odwiedz witryne producenta swojej karty
graficzne;j.

2. Pamietaj, aby podtaczy¢ do portu DisplayPort lub HDMI®), Zapoznaj sie z Podtacz
urzadzenie S Switch i przewdd wideo. na stronie 19, aby uzyskac¢ wiecej informac;ji.

3. Przejdz do System > Adaptive-Sync i wybierz ustawienie WLACZONY. Zwr6¢ uwage na
komunikaty ekranowe przed przetgczeniem funkgciji.

4. Upewnij sig, ze karta graficzna i konsola do gier obstugujg VRR za posrednictwem portu
HDMI monitora. Wigcz funkcje VRR z ustawien karty graficznej lub konsoli do gier.

o

« Zaleca sie aktualizacje karty graficznej i systemu operacyjnego do najnowszej wersji sterownika, aby
unikng¢ ewentualnych probleméw z kompatybilnoscia.

+ Jako ze typy i specyfikacje kart graficznych r6znig sie miedzy soba, w przypadku jakichkolwiek pytan
zwigzanych z wydajnosciag VRR nalezy skontaktowac sie z producentem karty graficzne;.

- (XL2546X/XL2546X+/XL2566X+) Gniazda HDMI 2.0 obstuguja tylko funkcje Adaptive-Sync dla kart

graficznych AMD.
(XL2586X/XL2586X+) Upewnij sig, ze dana karta graficzna obstuguje HDMI 2.1 VRR.

Korzystanie z opcji Skalowanie

Rozmiar ekranu mozna zmieni¢ za pomoca opcji Skalowanie.
1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietlic Szybkie menu.
2. Przejdz do opcji Menu > Wys$w. > Skalowanie.

Podczas zmiany rozmiaru obraz ekranu moze chwilowo by¢ niestabilny. Jest to normalne zjawisko i nie
nalezy go uznawac za wade produkcyjna.

40



Ustawienia wstepne w celu grania w gry z
Wyzszg czestotliwoscig odtwarzania
ekranu

Istnieje mozliwos¢ zoptymalizowania ustawien monitora, aby polepszy¢ jakos¢ grania.
Zaleca sie rozpoczecie od ponizszych krokow.

Dostepne taktowanie zalezy od modelu i zrédta wejSciowego. Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczosci) z
witryny internetowej (patrz Wsparcie techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz ,Wstepnie ustawione tryby
wyswietlania” w Resolution file (Pliku rozdzielczosci), aby uzyska¢ wiecej informaciji.

W zaleznosci od systemu operacyjnego zainstalowanego na komputerze obowigzujg rézne procedury
ustawienia czestotliwosci odswiezania ekranu. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalezé¢ w
dokumencie Pomoc danego systemu operacyjnego.

1. Ustaw wyzszg rozdzielczos¢ ekranu monitora. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy
i wybierz Ustawienia wyswietlania > Ustawienia zaawansowane. Zmien czestotliwosc¢
ekranu na preferowang sposréd Wybierz czestotliwosé odswiezania. Nastepnie kliknij
opcje Zastosuj i Tak, aby potwierdzi¢ zmiane. Dostepne opcje moga sie rézni¢ w
zaleznosci od kupionego modelu.

r 3
88 View >
T Sort by >
( Refresh
® New >

[@ Display settings I

4/ Personalize
Open in Terminal

7 Show more options

< ]
& Settings - o X
[ = System > Display
Brightness & color
Find a setting Q - .
. Nightlight
9 Use warmer colors to he of @ ) >
Y Home
HDR
| B System More about HDR ?
© Biuetooth & devices
Scale & layout
@ Network & internet
: Scale
/' Personalization ) Change the size of text, apps, and other items 125% v
@ Some apps won't respond to scaling changes until you close and reopen them.
BE Apps
o
o =D o D‘i‘f'f}’,'e‘sfl““[oﬁ,,,,A 1920 x 1080 (Recommended)
® Time & language
€9 Gaming £ Display orientation Landscape
K Accessibility
& Multiple displays v
@ Privacy & security 5 Choose the presentation mode for
@ Windows Update
Related settings
O Advenced display
Display information, refr
Graphics >
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[ = System > Display > Advanced display

[
TmE— = Select a display to view or change its settings Display 1: ZOWIEXLLCD
9
oD
Home Display information
| B8 system
2 O ZOWEXLLCD R
= Display 1: Connected to NVIDIA GeForce RTX 4090
© Bluetooth & devices
@ Network & internet T 0T
Active signal mode
/' Personalization Variable refresh rate
Bit depth 8-bit
Bk Apps
Color format RGB
& Accounts Color space Standard dynamic range (SDR)
Display adapter properties for Display 1
® Time & language
g Choose a refresh rate — ~
A higher rate gives smoother motion, but also uses more power More about refresh rate
K Accessibility

& Privacy & security

@ Windows Update

lors on this display (this may use more power) More about auto color off @

@ Gethelp

SRl

2. Przejdz do menu konfiguracji w grze i zmien czestotliwosc¢ klatek lub czestotliwos¢
odswiezania ekranu na te samg czestotliwos¢ ustawiong w poprzednim kroku w
systemie operacyjnym Windows. Szczego6towe informacje na ten temat mozna znalez¢
w dokumencie Pomoc dotgczonym do danej gry.

3. Aby sprawdzi¢, czy czestotliwos¢ odswiezania ekranu zostata zmieniona, przejdz do
opcji Szybkie menu na monitorze i sprawdz informacje o systemie.

Jesli prezentowana maksymalna czestotliwos¢ odswiezania nie jest dostepna w menu, sprawdz
o nastepujgce elementy:

* upewnij sie, czy przewéd HDMI lub DisplayPort jest prawidtowo podtgczony do komputera i monitora.
* upewnij sie, ze karta graficzna obstuguje maksymalng czestotliwos¢ odswiezania monitora.

* upewnij sie, ze dana gra obstuguje maksymalng czestotliwo$¢ od$wiezania monitora.

(Tylko w modelach XL2586X/XL2586X+)

Jesli prezentowana maksymalna czestotliwos¢ odswiezania nie jest dostepna w menu, nalezy najpierw
wykonaé czynnosci wymienione powyzej, a nastepnie postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

+ Upewnij sig, ze Twoj system operacyjny to wersja Windows 11 lub nowsza, i ze zostat zaktualizowany do
najnowszej wersiji.

+ Na monitorze przejdz do sekcji System > Inne ustawienia > Ustawienia EDID i sprawdz, czy wybrano
ustawienie 540Hz/600Hz. Zapoznaj sie z Ustawienia EDID na stronie 60, aby uzyska¢ wiecej informaciji.
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Poruszanie sie po menu gtéwnym

Z menu OSD (menu ekranowe) mozna korzysta¢ w celu dostosowywania wszystkich
ustawien monitora.

Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu i wybierz Menu, aby uzyskac
dostep do menu gtéwnego. Szczegoty znalezé mozna w rozdziale Kontroler 5-kierunkowy i
podstawowe funkcje menu na stronie 34.

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrddta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone. Niedostepne
przyciski beda nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku
modeli bez niektorych funkciji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w
menu.

Jezyki OSD (menu ekranowe) moga réznic sie w zaleznosci od regionu zakupu produktu. Aby uzyskac¢ wiece;j
informacji, zapoznaj sie z tematem Jezyk na stronie 59 w punktach System i Ustaw. OSD.

Wiecej informacji dotyczgcych kazdego menu mozna znalez¢ na nastepujgcych stronach:
* Menu Tryb na stronie 44

* Menu Kolor na stronie 46

* Menu Obraz na stronie 49

* Menu Zapisz na stronie 51

* Menu Wysw. na stronie 53

* Menu Niestandard. na stronie 56

* Menu System na stronie 58
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Menu Tryb

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrddta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone. Niedostepne
przyciski beda nieaktywne, a odpowiednie ikony OSD (menu ekranowe) znikna.

W przypadku modeli bez niektorych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg
wyswietlane w menu.

Mode: FPS1

Mode FPS1
Color FPS2
Picture FPS3

SENYE Gamerl

Display Gamer2

Custom Gamer3
System Movie

Standard

v

®  Confirm

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu.
2. Wybierz Menu z Szybkie menu.

3. Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac opcje Tryb.

4. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz . a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybrac¢ element menu.

5. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz .

7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .
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Element

Tryb

Funkcja

Wybierz taki tryb obrazu, ktory najlepiej odpowiada obrazom
wyswietlanym na ekranie.

o DomysIny tryb obrazu to FPS1 (dla gier typu FPS). W razie potrzeby
zmien ustawienie.

o Wybor trybu obrazu jest niemozliwy, jesli wtaczona jest opcja
Ustawienie ECO w obszarze System.

Zakres

FPS1 Do grania w gry FPS (Strzelanka z perspektywy
pierwszej osoby). Ten tryb zoptymalizowano dla
CS2.
FPS2 Do grania w gry FPS (Strzelanka z perspektywy
pierwszej osoby). Ten tryb zoptymalizowano dla
VALORANT.
FPS3 Do grania w gry FPS (Strzelanka z perspektywy
pierwszej osoby). Ten tryb zoptymalizowano dla
APEX.
Gracz1 Stosuje niestandardowe ustawienia wyswietlania.
Gracz2 o
Aby uzyskaé szczegétowe informacje na temat
Gracz3 konfiguracji trybu gry, zapoznaj sie z czescig
Konfiguracja wtasnego trybu gry na stronie 38.
Film Dla ogladania filméw wideo.
Standard Dla podstawowych aplikacji komputera PC.
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Menu Kolor

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrddta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone. Niedostepne
przyciski beda nieaktywne, a odpowiednie ikony OSD (menu ekranowe) znikna.

W przypadku modeli bez niektorych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg
wyswietlane w menu.

Mode: FPS1

Mode Black eQualizer Normal

Color Color Vibrance Bluish
Picture Low Blue Light Reddish

SENYE Gamma User Define

Display Color Temperature

Custom

System

®  Confirm

. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu.
. Wybierz Menu z Szybkie menu.

. Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac opcje Kolor.

wybrac¢ element menu.

zatwierdzi¢ wybor.

. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz '

. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .

Element Funkcja

Black

Podkresla ciemne odcienie poprzez zwiekszenie jasnosci,

eQualizer bez zmiany jasnych odcieni.

O Jesli obraz jest zbyt jasny lub prawie nie zawiera ciemnych odcieni,
dostosowanie wartosci opcji Black eQualizer moze nie
spowodowacé zmian obrazu.

. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz . a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby

. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby

Zakres

0d 0do 20
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Element Funkcja Zakres
Color Zapewnia rozne zestawy ustawien kolorow. Po zastosowaniu |+ Od 0 do 20
Vibrance mozna'dosjcosowac niektére ustawienia koloréw w . Zaawan. defin.

odpowiednich menu.
Przy uzyciu suwaka ustaw ogdlne ustawienie koloru i tonu.
Przejdz do Zaawan. defin., aby precyzyjnie ustawi¢ nasycenie
6 gtéwnych koloréw.
Low Blue Powoduje zmniejszenie intensywnosci niebieskiego swiatta | 0d 0do 10
Light na ekranie, aby zmniejszy¢ ryzyko ekspozycji oczu na
niebieskie swiatto.
O llos¢ niebieskiego swiatta zredukowana w kazdym z trybow low blue
light (niska ilo$¢ niebieskiego $wiatta) rézni sie i moze by¢
ustawiona oddzielnie dla poszczegdlnych scenariuszy. Wybierz
jeden tryb w zaleznosci od potrzeby.
Gamma Reguluje sygnat luminanc;ji. 1
°2
3
4
*5
Temp. Normalny Umozliwia ogladanie obrazu wideo lub
barwowa fotografii, wyswietlanych w naturalnych

kolorach. Jest to domysine, fabryczne
ustawienie koloru.

Niebieskawy | Powoduje zastosowanie chtodnego
zabarwienia obrazu i jest fabrycznym
wstepnie ustalonym ustawieniem standardu
biatego koloru dla komputeréw PC.

Czerwonawy | Powoduje zastosowanie cieptego
zabarwienia obrazu i jest fabrycznym
wstepnie ustalonym ustawieniem standardu
biatego koloru dla papieru gazetowego.
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Element

Zdef. uzytk.

Funkcja

Mozna dostosowywac mieszanie
czerwonego, zielonego i niebieskiego koloru
podstawowego w celu wprowadzania zmian
zabarwienia koloréw obrazu. Przejdz do
kolejno nastepujagcych po sobie menu

R (czerwony), G (zielony) i B (niebieski), aby
zmienic ustawienia.

Zmniejszanie wartosci dla jednego lub wiecej
koloréow bedzie powodowaé zmniejszenie
odpowiadajgcego im wptywu na zabarwienie
koloréw obrazu. (Na przyktad, w miare
zmniejszania poziomu koloru Niebieski obraz
bedzie nabierat stopniowo zabarwienia
zo6ttawego. Gdy jest zmniejszany poziom
zieleni, zabarwienie obrazu bedzie stawac sie
purpurowe.)

Zakres

-R(0d 0 do 100)
-G (0d 0 do 100)
- B (0d 0 do 100)
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Menu Obraz

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrddta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone. Niedostepne
przyciski beda nieaktywne, a odpowiednie ikony OSD (menu ekranowe) znikna.

W przypadku modeli bez niektorych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg
wyswietlane w menu.

Mode: FPS1

Mode DyAc 2 Premium

Color Brightness High

Picture Contrast OFF
SENYE Sharpness

Display AMA

Custom

System

®  Confirm

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu.
2. Wybierz Menu z Szybkie menu.

3. Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac opcje Obraz.

4. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz . a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybrac¢ element menu.

5. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz '

7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres
DyAc 2 Funkcja Doktad. dynam. zapewnia stabilnos¢ ruchu w *Premium
grach. Ta funkcja jest zalecana tylko wtedy, gdy -Wvsok
s T : L ysoka
czestotliwos¢ odswiezania wynosi 100 Hz lub wiecej.
*WYLACZ.
Jasnos¢ Dostosowuje rownowage jasnych i ciemnych odcieni. 0d0do 100
Kontrast Dostosowuje wielkos¢ réznicy pomiedzy ciemnymi i 0d 0do 100
jasnymi miejscami.
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Element Funkcja Zakres

Ostrosc¢ Dostosowuje czystosc i widocznos¢ krawedzi obiektow Od1do 10
obrazu.
AMA Poprawia czas reakcji panelu LCD dla odcieni szarosci. *Premium

*Wysoka

o Po zmianie i zapisaniu ustawienie zaczyna obowigzywaé

natychmiast i ma zastosowanie do wszystkich trybow. *Niestandardowe

-WYLACZ.
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Menu Zapisz

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrddta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone. Niedostepne
przyciski bedg nieaktywne, a odpowiednie ikony OSD (menu ekranowe) znikna.

W przypadku modeli bez niektorych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg
wyswietlane w menu.

Mode: FPS1

Mode Save to Monitor v Gamerl
Color Sync S Switch S Switch Gamer2
Picture Gamer3

SENYE

Display

Custom

System

®  Confirm

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu.
2. Wybierz Menu z Szybkie menu.

3. Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac opcje Zapisz.

4. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz . a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybrac¢ element menu.

5. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz '

7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .
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Element Funkcja Zakres
Zapisz w Wybdr miejsca zapisu howego zestawu niestandardowych | - Monitor
ustawien wyswietlania. . S Switch
Zapisuje nowe niestandardowe ustawienia wyswietlania.
@ Aby uzyskac¢ informacje na temat stosowania trybu gry, zapoznaj sie
z czedcig Konfiguracja wtasnego trybu gry na stronie 38.
o S Switch nie jest dostepny, jesli wigczona jest opcja Synchronizuj
S Switch. Zmienione tryby gry (Gracz1 / Gracz2 / Gracz3) bedg
automatycznie synchronizowane pomiedzy monitorem a
urzadzeniem S Switch.
Synchronizuj | Wybér opcji ciggtej synchronizacji trybéw gry (Gracz1 / *WLACZONY
S Switch Gracz2 / Gracz3) pomiedzy monitorem a urzgdzeniem WYLACZ

S Switch.

Ustawienia wyswietlania skonfigurowane na monitorze nie
beda automatycznie zapisane w urzadzeniu S Switch, chyba
ze bedzie to dozwolone.
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Menu Wysw.

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrddta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone. Niedostepne
przyciski beda nieaktywne, a odpowiednie ikony OSD (menu ekranowe) znikna.

W przypadku modeli bez niektorych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg
wyswietlane w menu.

Mode: FPS1

Mode Input DisplayPort

Color Display Mode HDMI1

Picture HDMI2

Save RGB Range HDMI3

Display
Custom

System

®  Confirm

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu.
2. Wybierz Menu z Szybkie menu.

3. Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac opcje Wysw.

4. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz . a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybrac¢ element menu.

5. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz '

7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

Wejscie To ustawienie nalezy wykorzystywac do zmiany sygnatu *DisplayPort
wejsciowego odpowiedniego dla typu stosowanego ztgcza -HDMI1

kabla sygnatu wizji.
+HDMI2

*HDMI3
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Element

Tryb
wyswietlania

Funkcja

Dzieki tej funkcji, obraz o proporcjach innych niz 16:9, jest
wyswietlany bez znieksztatcen geometrycznych.

o Dostepnos¢ opcji w trybie Tryb wyswietlania zalezy od
wykorzystywanego zrodta sygnatu wejsciowego.

@ W zaleznosci od wybranej opcji Tryb, ustawione sg rézne fabryczne

opcje Tryb wyswietlania. W razie potrzeby zmien ustawienie.

Zakres

Petny Skalowanie obrazu wejsciowego tak, ze
catkowicie wypetnia ekran. Doskonate
ustawienie do obrazu o proporcjach 16:9.

Format Obraz wejsciowy jest wyswietlany bez

obrazu znieksztatcen geometrycznych i wypetnia
maksymalny obszar ekranu.

1:1 Obraz jest wyswietlany w jego faktycznej
rozdzielczosci bez skalowania.

17" (4:3) Wyswietla obraz wejsciowy jak monitor 17" z
proporcjami obrazu 4:3.

19" (4:3) Wyswietla obraz wejsciowy jak monitor 19" z
proporcjami obrazu 4:3.

19" (5:4) Wyswietla obraz wejsciowy jak monitor 19" z

(tylko proporcjami obrazu 5:4.

wybrane

modele)

19" Szer. Wyswietla obraz wejsciowy jak monitor 19"

(16:10) Szer. z proporcjami obrazu 16:10.

21,5"(16:9) Wyswietla obraz wejsciowy jak monitor 21,5" z
proporcjami obrazu 16:9.

22" Szer. Wyswietla obraz wejsciowy jak monitor 22"

(16:10) Szer. z proporcjami obrazu 16:10.

23" Szer. WysSwietla obraz wejsciowy jak monitor 23"

(16:9) Szer. z proporcjami obrazu 16:9.

23,6" Szer. | Wyswietla obraz wejsciowy jak monitor 23,6"

(16:9) Szer. z proporcjami obrazu 16:9.

(tylko

wybrane

modele)
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Element

Funkcja

24" Szer. Wyswietla obraz wejsciowy jak monitor 24"
(16:9) Szer. z proporcjami obrazu 16:9.

(tylko
wybrane
modele)

Zakres

Skalowanie

Dostosowuje w najlepszy mozliwy sposéb rozmiar ekranu.

@ Niedostepne, gdy opcja Tryb wyswietlania jest ustawiona na Pelny
lub Format obrazu. Kazdy inny tryb (z wyjatkiem 1:1) z ostatnim
ustawieniem skalowania mozna zapisac jako opcje szybkiego
dostepu.

@ Jezeli Tryb wyswietlania ma ustawiong opcje 1:1 (a rozdzielczos$¢
zrédta jest nizsza niz 1920 x 1080), zapisanych zostanie 3 ostatnich
ustawien skalowania (w réznych rozdzielczos$ciach zrédta), aby
utatwi¢ szybki dostep do tych ustawien.

0d 0do 100

Zakres RGB

Okresla zakres skali koloréw. Wybierz opcje, ktéra odpowiada
ustawieniu zakresu RGB podtgczonego urzgdzenia.

* Auto
*RGB (0~255)
*RGB (16~235)

Overscan

Nieznacznie powieksza obraz wejsciowy. Ta funkcja pozwala
ukry¢ nieprzyjemny efekt zaktdcen na krawedziach obrazu,
jesli takie wystepuija.

-WLACZONY
-WYLACZ.
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Menu Niestandard.

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrddta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone. Niedostepne
przyciski bedg nieaktywne, a odpowiednie ikony OSD (menu ekranowe) znikna.

W przypadku modeli bez niektorych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg
wyswietlane w menu.

Mode: FPS1 240 Hz

Mode Quick Menu None

Color S Switch Key 2 Mode Mode

Picture 3 Black eQualizer DyAc 2

Save 4 None Black eQualizer
Display 5 Color Vibrance Color Vibrance
Custom Brightness
System Adaptive-Sync

Contrast

v

¢» Move ®  Confirm

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu.
2. Wybierz Menu z Szybkie menu.

3. Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac opcje Niestandard.

4. Aby przejsé do podmenu, wybierz . a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybrac¢ element menu.

5. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powrdéci¢ do poprzedniego menu, wybierz .

7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz '
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Element Funkcja Zakres
Szybkie Ustawia od 2 do 4 ustawien, ktére mozna czesto regulowac za | *Brak
menu pomocg Szybkie menu. Nie nalezy wybiera¢ tego samego “Tryb
elementu dla 2 ustawien, ani wybiera¢ Brak dla wiecej niz
2 ustawien. Zapoznaj sie z Dostosowywanie Szybkie menuna |° DyAc2
stronie 36, aby uzyskac¢ wiecej informaciji. * Black eQualizer
* Color Vibrance
+ Jasnosc¢
+ Adaptive-Sync
* Kontrast
+ Wejscie
* Low Blue Light
* Gamma
* Ostros¢
* AMA
Klawisz Ustawia funkcje, do ktérej uzyskiwany jets dostep za pomocg |*Tryb
S Switch klawisza S Switch w urzadzeniu S Switch. Umiejscowienie -DyAc?2
przycisku mozna znalez¢ w czesci S Switch na stronie 32.
Najpierw wybierz kategorie, a nastepnie wybierz maksymalnie *AMA
3 opcje, do ktorych dostep bedzie mozliwy po nacisnieciu tego | - Wejscie

przycisku.

« Zaawan. defin.
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Menu System

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrddta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone. Niedostepne
przyciski beda nieaktywne, a odpowiednie ikony OSD (menu ekranowe) znikna.

W przypadku modeli bez niektorych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg
wyswietlane w menu.

Mode: FPS1

Mode ECO Setting

Language
Color Adaptive-Sync Display Time
Picture Headphone

SENYS OSD Settings
Display Information
Custom Other Settings
System Reset Mode

Reset All

®  Confirm

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ Szybkie menu.
2. Wybierz Menu z Szybkie menu.

3. Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac opcje System.

4. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz . a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybrac¢ element menu.

5. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz '

7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres
Ustawienie Zapewnia rézne zakresy jasnosci ekranu. Gdy ta funkcja *WLACZONY
ECO jest wigczona, maksymalna jasnosc jest ograniczana w -WYLACZ.

celu zuzywania mniejszej energii. Aby moc korzystac z
optymalnych ustawien kolorow na monitorze, wytgcz te
funkcje.
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Element Funkcja Zakres
Adaptive-Sync A Wtgcza/wytgcza zmienng czestotliwos¢ odswiezania *WLACZONY
(VRR). *WYLACZ.
o Zwré¢ uwage na komunikaty ekranowe przed przetgczeniem
funkciji.
o Po zmianie i zapisaniu ustawienie zaczyna obowigzywaé
natychmiast i ma zastosowanie do wszystkich trybow.
Stuchawki Glosnosé Regulacja gtosnosci. 0d0do 100
o Z powodu ograniczen niektérych kart
graficznych gniazdo stuchawkowe monitora
nie wysyta sygnatu audio. Do wysytania sygnatu
audio w takim przypadku nalezy uzy¢ gniazda
stuchawkowego komputera.
Wycisz Wyciszenie dzwieku. *WLACZONY
*WYLACZ.
Ustaw. OSD Jezyk Umozliwia ustawienie jezyka OSD (menu *English
ekranowe).  Frangais
o *Deutsch
Opcje jezykowe wyswietlane w OSD (menu
ekranowe) moga réznié sie od opcji *Italiano
przedstawionych w kolumnie z prawej strony w
zalezno$ci od produktu dostarczanego w + Espaiiol
danym regionie. .
* Polski
- Cesky
*Magyar
* Hrvatski
*Romana
*Nederlands
*Pycckui
*Svenska
*Portugués
RSB
- EAEE
+8H=20f
-FREhs
11732254
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Element Funkcja Zakres
Czas Umozliwia zmiane czasu wyswietlania OSD | - 5 sek.
wyswietlania | (menu ekranowe). .10 sek.

*15sek.
+30sek.
+ 60 sek.
+ 300 sek.
Informacja Wyswietla informacje o produkcie. * Nazwa modelu
*Wejscie
*+ Opt. rozd.
(najlepsza dla
monitoréw)
+ Adaptive-Sync
Inne Ustawienia | Ustawia maksymalng czestotliwosc *540Hz/600Hz
ustawienia EDID odswiezania ekranu dostepng w -500Hz
(tylko ustawieniach wyswietlania systemu
XL2586X/ Windows i karty graficzne;.
XL2586X+) | Pamietaj, ze w przypadku wyboru opcji
500Hz, system ukryje 540Hz/600Hz w
ustawieniach wyswietlacza Windows/karty
graficznej.
Brzeczyk Wiacza lub wytgcza dzwigk przyciskow *WLACZONY
sterowania. -WYLACZ.
Aut. przet. Ustawia na automatyczne wykrywanie *WLACZONY
wejs. dostepnych zrodet wejscia. -WYLACZ.
Autom. wyt. | Umozliwia ustawienie czasu *WYLACZ.
Zasilania automatycznego wytgczenia monitora w - 10 min.
trybie oszczedzania energii. .
* 20 min.

* 30 min.
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Element

Gtiebokie
uspienie

Funkcja

Umozliwia wigczenie/wytaczenie aktywaciji
trybu gtebokiego uspienia (oszczedzania

energii) przy wytgczaniu zasilania monitora.

Gdy ta opcja jest wigczona, po nacisnieciu
przycisku zasilania monitor przechodzi w
tryb gtebokiego uspienia i zuzywa mniej
energii.

Gdy jest wytgczona, po nacisnieciu
przycisku zasilania monitor wytgcza
podswietlenie bez wchodzenia w tryb
gtebokiego uspienia.

Zakres

-WLACZONY
-WYLACZ.

Wskaznik
LED

Okresla jasnos¢ wskaznika LED.

-WLACZONY
-WYLACZ.

Zresetuj tryb

Resetuje biezgce lub wszystkie tryby obrazu.

Biezacy tryb

Resetuje biezacy tryb obrazu.

o (Ma zastosowanie w przypadku wigczenia opgc;ji
Zapisz > Synchronizuj S Switch) Jesli jako
aktualny tryb wybrano Gracz1 / Gracz2 /
Gracz3 i urzadzenie S Switch jest podtgczone
do monitora, zaréwno w monitorze, jak i w
urzadzeniu S Switch zostanie przywrécony ten
sam tryb.

*TAK
*NIE

Wszystkie
tryby

Resetuje wszystkie tryby obrazu.

o (Ma zastosowanie w przypadku wiaczenia opc;ji
Zapisz > Synchronizuj S Switch) Jesli
urzadzenie S Switch jest podtgczone do
monitora podczas wykonywania tej operacji,
ustawienia zapisane w urzadzeniu S Switch
zostang rowniez zresetowane.

*TAK
*NIE

Reset. wszyst.

Resetuje wszystkie ustawienia trybow, kolorow i geometrii
na domyslne wartosci fabryczne.

o Jesli urzadzenie S Switch jest podtgczone do monitora podczas
wykonywania tej operacji, ustawienia zapisane w urzadzeniu
S Switch zostang réwniez zresetowane. Odtgcz urzadzenie
S Switch, jesli chcesz zachowaé na nim ustawienia trybow gier.

*TAK
*NIE
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Rozwigzywanie problemodw

Najczesciej zadawane pytania (FAQ)

Jesli problemy nie zostang rozwigzane po wyprébowaniu metod zawartych w tym
podreczniku, skontaktuj sie ze sprzedawcg lub odwiedz lokalng strone w witrynie
zowiesupport.beng.com, aby uzyskac wiecej wsparcie lub kontakt z lokalnym dziatem

obstugi klienta.
Oy 0
)
: s

ZOWIE Support

zowiesupport.beng.com > Downloads (Pobrane) lub Pobieranie i Czesto zadawane pytania
(FAQ) > nazwa modelu

Obrazowanie

Obraz ma nieodpowiedni kolor.

Wydaje sie by¢ zbyt z6tty, niebieski lub ré6zowy.

* Domysiny tryb obrazu to FPS1, dostosowany specjalnie do CS2. Kolory moga sie rézni¢ w
przypadku zastosowania FPS1 do innych aplikacji komputerowych lub gier. Aby znalez¢
odpowiedni tryb do biezgcego scenariusza, przejdz do Tryb (patrz Tryb na stronie 45).
Mozesz wyprébowac najpierw Standard i dostosowac ustawienia kolorow do swoich
preferencji.

- Jesli obraz ma zétte, niebieskie lub rézowe zabarwienie, przejdz do opcji System i
Zresetuj tryb, aby zresetowac ustawienia kolorow do domysinych ustawien fabrycznych.

Jesli obraz nadal nie wyglada poprawnie i OSD (menu ekranowe) réwniez ma
nieodpowiedni kolor, oznacza to, ze w sygnale brakuje jednego z trzech koloréw
podstawowych. Sprawdz ztgcza kabli sygnatowych. Jesli ktorys z wtykow jest uszkodzony
lub odtamany skontaktuj sie ze sprzedawcg, aby uzyska¢ pomoc.

Obraz jest rozmyty.

Pobierz plik Resolution (Rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz ,Zmiana rozdzielczos$ci ekranu”. A nastepnie
wybierz wtasciwg rozdzielczos¢, czestotliwosé odswiezania i dokonaj regulacji na
podstawie tych instrukciji.

Czy obraz staje sie nieostry przy rozdzielczosciach nizszych od standardowej
(maksymalnej)?

Pobierz plik Resolution (Rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz ,,Zmiana rozdzielczosci ekranu”. Wybierz
rozdzielczos¢ standardowa.
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vV

v/

v/

Widoczne sg btedy pikseli.

Jeden z kilku pikseli jest zawsze czarny, jeden lub kilka pikseli sg zawsze biate, jeden lub
kilka pikseli sg zawsze czerwone, zielone, niebieskie lub innego koloru.

* Oczysc¢ ekran LCD.
- Kilkakrotnie wigcz-wytgcz zasilanie.

* Sg to piksele, ktére sg zawsze jasne lub ciemne; jest to naturalna wada,
charakterystyczna dla technologii LCD.

Obraz jest znieksztatcony, btyska lub migocze.

Pobierz plik Resolution (Rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz ,Zmiana rozdzielczo$ci ekranu”. A nastepnie
wybierz wtasciwg rozdzielczos¢, czestotliwosé odswiezania i dokonaj regulacji na
podstawie tych instrukcji.

Monitor dziata w jego wtasnej, niezmienionej rozdzielczosci, ale obraz jest wcigz
znieksztatcony.

Obrazy z réznych zrédet sygnatu moga by¢ znieksztatcone lub rozciggniete przy
ustawieniu wtasnej rozdzielczosci monitora. Zeby obraz z kazdego zrédta sygnatu byt
wyswietlany w sposdb optymalny, mozna ustawi¢ odpowiednie proporcje tych zrédet za
pomocg funkcji Tryb wyswietlania. Szczegdty znalez¢ mozna w rozdziale Tryb
wyswietlania na stronie 54.

Obraz jest przesuniety w jednym kierunku.

Pobierz plik Resolution (Rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz ,Zmiana rozdzielczosci ekranu”. A nastepnie
wybierz wtasciwg rozdzielczos¢, czestotliwos¢ odswiezania i dokonaj regulacji na
podstawie tych instrukciji.

Na ekranie jest widoczny nikty cien pochodzgcy od wyswietlanego nieruchomego obrazu.

« Uaktywnij funkcje zarzadzania energig, aby umozliwi¢ komputerowi i monitorowi
przechodzenie do trybu ,uspienia” z niskim zuzyciem energii, kiedy nie sg aktywnie
wykorzystywane.

« Uzywaj wygaszacza ekranu, aby zapobiega¢ wystepowaniu retencji obrazu.
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Wskaznik LED zasilania

Wskaznik LED swieci na biato lub pomaranczowo.

0 « Jesli wskaznik LED Swieci ciggtym biato swiattem, monitor jest wigczony.

- Jesdli dioda LED na monitorze swieci sie na biato i na ekranie widoczny jest komunikat
Przekroczenie zakresu, oznacza to, ze uzywasz trybu wyswietlania nie obstugiwanego
przez monitor - zmien ustawienia na jedne z obstugiwanych trybow. Pobierz plik
Resolution (Rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie techniczne dla
produktu na stronie 4). Patrz ,Zmiana rozdzielczosci ekranu”. A nastepnie wybierz
wtasciwg rozdzielczos¢, czestotliwosé odswiezania i dokonaj regulacji na podstawie
tych instrukcji.

- Jesli dioda LED na ekranie $wieci sie na pomaranczowo, aktywny jest tryb oszczedzania
energii. Wcisnij dowolny przycisk klawiatury komputera lub porusz myszka. Jesli to nie
pomoze, sprawdz tgcza kabla sygnatowego. Jesli ktérys z wtykow jest uszkodzony lub
odtamany skontaktuj sie ze sprzedawcg, aby uzyskac¢ pomoc.

- Jesli dioda LED nie sSwieci sie, sprawdz gniazdko zasilania, zewnetrze zrodto zasilania i
przetgcznik zasilania.

Komunikaty OSD (menu ekranowe)

Podczas uruchamiania komputera na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
Przekroczenie zakresu.

Jesli podczas uruchamiania komputera na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
Przekroczenie zakresu, oznacza to problem zgodnosci komputera spowodowany przez
system operacyjny lub karte graficzng. System dostosuje automatycznie czestotliwos$é
odswiezania ekranu. Nalezy jedynie odczekac na uruchomienie systemu operacyjnego.

Audio

Z podtgczonych gtosnikéw zewnetrznych nie dochodzi dzwiek.

0 » Odtgcz stuchawki (jezeli sg podtgczone do monitora).
« Sprawdz, czy wtyczka stuchawek jest prawidtowo podtgczona.
« Jezeli zewnetrzne gtosniki sg zasilanie z portu USB, sprawdz poprawnosc¢ potgczen USB.
- Zwieksz gtosnos¢ (moze by¢ wyciszona lub zbyt niska) gtosnikéw zewnetrznych.
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