@ GIMNASIO ENJOY COLOR GYM
Edad: OM+

LEA ESTAS INSTRUCCIONES ANTES DEL USO Y GUARDELAS PARA FUTURAS CONSULTAS.
El proyector funciona con 3 pilas alcalinas de tipo AA de 1,5 Volt, no incluidas

ADVERTENCIAS: A

Para la seguridad del nifio. jADVERTENCIA!

- Elimine las bolsas de plastico y los demés componentes que no forman parte del juguete antes del uso (como cordones, elementos de
fijacion, etc) y manténgalos fuera del alcance de los nifios. Peligro de asfixia

- Compruebe con regularidad el estado de desgaste del producto y la eventual presencia de danos. En caso de daos visibles no utilice el
juguete y manténgalo fuera del alcance de los nifos. Inspeccione el arco, la alfombra y los juguetes cada vez antes de usarlos.

- En presencia de frio intenso los materiales de plastico pueden perder elasticidad y volverse fragiles; en tal caso, mantenga el juguete fuera
del alcance del nifio y guardelo en un lugar calido y cubierto.

- El montaje de este juguete debe estar exclusivamente a cargo de un adulto.

- No utilice el juguete sin antes haber finalizado todas las operaciones de montaje y de comprobar su correcto ensamblaje.

-No use el juguete de forma diferente a la recomendada

- El juguete debe usarse dnicamente bajo la supervision constante de un adulto. No dejar nunca al nifo sin vigilancia en el juguete.

- El juguete no ha sido disenado especificamente para poner a dormir al nino. Si el nifo necesita descansar, es aconsejable acomodarlo en
el interior de la cuna o de la camita.

-No deje el juguete cerca de fuentes de calor, ni expuesto a la luz solar directa por periodos prolongados.

- Es peligroso utilizar el juguete sobre superficies elevadas y no perfectamente horizontales: como por ejemplo mesas, sillas, etc.

-No lo utilice sobre camitas (con o sin reductor), cunas, parques o cambiadores.

- El producto no debe sufrir golpes ni caidas.

-El producto no debe ser reparado ni modificado por el comprador. En especial, no se deben anadir lazos o cintas. Peligro de estrangulamiento
-Nunca levante el juguete por los arcos mientras el nifio esté dentro.

-Nunca utilice los arcos como asa de transporte. Existe el riesgo de dariar la estructura.

-No utilice el juguete con més de un nifo a la vez.

- Para evitar posibles lesiones por atrapamiento, desmonte el arco con los colgantes cuando el nifio comience a intentar levantarse valién-
dose de manos y rodillas.

& jADVERTENCIA! Con la finalidad de evitar el peligro de asfixia:

+No deje al nifo sin vigilancia en el cojin

- No deje al nifio durmiendo en el cojin

+No permita que el nifio permanezca boca abajo o de lado sobre el cojin

+No utilice en'la cuna, en la camita, en el capazo, en el parque, ni en cualquier otro articulo que pueda ser utilizado sin vigilancia
+ Mantenga alejado de las fuentes de calor o de las llamas

«No utilice el cojin si estd mojado

INSTRUCCIONES PARA EL MONTAJE

El gimnasio estd compuesto por 10 elementos (Fig. 0):

A-1Tapete

B - 2 Parejas de arcos revestidos de tela unidos por una lona protectora blanca
B1 - 1 Estructura de enganche de los arcos y proyector

C- 1 Proyector con forma de luna

C1-1Tornillo de plastico

D - Un arco con dos colgantes fijos

E -2 Colgantes (una argolla y un peluche) amovibles

F-1Cojin

El montaje del gimnasio debe ser efectuado tinicamente por un adulto siguiendo las instrucciones que se indican a continuacion.

- Coloque la alfombra sobre una superficie plana con el lado impreso (de colores) hacia arriba.

« Fije los arcos a la estructura de enganche. Para hacerlo, presione el botdn en el extremo superior de la estructura e inserte el arco hasta el
fondo. Cada arco tiene en la cima una letra en relieve que corresponde con la respectiva en la estructura de enganche (Fig.1)

« Asegure la base de los arcos en el ojal correspondiente en los bordes del tapete (Fig.2)

- Después de colocar las pilas en el compartimiento correspondiente del proyector (véase el capitulo“COMO QUITARY COLOCAR LAS PILAS
RECAMBIABLES"), engénchelo a la estructura, prestando atencién de modo que los pernos de la estructura se inserten correctamente dentro
de los orificios del proyector. Seguidamente, enrosque el tornillo de pléstico para fijar firmemente el proyector a la estructura (Fig.3, 4)

«Inserte el arco (D) con los colgantes en el riel que esta debajo del proyector y llévelo hasta el final de la carrera (Fig.5)

« Cuelgue los 2 colgantes amovibles (E) en los ojales que llevan los arcos, en la posicién que prefiera (Fig. 6)

« Coloque el cojin sobre el tapete cuando desee acomodar al nifio boca abajo (Fig.7)

« Extraiga el arco con los colgantes del riel del proyector para poder colocarlo sobre una superficie plana como, por ejemplo, la mesita de
noche. De esta manera el nifio estard acompanado mientras se duerme gracias a las suaves melodias y a las proyecciones (Fig.8)

« Antes del uso, compruebe que el producto esta perfectamente ensamblado y que todos sus componentes estan correctamente fijados.

ENCENDIDO/APAGADO/STAND-BY

Para encender el proyector con forma de luna, mueva el cursor (Fig. 9, A) desde la posicion 0 (apagado) hasta la posicion 15'(15 minutos de
ciclo automético) o 30' (30 minutos de ciclo automético). Ahora se han activado todas las funciones electrénicas. Si el cursor se coloca en la
posicion 15; la proyeccion y las melodias permaneceran activadas por 15 minutos y luego el juguete entrard en modo stand-by. En cambio,
si el cursor se coloca en la posicion 30; la proyeccion y las melodias permaneceran activadas durante 30 minutos y luego el juguete entrara
en modo stand-by. Para reactivar las funciones, presione un boton cualquiera.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE

Se dispone 3 modalidades preconfiguradas a escoger de proyeccion y melodias, dependiendo del efecto que se desea:

1- Modalidad diversion: para seleccionar este ciclo preconfigurado, presione el gajo con los colores célidos (Fig.10, A). El proyector con
forma de luna proyectara estrellas de colores (rojo, naranja y fucsia) y se podran escuchar melodias inspiradas en la musica estilo jazz.

2- Modalidad relax: para seleccionar este ciclo preconfigurado, presione el gajo con los colores frios (Fig.10, B). Se proyectaran estrellas de
colores (blanco, azul y verde) acompanadas de melodias de musica clésica.

3- Modalidad entretenimiento: para seleccionar este ciclo preconfigurado, presione el gajo blanco con la flecha en circulo multicolores
(Fig.10,C). Se proyectaran estrellas de colores calidos y luego frios en secuencia continua (rojo, naranja, fucsia, blanco, azul y verde) y se
podrén escuchar melodias new age. La proyeccion de las luces puede excluirse presionando el botén redondo con el icono de la bombilla
(Fig.10, D), y también las melodias presionando el botén con forma de nota musical durante unos 2 segundos (Fig.10, E). Para reactivar las
proyecciones, presione el boton con el icono de la bombillay para reactivar las melodias presione el boton con la nota musical. Presiénelo
de nuevo para pasar a la melodia siguiente. Para encender o apagar la estrella (luz de cortesfa) en el proyector, presione el botén que esta
debajo (Fig.10, F). La luz de la estrella puede activarse o desactivarse independientemente del ciclo de proyeccion que se haya seleccionado.
Para obtener un mejor efecto de la proyeccion, se recomienda su uso en un ambiente poco iluminado.

INTRODUCCION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS
« La sustitucion de las pilas debe ser llevada a cabo solo por un adulto.
+ Afloje el tornillo de la tapa con un destornillador, retire la tapa, saque las pilas usadas del compartimento de las pilas, introduzca las pilas nuevas
prestando atencion a la correcta polaridad de insercion (segun se ilustra en el producto), vuelva a poner la tapa y apriete bien el tornillo.
1. No deje las pilas ni las herramientas al alcance de los nifios.
2. Saque siempre las pilas gastadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan danarlo.
3.En caso de pérdida de liquido de las pilas, cdmbielas de inmediato, limpie minuciosamente el compartimento y ldvese cuidadosamente
las manos en caso de contacto con el liquido derramado.
4. Saque siempre las pilas del producto si no va a utilizarlo durante un periodo prolongado.
5. Utilice pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.
6. No mezcle pilas alcalinas, estandar (zinc-carbono) y recargables (niquel-cadmio).
7.No mezcle pilas usadas con pilas nuevas.
8.No arroje las pilas usadas al fuego ni las tire en el medio ambiente; estas deben eliminarse mediante recogida selectiva.
9. Bvite cortocircuitos en los bornes de alimentacion.
10. No intente recargar las pilas no recargables: podrian explotar.
11. No es aconsejable utilizar pilas recargables; pueden menoscabar el funcionamiento del juguete.
12.Sise utilizan pilas recargables, saquelas del juguete antes de recargarlas; la recarga debe efectuarse solamente bajo la supervision de un adulto.
13. Saque las pilas del juguete antes de su eliminacion.
14. El juguete no se ha disenado para funcionar con baterias sustituibles de litio. ;ADVERTENCIA! Un uso incorrecto podria generar situa-
ciones peligrosas.

ESTE PRODUCTO ES CONFORME A LA DIRECTIVA 2012/19/UE.
El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida Util, deberd
eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto debera entregarse a un centro de recogida selectiva para
aparatos eléctricos y electrénicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar el
B 2parato agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera
de usoal reciclaje, al tratamiento y a la eliminacién compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en
elambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que esta compuesto el producto. Para informaciones més detalladas
inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacion de desechos, o a la tienda donde comprd el aparato.

COMPOSICION TEXTIL

Exterior: 100% poliéster

Acolchado: 100% poliéster

Tejido del revestimiento de los arcos: 100% poliéster

LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

+ Para limpiar las partes de plastico del juguete utilice un pario suave de tela, seco o ligeramente humedecido con agua para no dariar el
circuito eléctrico. No use disolventes ni detergentes.

+ La alfombra, el cojin y los colgantes de tela se pueden lavar a maquina con el programa para prendas delicadas. Se recomienda aclararlo
abundantemente para eliminar todos los restos de detergente. No use lejiay ponga a secar lejos de fuentes de calor. Deje secar el tapete tendido.

« Para limpiar la estructura, utilice un pano suave ligeramente humedecido con agua.

« Proteja el juguete del calor, el polvo, la arena y el humedad.

SIMBOLOS RELATIVOS AL LAVADO DE LA ALFOMBRA
Lavar en lavadora a 30°C K No usar lejia
m No secar en secadora E No planchar

GARANTIA

El producto estd garantizado contra todo defecto de conformidad en condiciones normales de uso segun lo previsto en las instrucciones.
Por lo tanto, la garantia no serd aplicada en caso de dafos ocasionados por uso incorrecto, desgaste o hechos accidentales. Para la duracion
de la garantia sobre los defectos de conformidad remitase a las disposiciones especificas de la normativa nacional aplicable en el pais de
compra, silas hubiera.

:®: No lavar en seco

m PALESTRINA ENJOY COLORS

Eta: OM+

LEGGERE PRIMA DELL'USO E CONSERVARE PER RIFERIMENTO FUTURO.
II proiettore funziona con 3 pile alcaline tipo AA da 1,5 Volt non incluse.

AVVERTENZE: &

Per la sicurezza del tuo bambino. ATTENZIONE!

- Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.) devono essere
rimossi prima dell'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffocamento.

-Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti visibili non utilizzare il
giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini. Ispezionare Iarco, il tappeto e i giocattoli prima di ogni utilizzo,

-In presenza di freddo intenso i materiali plastici possono perdere di elasticita e diventare fragili, in tal caso non lasciare il giocattolo alla
portata del bambino e riporre il gioco in un luogo caldo e riparato.

- Il montaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto.

-Non usare il gioco finché non siano state completate tutte le operazioni di montaggio e di verifica del corretto assemblaggio.

-Non usare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato.

- Lutilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la sorveglianza continua di un adulto. Non lasciare mai il bambino incustodito nel gioco.

Il gioco non é stato sviluppato specificatamente per far dormire il bambino. Qualora il vostro bambino abbia bisogno di riposare & consi-
gliabile adagiarlo all'interno della culla o del lettino.

-Non lasciare il gioco vicino a fonti di calore e per lunghi periodi alla luce solare diretta.

- E'pericoloso utilizzare il gioco su piani elevati e non perfettamente orizzontali: es. tavoli, sedie, ecc.

-Non utilizzare su lettino (con o senza riduttore), culla, box e fasciatoi.

- Il prodotto non deve subire urti o cadute.

-l prodotto non deve essere riparato o modificato dall‘acquirente. In particolare, non aggiungere lacci o fascette. Rischio di strangolamento

- Non sollevare mai il gioco dagli archi con il bambino all'interno.

-Non usare mai gli archi come maniglia di trasporto. Rischio di danneggiamento della struttura.

-Non utilizzare il gioco con piu di un bambino alla volta.

- Per evitare eventuali lesioni da impigliamento, rimuovere |'arco con i pendenti quando il bambino comincia a tentare di alzarsi sulle mani
e sulle ginocchia in posizione di gattonamento.

& ATTENZIONE! Al fine di evitare possibili rischi di soffocamento:

«Non lasciare il bambino incustodito sul cuscino

+Non lasciare dormire il bambino sul cuscino

+Non permettere al bambino di rimanere a faccia in giti o dilato sul cuscino

+Non utilizzare nelle culla, nel lettino, in un bassinet, in un box o in qualsiasi altro articolo destinato ad essere utilizzato senza supervisione
+Tenere lontano da fonti di calore o fiamme libere

+Non usare se il cuscino & bagnato

ISTRUZIONI DI MONTAGGIO

La palestrina si compone di 10 elementi (Fig. 0):

A-1Tappeto

B - 2 Coppie di archi rivestiti in tessuto uniti da un telo di proiezione bianco
B1 - 1 Struttura di aggancio archi e proiettore

C- 1 Proiettore a forma di luna

C1 -1 vite di plastica

D - Un archetto con due pendenti in peluche non removibili

E - 2 Pendenti (un trillino e un peluche) removibili

F -1 Cuscino

I montaggio della palestrina deve essere eseguito esclusivamente da un adulto e deve attenersi alle istruzioni di seqguito riportate.

« Posizionare il tappeto su una superficie piana con il lato stampato (colorato) rivolto verso lalto,

« Fissare gli archi alla struttura di aggancio. Per farlo, premere il bottone sulla sommita della struttura e inserire I'arco fino a fine corsa. Ogni
arco presenta sulla sommita una lettera in rilievo che trova la sua corrispettiva sulla struttura di aggancio (Fig.1)

« Assicurare la base degli archi all'asola corrispondente intorno al tappeto (Fig.2)

+ Dopo aver inserito le batterie nell'apposito comparto del proiettore (vedi capitolo “‘RIMOZIONE ED INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI),
agganciarlo alla struttura, facendo attenzione che i perni della struttura siano correttamente incastrati all'interno dei fori del proiettore.
Successivamente avvitare |a vite di plastica per fissare saldamente il proiettore alla struttura (Fig.3, 4)

« Inserire Iarchetto (D) con i pendenti nel binario sottostante il proiettore, portandolo fino a fine corsa (Fig.5)

« Appendere i 2 pendenti removibili (E) nelle asole predisposte sugli archi a proprio piacimento (Fig. 6)

« Posizionare il cuscino sul tappeto quando si vuole mettere il bambino a pancia in git (Fig.7)

« Estrarre |'archetto con i pendenti dal binario del proiettore per poterlo posizionare su una superfice piana come ad esempio il comodino.
In questo modo, il bambino sara accompagnato dolcemente nel ciclo di addormentamento grazie alle melodie e alle proiezioni (Fig.8)

« Prima dell'uso verificare il corretto assemblaggio e serraggio di tutti i componenti.

ACCENSIONE/SPEGNIMENTO/STAND-BY

Peraccendere il proiettore a forma di luna spostare il cursore (Fig. 9, A) dalla posizione 0 (spento) alla posizione 15'(15 minuti di ciclo automatico)
030'(30 minuti di ciclo automatico). Tutte le funzioni elettroniche sono ora attive. Se il cursore & posizionato su 15, proiezione e melodie sono
attive per 15 minuti al termine dei quali il gioco entra in stand-by. Se invece il cursore & posizionato su 30, proiezioni e melodie sono attive
per 30 minuti, al termine dei quali il gioco entra in stand-by. Per riattivare le funzioni, premere qualsiasi pulsante.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO

E possibile scegliere 3 diverse modalita di proiezione e melodie preimpostate, a seconda delleffetto desiderato:

1- Modalita divertimento: per selezionare questo ciclo preimpostato, premere lo spicchio con i colori caldi (Fig.10, A). Il proiettore a forma
di luna proiettera stelline dai colori caldi (rosso, arancio e fucsia) e potranno essere ascoltate melodie ispirate allo stile jazz.

2- Modalita relax: per selezionare questo ciclo preimpostato, premere lo spicchio con i colori freddi (Fig.10, B). Verranno cosi proiettate
stelline dai colori freddi (bianco, blu e verde) con I'accompagnamento di melodie classiche.

3- Modalita intrattenimento: per selezionare questo ciclo preimpostato, premere lo spicchio bianco con la freccia circolare multicolore
(Fig.10,C). Verranno proiettate stelline dai colori caldi e poi freddi in sequenza continua (rosso, arancio, fucsia, bianco, blu e verde) e
potranno essere ascoltate melodie new age. E' possibile escludere sia la proiezione di luci premendo il tasto rotondo con l'icona della
lampadina (Fig.10, D) che le melodie, tenendo premuto il tasto a forma di nota musicale per 2 secondi circa (Fig.10, E). Per riattivare le
proiezioni, premere il tasto con licona della lampadina e per riattivare le melodie, premere il tasto nota musicale. Premerlo nuovamente
per passare alla melodia successiva. Per accendere o spegnere la stella (luce di cortesia) sul proiettore, premere il pulsante sottostante
(Fig.10, F). La luce della stella puo essere attivata o disattivata indipendentemente dal ciclo di proiezione prescelto. Per un effetto migliore
della proiezione, si consiglia di usarlo in un ambiente poco illuminato.

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE

+ La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

« Allentare la vite del portello, con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere dal vano pile le pile scariche, inserire le pile nuove facendo

attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

1.Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

2. Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

3.Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire I'alloggiamento delle pile
e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

4. Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

5. Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

6. Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

7.Non mischiare pile scariche con pile nuove.

8.Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

9. Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

10. Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

11.Non € consigliato ['utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

12.Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la supervisione di un adulto.

13. Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

14. ll giocattolo non & progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio. ATTENZIONE! L'uso improprio potrebbe generare condizioni di pericolo.

QUESTO PRODOTTO E CONFORME ALLA DIRETTIVA 2012/19/UE.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile, dovendo essere trattato
separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per apparecchiature elettriche ed
elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente. Lutente &
mmmm responsabile del conferimento dell'apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. L'adeguata raccolta differenziata
per l'avvio successivo dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile
contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composto il prodotto. Lo
smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta sanzioni amministrative stabilite per legge. Per informazioni pit dettagliate
inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, 0 al negozio in cui € stato effettuato 'acquisto.

COMPOSIZIONE TESSILE

Esterno: 100% Poliestere

Imbottitura: 100% Poliestere

Tessuto di rivestimento degli archi: 100% poliestere

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

« Per la pulizia delle parti in plastica del gioco utilizzare un panno morbido di tessuto asciutto o leggermente inumidito con acqua per non
danneggiare il circuito elettrico. Non usare solventi o detersivi.

«Iltappeto, il cuscino e pendentiin tessuto sono lavabili in lavatrice con programma per capi delicati. Si consiglia un abbondante risciacquo
per eliminare eventuali tracce di detersivo. Non candeggiare e lasciare asciugare lontano da fonti di calore. Asciugare il tappeto appeso.

« Per la pulizia della struttura utilizzare un panno morbido leggermente inumidito con acqua.

« Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere, sabbia e umidita.

SIMBOLI DEL LAVAGGIO DEL TAPPETO

Lavaggio in lavatrice a 30°C

K Non candeggiare
m Non asciugare in asciugatrice E Non stirare
GARANZIA

II prodotto & garantito contro ogni difetto di conformita in normali condizioni di utilizzo secondo quanto previsto dalle istruzioni d'uso. La
garanzia non sara applicata, dunque, in caso di danni derivanti da un uso improprio, usura o eventi accidentali. Per la durata della garanzia sui
difetti di conformita si rinvia alle specifiche previsioni delle normative nazionali applicabili nel paese d'acquisto, dove previste.

38: Non lavare a secco

@ GINASIO DE ATIVIDADES ENJOY COLORS

Idade: OM+

ANTES DE UTILIZAR, LEIA ESTAS INSTRUCOES E CONSERVE-AS PARA CONSULTAS FUTURAS.
O projetor funciona com 3 pilhas alcalinas tipo AA de 1,5 Volt, incluidas.

ADVERTENCIAS: A .

Para a seguranga do seu filho. ATENCAO!

- Eventuais sacos de plastico e todos os componentes que nao fazem parte do brinquedo (por exemplo elsticos, elementos de fixagao, etc.)
devem ser removidos antes da primeira utilizagao. Mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

-Verifique regularmente o estado de desgaste do produto e a existéncia de eventuais ruturas. No caso de detetar algum componente danificado,
ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas. Inspecione o arco, o tapete e os brinquedos antes de cada utilizagao.
Em caso de frio intenso os materiais de plastico podem perder a elasticidade e tornarem-se frageis, em tal caso ndo deixe o brinquedo ao
alcance das criangas e guarde-o num local aquecido e abrigado.

- A montagem deste brinquedo deve ser efetuada exclusivamente por um adulto.

-Néo utilize o brinquedo até que todas as operagoes de montagem sejam concluidas e verificadas se estao corretas.

-Nao utilize o brinquedo de forma diferente da recomendada.

. Autilizagdo do brinquedo deve ocorrer sempre sob a vigilancia permanente de um adulto Nunca deixe o bebé no brinquedo, sem vigilancia

-0 brinquedo ndo foi desenvolvido especificamente para adormecer o bebé . Sempre que o seu filho necessite de repousar é aconselhavel
colocé-lo no bergo ou na cama.

-Ndo deixe o brinquedo perto de fontes de calor e exposto por longos periodos de tempo & luz solar direta

- E perigoso utilizar o brinquedo em planos elevados e que nao sejam perfeitamente horizontais: por ex. mesas, cadeiras, etc.

-Ndo utilize na cama (com ou sem redutor), no bergo, no parque e vestidores.

-0 produto nao deve sofrer chogues nem quedas.

-0 produto nao deve ser reparado ou modificado pelo comprador. Em particular, ndo acrescente lagos ou fitas. Risco de estrangulamento

-Nunca eleve o brinquedo pelos arcos com o bebé 1 dentro.

- Nunca utilize os arcos como pega de transporte. Risco de danificaao da estrutura.

-Nao utilize o brinquedo com mais de uma crianga de cada vez.

- Para evitar possiveis lesdes por emaranhamento, retire este produto quando o bebé comegar tentar levantar-se com a ajuda das maos e
dos joelhos, na posicao de gatinhar.

ATENGAO! A fim de evitar possiveis riscos de asfixia:
«nunca deixe o bebé sem vigilancia na almofada
+nunca deixe o bebé dormir na almofada
« Nunca deixe que o bebé fique com o rosto para baixo ou de lado nesta almofada
+Nunca utilize no bergo, na cama de grades, num bassinet, num parque ou em qualquer outro artigo destinado a ser utilizado sem supervisao
+ Mantenha distante de fontes de calor ou de chamas livres
+Nao utilize se a almofada estiver molhada

INSTRUGOES DE MONTAGEM

O ginasio de atividades é composto por 10 elementos (Fig. 0):

A-1Tapete

B - 2 Pares de arcos cobertos de tecido unidos por uma tela de projecao branca
B1 - 1 Estrutura de fixagao do arco e do projetor

C- 1 Projetor em forma de lua

C1 -1 parafuso de plastico

D - Um arco com dois brinquedos suspensos de peluche ndo removiveis

E - 2 Brinquedos suspensos (um sininho e um peluche) removiveis

F-1 Almofada

A montagem do ginasio de atividades deve ser feita exclusivamente por um adulto que deve seguir as instrugoes indicadas abaixo,

« Coloque o tapete sobre uma superficie plana com o lado impresso (colorido) virado para cima.

« Fixe 0s arcos na estrutura de fixagao. Para fazer isso, carregue no botdo na parte superior da estrutura e insira 0 arco até o fim de curso. Na
parte superior de cada arco, hd uma letra em relevo que encontra a sua correspondéncia na estrutura de fixagao (Fig.1)

+ Prenda a base dos arcos na ranhura correspondente ao redor do tapete (Fig.2)

+ Depois de ter inserido as pilhas no compartimento apropriado do projetor (consulte o capitulo "REMOCAQ E INSERIMENTO DAS PILHAS
SUBSTITUIVEIS"), fixe-o a estrutura, certificando-se de que 0s pernos da estrutura estejam corretamente encaixados nos orificios do projetor.
Em seguida, aperte o parafuso de plastico para fixar o projetor firmemente na estrutura (Fig.3, 4)

«Insira o arco (D) com os brinquedos suspensos por baixo do projetor, levando-o até o fim de curso (Fig.5)

« Pendure os 2 brinquedos suspensos removiveis (E) nas ranhuras apropriadas nos arcos, conforme desejado (Fig. 6)

« Coloque a almofada no tapete quando quiser colocar o bebé de brugos (Fig.7)

« Retire o arco com os brinquedos suspensos do projetor para poder coloca-lo sobre uma superficie plana, como por exemplo a mesa de
cabeceira. Desta forma, a crianca sera acompanhada suavemente até adormecer, gragas as melodias e as projecoes (Fig.8)

« Antes da utilizagdo, verifique se todos os componentes estdo corretamente montados e apertados.

LIGAR/DESLIGAR/STAND-BY

Para ligar o projetor em forma de lua, mova o cursor (Fig. 9, A) da posigao 0 (desligado) para a posi¢do 15(15 minutos de ciclo automatico)
ou 30'(30 minutos de ciclo automético). Todas as fungdes eletronicas agora estéo ativas. Se o cursor estiver posicionado em 15’ a projegao e
as melodias ficam ativas por 15 minutos, depois deste tempo o brinquedo entra em stand-by. Ao invés, se o cursor estiver posicionado em
30/, as projecdes e as melodias ficam ativas por 30 minutos, depois deste tempo o brinquedo entra em stand-by. Para reativar as fungées,
prima em qualquer botdo.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO

E possivel escolher 3 modalidades de projecéo diferentes e melodias predefinidas, dependendo do efeito desejado:

1- Modalidade diversao: para selecionar este ciclo predefinido, prima no setor com as cores quentes (Fig.10, A). O projetor em forma de
lua projetara estrelinhas de cores quentes (vermelho, laranja e flichsia) e serdo tocadas melodias inspiradas no jazz

2- Modalidade relax: para selecionar este ciclo predefinido, prima no setor de cores frias (Fig.10, B). Assim, serdo projetadas estrelinhas de
cores frias (branco, azul e verde) com o acompanhamento de melodias cldssicas.

3- Modo entretenimento: para selecionar este ciclo predefinido, prima no setor branco com a seta circular multicolorida (Fig.10,C). As
estrelinhas de cores quentes e depois frias serdo projetadas numa sequéncia continua (vermelho, laranja, fuchsia, branco, azul e verde)
e serdo tocadas melodias new age. E possivel excluir a projecao das luzes, premindo no botdo redondo com o fcone da lampada (Fig.10,
D), ou as melodias, mantendo premido no botdo com o formato de uma nota musical por cerca de 2 segundos (Fig.10, E). Para reativar
as projecoes, prima no botéo com o icone da ldmpada e, para reativar as melodias, prima no botao nota musical. Prima novamente para
mudar para a proxima melodia. Para ligar ou desligar a estrela (luz de cortesia) no projetor, prima no botéo situado por baixo (Fig.10,
F). A luz da estrela pode ser ativada ou desativada independentemente do ciclo de projecao selecionado. Para um melhor efeito da
projegéo,recomenda-se usé-lo num ambiente pouco iluminado.

INTRODUGAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS

+A substituigdo das pilhas deve ser sempre efetuada por um adulto.

+ Desaperte o parafuso da tampa, com uma chave de parafusos, tire a tampa, retire as pilhas descarregadas do compartimento e cologue pilhas
novas, tendo o cuidado de respeitar a polaridade correta (como esta indicado no produto). Volte a colocar atampa e aperte bem o parafuso.

1. Nunca deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

2. Retire sempre as pilhas usadas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido possam danifica-lo.

3.Se as pilhas comegarem a perder liquido, substitua-as imediatamente tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e de lavar

cuidadosamente as maos em caso de contato com o liquido derramado.

4. Retire sempre as pilhas no caso de nao haver utilizagao prolongada do produto.

5. Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto.

6. Nao misture pilhas alcalinas, normais (carbono-zinco) ou recarregéveis (niquel-cadmio).

7.Nao misture pilhas usadas com pilhas novas.

8. Ndo deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no meio ambiente ou lixo. Coloque-as nos contentores adequados para a recolha diferenciada.

9. Nao coloque os contactos de alimentagdo em curto-circuito.

10. Nao tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: podem explodir.

11.Nao é aconselhavel utilizar pilhas recarregaveis, dado que poderdo prejudicar o funcionamento correto do brinquedo.

12.No caso de utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de recarregé-las; a recarga deve ser efetuada somente sob a

vigilancia de um adulto.
13. Retire as pilhas do brinquedo antes de eliminé-lo. B
14. 0 brinquedo ndo esta preparado para funcionar com pilhas recarregaveis de litio. ATENCAO! A utilizago incorreta pode gerar situagdes de perigo.

ESTE PRODUTO ESTA CONFORME A DIRETIVA 2012/19/UE.
0O simbolo do lixo com a cruz contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria vida itil, deve ser eliminado sepa-
radamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhos elétricos e eletrénicos ou
entregue ao revendedor onde for comprado um novo aparelho equivalente. O utente é responsavel pela entrega do aparelho as
B ostruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida Util. A recolha apropriada diferenciada para o posterior encaminhamento do
aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a eliminagao compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos
negativos no ambiente e na satide e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto. Para informagées mais detalhadas
inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagdo de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efetuada a compra.

COMPOSICAO TEXTIL

Exterior: 100% poliéster

Acolchoado: 100% poliéster

Tecido de revestimento dos arcos: 100% poliéster

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

+ Para limpar as partes de plastico do brinquedo, utilize um pano macio de tecido seco ou ligeiramente humedecido com égua, para nao
danificar o circuito elétrico. Ndo utilize solventes nem detergentes )

+ O tapete, a almofada e os brinquedos pendurantes de tecido sao lavaveis na maquina com um programa especial para pegas delicadas. E
aconselhavel enxaguar abundantemente para eliminar eventuais vestigios de detergente. Nao utilize lixivia e deixe secar longe de fontes
de calor. Seque o tapete pendurado.

+ Para limpar a estrutura utilize um pano macio ligeiramente humedecido com &gua.

« Proteja cuidadosamente o brinquedo do calor, poeira, areia e umidade. .

SIMBOLOS DA LAVAGEM DO TAPETE
Lavar na maquina a 30°C

K Nao utilizar lixivia
E Nao secar na secadora

E N&o passar a ferro
GARANTIA

O produto dispoe de garantia contra qualquer defeito de conformidade, verificado em condigdes normais de utilizago, de acordo com
o disposto nas instrugoes de uso. A garantia ndo podera portanto aplicar-se relativamente a danos no produto provocados por utilizagao
impropria, desgaste ou acidente. O prazo de validade da garantia sobre defeitos de conformidade remete-se para as disposigoes especificas
das normas nacionais aplicaveis no pais de aquisicdo, se existentes.
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ENJOY COLOURS PLAY GYM

Age: 0 M+

PLEASE READ THESE INSTRUCTIONS BEFORE USE AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE.
Requires three 1.5V "AA"alkaline batteries (not supplied).

WARNINGS: A

For the child's safety. WARNING!

- Plastic bags and other components which are not part of the toy (e.g. ties, fasteners, etc.) must be removed before use and kept out of the
reach of children. Choking hazard and suffocation risk.

-Regularly inspect the product for signs of wear and damage. Should any part of the product be visibly damaged, do not use, and keep it
out of children’s reach. Inspect the arch, mat and toys before each use.

- Do not use this product in very cold temperatures as the plastic material of the product may lose its elasticity and become fragile. Should
this happen, keep the product out of reach of children and store it in a warm and dry place.

-This product must only be assembled by an adult.

- Do not use the product until it has been fully assembled and checked,

- Do not use this product in any way other than that illustrated in the manual.

-This product should only be used under the continuous supervision of an adult. Never leave the child unattended whilst playing with the product.

-The product was not designed specifically to help children fall asleep. If the child needs to rest, it is recommended to move him or her
to the crib or bed

- Do not leave the product near heat sources or in direct sunlight for long periods of time.

-Itis not safe to use the toy on raised surfaces that are not perfectly level: (e.g. a table, chair, etc).

- Do not use on cots (with or without the booster cushion), cribs, changing mats or in playpens.

-The product must not be dropped or knocked.

-The product must not be repaired or modified by the purchaser. In particular, do not add strings or straps. Strangulation hazard

- Never lift the product by the arches with the child inside.

- Never use the arches as a carrying handle. Risk of damage to the structure.

- Do not use the product with more than one child at a time.

-To prevent possible injury by entanglement, remove the arch and dangling toys when the child starts trying to get up onto his/her hands
and knees in a crawling position,

WARNING! To avoid possible choking hazard:
+ Do not leave the child unattended on the cushion
+ Do not allow the child to sleep on the cushion
- Do not leave the child face down or lying on one side on the cushion
+ Do not use in cribs, beds, bassinets, playpens or any other structure designed for use without supervision
+ Keep away from heat sources or open flames
+ Do not use if the cushion is wet

ASSEMBLY INSTRUCTIONS

The play gym consists of 10 elements (Fig. O)

A-1Mat

B - 2 Pair of arches covered in fabric, joined together with a white cloth for projections
B1 - 1 Structure for attaching the arches and projector

C- 1 Moon-shaped projector

C1-1 plastic screw

D - 1 small arch with two non-removable soft toys

E - 2 removable toys (a rattle and a soft toy)

F -1 Cushion

This play gym must be assembled by adults only, following the instructions below very carefully.

« Place the mat on a flat surface with the printed (coloured) side facing up.

« Attach the arches to the attachment structure. To do this, press the button on the top of the structure and insert the arch as far as it will go.
On top of each arch is a letter in relief, and on the attachment structure there is a matching letter (Fig.1)

« Secure the base of the arches to the corresponding holes around the edge of the mat (Fig.2)

« After inserting the batteries into the battery compartment on the projector (see chapter ‘REMOVING AND INSERTING REPLACEABLE
BATTERIES"), attach this to the structure, making sure that the pins provided on the structure are correctly inserted into the holes on the
projector. Next, tighten the plastic screw to secure the projector to the structure (Fig.3,4)

«Insert the small arch (D) with the hanging toys into the runners underneath the projector, moving it as far as it will go (Fig.5)

+Hang the 2 removable pendants (E) in the slots provided on the arches, wherever you like (Fig. 6)

+ Place the cushion on the mat when you wish to place the child on his or her stomach (Fig.7)

+ Remove the arch with the pendants from the projector runner and then place it on a flat surface, such as the bedside table. The melodies
and projections will thus accompany baby as he or she falls asleep (Fig.8)

« Before using, check that the product is correctly assembled and that all components are properly fastened.

ON/ OFF/STAND-BY

To turn on the moon-shaped projector, move the pointer (Fig. 9, A) from position 0 (off) to position 15'(15 minute automatic cycle) or 30’
(30 minute automatic cycle). All electronic functions are now active. If the pointer is moved to the 15position, the projections and melodies
are active for 15 minutes; at the end of this period, the product goes into stand-by mode. Meanwhile, if the pointer is moved to the 30"
position, the projections and melodies are active

for 30 minutes; at the end of this period, the product goes into stand-by mode. To reactivate the functions, press any button.

HOW TO USE THE TOY

There are 3 different projection modes and pre-set melodies to choose from, depending on the desired effect:

1- Fun mode: to select this pre-set cycle, press the segment with warm colours (Fig.10, A). The moon-shaped projector will project small
stars in warm colours (red, orange and pink) and jazz-inspired melodies will play.

2- Relax mode: to select this pre-set cycle, press the segment with cool colours (Fig.10, A). In this mode, stars in cool colours (white, blue
and green) will be projected, accompanied by classical melodies.

3- Entertainment mode: to select this pre-set cycle, press the white segment with the multicoloured circular arrow (Fig.10,C). The stars will
be projected in warm and then cool colours in a continuous sequence (red, orange, pink, white, blue and green) and new age melodies
will be played. It is possible to turn off both the light projection function - by pressing the round button with the light bulb icon (Fig.10,
D) - and the melody function, by holding down the key in the shape of a musical note for around 2 seconds (Fig.10, E). To reactivate
the projections, press the button with the light bulb icon, and to reactivate the melodies, press the musical note button. Press it again
to move on to the next melody. To turn the star light (night light) on or off, press the button below it (Fig.10, F1). The star light can be
switched on or offindependently of the pre-set projection cycle. The projection effect s best when used in a dark or dimly lit environment.

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

« Batteries must only be replaced by an adult.

« Loosen the screw on the cover with a screwdriver and open the cover. Remove the flat batteries and fit new ones, ensuring that the poles

are in the right direction (as shown on the product), close the battery cover and tighten the screw.

1. Always keep batteries and tools out of reach of children

2. Always remove flat batteries from the product to prevent any possible liquid leaks from damaging it.

3. Ifthe batteries are leaking liquid, replace them immediately, making sure to clean the battery compartment; thoroughly wash your hands
if they come into contact with the liquid.

4. Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time.

5.0nly use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct functioning of this product.

6. Never mix alkaline, standard (zinc-carbon) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

7.Do not mix old and new batteries.

8.Do not throw dead batteries into a fire or leave them in the environment; they must be disposed of through waste sorting.

9. Do not short-circuit the power terminals.

10. Do not try to recharge non-rechargeable batteries: they might explode.

11.The use of rechargeable batteries is not recommended as the toy may not work properly.

12.When using rechargeable batteries, remove them from the toy before recharging and recharge only under the supervision of an adult.

13.Remove the batteries from the toy before disposing of it.

14.This product is not designed to be used with replaceable lithium batteries. WARNING! Improper use may create hazardous conditions.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH THE DIRECTIVE 2012/19/EU.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of separately from
domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances or by returning it to your
dealer when you buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a special waste disposal site
EEE ot the end of its life. If the unwanted appliance is collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated and disposed
of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of the
product’s materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency or the
shop where you bought the appliance.

FABRIC COMPOSITION
Exterior: 100% polyester
Padding: 100% polyester
Arch cover fabric: 100% polyester

CARE & MAINTENANCE

«To clean the plastic parts of the product, use a soft fabric cloth, either dry or dampened with a little water, in order to avoid damaging the
electrical circuit. Do not clean using detergents or solvents.

«The fabric mat, cushion and hanging toys are machine washable using a gentle cycle for delicate fabrics. Rinse thoroughly to eliminate all
traces of detergent. Do not bleach and keep away from sources of heat. Hang the mat to dry.

+ Use a soft cloth slightly dampened with water to clean the structure.

- Protect the product from heat, dust, sand and moisture.

K Do not bleach
E Do not tumble dry

E Do not iron
WARRANTY

The product is guaranteed against any conformity defect in normal conditions of use as stated in the instructions. Therefore, the warranty
does not apply in the case of damage caused by improper use, wear or accidental events. For the duration of warranty on conformity defects,
please refer to the specific provisions of national laws applicable in the country of purchase, where provided.

MAT CARE SYMBOLS
Machine washable at 30°C

]8: Do not dry clean
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@ ENJOY COLORS SPEELMAT

Leeftijd: OM+

LEES DE AANWIJZINGEN VOOR HET GEBRUIK AANDACHTIG DOOR EN BEWAAR ZE ZODAT U ZE LATER NOG EENS KUNT RAADPLEGEN.
De projector werkt op 3 AA alkalinebatterijen van 1,5 Volt (niet inbegrepen).

WAARSCHUWINGEN: A

Vioor de veiligheid van uw kind. WAARSCHUWING!

-Verwijder voor het gebruik de eventuele plastic zakjes en andere elementen die geen onderdeel van het speelgoed zijn (bijv. strips, beves-
tigingselementen, enz.) en houd ze buiten het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar.

- Controleer het product regelmatig op slijtage en barsten. Gebruik het speelgoed in geval van zichtbare schade niet en houd het buiten
het bereik van kinderen. Inspecteer de boog, het tapijt en de speeltjes véor elk gebruik.

- Door intense koude kunnen de kunststofmaterialen elasticiteit verliezen en breekbaar worden. Houd het speelgoed in dat geval buiten het
bereik van kinderen en bewaar het op een warme en beschutte plaats.

- Dit speelgoed mag uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd.

- Gebruik het speelgoed niet zolang niet alle montagewerkzaamheden zijn voltooid en gecontroleerd is dat het goed in elkaar is gezet.

- Gebruik het speelgoed niet anders dan wordt aanbevolen.

- Het speelgoed mag uitsluitend onder constant toezicht van een volwassene worden gebruikt. Laat het kind nooit zonder toezicht in het
speelgoed achter.

- Het speelgoed is niet speciaal ontwikkeld om het kind erin te laten slapen. Als je kind moet slapen, is het raadzaam het in de wieg of het
bedje te leggen.

- Laat het speelgoed niet in de buurt van warmtebronnen liggen en laat het niet lang blootgesteld staan aan direct zonlicht.

- Het is gevaarlijk dit product te gebruiken op verhoogde vlakken of viakken die niet perfect horizontaal zijn: bijv. op tafels, stoelen, enz.

- Gebruik het niet (met of zonder verkleinkussen) in het bedje, in de wieg, in de box of op het verzorgingskussen

- Er mag niet tegen het product worden gestoten en het mag niet vallen.

- Het product mag niet door de koper worden gerepareerd of gewijzigd. Voeg vooral geen linten of banden toe. Verwurgingsgevaar

-Til het speelgoed nooit op aan de bogen met het kind erin.

- Gebruik de bogen nooit als draaggreep. Gevaar voor beschadiging van de constructie.

- Gebruik het speelgoed niet voor meer dan één kind tegelijk.

-Om te voorkomen dat het kind verstrikt raakt en zich bezeert, verwijder de boog met de hangertjes wanneer het kind op handen en
voeten begint te kruipen.

AWAARSCHUWINGI Om mogelijke risico’s van verstikking te voorkomen:

« Het kind niet zonder toezicht achterlaten op het kussen

«Het kind niet op het kussen laten slapen

« Het kind niet met het gezicht omlaag of opzij gedraaid op het kussen laten liggen

«Niet gebruiken in de wieg, in het bedje, in een bedbak, in een box of in welk ander artikel dan ook bedoeld voor gebruik zonder toezicht
« Uit de buurt houden van warmtebronnen of open vuur

« Het kussen niet gebruiken als het nat is

AANWIZINGEN VOOR MONTAGE

De speelmat bestaat uit 10 elementen (afb. 0):

A-1Tapijt

B - 2 paar met stof bedekte bogen verbonden door een wit projectiescherm
B1 -1 Bevestigingsstructuur voor bogen en projector

C- 1 Maanvormige projector

C1- 1 Plastic schroef

D - Boogje met twee niet-verwijderbare pluche hangertjes

E - 2 Afneembare hangertjes (een rammelaar en een knuffeldier)

F -1 Kussen

De montage van de speelmat dient uitsluitend te worden uitgevoerd door een volwassene volgens de onderstaande aanwijzingen.

« Leg het tapijt op een vlak opperviak met de (gekleurde) bedrukte zijde bovenaan.

« Bevestig de bogen aan de bevestigingsstructuur. Om de bogen te bevestigen, drukt u op de knop bovenop de structuur en steekt u de
bogen zo ver mogelijk in. Bovenaan elke boog bevindt zich een letter die overeenkomt met een letter op de bevestigingsstructuur (afb.1)

« Bevestig de bases van de bogen aan de overeenkomstige knoopsgaten rond het tapijt (afb. 2)

«Nadat u de batterijen in de batterijhouder van de projector hebt geplaatst (zie het hoofdstuk “DE VERVANGBARE BATTERIJEN VERWIJDEREN
EN PLAATSEN"), haakt u de projector aan de structuur. Zorg ervoor dat de pinnen van de structuur correct in de gaten van de projector zijn
geplaatst. Schroef vervolgens de plastic schroef vast om de projector stevig aan de structuur te bevestigen (afb. 3, 4)

« Steek het boogje (D) met de hangertjes zo ver mogelijk in de geleider onder de projector (afb. 5)

« Bevestig de 2 verwijderbare hangertjes (E) waar u wilt aan de knoopsgaten op de bogen (afb. 6)

« Leg het kussen op het tapijt als u de baby op zijn buik wilt leggen (afb. 7)

« Verwijder het boogje met de hangertjes van de geleider van de projector om deze op een vlakke ondergrond te leggen, zoals een nachtkastje.
Op deze manier kan het kind rustig in slaap vallen dankzij de melodieén en projecties (afb. 8)

« Controleer véor het gebruik of alle onderdelen goed in elkaar gezet en vastgezet zijn.

INSCHAKELEN/UITSCHAKELEN/STAND-BY

Om de maanvormige projector in te schakelen, verplaatst u de schuifknop (afbo. 9, A) van stand 0 (uit) naar de stand 15'(15 minuten automatisch
afspelen) of 30'(30 minuten automatisch afspelen). Alle elektronische functies zijn nu actief. Als de schuifknop op 15'staat, zijn de projecties en
melodieén actief gedurende 15 minuten waarna het speelgoed in stand-by gaat. Als de schuifknop op 30'staat, zijn de projecties en melodieén
actief gedurende 30 minuten, waarna het speelgoed in stand-by gaat. Druk op een willekeurige knop om de functies weer te activeren.

WERKING VAN HET SPEELGOED

U kunt 3 verschillende projecties en vooraf ingestelde melodieén kiezen, elk met een ander effect:

1- Vermaak: om deze vooraf ingestelde cyclus te selecteren, drukt u op het segment met warme kleuren (afb.10, A). De maanvormige
projector projecteert sterren in warme kleuren (rood, oranje en fuchsia) en er zijn melodieén geinspireerd op jazz te horen.

2- Relax: om deze vooraf ingestelde cyclus te selecteren, drukt u op het segment met koele kleuren (afb.10, B). Er worden sterren gepro-
jecteerd in koele kleuren (wit, blauw en groen), terwijl klassieke melodieén worden afgespeeld.

3- Sfeer: om deze vooraf ingestelde cyclus te selecteren, drukt u op het witte segment met de veelkleurige cirkelvormige pijl (afb.10, C). Er
worden sterren geprojecteerd in warme en vervolgens koele kleuren in een ononderbroken reeks (rood, oranje, fuchsia, wit, blauw en groen),
terwijl new age-melodieén zijn te horen. De projectie van lichten kan worden uitgesloten door op de ronde knop met het lampsymbool
(afb. 10, D) te drukken; het afspelen van melodieén kan worden gestopt door de knop in de vorm van een muzieknoot zon 2 seconden
in te drukken (afb. 10, E). Om de projecties weer in te schakelen, drukt u op de knop met het lampsymbool; om de melodieén weer in te
schakelen, drukt u op de muzieknootknop. Druk nogmaals om naar de volgende melodie te gaan. Druk op de onderstaande knop (afb.
10, F) om de ster (nachtlampje) op de projector in of uit te schakelen. Het licht van de ster kan onafhankelijk van de gekozen projectie
worden in- of uitgeschakeld. Om de projectie beter te kunnen zien, is het raadzaam om de ruimte te verduisteren.

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

« De batterijen moeten altijd door een volwassene worden vervangen.

«draai de schroef van het klepje los met een schroevendraaier, open het klepje, haal de lege batterijen uit het batterijenvakje, zet er de
nieuwe batterijen in en zorg ervoor dat de polen op de juiste plaats zitten (zoals aangegeven op het artikel), zet het klepje weer op zijn
plaats terug en draai de schroef goed vast.

1. Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

2.Verwijder de lege batterijen altijd uit het product, om te voorkomen dat mogelijk gelekte vloeistof het product beschadigt.

3.Vervang de batterijen onmiddellijk als ze vioeistof lekken, reinig de batterijenhouder en was uw handen zorgvuldig als u met de vioeistof

in aanraking bent gekomen.

4.Verwijder de batterijen altijd als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

5. Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkalinebatterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

6. Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

7.Meng geen lege met nieuwe batterijen.

8.Werp lege batterijen nooit in het vuur of in het milieu maar verwerk ze door ze gescheiden in te zamelen.

9. Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

0. Probeer niet om niet oplaadbare batterijen op te laden: ze kunnen ontploffen.

1. Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden aangezien hierdoor de functionering van het speelgoed kan afnemen.

2.Haal oplaadbare batterijen uit het speelgoed voordat u ze oplaadt en laat ze uitsluitend onder toezicht van een volwassene opladen.

3. Verwijder de batterijen uit het speelgoed alvorens u het afdankt.

14. Het speelgoed is niet ontworpen voor gebruik met vervangbare lithiumbatterijen. WAARSCHUWING! Onjuist gebruik kan gevaarlijke

situaties veroorzaken.
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DIT PRODUCT IS CONFORM DE RICHTLIJN 2012/19/EU.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn levenscyclus afzon-
derlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling
voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper op het
mEmmm Mmoment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk voor het apparaat op het
einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog
op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke
negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product is samengesteld.
Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst
voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

SAMENSTELLING STOF

Buitenkant: 100% polyester

Vulling: 100% polyester

Stof van bekleding van bogen: 100% polyester

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

« Reinig de plastic delen van het speelgoed met een droge of lichtjes met water bevochtigde zachte doek van stof om het elektrische circuit
niet te beschadigen. Gebruik geen oplos- of reinigingsmiddelen.

«Het tapijt, het kussen en de stoffen hangertjes kunnen in de wasmachine gewassen worden op een fijnwasprogamma. Het wordt
aanbevolen met veel water na te spoelen, om eventuele wasmiddelresten te verwijderen. Bleek niet en laat het drogen uit de buurt van
warmtebronnen. Laat het tapijt hangend drogen.

« Gebruik een zachte, met water vochtig gemaakte doek om de structuur te reinigen.

« Bescherm het speelgoed zorgvuldig tegen warmte, stof, zand en vocht.

WASSYMBOLEN VAN HET TAPUT
Op 30 °Ciin de wasmachine wassen K Niet bleken

E Niet in de droger E Niet strijken

GARANTIE

Het artikel valt onder garantie tegen elke non-conformiteit binnen de normale gebruiksomstandigheden zoals voorzien in de gebruiksaan-
wijzingen. De garantie is dus niet geldig in geval van schade veroorzaakt door oneigenlijk gebruik, slijtage of toevallige gebeurtenissen. Voor
de duur van de garantie inzake non-conformiteit verwijzen we naar de specifieke richtlijnen en de nationale normen die van toepassing zijn
in het land van aankoop, indien deze voorzien zijn.

:®: Niet chemisch reinigen

TAPIS D’EVEIL ENJOY COLORS

Age:om+

LIRE ATTENTIVEMENT CES INFORMATIONS AVANT L'EMPLOI ET LES CONSERVER POUR TOUTE REFERENCE FUTURE.
Le projecteur fonctionne avec 3 piles alcalines AA de 1,5V non incluses.

ATTENTION :

Pour la sécurité de votre enfant. ATTENTION!

- Les éventuels sacs en plastique et autres composants ne faisant pas partie du jouet (par ex. les liens, les éléments de fixation, etc.) doivent
étre retirés avant I'utilisation et tenus hors de portée des enfants. Risque d‘étouffement.

- Vérifier réguliérement I'état d'usure du produit et la présence déventuelles fissurations. Si tel est le cas, ne pas utiliser le jouet et le tenir hors
de portée des enfants. Vérifier l'arc, le tapis et les jouets avant toute utilisation.

- En période de froid intense, les matiéres plastiques peuvent perdre de leur élasticité et devenir fragiles. Auquel cas, ne pas laisser le jouet a
portée de l'enfant et le ranger dans un endroit chaud et abrité.

- L'assemblage de ce jouet doit étre effectué exclusivement par un adulte.

- Ne pas utiliser le jouet tant que toutes les opérations de montage et de vérification de 'assemblage ne sont pas terminées.

- Ne pas utiliser le jouet d'une autre maniére que celle recommandée.

- L'utilisation de ce jouet doit avoir lieu sous la surveillance constante d'un adulte. Ne jamais laisser I'enfant sur le jouet sans surveillance.

- Ce jouet n'a pas été congu pour y faire dormir lenfant. Si votre enfant a besoin de se reposer, il est conseillé de le mettre dans un berceau
ou dans unit.
Ne pas laisser le jouet exposé a des sources de chaleur et a la lumiére directe du soleil pendant de longues périodes.
Il est dangereux d'utiliser le jouet sur des plans élevés et qui ne sont pas parfaitement horizontaux : par exemple, une table, une chaise, etc.

- Ne pas utiliser le jouet sur un lit (avec ou sans réducteur), dans un berceau, un parc ou sur une table a langer.

- Le produit ne doit subir aucun choc ni chute.

- Le produit ne doit pas étre réparé ou modifié par 'acheteur. En particulier, ne pas ajouter de lacets ou de bandelettes. Risque de strangulation

- Ne jamais soulever le jouet par les arcs quand l'enfant est & lintérieur.

- Ne jamais utiliser les arcs comme poignée de transport. Risque d'endommagement de la structure.

- Ne pas utiliser le jouet avec plus d'un enfant a la fois.

- Afin déviter tout risque détranglement, enlever 'arc avec les jouets suspendus dés que l'enfant tente de se mettre & quatre pattes ou de ramper.

& ATTENTION ! Afin d*éviter tout risque d'étouffement :

« Ne jamais laisser lenfant sans surveillance sur le coussin

« Ne jamais laisser dormir l'enfant sur le coussin

« Ne jamais laisser l'enfant avec le visage contre le coussin ou tourné sur le coté

«Ne pas utiliser dans le berceau, dans le lit enfant, dans un bassinet, dans un parc ou dans tout autre article destiné a étre utilisé sans surveillance
«Tenir loin des sources de chaleur ou des flammes

«Ne pas utiliser le coussin sl est mouillé

INSTRUCTIONS DE MONTAGE

Le tapis déveil est composé de 10 éléments (Figure 0) :

A-1Tapis

B - 2 Paires d'arcs recouverts de tissu reliés par une toile de projection blanche
B1 - 1 Structure de fixation pour arcs et projecteur

C- 1 Projecteur en forme de lune

C1-1Vis en plastique

D - 1 Arceau avec deux jouets suspendus en peluche non amovibles

E - 2 Jouets suspendus (un hochet et une peluche) amovibles

F-1 Coussin

Le montage du tapis d'éveil doit étre exclusivement effectué par un adulte et il doit étre conforme aux instructions reportées ci-apres.

« Positionner le tapis sur une surface plane avec le c6té imprimé (coloré) tourné vers le haut.

« Fixer les arcs a la structure de fixation. Pour ce faire, appuyer sur le bouton situé au sommet de la structure et insérer I'arc jusquen fin de
course. Au sommet de chaque arc se trouve une lettre en relief qui correspond a celle reportée sur la structure de fixation (Fig.1)

« Fixer la base des arcs a la fente correspondante autour du tapis (Fig.2)

« Aprés avoir inséré les piles dans le compartiment du projecteur (voir le chapitre « RETRAIT ET INTRODUCTION DES PILES REMPLACABLES »),
fixer ce dernier a la structure en veillant a ce que les chevilles de la structure soient correctement enclenchées dans les trous du projecteur.
Serrer ensuite la vis en plastique pour fixer solidement le projecteur  la structure (Fig3, 4)

«Insérer I'arceau (D) avec les jouets suspendus dans le rail situé sous le projecteur, en 'amenant en fin de course (Fig.5)

« Accrocher les deux jouets suspendus amovibles (E) dans les fentes des arcs dans la position souhaitée (Fig. 6)

« Placer le coussin sur le tapis lorsque I'on veut mettre l'enfant a plat ventre (Fig.7)

« Retirer I'arceau avec les jouets suspendus du rail du projecteur pour pouvoir le placer sur une surface plane telle qu'une table de chevet. De
cette fagon, l'enfant sera doucement accompagné tout au long du cycle d'endormissement grace aux mélodies et aux projections (Fig.8)

« Avant 'utilisation, vérifier I'assemblage et le serrage corrects de tous les composants.

MARCHE/ARRET/VEILLE

Pour allumer le projecteur en forme de lune, déplacer le curseur (Fig. 9, A) de la position 0 (éteint) & la position 15'(15 minutes de cycle automatique)
ou 30'(30 minutes de cycle automatique). Toutes les fonctions électroniques sont maintenant actives. Si le curseur est positionné sur 15,
la projection et les mélodies sont actives pendant 15 minutes, aprés quoi le jouet se met en veille. En revanche, si le curseur est positionné
sur 30; les projections et les mélodies sont actives pendant 30 minutes, aprés quoi le jouet se met en veille. Pour réactiver les fonctions,
appuyer sur nimporte quel bouton.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

Il est possible de choisir 3 différents modes de projection et de mélodies prédéfinis, en fonction de I'effet souhaité :

1- Mode amusement : pour sélectionner ce cycle prédéfini, appuyer sur la plage des couleurs chaudes (Fig.10, A). Le projecteur en forme
de lune projette des étoiles aux couleurs chaudes (rouge, orange et fuchsia) et I'enfant peut écouter des mélodies de jazz.

2- Mode détente : pour sélectionner ce cycle prédéfini, appuyer sur la plage des couleurs froides (Fig.10, B). Des étoiles aux couleurs froides
(blanc, bleu et vert) sont projetées, accompagnées de mélodies classiques.

3- Mode ambiance : pour sélectionner ce cycle prédéfini, appuyer sur la plage blanche avec la fleche circulaire multicolore (Fig.10,C). Des
étoiles aux couleurs chaudes puis froides sont projetées en continu (rouge, orange, fuchsia, blanc, bleu et vert), accompagnées de mélodies
new age. Il est possible d'exclure aussi bien la projection de lumiéres en appuyant sur le bouton rond avec l'icéne de I'ampoule (Fig.10,
D) que les mélodies, en gardant le bouton en forme de note de musique enfoncé pendant 2 secondes environ (Fig.10, E). Pour réactiver
les projections, appuyer sur le bouton avec licone de I'ampoule et pour réactiver les mélodies, appuyer sur le bouton reportant la note
de musique. Appuyer a nouveau pour passer a la mélodie suivante. Pour allumer ou éteindre [‘étoile (veilleuse) sur le projecteur, appuyer
sur le bouton situé en dessous (Fig.10, F). La lumiére de [étoile peut étre activée ou désactivée indépendamment du cycle de projection
sélectionné. Pour un meilleur effet de projection, il est recommandé de I'utiliser dans une piéce peu éclairée.

INTRODUCTION ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

« Le remplacement des piles doit toujours étre effectué par un adulte.

« Desserrer la vis du couvercle & 'aide d'un tournevis, retirer le couvercle et enlever les piles usagées du compartiment, introduire les piles

neuves en veillant a respecter la polarité d'introduction (comme indiqué sur le produit), remettre le couvercle et serrer la vis & fond.

1. Ne pas laisser les piles ou d'éventuels outils & la portée des enfants.

2. Toujours oter les piles déchargées du produit pour éviter que des fuites éventuelles de liquide nendommagent le produit.

3.Si les piles présentent des fuites de liquide, les remplacer immédiatement, en prenant soin de nettoyer le compartiment des piles et de
se laver soigneusement les mains en cas de contact avec le liquide sortant.

4. Toujours oter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

5. Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

6. Ne pas mélanger piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

7.Ne pas mélanger des piles déchargées a des piles neuves.

8.Ne pas jeter les piles déchargées dans le feu ou dans la nature, mais les jeter en respectant le tri sélectif.

9. Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation.

0. Ne pas essayer de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

1.1l n'est pas conseillé d'utiliser des piles rechargeables, car cela pourrait diminuer la fonctionnalité du jouet.

2.En cas d'utilisation de piles rechargeables, les sortir du jouet avant de les recharger. La recharge doit avoir lieu sous la surveillance d'un adulte.

3. Retirer les piles du jouet avant de le jeter.

4.Le jouet nest pas prévu pour fonctionner avec des piles rechargeables au Lithium. ATTENTION ! Une utilisation impropre pourrait
entrainer des conditions de danger.
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CE PRODUIT EST CONFORME A LA DIRECTIVE 2012/19/UE.
Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra étre traité séparément
des autres déchets domestiques ; il faudra donc 'apporter dans un centre de collecte sélective pour les appareillages électriques
etélectroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de 'achat d'un nouvel appareillage équivalent. Lutilisateur est responsable
B du retour de 'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélective adéquate, visant a envoyer
I'appareil que l'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et & [‘limination compatible avec lenvironnement, contribue a éviter
les effets négatifs possibles sur l'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour
obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, sadresser au service local d€limination des déchets, ou
bien au magasin ou I'appareil a été acheté.

COMPOSITION TEXTILE

Extérieur : 100 % polyester

Rembourrage : 100 % polyester

Tissu de revétement des arcs : 100 % polyester

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

« Nettoyer les parties en plastique du jouet & 'aide d'un chiffon doux en tissu sec ou légérement imbibé d'eau pour ne pas endommager le
circuit électrique. Ne pas utiliser de solvant ou de détergent.

« Le tapis, le coussin et les jouets suspendus en tissu sont lavables en machine en choisissant un programme délicat. Il est conseillé de rincer
abondamment pour éliminer toute trace de lessive. Ne pas blanchir et laisser sécher loin des sources de chaleur. Laisser sécher le tapis suspendu.

« Pour nettoyer la structure, utiliser un chiffon doux légérement imbibé d'eau.

«Tenir le jouet & 'abri de la chaleur, de la poussiére, du sable et de I'humidité.

SYMBOLES DE LAVAGE DU TAPIS
Laver en machine a 30°C

K Ne pas blanchir
m Ne pas sécher en machine

E Ne pas repasser
GARANTIE

Le produit est garanti contre tout défaut de conformité dans des conditions normales d'utilisation selon les indications figurant sur la notice
d'utilisation. La garantie ne sera donc pas appliquée en cas de dommages dérivant d'un usage inapproprié, de I'usure ou dévénements
accidentels. En ce qui concerne la durée de la garantie contre les défauts de conformité, consulter les conditions prévues par les normes
nationales applicables, le cas échéant, dans le pays d'achat.

:@: Ne pas laver a sec

Enjoy Colors Playgym
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FARBSPIEL GYM

Alter: OM+

DIESE INFORMATIONEN VOR DEM GEBRAUCH DURCHLESEN UND FUR SPATERES NACHLESEN AUFBEWAHREN.
Fur den Projektor sind drei 1,5 Volt Alkaline-Batterien des Typs AA erforderlich (nicht inbegriffen).

WARNUNG: A
Zur Sicherheit Ihres Kindes. ACHTUNG!
- Eventuelle Kunststoffbeutel und alle Verpackungsteile (zB. Schnirbénder, Befestigungselemente, usw.) entfernen und entsorgen oder fir
Kinder unzuganglich aufbewahren. Erstickungsgefahr.
Uberpriifen Sie das Produkt regelmaRig auf Abnutzungserscheinungen oder Beschadigungen. Bei Beschadigungen das Spielzeug nicht
mehr verwenden und es auBer Reichweite von Kindern aufbewahren. Den Bogen, die Decke und die Spielzeuge vor jedem Gebrauch priifen.
- Der Kunststoff konnte bei starker Kalte brichig werden. In diesem Fall das Spielzeug von dem Kind fernhalten und an einen warmen und
geschitzten Ort bringen.
Dieses Spielzeug darf nur von einem Erwachsenen montiert werden.
Das Spielzeug nicht benutzen, bevor es ganz montiert ist und die korrekte Montage aller Teile kontrolliert wurde.
Das Spielzeug darf nur auf die empfohlene Weise verwendet werden.
Das Spielzeug darf nur unter sténdiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden. Das Kind nie unbeaufsichtigt im Spiel lassen.
Das Spielzeug ist NICHT darauf ausgelegt, dass das Kind darauf schlaft. Legen Sie Ihr Kind zum Schlafen in eine Wiege oder in ein Kinderbettchen.
Das Spielzeug nicht in der Nahe von Warmequellen oder langere Zeit dem direkten Sonnenlicht ausgesetzt lassen.
Es ist geféhrlich, das Spielzeug auf erhdhten und nicht perfekt waagerechten Flachen zu benutzen: z. B. auf Tischen, Stiihlen usw.
Nicht auf dem Kinderbett (mit oder ohne Verkleinerer), in der Wiege, im Laufstall und auf dem Wickeltisch verwenden.
Das Produkt darf nicht fallen gelassen oder angestoRen werden.
Das Produkt darf nicht vom Kaufer repariert oder verandert werden. Bitte keine Schlingen oder Bander hinzufigen. Strangulationsgefahr
Heben Sie die Spieldecke niemals mit dem Kind darin an den Bogen an.
Verwenden Sie die B6gen niemals als Tragebtigel. Das Gestell kann dadurch beschadigt werden.
Nie mehr als ein Kind mit dem Spielzeug spielen lassen.
Um magliche Verletzungen durch Verheddern zu verhindern, ist der Bogen mit den Hangefiguren zu entfernen, wenn das Kind beginnt,
auf allen Vieren zu krabbeln

AWARNUNG! Um eine evtl. Erstickungsgefahr zu vermeiden:

« Lassen Sie Ihr Kind nie unbeaufsichtigt auf dem Kissen

« Lassen Sie Ihr Kind nicht auf dem Kissen schlafen

« Lassen Sie es nicht zu, dass das Kind mit dem Gesicht nach unten oder auf der Seite auf dem Kissen liegt

«Nicht in der Wiege, dem Bettchen, einem Bassinet, in einer Box oder einem anderen unbeaufsichtigten Produkt verwenden
«Von Hitzequellen und offenen Flammen fernhalten

« Nicht verwenden, wenn das Kissen nass ist

MONTAGEANLEITUNG

Das Gym besteht aus 10 Elementen (Abb. 0):

A-15Spieldecke

B - 2 Bogenpaar mit Stoffbezug, die mit einem weilen Projektionstuch verbunden sind
B1 - 1 Befestigungsgestell fir Bégen und Projektor

C- 1 Mondférmiger Projektor

C1 -1 Kunststoffschraube

D - Ein Bogen mit zwei, nicht abnehmbaren Pliischhangefiguren

E - 2 abnehmbare Hangefiguren (eine Rassel und ein Plischtier)

F-1Kissen

Die Montage des Gyms darf ausschlieBlich von einem Erwachsenen unter Einhaltung der unten angegebenen Anleitung durchgefiihrt werden.

« Die Spieldecke mit der bedruckten (farbigen) Seite nach oben gerichtet auf eine ebene Fléche legen.

- Die Bogen am Befestigungsgestell befestigen. Hierzu den Knopf oben auf dem Gestell driicken und den Bogen bis zum Anschlag einset-
zen. Jeder Bogen weist oben einen Reliefbuchstaben auf, fiir den seine Entsprechung auf dem Befestigungsgestell zu finden ist (Abb.1)

« Die Basis der Bogen an der entsprechenden Ose um die Spieldecke sichern (Abb. 2)

«Nachdem die Batterien in das vorgesehene Fach des Projektors eingesetzt wurden (siehe Kapitel ,EINSETZEN UND ENTFERNEN DER
AUSWECHSELBAREN BATTERIEN"), diesen am Gestell befestigen. Darauf achten, dass die Zapfen des Gestells korrekt in den Offnungen des
Projektors eingerastet sind. Anschlieend die Kunststoffschraube anschrauben, um den Projektor fest am Gestell zu befestigen (Abb. 3, 4)

« Den Bogen (D) mit den Hangefiguren in die unter dem Projektor liegende Schiene einfiihren und bis zum Anschlag bringen (Abb. 5)

« Die 2 abnehmbaren Hangefiguren (E) nach Belieben in die an den Bogen vorgesehenen Osen einhangen (Abb. 6)

« Das Kissen auf die Spieldecke legen, wenn man das Kind in Bauchlage legen mochte (Abb. 7)

« Den Bogen mit den Hangefiguren aus der Schiene des Projektors herausziehen, um ihn auf eine ebene Fléche wie beispielsweise den Nacht-
tisch legen zu kénnen. Auf diese Weise wird das Kind sanft durch die Melodien und die Projektionen in den Einschlafzyklus begleitet (Abb. 8)

«Vor der Verwendung den korrekten Zusammenbau und die Befestigung aller Bestandteile priifen.

EINSCHALTEN/AUSSCHALTEN/STANDBY

Zum Einschalten des mondférmigen Projektors den Schieber (Abb. 9, A) aus der Stellung 0 (ausgeschaltet) in die Stellung 15'(15 Minuten
Automatikprogramm) oder 30' (30 Minuten Automatikprogramm) verschieben. Alle elektronischen Funktionen sind jetzt aktiv. Wenn der
Schieber auf 15’ gestellt ist, sind Projektion und Melodien 15 Minuten aktiv, danach geht das Spiel auf Standby. Wenn der Schieber hinge-
gen auf 30'gestellt ist, sind Projektion und Melodien 30 Minuten aktiv, danach geht das Spiel auf Standby. Zum erneuten Aktivieren der
Funktionen eine beliebige Taste driicken

FUNKTIONSWEISE DES SPIELZEUGS

Es kdnnen 3 verschiedene voreingestellte Projektionsweisen und Melodien ausgewdhit werden, je nach gewdinschter Wirkung:

1- SpaBmodus: Zum Auswéhlen dieses voreingestellten Programms das Segment mit den warmen Farben driicken (Abb. 10, A). Der
mondférmige Projektor projiziert Sterne in warmen Farben (rot, orange und pink) und es kénnen Jazz inspirierte Melodien gehért werden.

2- Entspannungsmodus: Zum Auswahlen dieses voreingestellten Programms das Segment mit den kalten Farben drticken (Abb. 10, B).
Hier werden Sterne in kalten Farben (weil, blau und griin) begleitet von klassischen Melodien projiziert.

3- Unterhaltungsmodus: Zum Auswahlen dieses voreingestellten Programms das weile Segment mit dem mehrfarbigen, kreisformigen
Pfeil driicken (Abb. 10,C). Es werden Sterne in warmen Farben und dann in kalten Farben in kontinuierlicher Reihenfolge (rot, orange,
pink, wei, blau und griin) projiziert und es sind New-Age-Melodien zu héren. Es kann sowohl die Lichtprojektion durch Driicken der
runden Taste mit dem Lampensymbol (Abb. 10, D) ausgeschaltet werden als auch die Melodien durch Driicken und Halten der Taste in
Musiknotenform fir etwa. 2 Sekunden (Abb. 10, E). Zum erneuten Aktivieren der Projektionen die Taste mit dem Lampensymbol driicken.
Zum erneuten Aktivieren der Melodien die Musiknoten-Taste driicken. Erneut drlicken, um zur néchsten Melodie zu wechseln. Zum Ein-
oder Ausschalten des Sterns (BegriiBungslicht) am Projektor die darunterliegende Taste dricken (Abb. 10, ). Das Licht des Sterns kann
unabhéngig vom ausgewdhlten Projektionsprogramm aktiviert oder deaktiviert werden. Fiir eine bessere Wirkung der Projektion wird
empfohlen, diese in einem schwach beleuchteten Raum zu verwenden.

EINLEGEN UND/ODER AUSTAUSCHEN DER BATTERIEN
« Die Batterien miissen stets von einem Erwachsenen ausgetauscht werden
« Die Schraube des Batteriefachdeckels mit einem Schraubenzieher l6sen, den Deckel abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach
nehmen, neue Batterien einsetzen (auf die angegebene Polaritat achten!), den Deckel wieder aufsetzen und die Schraube fest anziehen.
1. Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern liegen lassen
2. Die leeren Batterien des Produktes stets entnehmen, um eventuelle Flissigkeitsverluste, die das Produkt beschadigen kénnten, zu vermeiden.
3. Sollte aus den Batterien Fliissigkeit austreten, ersetzen Sie diese umgehend, séubern Sie das Batteriefach grindlich und waschen Sie sich
sorgfaltig die Hande, falls Sie mit der Flssigkeit in Beriihrung gekommen sind.
4. Die Batterien stets herausnehmen, wenn das Produk tiber langere Zeit nicht benutzt wird.
5. Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ wie die fir den Betrieb dieses Produkts empfohlenen verwenden.
6. Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander mischen.
7. Leere Batterien nicht zusammen mit neuen benutzen.
8. Leere Batterien nicht verbrennen, sondern umweltfreundlich entsorgen bzw. der Miilltrennung zufihren.
9. Die Stromklemmen nicht kurzschlieBen.
10. Nicht versuchen, nicht wiederaufladbare Batterien aufzuladen: sie kdnnten explodieren.
11.Vom Gebrauch wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, sie konnten die Funktionalitét des Spielzeugs einschréanken
12. Sollten wiederaufladbare Batterien verwendet werden, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wieder aufzuladen. Die Batterie
darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.
13. Entfernen Sie die Batterien aus dem Spielzeug, bevor Sie es entsorgen.
14. Das Spielzeug ist nicht fur den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet. ACHTUNG! Ein unsachgemaBer Gebrauch kann
2u Gefahrensituationen fiihren.

DIESES PRODUKT ENTSPRICHT DER RICHTLINIE 2012/19/EU.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem Ende seiner
Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabfallen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fiir elektrische und
elektronische Altgeréte abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen Gerats, dem Verkaufer zuriickgegeben werden. Der Verbrau-
mmmmm  cher istin jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgemate Entsorgung des Geréts nach Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe
des Gerdts an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu
entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden kdnnen und andererseits negative Folgen fiir Umwelt und
Gesundheit ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei lhrem ortlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder bei lhrem Handler.

BESCHAFFENHEIT DER TEXTILIEN
AuBenseite: 100% Polyester

Fullung: 100% Polyester

Bezugsstoff der Bogen: 100% Polyester

REINIGUNG & WARTUNG

« Die Kunststoffteile des Spielzeugs mit einem weichen, trockenen oder leicht mit Wasser angefeuchteten Stofftuch, um den Stromkreis nicht
zu beschédigen. Verwenden Sie keine Losungs- oder Putzmittel.

« Die Spieldecke, das Kissen und die Héngefiguren aus Stoff kénnen im Schonwaschgang in der Waschmaschine gewaschen werden. Wir
empfehlen reichlich nachzusptilen, um eventuelle Waschmittelspuren zu beseitigen. Nicht bleichen und in angemessenem Abstand von
Warmequellen trocknen lassen. Die Spieldecke zum Trocknen aufhangen.

« Zur Reinigung des Gestells ein weiches, leicht mit Wasser angefeuchtetes Tuch verwenden.

« Das Spielzeug gut vor Hitze, Staub, Sand und Feuchtigkeit schiitzen.

& Nicht bleichen
m Nicht im Trockner trocknen

E Nicht biigeln
GARANTIE

Die Garantie gilt bei allen Konformitétsfehlern, die trotz normaler Gebrauchsbedingungen (gemaf den Vorgaben der Gebrauchsanleitung)
auftreten. Die Garantie ist verwirkt bei unsachgeméaBem Gebrauch, Abnutzung oder bei personlichen Ungliicksféllen. Fiir die Laufzeit der
Garantie auf Konformitdtsmangel wird auf die besonderen Bestimmungen der nationalen Gesetzesvorschriften verwiesen, die im Land des
Kaufs gelten, soweit vorgesehen.

REINIGUNGSSYMBOLE DER SPIELDECKE

Waschen in der Waschmaschine bei 30 °C @: Nicht chemisch reinigen
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PRZED UZYCIEM PRODUKTU NALEZY PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZACHOWAC JE NA PRZYSZLOS$C, JAKO ZRODLO INFORMACJI.
Projektor jest zasilany 3 bateriami alkalicznymi typu AA 1,5 Volt, ktdre nie sa dotaczone do zestawu.

OSTRZEZENIA: & .

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka. OSTRZEZENIE!

- Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usuna¢ ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie inne elementy wchodzace w skiad
opakowania produktu, a niebedace czescig zabawki (np. sznurki, elementy mocujace, itp.) i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla
dziecka. Niebezpieczenstwo udtawienia sie.

- Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia produktu oraz kontrolowac, czy nie jest on zepsuty. Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana
i powinna by¢ przechowywana w miejscu niedostepnym dla dzieci. Przed kazdym uzyciem sprawdzi¢ pafak, dywanik i zabawki.

- Pod wplywem mrozu tworzywa sztuczne moga utracic elastycznosc i stac sie famliwe. W takim wypadku nie nalezy pozostawiac zabawki
w miejscu dostepnym dla dziecka. Przechowywac ja w cieptym i ostonigtym miejscu.

- Zabawka powinna by¢ montowana tylko przez osobe dorosta.

-Nie nalezy uzywac zabawki, jesli nie zostaty zakoriczone wszystkie etapy montazu i nie zostato skontrolowane jego prawidtowe wykonanie.

- Nie uzywac zabawki w sposéb inny, niz zalecany.

- Dzieci moga sie bawi¢ zabawka wylacznie pod stalym nadzorem osoby dorostej. Nie pozostawia¢ nigdy bawigcego sie dziecka bez
Zzadnego nadzoru.

- Zabawka nie moze stuzy¢ dziecku do spania. Gdy Wasze dziecko jest zmeczone, zaleca sie przeniesienie go do kotyski lub do tézeczka

- Nie pozostawiac¢ zabawki blisko Zrodet ciepta oraz nie eksponowac jej przez diuzszy czas na bezposrednie dziatanie $wiatfa stonecznego.

- Uzywanie zabawki na podwyzszonych i nierownych pfaszczyznach jest niebezpieczne: np. na stole, krzesle itp.

-Nie uzywac na tozeczku (z materacykiem redukcyjnym lub bez niego), w kotysce, w kojcu ani na przewijaku.

- Chroni¢ produkt przed uderzeniami i upadkami.

- Nabywca nie moze przeprowadzac samodzielnie napraw, ani dokonywac przerébek produktu. Zwiaszcza nie dodawac tasiemek ani opasek.
Niebezpieczeristwo uduszenia

- Nigdy nie podnosi¢ zabawki trzymajac za pataki, jesli siedzi na niej dziecko,

- Nigdy nie uzywac patakow jako uchwytéw do przenoszenia. Ryzyko uszkodzenia konstrukcji.

- Nie uzywac zabawki dla kilku dzieci jednoczeénie.

- Aby zapobiec ewentualnym urazom w wyniku zaplatania, zdja¢ patak z zawieszkami, kiedy dziecko zaczyna raczkowac.

& OSTRZEZENIE! Aby zapobiec mozliwemu ryzyku uduszenia:

« Nie pozostawiac dziecka na poduszce bez opieki

« Nie pozwalac, aby dziecko spato na poduszce

« Nie pozwalac dziecku, aby pozostawato zwrécone twarza do poduszki lub lezato na niej bokiem

« Nie uzywac w kotysce, tézeczku, koszu Mojzesza, kojcu lub jakimkolwiek innym miejscu, w ktorym dziecko pozostawione jest bez nadzoru
« Przechowywac z dala od Zrédet ciepta i otwartego ognia

«Nie uzywac, jezeli poduszka jest mokra

INSTRUKCJA MONTAZU

Mata dla niemowlaka 3 w 1 ENJOY COLORS skfada sie z 10 elementdw (Rys. 0):
-1 dywanik

B - 2 pary pafakéw pokrytych tkaning, potaczonych biatym ptétnem do projekdji

B1 - 1 konstrukcja do zaczepienia patakéw i projektora

C- 1 projektor w formie ksiezyca

C1 -1 plastikowa sruba

D - Jeden patak z dwiema pluszowymi zawieszkami przyczepionymi na state

E - 2 zawieszki (grzechotka i pluszowa maskotka) mozliwe do odczepienia

F -1 poduszka

Mate dla niemowlaka 3 w 1 ENJOY COLORS moga montowac wyfacznie osoby doroste, ktore musza przestrzegac ponizszych wskazowek

« Potozy¢ dywanik na Pplaskiej powierzchni, strong z wzorem (kolorowa) do gory.

« Pataki przymocowac do konstrukgji. W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk na krawedzi konstrukgji i wsuna¢ patak do oporu. Na krawedzi
kazdego pafaka znajduje sie wypukia litera, ktéra odpowiada takiej samej znajdujacej sie na konstrukcji zaczepienia (Rys. 1)

« Podstawe patakow zabezpieczy¢ w odpowiednim otworze wokét dywanika (Rys. 2)

+ Po wloZeniu baterii do odpowiedniej wneki projektora (patrz rozdziat “WKt ADANIE I/LUB WYMIANA BATERII), zaczepi¢ go o konstrukdje,
uwazajac aby sworznie konstrukgji byty prawidtowo wcisnigte do otwordw projektora. Nastepnie przykrecic plastikowa $rube, aby mocno
przymocowac projektor do konstrukgji (Rys.3, 4)

- Pafak (D) z zawieszkami wsunac do szyny pod projektorem, przesuwajac go do oporu (Rys. 5)

- Oddzielne 2 zawieszki (E) zawiesi¢ dowolnie w otworach znajdujacych sie na patakach (Rys. 6)

« Umiesci¢ poduszke na dywaniku, gdy chcemy utozy¢ dziecko na brzuszku (Rys. 7)

+ Patak z zawieszkami wyjac z szyny projektora, aby umiescic go na ptaskiej powierzchni, na przykfad na stoliku. W ten sposéb fagodne melodie
i projekcje beda towarzyszyly dziecku podczas zasypiania (Rys. 8)

« Przed uzyciem sprawdzi¢ prawidtowos¢ montazu i umocowanie wszystkich komponentéw.

WLACZANIE/WYLACZANIE/STAND-BY

Aby wiaczy¢ projektor w formie ksiezyca, przesunac suwak (Rys. 9, A) z pozycji 0 (wytaczony) na pozycje 15'(15 minut cyklu automatycznego)
lub 30'(30 minut cyklu automatycznego). Wszystkie funkcje elektroniczne s teraz aktywne. Jezeli suwak ustawiony jest na 15; projekcja i melodie sg
aktywne przez 15 minut, po czym zabawka przetacza sie w tryb stand-by. Natomiast gdy suwak ustawiony jest na 30; projekcje i melodie s3 aktywne
przez 30 minut, po czym zabawka przelacza sie w tryb stand-by. Aby ponownie aktywowac funkcje, nacisnac jakikolwiek przycisk.

DZIALANIE ZABAWKI

Mozna wybrac sposrod 3 réznych trybow projekgji i melodii, zaleznie od zadanego efektu:

1-Tryb zabawy: aby wybrac ten tryb, nacisnac przycisk z cieptymi kolorami (Rys. 10, A). Projektor w formie ksiezyca bedzie wyswietla¢
gwiazdki w cieptych kolorach (czerwony, pomarariczowy i fuksja), a takze beda odtwarzane melodie w stylu jazzowym.

2-Tryb relaksu: aby wybrac ten tryb, nacisnac przycisk z zimnymi kolorami (Rys. 10, B). W ten sposob beda wyéwietlane gwiazdki w zimnych
kolorach (bialy, niebieski i zielony) przy akompaniamencie muzyki klasycznej.

3-Tryb rozrywki: aby wybrac ten tryb, nacisnac biaty przycisk z wielokolorowa strzatka w ksztafcie okregu (Rys. 10,C). Beda wyswietlane po kolei
gwiazdki w kolorach cieptych i zimnych (czerwony, pomarariczowy, fuksja, biaty, niebieski i zielony) oraz odtwarzane melodie new age. Mozna
wylaczy¢ projekdje Swiatet naciskajac okragty przycisk ze znakiem zaréwki (Rys.10, D), natomiast aby wylaczy¢ melodie, nalezy przytrzymac
wisniety przez okoto 2 sekundy przycisk w formie nuty (Rys. 10, E). Aby ponownie wiaczy¢ projekdie, nacisnac przycisk ze znakiem zarowki,
aby ponownie wigczy¢ melodie, nacisna¢ przyoskwform\e nuty. Nacisnac go ponownie, aby odtworzyc nastepna melodie. Aby wiaczyc lub
wylaczy¢ gwiazdke (Swiatio nocne) na projektorze, nacisnac przycisk znajdujacy sie pod spodem (Rys. 10, F). Swiatlo gwiazdki moze by¢ wiaczone
lub wylaczone niezaleznie od wybranego cyklu projekgji. Dla lepszego efektu projekdji, zaleca sig jego uzywanie w miejscu mato oswietlonym

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

«Wymiana baterii musi by¢ zawsze przeprowadzana przez osobe dorosta.

« Za pomocg Srubokretu odkrecic srube wieczka, zdja¢ wieczko, wyjac z wneki zuzyte baterie, wiozy¢ nowe baterie, przestrzegajac ich
prawidtowej biegunowosci (jak wskazano na produkcie), wiozy¢ wieczko i dokrecic Srube do oporu.

1. Nie nalezy pozostawiac baterii lub ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci

2. Zawsze nalezy wyjmowac zuzyte baterie z produktu, w celu unikniecia ewentualnego wycieku ptynu, ktéry mégiby uszkodzi¢ produkt.

3.W razie odnotowania wycieku ptynu z baterii, nalezy je natychmiast wymieni¢. Nalezy pamietac o uprzednim starannym wyczyszczeniu
wneki na baterie oraz doktadnym umyciu rak w przypadku kontaktu z ptynem, ktory wyciekt z baterii.

4. Jesli produkt nie jest uzywany przez dtuzszy czas, nalezy zawsze wyjmowac baterie.

5. Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub réwnowaznych z zalecanymi, dla zapewnienia dziafania tego produktu

6. Nie mieszac baterii alkalicznych, standardowych (cynkowo-weglowych) lub dajacych sie wielokrotnie tadowac (niklowo-kadmowych).

7. Nie miesza¢ nowych baterii z uzywanymi.

8. Nie wrzucac zuzytych baterii do ognia lub porzuca¢ w $rodowisku, ale utylizowac je stosujac segregacje odpadow.

9. Nie dopusci¢ do zwarcia biegunéw baterii.

10. Nie podejmowac proby tadowania jednorazowych baterii: moga wybuchnac.

11. Nie zaleca sie uzywania baterii wielokrotnego fadowania, gdyz moga wplyna¢ na ograniczenie dziafania zabawki.

12.W przypadku uzywania baterii wielokrotnego fadowania, nalezy je wyjac z zabawki przed tadowaniem i tadowac tylko pod nadzorem

osoby dorostej.
13. Przed utylizacjg zabawki nalezy wyjac baterie.
14, Zabawka nie jest przeznaczona do dziatania przy uzyciu baterii litowych. OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie uzycie moze doprowadzi¢ do
mebezp\ecznych sytuadji

PRODUKT SPELNIA WYMOGI ZARZADZENIA 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno wyrzuca¢ wraz z
innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy odda¢ do punktu zbiérki odpadow urzadzen elektrycznych i elek-
tronicznych lub zwréci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie je uzytkowac
HEEm Jo odpowiedniego punktu zbiérki odpadéw lub do sprzedawcy. Odpowiednia segregacja $mieci w celu péZniejszej obrobki,
odzysku lub zniszczenia przyczynia sie do unikniecia negatywnych efektéw na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk
surowcéw, z ktdrych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbiérki odpadéw
nalezy zwracic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

SKLAD TKANINY

Pokrycie: 100% poliester

Wypetnienie: 100% poliester

Tkanina obiciowa patakow: 100% poliester

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

+ Do czyszczenia plastikowych czesci zabawki uzy¢ miekkiej szmatki z tkaniny, suchej lub lekko zwilzonej woda, aby nie uszkodzi¢ obwodu
elektrycznego. Nie stosowac rozpuszczalnikow ani detergentdw.

« Dywanik, poduszke i materiatowe zawieszki mozna prac w pralce z programem do delikatnych tkanin. Zaleca sie obfite ptukanie, aby usuna¢
ewentualne slady $rodka piorgcego. Nie wybielac, suszyc¢ z dala od Zrodet ciepta. Wysuszy¢ powieszony dywanik.

« Rame zabawki czyéci¢ miekka szmatka lekko nasgczona woda.

« Chronic zabawke przed cieptem, kurzem, piaskiem i wilgocia.

SYMBOLE PRANIA DYWANIKA

Pra¢ w pralce w temperaturze 30°C K Nie uzywac wybielaczy
m Nie suszy¢ w suszarce bebnowej E Nie prasowac

GWARANCJA

Produkt jest objety gwarancja w zakresie wszystkich wad, ktdre dotycza niezgodnosci zumowa w normalnych warunkach uzytkowania odpowia-
dajacych wymaganiom przewidzianym w instrukdji uzytkowania. Gwarancja nie bedzie miata natomiast zastosowania w przypadku uszkodzen
powstatych w wyniku niewtasciwego uzytkowania, zuzycia lub przypadkowych zdarzer. Odnosnie czasu trwania gwarancji obejmujacej wady
dotyczace niezgodnoscizumowa, nalezy odnies¢ sie do przepisow prawa krajowego, jakie maja zastosowanie w kraju zakupu, jesli dotyczy.

]8: Nie czyicic na sucho

UrPOBOWN KOBPUK ENJOY COLORS

Bospacr ncnonbsosanua: 0M+

MEPE[ UCMOJIb30BAHUEM BHUMATE/IbHO O3HAKOMBTECH C UHCTPYKLIEN U COXPAHUTE EE 11 OBPALLEEHUA B BYAYLLEEM.
VrpyLwka paboTaeT ot 3 wenouHbix 6atapeek Tvna «AA» Ha 1,5 BonbT (He BXOAAT B KOMMAEKT).

NPEAYNPEXAEHUE: &

B enax 6esonacHocTy Balwero pebéHka. BHUMAHME!

- ﬂepea MCNONb30BaHNEM CHUMUTE N yﬁepwe B HEJOCTynHble AnA LlETEl;Y MeCTa NONN3TUNEHOBbIE NAKETLI U NPOYME KOMMOHEHTHI, HE BXOA4ALLWE
8 COCTaB UrPyLIKK (HaNpUMep, WHyPb, KpenexHbie Aetani 1 np.). CyllecTsyeT onacHOCTb yayLeHus.

- Pel’yﬂﬂpHO HpOEEpﬂﬁTe vi3genne Ha npeaMet M3HOCa UK BO3MOXHbBIX MONIOMOK. HpM O6Hapy)KeHMM BMAMMbBIX ﬂOBpe)KLlEHMﬂ He Ucnonb-
3yWTe MrPyLIKY 1 XpaHuTe eé B HeOCTYMHOM ANna AeTeit MecTe. MNepen KapbiM MCNONb30BaHUeM NPOBEPANTE YTy, KOBPYK 1 UTPYLLKM.

-TInacTk, 13 KOTOPOTO M3rOTOBNIEHa UTPYLLIKA, NPV OYEHb HU3KOM TeMNepaType MOXET NOTEPATb IMACTUYHOCTb U CTaTb IOMKIAM. B 3TOM
Cly4ae nepeHecuTe UrpyLiky B Téﬂﬂoe, ZaMMMéHHOG W HefoCTynHoe Ana IJETGL;\ MeCTO.

- C60PKY AaHHOM MrPYLLIKY AOMKHbI OCYILIECTBAATD TONBKO B3POC/bIE.

-[Nonb3oBatbcA VIprLLIKOEI PEKOMEHZYETCA TOMbKO NOCNE OKOHYaHNA C60DKM ¥ NPOBEPKN NPaBUNbHOCTU C6ODKM.

- He ncnonb3yiiTe nrpyluky cnocobom, OTANUHbIM OT MPEAYCMOTPEHHOTO B UHCTPYKLMM.

- VIrpywwka JOMXHa 1CTIONb308BaTbCA MOA NPYUCMOTPOM B3POCALIX. HYKOa He oCTaBnAiiTe pebéHka 6e3 npucmoTpa.

- VlrpymKa He NpefycMoTpeHa Anda CHa DEGQHKB. Ecnn DEGGHOK HYX[A€eTCA B OTAbIXe, NEPEHECUTE ero B TIONbKY WU KPOBATKY.

-He ocTaBnaviTe urpyuwiky pAiom C MCTOUHMKaMV Terna 1 Nojl BO3AENCTBIEM CONHEYHONO CBETa B TeYeHHe UINTENbHbIX NePUO/I0B BPeMeHM.

-He VICFIOJ'IbB)/\;We WTPYLKY Ha BBICOKMX 1 HE MAeanbHO POBHbIX MOBEPXHOCTAX: TAKKMX, KK CTOMbI, CTYNbA U TA.

-He vcnonb3yiite nrpyluky Ha KPOBATKe (C IProOHOMYECKOI MATKOM NOAYLIKON 1iiv 63 Heé), B KONbIBenu, MaHes e Ui Ha neneHansHOM CTOKE.

- MpepoxpaxaliTe U3aenme oT yAapos 1 NaaeHnii

-He [AONYCKAK0TCA PEMOHT M MOA@PHU3aUMA N3[enna NoNb3oBaTenem. Hv B koem Ccnyyae He JZlO6aBJ'IFH;\T€ K KOHCTPYKLMM TECbMbI U WHYPbI
Puck yaywenus

-Hu B Koem Cnyyae He FIOJZ[HVIMEV\T@ WrPYLUKY C HaXOAALLMMCA B Hei DE6€HKOM.

- Hukoraa He 1cnonb3yitte Ayrv B KauecTse Py4ku AnA NepeHoCku. CylecTBYeT pUck NOBPEXAEHNA KOHCTPYKLNN.

- 3anpeLwaeTcA NCnoNb30BaTb UIPYLLIKY ANA HECKOMbKYX AETel OHOBPEMEHHO.

- Buenax npeaynpexaeHya TDasm, 06yCNOBREHHbIX 3aMyTbiBaHMeM, CieayeT ybpaTs 3T0 U3fenie, KorAa pebeHOK HauvHaeT MPUNOAHUMATLCA,
ONMPAACH Ha PYKIA 1 KONEHN, YUNTCA/yMeeT Non3arb.

A BHUMAHMUE! B Lensx npefynpexeHis BO3MOXHbIX PUCKOB yAyLEHNA:

« Hukorpa He ocTasnAliTe pebéHka 6e3 NPUCMOTPa Ha NoAyLIKe

+ H1Korzia He OCTaBnAiiTe CriAwero pebéHka Ha MofyLKe

+ He octagnaiiTe peGeHka nepesepHyTbiIM ILIOM BHU3 W Ha GOKy Ha nopyliike

+ He ncnonb3yitte nogyuky 8 KonsiGenu, KpoBaTke, nieTeHoit Konsidesn, Gokce 1 B MobOM [pyroM MeCTe, MpeaHasHaueHHOM AA
1Cnonb3osaHmA 6e3 NprcmoTpa

. ﬂep)«MTe Bfann OT UCTOYHWUKOB TeNnna 1 OrHA

« He ncnonb3yiite, ecnn nopylka BnaxHas

WHCTPYKLIUM NO CEOPKE

VIrpoBoit kopyK cocTonT u3 10 anemeHTos (Puc. 0):

A - Kospuk

B - [lBe Ayrut C TKaHEBOW OBMBKOI, COEANHEHHBIX GEbIM MPOEKLMOHHBIM IKPAHOM
B1 - KpenéxHaa KOHCTPYKLWA ANA fiyr U NPOeKTopa

C - MpoekTop B popme NyHbl

C1 - NnacTKoBbIN BUHT

D- Llyra C AByMA HECHEMHbIMI NOABECHBIMU NANIOLLEBLIMIA UTPYLLIKaMA

E - [1se CbémHble noaBecHble UrpywwKM (norpemyluka 1 nniolesas)

F - Nopywka

C6opKa UrpoBOro KOBPVIKa ONKHA OCYLIECTBAATLCA TONbKO B3POCABIMIA B COOTBETCTBIAN C NPUBEAEHHBIMM 1aNee UHCTPYKLUMAMM.

« Nonoxute KOBPUK Ha POBHYIO NMOBEPXHOCTb PUCYHKOM BBEPX.

+ TpUKpenuTe Ayri K KDEN&xHOM KOHCTPYKUMU. 1A 3TOrO HaxMuTe KHOMKY B BEPXHEN YaCTV KOHCTPYKLMM U BCTaBbTe Ayry A0 yropa. B
BEPXHelt YaCT1 Kaxoit Ayrv HaHeceHa byKea, KOTopas JOMKHa COOTBETCTBOBATH OYKBE Ha KDEMEXHOI KOHCTPYKLuN (Puc.1)

+ 3aMKCMPOBaTL OCHOBaHME Ayr C MOMOLLbIO COOTBETCTBYIOWEN NETN BOKPYT KOBPYKA (PuC.2)

+ Bctasws batapeliku B COOTBETCTBYIOWMIT OTCEK Ha NpoekTope (cM. masy “CHATVIE 1 YCTAHOBKA 3AMEHAEMbIX SMEMEHTOB MUTAHNR),
MPUKPENUTE €ro K KOHCTPYKLWK Tak, 4TO6b WTHIPY Ha KOHCTPYKUMW BOLWW B OTBEPCTVA HA MPOEKTOPE. 3atem 3aKkpymTe MNacTVKOBbIN
BMHT, UTOBbI HAEXHO 3aKPENUTb NPOEKTOP Ha KOHCTPYKLMK (P13, 4)

+ Bctagste ayry (D) ¢ noaBeCHbIMI UrpyLIKaMV B HaNPaBALLY!O NOf NPOEKTOPoM Ao ynopa (Puc.5)

« MpukpenuTe 2 CbEMHbIX NOABECHDIX UTPYLLKK (E) K NeTnAM, pacnonoxeHHbIM Ha Ayrax, no cBoemy npeanouteHuio (Puc. 6)

« [onoxuTe Ha KOBPVK NOAYLLKY, KOrAa KNaaéte pebéxka Ha 1BoTuK (PUc.7)

+ BblHbTe Ayry C NOABECHBIMW NIPDYLIKaMI U3 NPOEKTOPA, €C/N Bbl XOTUTE NOCTaBWUTL €r0 Ha MIOCKY0 NOBEPXHOCTL, HANPUMED, Ha KOMOIZ[.T&K
Npu 3acbinaHiy peberka byayT CONPOBOXAATb MENOAWM U NpoeKUuK (PrC.8)

. Hepe;:l VCNonb30BaHWeM NPOBEPLTE NPABUIbHOCTL C60pKVI V1 3aTAXKKY BCEX KOMMOHEHTOB.

BKIOYEHUE/BbIK/TIOYEHWUE/PEXXUM OXUAAHUA

[lna BKNloYeHA MpoeKTopa B Gopme NyHbl nepemectute GeryHok (Puc. 9, A) u3 nonoxenus 0 (BbikioueH) B nonoxerue 15' (15 muHyT
ABTOMATIUECKOro Lkna) Wi 30' (30 MuHYT aBTOMATUUECKOTO LiMKNa). BKNIOYATCA BCe 3NeKTPOHHbIE GyHKLMM. ECIIM BEryHOK yCTaHoBNeH Ha
15/ IPOEKLIM 11 MeNOAMY ByyT aKTVBHbI B TeueHue 15 M1HYT, 10 OKOHYaHMI KOTOPbIX MrPYLIKa YCTaHABNNBAETCA B PEXVUM OXMAaHIA. Ecnn
6eryHoK ycTaHoBeH Ha 30, NPOEKLMN 11 Menoan ByalyT aKTMBHbI B Teuerme 30 MUHYT, N0 OKOHUaHIM KOTOPbIX UTPYILIKa YCTaHaBAMBAETCA
8 PEXIM OXIMAaHNA. [I1A aKTUBALIMY GYHKLMIA HKMUTE N1H00YH0 KHOMKY.

OYHKLMOHUPOBAHUE UTrPYLIKU

MosxHo BblspaTb 3 PasnnyHbIX pexmnma NPoeKyun n MSﬂO[ZlVIl;W, B 3aBUCMMOCTH OT Xeflaemoro 3¢¢EKT5

1- PasBneKatenbHbIil pexunm: 4To0bl BbIGPATL ITOT 3a[laHHbIA LK, HaMITe Ha KnaBuLy TENnoro Lseta (Puc.10, A). MpoekTop 8 popme
NyHbl GyAieT NPOEKTUPOBaTh 38830UKM TEMMbIX TOHOB (KPACHbIA, OPaHXeBbilt 1 PO30BbI) 1 ByayT 3By4aTb MENOAWN B CTUNE fXa3.

2- Pexxum oTAbIXa: YT00bI BbI6PATH TOT 3afaHHbIN LMK, HAXMIATE Ha KnasMLwy xonoAHoro ugeta (Puc.10, B). byayT npoexTiposatsea
3BE3/104KI XONOfHbIX L{BETOB (6enbliA, CUHWIA 1 3eNEHbIiA) B CONPOBOX/AEHIM KNACCUECKOM My3blKM

3- UrpoBoii pexum: 4Tobbl BbiGPaTh STOT 33fjaHHbIN LMK, HaxMUTe Ha Genyio KnasuLuy C pasHOLBETHOI Kpyrooil cTpenkoit (Puc.10,C).
ByAyT NPOeKTMPOBATLCA 3BE3704KM TENMbIX M XONOAHbIX LIBETOB B HENMPePbIBHON NOCNE0BaTENbHOCTY (KPACHIM, OPaHXeBbiit, PO30BHIA,
66!1!:”2, [ SEHéHbII;W) ¥3By4aTb MENOANW B CTUNE Hb)O-BWZl)K. MOXHO UCKNIOYNT Kak NPOEKUMIO, HaxaB Ha KPYryto KHOMKY CO 3Ha4KOM
namnoukn (Puc.10, D), Tak v MENOANM, Haxas 11 yAepXK1BaA NPUMEPHO 2 CeKyHAbl KnaBuLuy B Gopme My3bikanbHoi HoTb (Puc.10, ). ina
aKTVBALMI MPOEKLMI HaXMITE KNaBuLLY C NaMNOYKOM, a ANA aKTVBALIM MENOAMIA HaXMMTe KNaBuLlly C My3blkanbHON HOTOWA. Haxmute
€& N0BTOPHO, YTOBbI BbIOPAT CIIEAYHOLLYIO MENOAVIO. UTOBbI BKMIOUNTB MM BBIKMIOUNTS 38E3[04KY (NOACBETKA) Ha MPOEKTOPE, HaXMIUTE
HaxoAALLYyI0CA NOA Heit KHonKy (Puc.10, F). CBeT 38E3[0UKIM MOXHO BK/IOUATb 1 BbIKMIOYATb HE3aBUCUMO OT BbIGPAHHOTO LMKNA NPOEKLMIA.
ﬂﬂﬂ JyyLWwero KayecTsa NPoeKLM peEKOMEHAYETCA NCNOb30BaTb UIPYLUKY B Mano O(EEU.\GHHOEI KOMHaTe.

YCTAHOBKA W/WNN 3AMEHA BATAPEEK
+ 3ameHa 6aTapEEK A0/MKHa NPOBOANTLCA TONbKO B3POCNbIMM NALIGMM.
+ OTBePTKOI OCNAbbTE BUHT ABEPLIbI, CHIMUTE ABEPLLY, BIHETE Pa3pAXeHHbIe GaTapeiiky 13 6atapeiiHoro oTceka, BCTagbTe HOBbie GaTaperiki,
C06ﬂ|0ﬂaﬂ nonApHOCTbL (KEK YKa3aHo Ha MB}Z{EJ’IMM), YCTaHOBWTE Ha MECTO ABEPUY W 3aBUHTUTE BUHT O YNOpa.
1. He oCTaBnAiiTe pAROM C AETbMM BATapEiiKu U MHCTPYMEHTbI 1A PaboTbl C HUMM
2. BCeFIZla \/}Zlaﬂﬂl;ﬂe W3 U3[e11MA NCNONb30BaHHbIE 6aTapeW<M ANA NPeAoTBPALUEHNA YTEYKM XUAKOCTH, KOTOPAA MOXET NOBPEANTb UrPYLLKY.
3. B cyuae yTeuku XnaKkocTi 13 6atapeek, HemeaeHHO 3aMEHNTE 1X, PeRBAPUTENBHO TLWATENbHO OUNCTIB OTCEK [UiA GaTapeek 1 BbiMbIB
DYKA B C/ly4ae KOHTAKTa C BbITEKILET KMAKOCTBIO.
4. Ecnv Bbl He nnaHnpyeTe UCnonb3oBaTb UIPYLLKY AONTOE BPEMA, 06#A3aTenNbHO U3BNEKUTE U3 Hee 65Tap€\ZKM.
5./icnonb3yiiTe WenouHbie Gatapeliki, OHAKOBBIE VNN KBIBANEHTHbIE PEKOMEHZYEMbIM ANA STOTO U3ENVA.
6. He cmelwmsaiite WenoyHble ﬁaTapeMKM CO CTaHAapTHbIMK (yl’OﬂbHO-uMHKOBbIMM) Vi nepesapaxaembiMm (HVIKEﬂb-KaﬂMVIeBb\MVI)
7. He ncnonb3yiiTe 1 He xpaHuTe paspsxeHHble 6aTapeiikv BMeCTe C HOBbIMM,
8. He bpocaiite paspsxeHHbie GaTapeiikyi B OrOHb, HE 3arpA3HANTE OKPYXalolLlyto CPEAY; BHIGPACHIBANTE UX B CNeLManbHbie KOHTENHePI.
9. He 3ambikante HAKOPOTKO KNEMMbI MUTAHWA.
10. He nbiTaiitecs nop3apsi«ars Gatapeiiki, HeNPUrofHbie Af1A 3TOFO: OHU MOTYT B30PBATLCA.
11. He pekomeHf1yeTcs uCnonb3osaTh akKyMynATOPHbIe GaTapeliki, OHI MOTYT yMEHbILMTL GYHKLIMOHANBHOCTb MrPYLLIKA.
12. B ciyuae ncnonb3oBaHima akkyMynaTopHbix 6atapeek, BoHUMANTe VX U3 UrpyLuKi Nepen 3apAIAKON 1 BLINOMHANTE 3apAAKY TOMKO N4
HabMioeHnem B3POCTbIX
13. Mepes yTun3aLmei UrpyLuKi He 3abyzsTe BbiHyTb 13 Hee GaTaperiku.
14. He npeaycmoTpeHa paboTa AaHHOM UrpyLIKK C NiTHesbiMM baTapelikamu. BHYIMAHWE! HenpasunbHoe ncnonb3osaHme MOXeT NprBecTyv
K BO3HMKHOBEHMIO ONaCcHOM CnTyaumn.

AAHHOE U3AENTUE COOTBETCTBYET AUPEKTUBE 2012/19/EU.
IMpviBefeHHbI Ha NPYOOPe CMBON NEPEUEPKHYTON KOP3HBI 0BO3HAYAET, UTO B KOHLIE CPOKa CryBbl 3TO 13fiene, KOTOpoe
CAleflyeT CA1aBaTb B YTU/Ib OTAENbHO OT OMALLIHIX OTXO/I0B, HEOBXOAMMO C/IATh B NYHKT COOpa BTOPCIPbA ANA NepepaboTKM fek-
TPUYECKOI 11 3NEKTPOHHO annapaTypb, Ui CAaTb MPOAABLLY MPY MOKYTKE HOBO SKBUBANIEHTHOM annaparypl. [lonb3osatens
BN HECET OTBETCTBEHHOCTb 33 CAlauy NPYOOPa B KOHLE er0 CPOKa CAyXDbl B CrieLuanbHble opraHmsaLim cbopa. Haanexaui c6op
B8TOPCHIPbA C MOCeAylolLie CAauel CTaporo Npibopa Ha NOBTOPHOE UCTIONb30BaHHe, NepepaboTKy 1 yTN3aLMIo Ge3 Hare-
ceHuA yuep6a OKpysalolLieil CPefie MOMOTaeT CHU3UTb OTPULATENbHOE BO3IEVICTBYE Ha HEé 1N Ha 30POBbE MOV, a TakiKe CrlocobCTByeT
NOBTOPHOMY UCMONb30BAHIIO MaTEPHUNIOB, 13 KOTOPbIX COCTOMT u3Aenie. Bonee NoapobHbie caeperya 06 Melolxca cnocobax céopa Bol
MOETE M0fTy4HTb, OBPATMBLUMCh B MECTHYIO Cy 0y BbIBO3a OTXOLOB WM e B MarasiH, rie Bol kynum nsgenvie.

COCTAB TKAHEW

Hapy»Han yacTe: 100% nonnactep
Habuska: 100% nonunactep
Obueka gyr: 100% nonnscrep

OUUCTKA U YXO/ 3A UTPYLLKOW

+ Y4106bl HE NOBPEANTH MEKTPOHHYIO CXEMY, 1A OUNCTKI NNACTUKOBBIX AETarei UrPYLIKK CAIeyeT UCNOMb30BaTh MATKYIO CyXylo W Crierka
YBNaXHeHHYI0 TKaHb. He ncnonb3yiiTe pacTBOpUTEN MM MOIOLIME CPepCTBa.

+ Kopuik, nopyluika v MOABECKM U3 TKaHYM NPUTORHbI ANIA CTUPKM B CTPAbHOM MaLMHE C MCMIONb30BaHWEM NPOTPaMMbl ANIA ANMKATHBIX
TKaHel. PeKOMEHAIYeTCA 061NIbHOe ONONACKMBaHME (1A YANEHIA OCTATKOB CTUPANbHONO CPeCTBa. He OTOeNVBaTL U CywmTs BRanu ot
VICTOHIMKOB Terna. CyWiTb KOBPUK B NOABELLEHHOM COCTOAHIM.

+ [N YACTKYM KOHCTPYKLIM PEKOMEH/YTCA MCMIONb30BaTb MATKYIO TKaHb, CNerka CMOYeHHYIO BOAOM.

+ 3alyLanTe UrpyLKy OT BO3AENCTBIA Terna, Nbii, Necka 1 Boabl.

K He otbenusarb
m He cywuTb B CTVpanbHOM MalMHe E He rnaants
TAPAHTUA

MPOV3BOAUTENb raPaHTUPYET OTCYTCTBIE AeGEKTOB COOTBETCTBISA MPY HOPMA/bHBIX YCIIOBUAX MCTIONb30BAHNE, COMACHO YKa3aHMAM UH-
CTPYKLUMKM NO 3KCNyaTauunu, FapaHmﬂ He 6yﬂ€T ﬂeﬂ(TBMTeﬂbHa BCnydae yu.\ep6a, Oﬁ\/(ﬂOBﬂeHHOI’O HECOOTBETCTBYIOLMM UCNONb30BaHWEM,
W3HallvBaHWeM NN HenpeaBMaEHHbIMK 0OCTOATENBCTBAMI. FapaHthbM CPOK YCTaHaBNMBAETCA roCyAapCTBEHHbIMI CTaHAAPTaMM1 CTPaHb!
npuobpeterus (TOCT), e TaKoBbIE MMEIOTCA.

CMBOJIbI MO YXOAY 3A KOBPUKOM

CrvpaTb 8 CTUPanbHOI MalunHe npn 30°C :®: He noasepratb xumumncTke

F'YMNAZTHPIO ENJOY COLORS FA MQPA

H\ikia: OM+

AIABAZTE MPIN AMO TH XPHEH KAI KPATHETE AYTEZ TIZ OAHTIEE A MEAAONTIKH XPHEH.
O mpoPohéag Aermoupyel pe 3 alkahikég unatapieg Tumou «AAA» 1,5 Volt (Sev mepapBdvovtar).

MPOEIAOMNOIHZEIZ: A
la v acpdheia Tou maidlol oac. MPOXOXH!
- AQQIPEDTE Kall AMOUAKPUVETE TUXOV TAAOTIKES OaKOUAEG kal hha e§apTripiata mou Sev avrikouv oTo maixvidt (kopddvia, aTolxeia oTepéwaong,
KT\ Kal KpatAoTe Ta pakpid and ta naidid. Kivéuvog aogugiag
- EAEYXETE TAKTIKA TNV GKEPAIOTNTA KAl TNV KATAoTaon ¢Bopdg Tou mpoidvTog kabwg kal Ty umapén Tuydv Bpatoewv. Te mepimwon ¢Bopag
NV XPNGCIHOTIONOETE TO Tratyvid! Kal KPATHOTE TO MAaKPIA amd Ta maidia. EAEyyeTe To T6€0, To xahakt kat Ta atyvidia mpv ard kaBe xpron
- 270 £VTOVO KPUO Ta TAQOTIKG UNKG TOU maixviSlo Umopei va XAoouv Ty eAACTIKOTNTA TOUG Kat va yivouv e0Bpauata. STnv mepintwon
Qutr, pn Sivete To mayvidt oto naudi kai TomoBETrOTE T O€ éva (E0TO Kall POOTATEUHEVO XWPO.
- H ouvappohdynon autol Tou TIPOIOVTOG TPEMEL val YiveTal Povo amd eviika.
- Mn xpnotpomoeite To maigvidt av Sev £xouv ohokANpwOEl OAEG Ot EVEPYEIEC GUVAPHONOYNONG Kat ENEYXOU.
- MV XpnOIHOTIOLEITE TO MalyVidI e SIPOPETIKG aMd TOV CUVIOTWHEVO TPOTIO.
-To mawyvidt mpémet va xpnotpomotefTar Lvo urd T ouvexn enmiAeyn evog evihika. Mnv agrivete iote to maid{ xwpic emBheyn dtav maiet e o angvid.
- Auté To matyvidt AEN mpoopieTal yia Tov Umvo Tou maiblou. Otav to naidi oag vuotddel, ouviotarat va To BaeTe oTo Aikvo 1y To KpeBaTdaKI Tou.
- Mnv a@rivete To maxviSi Kovtd o€ mnyé BeppdtnTag kat yia peyaha SIaoTARATa 0To NANAKS QWG
- Eivat emkivéuvo va XpnolUomoIE(Te To maiyvidl 08 UEPUPWUIEVEG ETIPAVEIES TTOU SV eival amOAUTa 0pIlOVTIEG: TLY. TPAMEXIQ, KAPEKAEG, KNTT.
-Mnv xpnoxuonoxzhz o maiyvidi oo KpEBdn (ui il me[c TOV UEWTFPQ), 0TO AiKvo, OTO TTAPKO Kat OTIG AANAEIEPEG.
+To naixviél Bev MpEme! va UMOOTE! XTUNAKATA 1 TTWOELG,
-0 ayopaotric Gev mpéneiva emokeualel 1y TPOTIOTIOIE TO nagvidL EGikoTepa, pnv mpooBetete kopSdviar kopdehakia. Kivbuvog atpayyahiopol
TToté pn onkvete To aiyvidt and ta 16€a 6tav 1o naibi o Bpioketal péoa.
+Tloté pnv xpnolponoleiTe Ta T6€a we haBeg petapopac. KivSuvoc mpokAnang {nNIAg 0TV KaTaokeur)
- Mnv xpnatponoieite To maivid yia mepioodtepa Tou evég naibio kabe gopa.
-Tia TV amo@uyr KIvEUVWY TIVIYLOU, AOHAKPUVETE To Tpoidv autéd otav To naidi apxilel va mpoomabei va onkwel ota xépia kat ota
YOVATA TOU PMOUCOUADVTAG.

MPOZOXH! Mpokeipévou va amogeuyBouv mbavoi kivéuvol aceuéiag:
« Mnv agrivete to maidi oto paghdpt xwpic empBreyn
« Mnv a@rivete To maidi va kolpdral 1o paghapt
« Mnv a@riveTe To maudi va apapével Ue To TPOGWITO TTPOG T KATW 1] 0Ta MAAYIAL OTO GUYKEKPIEVO LAEINAPL
+ Mnv TO XPNOILOMOIEITE BTNV KOUVIQ, OTO KPePATAK|, Ot €va bassinet 1j g éva MApKo 1y o€ éva omolodHMoTe mPoidv mou MpoopileTal yia
xoron xweic eniBheyn
+Na puhacoeTal pakpla and mnyég BeppdtnTag 1 e\evBepeg AOYEC
«Na pnv pnotporoleitat av o pa&hapt evar Bpeypévo

OAHTIEZ ZYNAPMOAOTHEHE

To yupvaoTriiplo anoteeitat ano 10 otolxeia (Ei. 0):

A-1 Xahat

B - 2 Zeuydpl TOEwV pe emévduan and Leacua evwuéva anoé éva mavi PoPBoArg Aeukd
B1 - 1 Kataokeun Ouvéionc TOEwv Kal poBoléa

C- 1 TMpoPohéag o oxrpa peyyaplon

C1 -1 mhaotikr Bida

D - Eva 1680 e U0 EKKPEUA AOUTPIVA LN apalpOUHEVa

E - 2 Exkpepn (Lia koudouviotpa kat éva AoUTpivo) apalpoupeva

F -1 Magihapt

H ouvappoAdynon Tou yupvaoTnpeiou MEEMeL val TIpayHATOMOIETAl AMTOKAEIGTIKA Kal MOvO armo évav evilika o onoiog mipénel va akohouBel

TIc 08nyieg o avagépovTal TaPaKATW.

+ TomoBeTrOTE TO XAAGKI OF Jia EMMESN EMPAVELT HIE TNV TUTIWUEVN (XPWHATIOTH) TAEUPA YUPICEVN TTPOG TA ENGVW.

« STEPEWOTE T TOEQ OTNV KATAOKEUT| OUVEEDNG. [1a va TO KAVETE, TIIEOTE TO KOUWTT OTNV KOPU®I| TG KATAOKEUNG KAl EI0QYAYETE TO TOEO
Héxpt Téppa. KaBe TOEO €xel 0TV Kopur £va avayAupo ypaua yia To omoio UTIAPKEL TO QVTICTOIKO OTNY KATAoKeUr| oUvEeang (Eik.1)

+ AagahioTe Tn Baon Twv ToEwv TNV avTioTolKN OXIOHN YUPW ard To Xahaxt (Eik.2)

+ ApoU TomoBeTroETE TIC pmatapieg oty eidikr Brikn Tou mpoPoréa (B. kepdhato ADAIPEZH KAI EIZATQIHTON MIMATAPION MOY MIOPOYN
NA ANTIKATAZTAGOYN), OUVGEDTE TO GV KATAOKEUT, LUE TIPOOOYT] (WOTE O TTEIPOL TNG KATAOKEUNG va GUVEEBOUV OWOTA OTO ECWTEPIKO TWV
omwv Tou PoPoAéa. ITn ouvéxela PISwaTe TV mAacTikr Bida yia va oTepewate kahd Tov poBoléa otny kataokeun (Eik.3, 4)

« Eloayayete 0 16€0 (D) pie Ta eKKer| 0Tr pdya mou BpiokeTar katw amd Tov mpoBohéa, péxpt va TAoeL oTo TEhog Sladpopric (EIK.5)

« KpepaoTe ta 2 agalpoupieva ekkpepr (E) OTIC OXIOHES Tou Undpxouy oTa Te&a onwe emBupeite (Eik. 6)

+ TomoBEeTAOTE TO PaaPAKk! 0TO XaAAK! OTav BENETE vat BAAETE TO HWPO pe TNV KONTOA PO Ta KATw (Eik.7)

+ AQQIPEDTE TO TOEO LIE Ta EKKPET amd TIG PAyeS Tou TTPOBOAEQ YIa VAl UTTOPECETE Va TO TOMOBETATETE Ot (ia EMMESN M@Avela, Onwg yia
TIAPASELV|a TO KopoSivo. ME QUTOV Tov TPGTIO, To Lwpd Ba cuvodeveTal amakd oTov KOKAO Tou UMvou xapn oTi; ehwdieg kaiTig mpoBohég (Eik.8)

«Mpw and ) xprion PeBaiwbeite yia T owaTr GuVapPLOAGYNGN Kal CUSPIEN OAWY TV EEAPTNHATWV.

ENEPTOMOIHZH/ANENEPrOMOIHZH/ANAMONH

la va evepyorolroete Tov mpoBoAéa Ge HOPPR PEYYapIOU LETaKIVAOTE Tov Spopéa (Ek. 9, A) amd t B¢on 0 (oBnoto) ot Béon 15 (15
Aemta autopatou Kukhou) 1i 30° (30 Aemta autdpatou KUkAou). OAEG O NAEKTPOVIKEG AETOUPYIES Eival TWPA evepyEC. Av 0 OpopEa ival
TonoBetnuévog oo 15, 0 TPoPohéac kat ot pehwSIeS eival evepyd yia 15 NeTTTa Kal 6To TENOG TO TalyviSI Umaivel OE KATAoTaon avapovrc. Av
avtibeta o Spopéac eival TonoBetnpévog oto 30; 0 poBohéag kal ol pehwdieg eivat evepyd yia 30 Aemtd kat 6T Téhog To Tatvid! pmaivel oe
KATaoTaon avapovig. Na va evepyomoroeTe £ava TIG AETOUpYIES, IATAOTE éva OO0 TIOTE TAKTOO.

AEITOYPTIATOY MAIXNIAIOY

Mropeite va eméeTe 3 SIapOPETIKOUG MPOPUBLICHEVOUS TPOTIOUG TPOPOAEIS kal ehwdiec, avahoya Le To emBUUNTO amotéleoa:

1- Aerroupyia Staokédaon: yia va mAEEETE QUTOV Tov TPOPUBHIOHEVO KUKAO, TATAOTE TO THrHa Le Ta (eoTd xowpata (Ek. 10, A). O mpoPohéag
0€ oA peyyapiol Ba mpoBdlel aotepdkia pe (eoTd xpwpata (KOKKIVO, TopTokah Kal gougia) kat Ba akolyovTal lehwdieg o OTUA jazz.

2- Aerroupyia XaAdpwang: yia va EMAELETE AUTOV TOV TTPOPUBHICHEVO KUKNO, TATAGTE TO THAKA pe Ta kpUa xpwpata (Eik.10, B). Me autév
Tov Tpdmo Ba mpoPAnBolv aoTEPAKIa KE KpUA XPWHATA (AUKO, LMAE Kal TPAOIVO) HE GLUVOOEI KAAOIKWY HEAWSIWV.

3- Aerroupyia Staokédaong: 1o va eMMEEETE QUTOV TOV TIPOPUBHICHEVO KUKNO, TIOTFOTE TO NEUKO THFHA LIE TO TIOAUXOWHO KUKAIKO BENOG
(E.10,C). ©a mpoBAnBolv actepdakia pe (€0Ta Kat KpUa Xpwuata oe ouveyr) akohouBia (KOKKIVO, TOPTOKAN, GoUEia, AEUKO, UTAE Kal
Tpactvo) kat Ba pmopoly va akolyovtal LENwSIEC new age. MTOPEITE va amokAEIoETe T60O T TPOBOM GUITWY TIATWVTAG TO KUKNKO
TIARKTPO He TO €lkovibio Tou Aapmtripa (Eik.10, D) 600 Kail TG MeAWSIES, KPOTWVTAG MATNHEVO TO TIAAKTOO GE XA HOUCIKAG voTag
Tiepinou yia 2 Seutepddemta (Eik.10, E). Na ek véou evepyomoinon Twv mpoBoAv, TATAOTE To MARKTO HE TO EKOVISIO TOu AapumTrpa Kat
YI0L va EVEPYOTIOIOETE £V TIG UENWSIEC MATAOTE TO HOUGIKS MAAKTPO. TaTivTag Eava yia va mepaoeTe atny endpevn dehwdia. Ma va
avawete i va oBAGETE T aoTéPL (BonBNTiKG YWTAKI) aTov TPOBONEQ, TATAOTE To TAKTPO Tou BpiokeTal and katw (Eik.10, F). To pwg Tou
aoTePIoU UMopei va evepyomoinBei f va amevepyomolnBei avetaptnta and Tov mpoemieypévo Kukho mpoPohric. la kahUTtepo anotéleopa
TPOPONG, GUVICTATAL VA XPNOILOTOLETal OE MEPIBANAOV HE XAUNAG QWTIOHO.

TONOGETHZH 'H/KAI AQAIPEZH MMATAPION

+ H avTIKataoTaon Twv Pnatapiiv MEEMEL va yivetal mavTa and évav eviika.

+ Xahapwote T Bida Tou kamakiov pe éva katoaBidl, ByakTe To Kamdki, apaipéoTe amo Tn BAkn TIC ASeleg umatapiec, TOMOBETHOTE TG
KAVOUPYIEG LE TIPOCOXT WOTE Va TNPEMACETE TN OWOTH MOAKOTNTA €l0aywyriG (Mwg UMOSEIKVUETAI OTO TTPOIOV), ENAVATONOBETACTE TO
KamaK! Kat 0QiETe péxpt Téppa T Pida.

1. QUNGETE TIC pmaTapieg Kal Tuyov epyaheia Hakpid ano ta maidia.

2. Na agatpeite mavta Ti¢ adetec pmatapieg amod to mayvidl, yia va anogUyete BAABEC amod evdexdHEVEC SIaPPOEC TOU UYPOU TWV HIATAPIGV.

3.3 MEPIMTWOn KATd TV oToia ol Umatapieg €X0uV XACEL Uypo, QVTIKATACTHACTE TIG AUEOWE, ppovTiovTag va kabapioeTe T Brkn Toug kat

Vol TAUVETE TIPOOEKTIKA TA XEPIA 0AG, Qv EXOUV EPBEL OE EMIAQI HE TO LYPO TTOU SIEPPEUTE.

4. Na agalpe(Te mAvTa TG UMatapie o MepImTwon mou 1o ﬂpm(’)v Gev MPOKEITal va ¥pnolpomolnbei yia peyaho xpovikd Siaotnpa.

5. Xpnotporole(te OAKaNKEG pnatapieg 16iou fy KIO(SUVGUOU TOnou piE Tov evdedelypévo, yia }\EHOUQV\G QuToL ToU TIPOIGVTOC.

6. Minv avapuyvUeTe aAKaNIKEG HnaTapieg e uratapieg khaoikou Turou (vBpakac-peuddpyupoq) f enavagopTiiopeveq (vikeh-kaduio).

7. Mnv avapiyvOeTe GBELEC He VEEC pnaTapiec.

8. Mnv KaiTe Kal pnv metate oo mepiBaiov T Gdeteg Umatapieg, ala SlabéaTe Tig 0Toug E181KOUG KAGOUG AVAKUKAWONC.

9. Mnv BpayUKUKMOVETE TOUG OKPOSEKTES TPO®OS0aHaC.

10. Mnv mpoonabroETe va eNavapopTioeTe pn sﬂuvwopﬂldusvsg uratapie: undpyel kivouvog ékpnéng.

11. Mnv xpnotHoTOlE(Te EnavagopTICOpEVES UMATAPIE, YiaT! HMOPET va ENPEACOLY T OwOTH AerToupyia Tou maxvidioo.

12. 2 TEIMTWON 1TV XPNOIHOTIOIOETE ENAVAPOPTICOUEVES TTATAPIES, APQIPETTE TIC A6 TO TIAYVIDI TTPWV TIC EMAVAPOPTIOETE Kal N €a-

vagoption Ba mpérel va yiverat pévo uné my Emﬁ}\wn evihika.

13. AQaIPEOTE TIC Umatapieq and To matyviSi mpiv ané Ty andppipn Tou.

14.To maigvidt Sev oxedIGoTnKe yia va Aerroupyei pe pratapie; Abiou. NPOXOXH! H akatdAAnhn xprion HITopei va emMpEPEL KvEUVOUG.

TO MPOION AYTO EINAI EYM®QNO ME TON EYPQIATKO KANONIEMO 2012/19/EE.
To oUpBoMo e Tov Slaypappévo kado Mo UIAPKEL GTrN CUCKEUR UMOSEIKVUEL OTI TO TIPOIGY, GTO TENOG TNG WPENIING {wriG Tou
Tipénel va SlatiBeTal EexwPIOTA Ao Ta OIKIOKG AMOPPILATA KAl VO LETAPEPETAL O KATIOIO KEVTPO GUANOYIG NAEKTPIKDV Kal
NAEKTPOVIKWV OUCKEUWV 1} VO EMOTPEPETAI OTOV LETANWANT KATA TNV ayopd piag Kavoupylag aviotolxng ouokeuric. O xprotng
e Ty eubovn HETAYOPAC TG OUTKEUTG OTOV KATAAANAO X(PO GUANOYIC KATA TO TENOG TNG WENUNG (wﬁc ™G H kata\nin
dladikacia cuboyric entpénel v avakdkAwon, enegepyacia kat okoAoyIkr SIaBeaN Twv dxPNOTwWY GUOKEUWV Kal OUUBANEL oTnY
anoguyr| APVNTIKWY EMIMTWOEWY Yia To MepIBEMOV kal Ty uyela. la TEPIOOOTEEC TANPOPOPIEC OXETIKA e Ta SlaBéoipa cuaTruata cuMoyig,
napakahoUpE anevBuvBeite GTIC kAT TOMOUG SNUGOIEC UTNPEGTEC KaBaPIGTNTAG K GTO KATAOTNHA TG TO OTI0I0 AYOPACATE TN GUCKEUT

IYNOEXH YOAIMATOX

E€wrepikd: 100% Molveotépag

Tépior: 100% MohueoTépag

Yoaoua enévéuong to&wv: 100% molveoTépag

KAGAPIZMOZ KAI ZYNTHPHEH TOY MAIXNIAIOY

+ Ma Tov kaBapIoPO Twv MACTIKLY PEPWV TOU TTaIXVIBIOU XPNOIUOTOINGTE Eva OTEWO 1) EANAPPG EUTTOTIOHEVO L VEPS HaNakd miavi aro
Upaopa yia va v KataoTpagei To NAEKTPIKS kUkAwpia. My xpnotponoleite SIaNUTEC i amoppunavIikd.

+To xahdK, TO HAgINPAKI KAl Ta UPACHATIVA KOEHOOTE UMopoly va MUBoUVY GTo MLVTAIO e TO TPGYPappa yia euaioBnta pouxa. Suviotdtal
dqjeovo Eémupa y1a va amopakpuvBoly Ta {xvn unoppuﬂamKoU Mnv XpnOILOTOIETE Y\wPIVN KAl AQAOTE TO Va OTEYWWOEL MAKPIA AT
Tnyé¢ BeppotnTac, KpepdoTe To Xahdki yia va OTeyVWaeL
+[a Tov kaBapiopd Tou matoiou Tou aviBIoU xPNoIHOMOIGTE éva paNako navi ENaPPQS BPEYHEVO He VES.

« Mpoaotatéyte To maixvidt and T (o, Tn okévN, TV UKo Kal Ty uypacia.

ZYMBOAA NAYZIHZ £TO XAAAKI

Moo ato muvTrplo otoug 30 °C K Mnv xpnotgomoleite Y\wpivn :®: Mnv kdvete oTeyvo kabapiopa
E Mn OTeyVWVETE 0TO OTEYWWTAPA E Mnv To 016eptivete

EFTYHZIH

To Mpoidv Tapéxel eyyunaon yia KABe TapANePn CUUHOPOWONG UTIO KAVOVIKES GUVBIKES XProng Onwe mpoBAENETal amod TIC o8nyies Xprong
Yuvenag, n eyyonon dev Ba 1oxel, av ot {nuiég opeiovial e akatahnAn xprion, @8opa rj uaia yeyovora. fia tn SIGKeLa TG eyyonong OxETKA
e TapaNEiPEIC OUULOPPWONG, AVATPELTE OTIG EIBIKEG SIATALES TwV EBVIKWY KaVOVIOUWY TTOU I0XUOUV 0N XWPA aYOpag, epAaoy mpoBAENovTaL

@ BABYGYM ENJOY COLORS
Alder: oM+

LAS FORE ANVANDNING OCH SPARA FOR FRAMTIDA BRUK.
Projektorn fungerar med 3 alkaliska AA-batterier pa 1,5 Volt, ingér inte.

VARNING:

For ditt barns sakerhet. VARNING!

- Eventuella plastpasar och andra foremal som inte utgdr en del av leksaken (t.ex. band, fastanordningar osv.) ska tas bort fore anvandning
och forvaras utom rackhdll for barn. Risk for kvavning.

- Kontrollera regelbundet att produkten inte &r sliten eller har gatt sonder. Om leksaken uppvisar synliga skador, anvénd den inte langre och
forvara den utom rackhall for barn. Inspektera bagen, mattan och leksakerna fore varje anvandning.

- I mycket kall omgivning kan plast forlora elasticitet och blir skor. Om detta intréffar ska leksaken inte lamnas inom réackhall for barn, utan
ldggas undan pé en varm och skyddad plats.
Denna leksak ska monteras av en vuxen person.

- Anvénd inte leksaken forrén alla monteringsmoment har slutférts och du har kontrollerat korrekt montering.

- Anvand inte leksaken pd annat satt &n vad som rekommenderas.

- Leksaken far bara anvandas under standig tillsyn av en vuxen. Ldmna aldrig barnet pé leksaken utan tillsyn.

- Leksaken har inte utarbetats for att hjalpa barnet att somna. Sa snart som barnet behdver vila bér det flyttas till vaggan eller séngen.

-Lamna inte leksaken langvarigt nara varmekéllor och i direkt solljus.

- Det ar farligt att anvanda leksaken pa upphgjda ytor som inte &r helt plana: tex. bord, stolar mm

-Anvénd inte i spjalsdng (med eller utan insats), vagga, lekhage eller pd skétbord

- Produkten far inte utsattas for slag eller fall.

- Koparen far inte reparera eller utfora ndgra andringar pa produkten. | synnerhet far inga snéren eller band laggas till. Risk for strypning

- Lyft inte leksaken med bagarna nar barnet befinner sig dar.

-Bagarna far inte anvandas som transporthandtag. Risk for att strukturen skadas.

- Denna leksak fér bara anvéndas av ett barn t gangen.

- Fér att forhindra att barnet trasslar in sig och skadas ska bagen med hangen tas bort s& snart som barnet bérjar forsoka resa sig pé hénder
och knén i kryplage.

&VARNING! For att undvika eventuell risk for kvavning:

«Ldmna inte barnet pd kudden utan tillsyn

« Lat inte barnet somna pé kudden

«Tillat inte att barnet ligger med ansiktet nedét eller pa sidan pa kudden

« Anvand inte vaggan i sangen, i bassang, i en box eller i négon annan artikel som &r avsedd att anvandas utan tillsyn
+ Hall den pé avstand fran varmekallor och fria lagor

+ Anvand inte den om kudden &r vat

MONTERINGSINSTRUKTIONER

Babygymmet bestar av 10 delar (Fig. 0):

A-1matta

B - 2 par tygklddda bagar som &r fastsatta till varandra med en vit projektorduk
B1 - 1 monteringsstruktur for bage och projektor

C- 1 ménformad projektor

C1 -1 plastskruv

D - En bége med tvé& hangande gosedjur som inte kan tas bort

E - 2 hédngen (en skallra och ett gosedjur) som kan tas bort

F-1kudde

Babygymmet far bara monteras av en vuxen och genom att folja nedanstéende monteringsanvisningar.

+Ldgg mattan pa en plan yta med den tryckta (fargade) sidan vand uppat

« Fést bdgarna p& monteringsstrukturen. For att gora detta, tryck p& knappen som finns langst upp pa strukturen och for in bagen till &ndlage.
Langst upp pa varje bage finns det en bokstav som ska matchas med motsvarande bokstav pa monteringsstrukturen (Fig.1)

« Fast bagarnas bottendel i motsvarande hal kring mattan (Fig.2)

« Efter att ha satt in batterierna i det avsedda batterifacket i projektorn (se kapitlet “TA BORT OCH SATTA IN DE BORTTAGBARA BATTERIERNA)
ska den sattas fast pa strukturen. Se till att strukturens tappar ar korrekt inforda i halen pa projektorn. Skruva sedan fast plastskruven sa att
projektorn fasts ordentligt pa strukturen (Fig.3, 4)

« For in bagen (D) med hangen i skenan som finns under projektorn anda till &ndlage (Fig.5)

« Satt fast de 2 borttagbara hangena (E) i halen som finns pa bagen pa 6nskat sétt (Fig. 6)

+ L&gg kudden pa mattan nér du vill ligga barnet pa magen (Fig.7)

+Ta bort bagen med hangen fran projektorns skena for att kunna placera den pé en plan yta, som till exempel pa nattduksbordet. Pa & sétt
kan melodierna och projektorns ljus hjélpa barnet att somna in (Fig.8)

« Fore anvandning ska man kontrollera att alla delar & korrekt monterade och ordentligt fastsatta.

SLA PA/STANGA AV/STANDBY

For att sl& pa den manformade projektorn ska du flytta skjutreglaget (Fig. 9, A) fran lage 0 (avsténgd) till lage 15°(15 minuters automatisk cykel)
eller 30'(30 minuters automatisk cykel). Alla de elektriska funktionerna &r nu aktiverade. Om skjutreglaget star pa 15'r projektorn och melodierna
aktiva i 15 minuter och sedan satts leksaken i standbyldge. Om skjutreglaget daremot star pa 30"ar projektorn och melodierna aktiva i 30
minuter och sedan sétts leksaken i standbylage. Tryck pé vilken knapp som helst for att ateraktivera funktionerna.

ANVANDNING AV LEKSAKEN

Det gar att vélja mellan 3 olika férinstallda funktionssatt for projektor och melodier beroende pé énskad effekt:

1- Roligt lage: For att valja denna forinstallda cykel, tryck pa delen med varma farger (Fig.10, A). Den manformade projektorn kommer att
projicera stjdrnor med varma férger (roda, orange och fuxia) och det gér att lyssna pa jazzinspirerad musik.

2-Relaxldge: For att valja denna forinstallda cykel, tryck pa delen med kalla farger (Fig.10, A). Da projiceras stjarnor med kalla farger (vita,
bl& och gréna) atfoljt av klassisk musik.

3- Underhallslége: For att valja denna forinstallda cykel, tryck pa den vita delen med en flerférgad pil (Fig.10,C). D3 projiceras stjarnor med
varma och kalla férger efter varandra (roda, orange, fuxia, vita, bla och grona) och det gér att lyssna pa new age-musik. Det gar att utesluta
bade projicering av ljus genom att vrida pa glodlampsikonen (Fig.10, D) och musiken genom att halla intryckt den notformade knappen
i ungefér 2 sekunder (Fig.10, E). For att ateraktivera projiceringen, tryck pa glddlampsikonen och fér att &teraktivera musiken, tryck pa
den notformade knappen. Tryck en gang till for att ga till nésta Iat. For att ténda eller slacka stjarnan (myslampa) pa projektorn, tryck pa
knappen som finns under den (Fig.10, F). Stjdrnans lampa kan aktiveras eller avaktiveras oberoende av vilken projiceringscykel som har
valts. For en béttre projiceringseffekt rekommenderas det att anvanda den i mork omgivning

SATTA | OCH/ELLER BYTA BATTERIERNA
« Byte av batterier ska alltid géras av en vuxen person.
« Skruva loss luckans skruv med en skruvmejsel, ta av luckan och ta bort de urladdade batterierna frén batterifacket. Sétt in de nya batterierna
med polerna at rétt hll (anges pa produkten), stt tillbaka batteriluckan och dra &t skruven ordentligt.
1. Lamna inte batterier eller eventuella verktyg inom réckhall for barn.
2.Ta alltid bort urladdade batterier frén produkten for att undvika att eventuellt vétskelackage skadar produkten.
3.0m batterierna lacker vétska ska de bytas ut omedelbart. Rengér dven batterifacket noga och tvétta handerna om de har kommit i
kontakt med vatskan.
4.Ta alltid bort batterierna om produkten inte ska anvandas pa ldnge.
5. Anvénd alkaliska batterier som &r likadana eller likvardiga som de som rekommenderas for denna produks funktion.
6.Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink) eller laddningsbara batterier (nickel-kadmium).
7.Blanda inte urladdade batterier med nya.
8. Kasta inte gamla batterier i elden eller i miljon, utan lamna in dem till avfallssortering.
9. Kortslut inte batterikldmmorna.
10. Forsok inte att ladda batterier som inte ar laddningsbara: de kan explodera
11.Virader till att inte anvénda laddningsbara batterier eftersom de kan forsémra leksakens effekt.
12.Vid anvandning av laddningsbara batterier, ta bort dem fran leksaken innan de laddas. Ladda dem endast under tillsyn av en vuxen person.
13.Ta bort batterierna fran leksaken innan den kastas.
14. Leksaken &r inte utarbetad for att anvandas med utbytbara litiumbatterier. VARNING! En felaktig anvandning kan ge upphov till farliga
situationer.

DENNA PRODUKT STAMMER OVERENS MED DIREKTIV 2012/19/EU.
Symbolen med en 6verkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall separeras fran hushélls-
avfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller limnas tillbaka till dterforsaljaren nar
man koper en liknande produkt. Anvandaren ar ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas Gver till en lamplig
Em uppsamlingsplats. En 1&mplig sorterad avfallshantering gér att apparaten kan &tervinnas for sortering och hantering som star i
Gverensstammelse med miljobestammelserna och darigenom bidrar till att negativa effekter pa miljon och halsan undviks och
underldttar dtervinning av materialen som produkten bestar av. For en mer detaljerad information gallande disponibla uppsamlingssystem
s& vand Er till lokala avfallshanterare eller till afféren dér produkten kaptes.

TEXTILMATERIAL

Utvéndigt: 100% polyester
Stoppning: 100% polyester
Bagarnas tygkladsel: 100% polyester

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

+ Rengor leksakens plastdelar med hjalp aven mjuk tygduk som &r torr eller som fuktats en aning med vatten, for att inte skada den elektroniska
kretsen. Anvénd inte [6sningsmedel eller rengdringsmedel

+Mattan, kudden och hangleksakerna av tyg kan tvattas i maskin med ett program for omtalig tvatt. Vi rekommenderar att skolja extra
noga for att avlagsna eventuella spér av tvattmedel. Blek inte. L&t torka pa avstand frén varmekallor. Hang upp mattan for att torka den.

« Anvand en mjuk trasa som fuktats med vatten for att rengdra strukturen.

« Skydda leksaken noga fran vérme, damm, sand och fukt.

A Blek inte
m Torktumla inte E Strykinte
GARANTI

Produktens garanti géller for alla fabrikationsfel vid normal anvéndning av produkten enligt vad som férutses i bruksanvisningen. Garantin
qgaller saledes inte vid skada som orsakats av felaktig anvandning, slitage eller olycka. For garantins giltighetsperiod mot fabrikationsfel
hanvisas till de sarskilda bestimmelserna i nationella lagar som géller i inkdpslandet, i forekommande fall

MATTANS TVATTSYMBOLER
Maskintvatt 30 °C

® Kemtvdtta inte

@»

KULLANIM TALIMATLARI _ _
ENJOY COLORS EGZERSIZ VE OYUN MiNDERI

Yas: 0 AY+

LUTFEN KULLANMADAN ONCE BU TALIMATLARI OKUYUNUZ VE ILERIDE BASVURMAK UZERE SAKLAYINIZ.
Ug adet 1,5V"AA"alkalin pil gerektirir (iriine dahil degildir).

UYARILAR: &
Cocugun givenligi icin. UYARI!
-Oyuncagin pargasi olmayan posetler ve diger bilesenler (ér. baglar, baglanti elemanlari, vb.) havasiz kalma tehlikesi ve bogulma riskini
6nlemek amaciyla kullanimdan once gikarilmali ve cocuklanin erisemeyecedi yerlerde saklanmalidir.
UrlinG, asinma ve hasar belirtileri bakimindan diizenli olarak kontrol ediniz. Uriinin herhangi bir parcasinda goriinir hasar olmasi durumunda,
rind kullanmayiniz ve cocuklarin erisiminden uzak tutunuz. Kemeri, minderi ve oyuncaklari her kullanimdan 6nce kontrol ediniz.
-Urtintin plastik malzemesi esnekligini kaybedebilecegi ve kirilgan hale gelebileceqi icin, bu trlint ok soguk havalarda kullanmayiniz. Bu
durumlarda, irini cocuklarin erisiminden uzak tutunuz ve sicak ve kuru bir yerde saklayiniz.
-B n yalnizca bir yetiskin tarafindan monte edilmelidir.
- Urtinti, tamamen monte edilip kontrol edilinceye kadar kullanmayiniz.
-Bu Griing, kilavuzda gosterilenden farkli bir sekilde kullanmayiniz.
- Bu rtin yalnizca bir yetiskinin stirekli denetimi altinda kullaniimalidir. Uriinle oynarken ¢ocugu asla denetimsiz birakmayiniz.
- Urtin ézellikle gocuklarnin uykuya gegisine yardimer olmak iin tasarlanmamistir. Cocugun dinlenmesi gerekiyorsa, besigine veya yatagina
gotdrllmesi tavsiye edilir.
- Uring, 1s1 kaynaklarinin yakininda veya uzun stire dogrudan gtines isigi altinda birakmayiniz.
Oyuncagin, tamamen dz olmayan, yuksek yizeylerde kullanilmasi gavenli degildir: (6r: masa, sandalye, vb.).
-Besiklerde (ylkseltme yastigi olsun veya olmasin), bebek karyolalarinda, alt degistirme rtiilerinde veya parmakiikli oyun alanlarinda kullanmayniz.
- Uriin, yere dustrilmemeli ya da carptinimamalidir.
- Uriin, alici tarafindan onarllmamali veya tizerinde degisiklik yapilmamalidir. Ozellikle, ip veya kayis gibi maddeler eklemeyiniz. Boyna
dolanarak bogulma tehlikesi
Urtind icinde ¢ocuk varken asla kemerlerinden kaldirmayiniz.
- Kemerleri kesinlikle tasima amacli tutacak olarak kullanmayiniz. Govdeye zarar verme riski
- UrtinG bir defada birden fazla gocuk icin kullanmayiniz.
- Dolasma nedeniyle olasi bir yaralanmayi énlemek icin; cocuk emekleme pozisyonunda elleri ve dizlerinin tizerinde kalkmaya calismaya
basladiginda kemeri ve asili oyuncaklar cikariniz.

A UYARI! Olasi bogulma tehlikesini onlemek icin:

« Cocugu yastikta denetimsiz birakmayiniz

« Cocuk yastik (izerinde uyumamalidir

«Bu yastik Uzerinde, cocugu ytiziistd ya da yan yatirmayiniz

«Besikte, yatakta, cocuk arabasinda, oyun alaninda veya yetiskin gézetimi olmadan kullanilmasi tasarlanmis olan diger yapilarda kullanmayiniz
«Ist kaynaklarindan ya da acik alevlerden uzak tutunuz

«Yastigi islakken kullanmayiniz

MONTAJ TALIMATLARI

Egzersiz ve oyun minderi, 10 elemandan meydana gelir (Sek. 0):

A-1 Minder

B - Kumas kaplanmis ve isiklar igin beyaz bir kumas ile birbirine baglanmis 2 ¢ift kemer
B1 - Kemerleri ve projektorli takmaya yonelik 1 govde

C- Ay seklinde 1 projektor

C1 -1 plastik vida

D - Yerinden ¢ikmayan iki adet yumusak oyuncak iceren 1 kiigik kemer

E - 2 adet gikarilabilir oyuncak (bir cingirak ve bir yumusak oyuncak)

F -1 Yastik

Bu egzersiz ve oyun minderi, asagidaki talimatlar ok dikkatli bir sekilde takip edilerek, yalnizca yetiskinler tarafindan monte edilmelidir.

« Minderi, baskili (renkli) yiizti yukar bakacak sekilde duz bir ytizey tizerine yerlestiriniz

« Kemerleri baglanti govdesine takiniz. Bunu yapmak icin, govdenin Ust kismindaki diigmeye basiniz ve kemeri takarak sonuna kadar itiniz.
Kolaylik saglamak icin, her bir kemerin st kisminda bir harf ve baglanti gévdesinde eslesen bir harf bulunur (Sek.1)

- Kemerlerin tabanini, minder kenarinin gevresinde bulunan ilgili deliklere sabitleyiniz (5ek.2)

+ Pilleri projektor iizerindeki pil bImesine taktiktan sonra (bkz. bolim "DEGISTIRILEBILIR PILLERIN CIKARILMASI VE TAKILMASI"), gévde Gizerindeki
pimlerin projektor tzerindeki deliklere dogru sekilde girdiginden emin olacak sekilde projektori govdeye takiniz. Ardindan, projektdri
govdeye sabitlemek icin plastik vidayr sikiniz (Sek.3, 4)

« Asili oyuncaklarin bulundugu kiigiik kemeri (D) projektoriin altindaki kanallara gegirerek sonuna kadar itiniz (Sek.5)

« Cikarilabilir 2 adet askil oyuncag (E) kemerlerin Gizerindeki yuvalardan istediginize asiniz (Sek. 6)

« Cocugu karninin tizerinde duracak sekilde yerlestirmek icin yastigi minderin Gzerine koyunuz (Sek.7)

« Askili oyuncaklarin bulundugu kemeri projektér kanalindan ikariniz ve ardindan komodin gibi diiz bir yiizeyin tizerine yerlestiriniz. Melodiler
ve isiklar, uykuya dalarken bebeginize eslik edecektir (Sek.8)

«Kullanmadan 6nce, triintin dogru monte edildigini ve tiim bilesenlerin uygun sekilde sabitlendigini kontrol ediniz.

AGIK/ KAPALI/BEKLEME

Ay seklindeki projektori agmak iin, gstergeyi (Sek. 9, A) 0 (kapali) konumundan 15'(15 dakikalik otomatik dongu) konumuna ya da 30°(30
dakikalik otomatik dongt) konumuna getiriniz. Tim elektronik islevler artik etkindir. Gosterge 15'konumuna getirilirse, isiklar ve melodiler
15 dakika boyunca etkin olur; bu stirenin sonunda, Grtin bekleme moduna girer. Bu sirada, gosterge 30'konumuna getirilirse, isiklar ve sesler
30 dakika boyunca etkin olur; bu stirenin sonunda, tir(in bekleme moduna girer. Islevleri yeniden etkinlestirmek icin, herhangi bir diigmeye basiniz.

OYUNCAGIN KULLANIMI

Istenen efekte bagl olarak seilebilecek 3 farkli isik modu ve on-ayarli melodiler mevcuttur:

1- Keyif modu: bu 6n-ayarli donguyt se¢mek icin, sicak renklerin oldugu kisma basiniz (ek.10, A). Ay seklindeki projektor sicak renklerde
(kirmiz,, turuncu ve pembe) kictik yildizlar yansitacak ve caz miizikten esinlenilmis melodiler galacaktir.

2- Rahatlama modu: bu 6n-ayarli dongtiy segmek icin, soguk renklerin oldugu kisma basiniz (Sek.10, A). Bu modda, soguk renklerde
(beyaz, mavi ve yesil) yansitilan yildizlara klasik mizik melodileri eslik edecektir.

3-Eglence modu: bu on-ayarli dongtiyi segmek icin, cok renkli dairesel okun oldugu beyaz kisma basiniz (Sek.10, C). Yildizlar strekli bir
sirayla sicak ve ardindan soguk renklerde (kirmizi, turuncu, pembe, beyaz, mavi ve yesil) yansitilacak ve yeni cag melodileri ¢alacaktir. Hem
ampul simgeli yuvarlak digmeye basarak stk gosterim islevini (Sek.10, D) - hem de muzik notasi seklindeki tusu yaklasik 2 saniye basili
tutarak melodi islevini kapatmak (Sek.10, E) mimkindir. Isiklart yeniden etkinlestirmek igin, lamba simgesi olan dtigmeye ve melodileri
yeniden etkinlestirmek icin miizik notasi diigmesine basiniz. Sonraki melodiye gegmek icin tekrar basiniz. Yildiz lambayi (gece lambasi)
agmak ya da kapatmak icin, altindaki diigmeye basiniz (Sek.10, F1). Yildiz lamba, 6n-ayarli 1sik dongistinden bagimsiz olarak acilabilir veya
kapatilabilir. En iyi projeksiyon etkisi karanlikta ya da los ortamda kullanildiginda elde edilir.

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGIi$TiRILMESi

« Piller yalnizca bir yetiskin tarafindan degistiriimelidir.

«Kapakta yer alan viday! bir tornavida ile sokintz ve kapadi aginiz. Kutuplarin dogru yonde olduklarindan emin olarak (tirtin tzerinde
qgosterildigi sekilde), bitmis olan pilleri ¢ikarip yenilerini takiniz, pil kapagini kapatiniz ve viday sikiniz.

1. Pilleri ve aletleri daima ¢ocuklarin erisiminden uzak tutunuz.

2. Urtine hasar verecek tiim olasi sivi sizintilarini &nlemek icin, tiikenmis pilleri daima triinden cikariniz.

3. Pillerin sivi sizdirmasi durumunda, pil bélmesini temizlemeyi unutmadan pilleri derhal degistiriniz; elleriniz bu siviyla temas ettiyse,

ellerinizi iyice yikayiniz,

4. Urtin, uzun sre boyunca kullaniimayacaksa pilleri daima ¢ikariniz.

5. Yalnizca ayni tipte alkalin pilleri ya da bu triintin dogru ¢alismasi icin 6nerilen pillerle esdeger 6zelliklere sahip pilleri kullaniniz.

6. Alkalin, standart (cinko-karbon) pilleri ya da sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri kesinlikle birlikte kullanmayiniz.

7.Eski ve yeni pilleri birlikte kullanmayiniz.

8.Biten pilleri atege atmayiniz veya ¢op olarak gevreye atmayiniz; atik siniflandirma yoluyla bertaraf edilmeleri gerekmektedir.

9. Gug terminallerine kisa devre yaptirmayiniz.

10. Sarj edilebilir olmayan pilleri sarj etmeye calismayiniz, patlayabilirler.

11. Oyuncak duizgtin galismayabilecedi igin, sarj edilebilir pillerin kullanimi tavsiye edilmemektedir.

12. Sarj edilebilir piller kullanildiginda, bunlari sarj etmeden 6nce oyuncaktan gikariniz ve yalnizca bir yetiskinin gézetimi altinda sarj ediniz.

13. Oyuncagi atmadan once pilleri oyuncaktan cikariniz

14.Bu tran, degistirilebilir lityum pillerle kullanilmak tizere tasarlanmamistir. UYARI! Hatali kullanim tehlikeli durumlara yol acabilir.

BU URUN 2012/19/EU DIREKTiFINE UYGUNDUR.
Cihazin tzerinde bulunan tstu ¢izili ¢op kutusu sembold, kullanim émrinin sonunda, triintn elektrikli ve elektronik cihazlara
yonelik ayri bir atik bertaraf sahasina gotirtilmesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda saticiya iade edilmesi yoluyla ev
coplerinden ayri bertaraf edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim émrintn sonunda, cihazin uygun toplama
mmmm  merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émriiniin sonuna ulasmis cihaz dogru bir sekilde ayn bir atik olarak toplanirsa,
qgeri dontstirtlebilir, islenebilir ve ekolojik olarak bertaraf edilebilir; bu durum, evre ve saglik tizerindeki olasi olumsuz etkilerin
onlenmesini saglar ve Grandn olusturuldugu malzemelerin geri dontstimiine katkida bulunur. Mevcut atik bertaraf hizmetleri ile ilgili daha
detayli bilgi igin, yerel atik bertaraf etme merkezi veya Uriini satin almis oldugunuz magazaya basvurunuz.

KUMAS BILESIMi

Dis kisim: %100 polyester

Dolgu malzemesi: %100 polyester
Kemer kaplama kumast: %100 polyester

BAKIM VE ONARIM

« Urlintin plastik parcalarini temizlemek icin, kuru ya da elektrik devresine zarar vermemek icin az su ile nemlendirilmis yumusak bir bez
kullaniniz. Deterjan veya ¢oziici maddeler kullanarak temizlemeyiniz.

« Kumas minder, yastik ve asili oyuncaklar; narin kumaslara yonelik hassas bir programla makinede yikanabilir. Tam deterjan kalintilarini gidermek
icin iyice durulayiniz. Camasir suyu kullanmayiniz ve 1si kaynaklarindan uzak tutunuz. Minderi asarak kurutunuz.

« Govdenin temizligi iin suyla hafif nemlendirilmis yumusak bir bez kullaniniz.

« Uriindi 151, toz, kum ve nemden koruyunuz.

MiINDER BAKIM SIMGELERI
Makinede 30°C'de yikanabilir K Agartici kullanmayiniz

m Kurutma makinesinde kurutmayiniz E Utiilemeyiniz

GARANTI

Urtin, talimatlarda belirtilen normal kullanim kosullarinda, tim uygunluk kusurlarina karsi garantilidir. Bu nedenle garanti; hatali kullanim,
asinma veya kazara meydana gelen olaylardan kaynaklanan hasar durumunda gegerli degildir. Uygunluga iliskin kusurlara dair garantinin
suresi igin, mevcut olan durumlarda lttfen satin alinan Ulkede gegerli ulusal kanunlarin 6zel hiikiimlerine bakiniz.

:& Kuru temizlemeye vermeyiniz

ENJOY COLORS TRENINGSTEPPE
Alder: MINST 0 MANEDER

LES FOR BRUK OG OPPBEVAR FOR SENERE REFERANSE.
Projektoren fungerer med 3 alkalinbatterier av typen AA med 1,5 Volt, disse falger ikke med leken.

ADVARSLER:

For & verne om ditt barns sikkerhet. ADVARSEL!

- Eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke er del av leken (feks. snorer, festeelement, osv.) ma flernes fer bruk og holdes utenfor
barnas rekkevidde. Fare for kvelning.

- Kontroller regelmessig slitasje ved produktet og om det viser tegn pé eventuelle edeleggelser. Ved synlig skade ma leken ikke benyttes og
den md oppbevares utenfor barnas rekkevidde. Inspisere alltid buen, teppet og lekene fer bruk.

-Ved sveert kalde temperaturer kan plastmaterialet miste sin elastisitet og bli skjert, i dette tilfellet mé du ikke la barnet leke med leken men
plassere den pa en varm og beskyttet plass.

- Monteringen av denne leken ma kun utfares av en voksen.

-Ta ikke leken i bruk fer du har fullfert alle monteringsoperasjonene og kontrollert at den er satt sammen pa riktig mate.

- Bruk ikke leken pd annen mate enn det som anbefales.

- Leken ma kun benyttes nr barnet holdes under kontinuerlig oppsyn av en voksen. La aldri barn vaere uten tilsyn nar det leker.

- Leken er ikke spesielt utformet for at barnet skal sove pa det. Dersom barnet deres trenger & hvile anbefaler vi at det legges i vuggen
eller i barnesengen.

Plasser ikke leken ved siden av varmekilder hvor den utsettes for direkte sollys over lengre perioder.

Det er farlig a benytte leken pa oppheyede og flater som ikke er helt horisontale: feks. bord, stoler osv.

- Ikke bruk den i barnesengen (med eller uten reduksjonsenhet), i vuggen, i lekegrinden og pa stellebordet.

- Produktet mad ikke utsettes for stet eller fall.

- Produktet ma ikke repareres eller endres pa av kjgperen. Det er spesielt viktig ikke 4 tilfere snorer eller band. Fare for kveling

- Loft aldri leken ved & ta tak i buene ndr barnet ligger pé teppet.

- Bruk aldri buene som héndtak ved transportering. Fare for at strukturen skades.

- Bruk ikke leken med mer enn ett barn om gangen.

- For & hindre eventuelle skader fordi en setter seg fast, ma buen med de hengende lekene fiernes nér barnet begynner & reise seg opp pa
hendene og knaerne for & krabbe.

A ADVARSEL! For & unngé mulig fare for kvelning:

« La aldri barnet vzere alene pa puten uten tilsyn

« La aldri barnet sove alene pé puten uten tilsyn

« La aldri barnet ligge med ansiktet ned i denne puten eller mot siden

« Ma ikke benyttes i voggen, i barnesengen, i en kurv, i en lekegrind eller i en hvilken som helst annen artikkel som barnet benytter uten
at det konstant kontrolleres

« Ma holdes pa sikker avstand fra varmekilder eller levende ild

« Mé ikke benyttes dersom puten er vat

MONTERINGSINSTRUKSER

Treningsteppet bestér av 10 element (Fig. 0):

A-1Teppe

B - 2 Par buer i polstret stoff forent med en hvit projeksjonsduk
B1 - 1 Struktur med feste for buer og projektor

C- 1 Projektor av maneform

C1-1 plastskrue

D - En bue med to hengende plysjleker som ikke kan fiernes

E - 2 Hengende leker (en rangle og en plysjleke) som kan flernes
F-1Pute

Monteringen av treningsteppet ma kun utfares av en voksen som ma holde seg til instruksene som falger nedenfor.

« Plasser teppet pé en flat overflate med siden som er trykt (farget) vendt oppover.

« Fest buene til strukturen for feste. For 3 gjere dette, trykk pa knappen i enden pa strukturen og innfer buen sa langt det lar seg gjere. Hver
bue har en opphayd bokstav i enden som finner sin tilharende bokstav pa strukturen for feste (Fig.1)

« Fest basen til buene i den tilherende dpningen internt i teppet (Fig.2)

« Etter & ha innfert batteriene i det tilharende batterirommet til projektoren (se”’FJERNING OG INNF@RING AV BATTERIER), fest den til struk-
turen, serg for at knottene til strukturen er riktig innfert internt i hullene til projektoren. Stram deretter plastskruene for a feste projektoren
fast til strukturen (Fig.3, 4)

«Innfer buen (D) med de hengende lekene i sporet under projektoren, s& langt det lar seg gjere (Fig.5)

+Heng de 2 hengende lekene som kan fleres (E) i dpningene som er tilrettelagt pa buene etter eget enske (Fig. 6)

« Plasser puten pa teppet nér du ensker & legge barnet pa magen (Fig.7)

«Ta ut buen med de hengende lekene fra sporet til projektoren for & plassere den pé et horisontalt underlag som for eksempel en kommode.
P dette viset vil barnet falges sett inn i savnen takket veere melodiene og projeksjonene (Fig.8)

« For bruk mé du kontrollere at alle komponentene er riktig monterte og festet.

PASLAING/AVSLAING/STAND-BY

For & sl& pa den méne-formede projektoren mé pekeren flyttes (Fig. 9, A) fra posisjon 0 (slukket) til posisjonen 15'(15 minutter med automatisk
syklus) eller 30" (30 minutter med automatisk syklus). Alle de elektroniske funksjonene er na aktive. Dersom pekeren er plassert 15; varer
projeksjonen og melodioene i 15 minutter, deretter vil leken gé over i stand-by. Dersom pekeren derimot er plassert 30, varer projeksjonen
og melodioene i 30 minutter, deretter vil leken ga over i stand-by. Trykk pa en hvilken som helst knapp for & aktivere funksjonene.

HVORDAN LEKEN FUNGERER

Det er mulig & velge mellom 3 forskjellige modaliteter for projeksjon og forhandsinnstilte melodier, avhengig av hvilken effekt som anskes:

1- Modalitet for a ha det ggy: for & velge denne forhandsinnstilte syklusen, trykk p& delen med varme farger (Fig.10, A). Den maneformede
projektoren viser stjerner med varme farger (red, oransje, fuksia) og en kan lytte til jazz-inspirerte melodier.

2- Modalitet for relax: for & velge denne forhandsinnstilte syklusen, trykk pa delen med kalde farger (Fig.10, A). Stjerner i de kalde fargene
(hvit, bla og grann) vil né prosjekteres sammen med klassiske melodier.

3- Modalitet for underholdning: for & velge denne forhandsinnstilte syklusen, trykk pa den hvite delen med flerfargede sirkelpilen
(Fig.10,C). Det prosjekteres stjerner i varme farger og deretter stjerner i kalde farger i kontinuerlig sekvens (rad, oransje, fuksia, hvit, bla og
grenn) og det kan lyttes til new age-melodier. Det er mulig & utelukke bade projeksjon av lys ved & trykke pd den runde knappen med
lysepaere-ikonet (Fig.10, D) og melodiene, ved & holde nede tasten med samme form som en musikknote i omtrent 2 sekund (Fig.10, E).
For & aktivere projeksjonene pa nytt, trykk pa tasten med lysepaere-ikonet og for & aktivere melodiene, trykk pd musikknote-tasten. Trykk
pé nytt for & ga over til neste melodi. For & sla pa eller sl& av stjernen (innvendig belysning) pa projektoren, trykk pa knappen under (Fig.10,
F). Lyset til stjernen kan vzere aktiv eller inaktiv avhengig av hvilken syklus for projeksjon som er valgt pa forehdnd. For en bedre effekt ved
projektering, er det tilrddelig & bruke projektoren i omgivelser med svak belysning

INNF@RING OG/ELLER UTSKIFTING AV BATTERIENE

« Utskifting av batteriene ber alltid gjores av en voksen.

« Losne pa skruen til dekselet med en skrutrekker, flern dekselet, ta ut de utladede batteriene fra batterirommet, sett inn de nye batteriene,
véer oppmerksom pa & respektere polenes retning ved innfaring (i henhold til indikasjonene pa produktet), sett dekselet tilbake pa plass
og stram skruen helt til.

1. Alle batterier og eventuelle verktoyer ma oppbevares slik at de er utilgjengelig for barn.

2. Fjern alltid brukte batterier fra produktet for & unnga vaesketap som kan skade produktet.

3. Dersom det lekker fra batteriene, ma du eyeblikkelig skifte de ut. Vaer neye med & vaske batterihuset og vask hendene grundig dersom

du kommer i kontakt med lekket veeske.

4.Ta alltid ut batteriene nar du ikke bruker produktet kontinuerlig.

5.Bruk alkaliske batterier av samme eller tilsvarende type som er anbefalt til drift av dette produktet.

6. Bland ikke alkaliske batterier, standardbatterier (karbon-sink) eller oppladbare batterier (nikkel-kadmium).

7. Ikke bland gamle batterier med nye batterier.

8. Ikke kast batteriene som er utladet i ild eller ute i miljget. Respekter bestemmelsene for kildesortering.

9. Ikke la det oppsta kortslutning ved forsyningsklemmene.

10. Prov ikke & lade ikke-oppladbare batterier: de kan eksplodere.

11.Vi anbefaler deg ikke & bruke oppladbare batterier, da de kan redusere leketayets funksjonalitet.

12. Nér du bruker oppladbare batterier, fierne dem fra leketay for de blir belastet, og lad bare under tilsyn av en voksen.

13. Fjern batteriene fra leketayet for du kaster det.

14. Leken er ikke beregnet pa & virke med utskiftbare litiumbatterier. ADVARSEL! Uriktig bruk kan fere til at farlige situasjoner oppstar.

DETTE PRODUKTET ER | OVERENSSTEMMELSE MED DIREKTIV 2012/19/EF.
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa apparatet, betyr at produktet ved endt levetid ikke m& behandles som
vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk og elektronisk utstyr eller bringes tilbake til
leveranderen nar et liknende produkt kjepes. Brukeren har ansvaret for & bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved
mmmmm slutten av dets levetid. Riktig kildesortering som forer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller behandles pa annen
miljovennlig méte, forebygger mulige skadevirkninger p& milje og helse og bidrar til gjenvinning av materialene som produktet
er sammensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller
forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

STOFFETS SAMMENSETNING

Utvendig: 100 % polyester

Fyll: 100 % polyester

Stoff som er brukt ved trekking av buene: 100 % polyester

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

«Ved renhold av delene i plast pa leken ma en myk tarr klut eller en klut som er lett vaetet med vann benyttes slik at den elektriske kretsen
ikke skades. Bruk ikke lasemiddel eller rengjeringsmiddel.

«Teppet, puten og lekene i stoff kan vaskes i vaskemaskin ved & benytte program for skdnsom vask. En anbefaler & skylle godt for a flerne
eventuelle spor etter vaskemiddel. Bruk ikke klor og la leken tarke pa sikker avstand fra varmekilder. Terk det opphengte teppet.

« Bruk en myk klut som er lett vaetet med vann for & gjere strukturen ren.

« Beskytt leken mot varme, stav, sand og fuktighet.

SYMBOL FOR VASK AV TEPPET

Skal vaskes i vaskemaskin ved 30°C

A M ke blekes
E M4 ikke terkes i terketrommel E Ma ikke strykes
GARANTI

Produktet garanteres mot enhver konformitetsfeil under normale bruksforhold i henhold til det som forutsettes i brukerveiledningen. Garantien
vil ikke gjelde dersom skadene skyldes uriktig bruk, slitasje eller ulykkeshendelser. Nar det gjelder garantiens varighet ved konformitetsfeil
vises det til det som forutsettes i de nasjonale forskriftene i landet hvor produktet kjgpes.

]8: M ikke renses

m CMOPTMAMNAAHYUK ENJOY COLORS

Bik: OM+

NPOYUTAWTE NEPEJ BUKOPUCTAHHAM TA 3BEPEXITb AN 3BEPTAHHA B MAVBYTHbOMY.
TpoeKTop NPaLyioe Bify 3 NyxHix 6atapeitok TNy <AA» HaNPyroio 1,5 BONLT, ki He BXOAATb Y KOMMAEKT.

3ACTEPEXHI 3AX0AM: &

[ins Ge3nexku TBOEN AUTUHM. YBATA!
Tepen BUKOPUCTAHHAM 3HIMITb | NPUOEPITD Y HEAOCAXHI ANA AiTel MICLIA NNACTUKOBI NAKETV Ta iHLLi KOMNOHEHTY, AKi He BXOAATb 10 CKNafy
irpalLKi (Hanp., WHypw, KPINUAbHI AETan, Towo). ICHYE 3arpo3a yAyLeHHs.
PerynapHo nepesipAiiTe CTaH 3HOWEHHA BUPODY Ta HarBHICTb PO3PMBIB. Y Pa3i BAMMMMX MOLKOKEHb HE BUKOPUCTOBYITE irpaluky Ta
TpUMmaltTe ii nogani sin Aiteit. OrnAHbTe Ayry, KUAVMOK | irpaLKM, NepL Hix KOPUCTYBATACE HUMM.
Tpu cUnbHOMY XONOAT NNACTMACOBI MaTepianit MOXyTb BTPATUTU NNACTUUHICTb | CTATU KPUXKIMM; Y LIbOMY BUMaaKy He AasaiiTe irpaluky
AUTVHI, @ NOMICTITb i Ha AeAKWIA Yac B Tenne i 3axuLLeHe micle.

CKnananHA L€l irpaluky Ma€ BIKOHYBATUCA TinlbKin JOPOCNOI0 0co600.

- He ukopuicTosyviTe irpatuky, noki He GyayTs 3aBeplueHi BCi onepaLlii 3 i cknanarHA Ta He Gyae nepesipeHa NPaBUAbHICTb CKNafaHHA.
He BUKOPUCTOBYIATE irpaLLky Y CMOCi6, BIMIHHI BiZl PEKOMEHFOBAHOTO.
BMKOPVCTaHHS irpaLLikil MOBVHHO BIOYBATUCA TiNbKM Mifj MOCTIMHIM HAMAZOM AOPOCAOrO. Hikonu He 3anuiaiite AuTuHy 63 HarnAgy.
IrpaluKa He Npu3HadeHa crewianbHo Ans Toro, Wob AWTUHE Criana Ha Hif. AKILO BaLuii AUTUHI HEOOXIAHO BIAMOUMTI, PEKOMEHAYETLCH
0bepexHO NOKNACTH 'y KONMCKY abo NiKeuKo.
He 3anuuwaiite irpatuky nobusy pxepen Tenna Ta nig ToUBanAM BMAMBOM NPAMMX COHAYHIX NPOMEHIB.
Hebe3neuHo Kop1CTyBaTUCh irPaLLKOI0 Ha MiZIMHATUX Ta HE i4eanbHO FOPU3OHTANbHIX MOBEPXHAX: HAMPUKNAZ, Ha CTONaX, CTIMbLIAX, TOLLO.
He B1KOpUCTOBYATE BUPIO Ha SIXEUKY (3 ePrOHOMIYHOI M'AKOIO MOAYLIKOIO 360 6€3 Hel), y KOICL, MaHEXi Ta Ha CrIOBIBaNEHOMY CTOMNKY.
He MoxHa fonyckatit yaapis i nagitb 8upody.
[MokyneL|b He NOBIHEH PEMOHTYBATK abo MOAMIKyBaTH BUPI6. 30KpeMa, He MOXHa l0AaBaTV NeTni abo CTpiuKi. IcHye Hebesneka yaylWeHHA
3a60POHAETHCA MiAHIMATY KUAMMOK 3a AYTW, AKLLIO Ha HbOMY nepebyBae nTUHa.
3a60POHAETHCA BUKOPUCTOBYBATY AT B AKOCTI PYUKM [iNIA TPAHCNOPTYBAHHS. ICHYE PU3VK MOWIKOZXEHHS KOHCTPYKLL.
He BIKOPUCTOBYITE BUPIG ANA KiNbKOX ManioKis OHOUACHO.
LLI06 yHWKHYTV TPaBMyBaHH#A BHACIAOK 3am1yTyBaHH, 3HIMITb Ayry 3 NiABICKaMM, KONM AUTUHA NOYMHAE HaMaraTucA BCTaTH, CPAIoUMCh
Ha PyKM Ta KOMiHa, Lj06 NoB3TH.

YBATA! 3 METOI0 YHUKHEHHA MOXMBOT HeBe3NeKu yayLEeHHS:
« He 3anuwarite gutiHy Ha noywi 6e3 Harnagy
« He 3anuwaiiTe guTUHY CnaTii Ha nogywi
He fo3BoNAliTe AUTVHI NEXaTit Ha L NoaywLi 0611yuamM BHI3 ab0 Ha BOKy
«He BUKOPICTOBY#Te Y KOMWCLY, B NTKEUKY, B NNETeHil konucll, B kopobi abo y byab-AKoMy BUPOBI, NpU3HaUeHOMY ANA BUKOPHCTaHHs 63 HarnAy
« Tpumaiite nopani Bia Axepen Tenna abo BigKPUTOro NonyM's
« He B1KopuCTOBYIiTE, AKLLO NOAYLLIKa € MOKPOIO

IHCTPYKLIIi 3 MOHTAXY

CnopTmanaaHumK cknagaeTsca 3 10 enemenTis (Man. 0):

A- T Kunumok

B- 2 Mapw pyr 3 TEKCTUNbIM NOKPUTTAM, 06'€AHaHI Ginnm NPOEKUiHIM NONOTHOM
B1 -1 Kapkac ana kpinnexHs ayr i npoekTopa

C- 1 TpoekTop y Gopmi nyHn

C1 - 1 nnacTMacoBui remHT

D - [lyra 3 1BOMa He 3HIMHMMIA NIABICHAMM NMIOWEBIMM irpaLuKami

E - 2 3HimHi nigsicHi nniowesi irpatuky (6pAskanbLe Ta Nniolwesa irpatuka)

F -1 Nogywka

MoHtax niagicHol cnopTMaliziaHumKa Mae BIKOHYBATICA BIKIOYHO IOPOCAOI 0COBOIO Ta 3 JOTPUMAHHAM HaBEACHMX HtKUe IHCTRYKL.

« TTOKNaZIT KAMVMOK Ha PiBHY NOBEPXHIO PO3MANIE0BAHOK CTOPOHOK (KONbOPOBOIO) YTopy.

« MpyKpiniTs Ayri 40 Kapkaca. [InA LibOro HaTVCHITL KHOMKY 3BePXy KapKaca Ta BCTaTe fyry A0 yropy. Ha BepLumHi KOXHOT ayru € penbedHa
7iTepa, Aka CTUKYETbCA 3 BIANOBIAHWM CUMBOSIOM Ha KapKaci, 0 AKOTO BOHa KpINnTbCA (Man.1)

+ TIPUKPINITb OCHOBY AYr 0 BIAMOBIAHMX NETeNb NO KDako KNNMMKa (Man.2)
« [icnA BCTaHOBNEHHA GaTapeloK y BIANOBIAHMI BiACiK NpoekTopa (auBiTecA po3gin “BUAANEHHA TA BCTAHOB/EHHA 3MIHHIMX BATAPE-
110K) MPVIKPIMITb 11070 A0 KaPKACy, 3BEPTalouyt yBary Ha Te, WO WTMPKIA KapKaca NPasibHO BXORMNN B OTBOPY MPOeKTOpa. oTiv BKPyTIT
NNACTMaCOBMIA FBIHT, WG HAgHO 3adiKCyBaTU NPOEKTOP Ha KapKaci (Man.3, 4)

«Bcragre ayry (D) 3 niggickamu B HANPAMHY M NPOEKTOPOM A0 ynopy (Man.5)

« Miggicete 2 3HimHi nigsicku (E) B nepentayeHi Ha ayrax NeTni Ha caiil poscyg (van. 6)

« Knapitb NOAYLIKY Ha KUIMMOK, KON MOTPIGHO MOKNACTV AUTUHY Ha XMBOT (Man.7)

« BuiimiTb ayry 3 niBickami 3 HaNPAMHOT NPOEKTOPa, W06 0o MOXHa 6y0 POMICTUTI Ha PIBHIl NOBEPXHI, HANPUKNaA, Ha TyMEouLL. Takum
UMHOM, AMTUHA Byfe 3aCKHaTX Nia CYNPOBIA MENOAii Ta Npoexwin (Man.8)

« Mepep BUKOPUCTaHHAM NepeBipTe MPaBubHe CKNaAaHHA Ta KpInaeHHs BCIX KOMMOHEHTIB.

BUMUWKAHHA/BUMUKAHHA/PEXIM OYIKYBAHHA

LLIo6 yBiMKHYTI NPOEKTOP y GopMi MiCALA, NepecyHbTe nepemukay (Man. 9, A) 3 nonoxeHHs 0 (BUMUKaHHA) B NONoxXeHHA 15" (15 XBuuH
aBTOMATUYHOTO LnKny) abo 30" (30 XBUNMH aBTOMATUYHOTO LMKNY). BCi enekTpoHHi GyHKLi Tenep akTveHi. AKLIO Nepemikay nepeBoanTbCA
B NONOXeHHA 15, NpoeKLii Ta Menopii BIATBOPIOIOTLCA NPOTAOM 15 XBUNMH, MICAA YOTO irpallika NepexoANTb Y PEXUM OuiKyBaHHA. AKLO X
nepemyikay nepesoanTbCa 8 NonoxeHHs 30, Npoekwii Ta Menogii BIATBOPIOIOTECA NPOTArOM 30 XBUAMH, NICAA YOO irpaluKka NepexoamT y
pexim ouikyBaHHa. LLlo6 3HOBY akTUBYBaTM QYHKLIT, HATUCHITH Byfib-AKY KHOMKY.

OYHKLIOHYBAHHSA ITPALLKU

MoxHa B1GPaTV OfMH 3 3 PEXIMIB 3aNPOrPaMOBaHKIX NPOEKLi Ta MeNoAiii, 3aNeXHO Bifl TOTo, Ak edexT B GaxaeTe:

1- Pexxum po3BaxaHH: 1100 B16PaTX Lie 3anporpanvoBaHiii LMK, HaTUCHITb CErMeHT 3 Tennimin konbopamu (Man.10, A). MpoekTop y opmi
micALA byzje NpoeLliioBaTY 3iPOUKM TEMNMX KONMbOPIB (YePBOHMI, OPaHXKeBWIA Ta NypriypOBIAI) | MOXHa Byale NoC/yxaTy Menoai B CTUMI Axas.

2- PeXknm BiANOuMHKY: 106 B1OPaTY Lieli 3anporpamMoBaHmin LKA, HaTUCHITL CETMEHT 3 XONOoaHMMM konbopamu (Man.10, B). ByayTs
NPOEL|i0BATUCA 3IPOYKI XONOAHUX KONbOPIB (BiNKiA, CUHIN Ta 3eNeHi) y CyNPOBOAI KNACUUYHIX MENOpil.

3- Pexxum AcKpaBoro BUAoBMILa: 106 8116paTV Lieit 3anporpavoBaHii LIMKA, HaTUCHITs Binnid CermMenT 3 Kpyrnow Garatokonboposoi
crpinkoio (man.10,0). Mo yep3i be3nepepsHo byayTb NPOELOBATUCA 3iPOYKM TEMNX | XONOL[HWX KONbOPIB (HePBOHWIA, OpaHXeBuii,
nyprypoBuiA, Ginuid, CuHilt Ta 3enernia) i MoxHa Oyae NoCyxaTn MeNoAil 8 CTUNi Hbio-eiax. MoxXHa BUKIIOUMTI AK CBITNOBI NpoeKwii,
HATUCHYBLLM KPYIly KHOMKY 3 CUMBONOM Namnouku (Man.10, D), Tak | MeNoAii, yToMMYI0UM HaTUCHYTOI0 KHOMKY B GOPMI My31KanbHOT
HOTV NPKOAM3HO NPOTAroM 2 cekyHA (Man. 10, E). LLlo6 3HoBY akTvByBaTI NPOEKLIii, HATACHITH KHOMKY 3 CUMBOMIOM NaMMOYKN, a o6 3HOBY
YBIMKHYTV MENOAT, HATUCHITb KHOMKY B GOPMI My31KanbHOI HOTW. HaTUCHITS iil 3HOBY, WOB nepeitTin 4O HacTynHOi Menogii. LIo6 yBiMkHy T
b0 BIMKHYTM 3IpKY (NIACBITKY) Ha NPOEKTOPI, HATUCHITH KHOMKY 3HI3Y (Man.10, F). CBITNO 3ipKin MOXHa YBIMKHYTY 360 BUMKHYTU He3anexHo
Bif} UyKNy 3anporpamHoi NpoeKLii. 11A HalKpaLoro edekTy NpoeKLii, pEKOMEHAYETHCA BUKOPCTOBYBATM OO Y TEMHOMY NPUMILLEHHI.

BCTAHOBJIEHHSA TA/ABO 3AMIHA BATAPENOK
+ 3amiHa GaTapeiioK Ma€ NPOBOAMTUCA TifbKM AOPOCANMI OCOBaMA
« BUKPYTKOIO OCNaBTe rBUHT KPULLIKY, 3HIMITb KDULLKY, BUIMITb po3pAfxeHi Gatapeiiki 3 GatapeiiHOro BIACIKy, BCTagTe HOBI Gataperiki,
[IOTPUMYIOUMCh MONAPHOCTI (AK BKa3aHO Ha BUPOG), BCTAHOBITL Ha MICLLE KPULLKY | 3aTATHITb FBIHT A0 YNopy.
1. He 3anuwaiite nobnuy i giret 6atapeitku abo iHCTPYMEHTI AN POBOTH 3 HIMM
2. He 3abysaiiTe BIiMaT/ pO3pAMKeHi bataperiku 3 BUPOGY, LWOO MOXMMBII BUTIK 3 HUX PIAVHY He MOLKOAMB BIPIO.
3.Y pasi BUTOKY PiAvIHY 3 6aTaperiok HeranHo 3aMiHiTb ix, OUMCTVBLLM BaTAPEIHII BIACIK | BUMMBLLM PYKI, OCODNMBO B Pasi KOHTAKTY 3 P HOI.
4. AIKLLO B He NnaHyeTe KOPUCTYBATUCA BUPOBOM TPHBaNWI Yac, 060B'A3KOBO BUIMITb 3 HHOTO GaTapeitkit.
5. BukopucToyiiTe NyxHi 6aTapeiky, OAHAKOBI ab0 PIBHOLIHHI TvM, AKI DEKOMEHAYIOTHCA ANA LibOro BUPODY.
6. He 3miLuyiiTe nysxHi Gatapeiikin i3 CTaHaaPTHAMM (BYTiNbHO-UMHKOBMMM) | Nepe3ap UMM (Hikenb ).
7. He 3wmilwyiiTe po3pAfxeHi 6atapeiikii 3 HoBUMM.
8. He BuKupaliTe po3pagxeHi baTapeliku y BOroHb abo 6e3nocepeiHbo B 0TOUyioue cepefoBMLLe, iX HeOBXIGHO 37aBaTh y MyHKTI po3ai-
I0BOTO 361PaHHA BIAXOAIB.
9. He 3amuKaliTe HaKOPOTKO 3aTUCKaYl KUBAEHHS.
10. He Hamaraiiteca nif3apagxaTi baTapelikv, He NPUAATHI ANA Liboro: iCHye Hebeaneka BIbyxy.
11. He pexkoMeHayeTbCA BUKOPWCTOBYBATY Nepe3apAfyBaHi baTapeiikui, BOHM MOXyTb CKOPOTUATY TepMiH CIy6u irpaluki.
12. Mpy BUKOPWCTaHHI Nepe3apakyBaHiiX akyMynATOpiB BUMaliTe ix i3 irpaluki nepes nigsapaaxoio. Mia3apaaKa Ma€ BUKOHYBATWCA Tinbku
nifl HarNAAOM AOPOCNON 0CO6K
13. Nepep yTunizavjieio irpalwki He 3abypAsTe BUIHATY 3 Hei baTapeiiku.
14. IrpaLuKa He npu3HadeHa Ans poboTy 3i 3viHHWMM NiTiEBIMM GaTapeiikanin. YBATA! HenpasusibHe BUKOPUCTaHHS MOXe CTBOPUTH Hebe3rexy.

JAHUI BUPIB BIAMNOBIJIAE BUMOTAM EBPOMENCHKOI AMPEKTUBM 2012/19/€C.
HagepeHnit Ha BpOBi CUMBON NepeKPecneHoro CMITTEROrO Gaky MO3HAYAE, WO HANPUKIHLY TepMiHy Cyx6n Leit Bupi6 Mae
YTUNI3yBaTACA OKPEMO BiAl NOBYTOBWX BIAXOAIB, TOMY 110T0 HEOOXIAHO 37aTi Y MyHKT PO3AiNbHOrO 360py BIAXOAIB A1 MepepotKi
€NeKTPMUHOT | eNeKTPOHHOI anapaTypy, abo 3aaTv NPOABLIO B MOMEHT NpuAGaHHA HOBOI eKBiBaneHTHOT anapatypu. Kopucrysay
B Hece BIANOBIAaNbHICTb 3a 31aBaHHA BUPOGY HaNPYKIHL Oro TepMiHy Cryx6u y cneviianbHi nyHKTI 3i 36upaHs siaxogie. PospinbHe
361paHHA 3 METOI0 NOAANBLLOTO NOBTOPHOTO BXMBAHHA, NePePOBK i yTni3aLlii BUPOBY, AKII BIACTYMB CBIl1 TePMIH, CIOCOBOM,
APYXHIM 10 JOBKINA, MONEPeaE HeraTMBHII BB Ha OTOUYIOUe CepejOBMUILLE | Ha 310POB'A MIOAMHI, 8 TaKOXK CMIPUAE NOBTOPHOMY BIA-
KOPVCTaHHIO MaTepianis, 3 AKX CKNafacTbCA BIPI6. 3a GinbLu OKNAAHO IHOOPMALIIED NPO HaABHI CCTeMIn 360Dy 3BEPTaTECA [0 MICLIEBOT
cnyx6u po3ainbHoro 360py Biaxoais abo y MarasuH, Ae 6yno npuadaHo sUpPId.

CKNAA TKAHUH

30BHiLWHA TkaHWHa: 100 % noniectep
Habviska: 100 % noniectep

TekcTnbHa o66viBKa ayr: 100 % noniectep

YULLEHHA TA AOTNAL 3A ITPALLKOIO

« [INA TOrO W06 NOYMCTUTI NNACTMACOBI AETani irPaLLIKK, KOPUCTYITECA MAKOIO CyXOi0 a0 TPOXM 3B0MOXEHOI0 Y BOAI TKAHUHHOIO CEPBETKOI,
106 He NOWIKOANTI ENEKTPIUHY CXeMy. He BUKOPIUCTOBYITE PO3UMHHIKI 360 MUIoui 3aco6M.

« KUnMMOK, noaywKa i NiABICHi TeKCTUMbHI irPaLLKI MOKHa NPaTY Y NPasbHIl MalLMHi, BAKOPVCTOBYIOUM NPOTPamy ANA AEiKaTHIX TKaHH.
PekomerayeTbCa 06pe MONoCKaTH, OB BUARNMTY 3anMWKI NPanbHOro 3acoby. He sinbinioite Ta cywith nopani sin Axepen tenna. Cywitb
KWIMOK Y MifBILIEHOMY CTaHi.

« [INA TOTO OB MOUMCTIATIA KOHCTPYKLIO, KOPUCTYITECH MAKOIO CEPBETKOIO, TPOXM 3BONIOXKEHOI BOLOK.

« Irpalwky Cnig 3axvuati sig Tenna, nuny, nicky Ta OO

CUMBONU ANIA MPAHHA KWTUMKA

[MpaHHA B NpanbHii MawwHi npu 30 °C

& He sigbiniosatn
E He cywmtin y cywmnbHii mawmHi E He npacysatu
TAPAHTIA

[apaHTYETbCA BIACYTHICTL AledeKTiB BMPOGY NPU HOPMANbHIX YMOBAX BUKOPUCTaHHSA, NepebaueHmx y iHCTPYKLIT 3 ekcrinyaTallii. BigTak,
rapaHTia He y/ie AIATV B pasi YWKOMXEHD, O 3ABNNCA BHACNIAOK HENPaBUAbHOT eKcrinyaTaLlii, 3HOWeHHs abo Binaakosux nogiit. Mpo
CTPOK il rapaHTil BIANOBIAHOCTI MOXHa AI3HATUCH 3 BIANOBIAHIX NONOXEHb YMHHOTO HALIOHaNbHOTO 33KOHOAABCTBa KPaiHK, B AKil NpuabaHo
BMPIB, AKLLO BOHW NepeabdayeHi

:®: He nigaasat xiMiuHin unctui

@ MOBILE ENJOY COLORS

Idade: OM+

ATENGAO! LER AS INSTRUCOES ANTES DO USO. SEGUI-LAS C
O projetor funciona com 3 pilhas alcalinas tipo AA de 1,5 Volt incluidas.

ADVERTENCAS: A\
bz, /1
s e cos s componentes e i e gt brinqued (ex: elsics elementos defgao fc)  manten-s for o e s cianges, AENCAOLARA EMTAR O

NHA ESTA ENBALAGEM LGAGED AL(AMEDAS(MANCAS
produto e exsténci e upturas

EMANTE-L

REFERENCIA.

s,ndo use o bringuedo e mantenha-o fora do alcance das criangas Inspecione o arco, o tapete:

20 binquedos antes de cada o,
£ o de roinencoos maters ceplsicopodempeceraclsicidad s tomarenfigets e ol caso 130 e binedoo e s
A montagem destebr nquedo deve s efetuach exclusiamenteporu

s s verfcados st

gas e quarde-0 em um local aquecido e protegido

Shinednities vusadosobasupervhae ontinua de um adulto, Nunca debe a crianca sczinha no bringue
e o cone S e opousr & aconsalhvel cocélano bercoouniacama
30 Gebe 0 binquec peto G antes e 101 o Xpost s 2501 e, o1 0naos perodosce fempo

prooso st o riquedoam superioes fas e nao peritamerte orzontats o mesas o oc

edas.

" odifcado pelo comprador,Em especl, noacescente laos o tas, Risco d estianguamento
Nunce levante o brinquedo pelos adiana o seuintero
Nunca use os arcos como ala de transporte, Core-5e o rsco de danifiar a estutura

Nao utize 0 brinquedo com mis Gé uma crianga por vez

Para exita possives lesoes por emaranhamento, femova o rco com os mabies quando o beb comesa tentarse levantar com  ajuda das méos e dos oehos, em posgao de engatinhar

AN AIENcAol Para evitar possielsrscos de asia R

uncodeixe o crianca dormir na almofada

deire a rianca e brucos ou de lado nesta almofada

Ndo use aamofada o bero,na cama, no bassinet, no cercado ou em qualquer outio atigo  ser utlizado sem vigiéncia
«Mantenha o produto distante de fontes de calor ou chamas livres

“Naouse a imofada se estiver molhada

INSTRUCOES DE MONTAGEM

0 mobil'é formado por 10 elementos (Fig. 0

A-1Tapete

8 2faes de aroscoberos e ecid uricos oruma el de e bnca
811 Estutura de fiagso do arco e do proj

C-1 projtor em formé de lua

C1- T parafuso de plastico

- Um arco com dois mébiles de pelicia no removiveis

- 2mobles um sininho e uma personagem de pelicial removiveis

F-1 Almofada

A montagem do mbile deve se eta exclusivamente por um adult, que deve sequirasinstrugdes incicads ababo.
- Coloque o tapete sobre uma superfici plana com o lado impresso (colorido) virado para cima

#Fte s rcoe et de oo Pzt 50, rssione ot i Prtesuper s € 75 0.0 260 T e s Naprtesuperr d a1, uma e ek e enconta o
cortespondéncia na estututa de facao (Fig 1)

«endas bisecos cos afenca cor ecpordentesoredorco tapee fio2

EPDO\\ dete id

 certificando-se de

PEMOQAOE\NTRODU’AODAS PILHAS SUBSTITUIVEIS"), fix
jetor na estrutura (Fig 3, 4)

+Insitg0.a1co,(D) com os mébiles o tiho abaxo do projtor, \e»andooaxeoﬁmde(msomuS)

- Pendure o5 2 mGbiles emovives (E) nas fendas apropriadas nos aicos,conforme desejado (Fg.6)

:§oeaeamdadano et oo qusa oF avobebeaebmws\hgv

+Retre 0 sco comos abies oo dop der colocé-lo sobie uma superfiie plan, como por exemplo a mesa de cabeceia. Desta forma, a ranga serd acompanhada suavemente até adormecer,

goes asrre\ud\d;edspmjeéae (Fig.

e v oo 5 componente st montado  apeados corctamente

LIGAR/DESLIGAR/STAND-BY
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