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ELEMENTY GRY

plansza 60 kart smokow

Karty beda bardziej przejrzyste, a nadruk jesz-
Polecamy jednak zrobi¢ to po kilku rozgryw-
kach — wowczas tatwiej bedzie zdjaé folie.

Uwaga! Na kartach smokoéw znajduje sie spe-
cjalna folia zabezpieczajaca. Nalezy ja usunaé.
cze lepiej czytelny.

82 zwiedzajacych

» 42 o wartosci 1 pkt
» 20 o wartosci 5 pkt
+ 20 o wartosci 10 pkt
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5 legendarnych smokow
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PRZYGOTOWANIE GRY

(A) Plansze potézcie na rodku stotu.
Legendarne smoki potdzcie w stosie na planszy, na szczycie gory. ‘
@ Sterowiec wsuncie we wciecie w planszy nad fioletowym smokiem.
@ Zwiedzajacych potozcie obok planszy.
Wyspy potasujcie i rozdajcie graczom po 3. Beda one tworzy¢ park gracza. Wyspy potozcie przed
sobg, wybrana przez siebie strona do gory. Pozostate wyspy odiézcie do pudetka.
® Kazdy gracz bierze zwiedzajacych o wartosci 5 oraz po 1 $ciaggawce i ktadzie przed soba.
@ Karty smokow potasujcie, rozdajcie graczom po 4 karty. Pozostate potdzcie obok planszy.
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Podczas gry tworzycie swoje parki rozrywki — kazdy z nich sktada sie

z 3 wysp. Glowna atrakcja parkéw sa smoki. Aby przyciagnac gosci,
musicie zapewni¢ roznorodnos$¢ smokow, odpowiednig ich liczbe oraz
dostepnos¢ najpopularniejszych rodzajow smokdow.

Rozgrywka bedzie trwa¢ 3 rundy — kazda z nich to inna pora roku:
wiosna, lato, jesien. Wygra osoba, ktéra zdobedzie najwiecej punktow
za zwiedzajacych, ktérzy odwiedzili jej park.

Pory roku wskazuje sterowiec, przesuwany co runde w prawa strone.

wiosna lato jesien

PRZEBIEG ROZGRYWKI

[

Gra opiera sie na mechanice , draftu”. Polega ona na tym, ze gracze trzymaja w reku karty, wybieraja
1 z nich, a pozostate przekazuja sgsiadowi. Z otrzymanych kart ponownie wybierajg 1 karte,
a pozostate przekazujg sasiadowi. Za kazdym razem gracze dostajg i przekazujg wiec coraz mniej kart.

Rozgrywka trwa 3 rundy (wiosna, lato, jesien), podczas ktorych gracze prowadza
rozbudowe parkow. A na koniec rundy wykonuja ponizsze dziatania:
ocena parkow, odlot legendarnych smokow, pora karmienia.
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ROZBUDOWA PARKOW
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Wszyscy gracze rownoczesnie wykonuja ponizsze dzialania:

1) Wybieraja po 1 karcie smoka sposrod kart trzymanych w reku i ktada je przed soba obrazkiem do
dotu.

(2, Gdy wszyscy juz wybiora karty, gracze odkrywaja je i dokladaja do parkéw obrazkiem do gory: ‘
« Karte smoka nalezy potozy¢ na jednej ze swoich wysp. Gracz moze wybra¢ dowolna z nich.
« W trakcie gry na wyspach leze¢ bedzie coraz wiecej kart smokow — ktadzie sie je zawsze na samej |

gorze, jedna na drugiej.
» Kart smoka nie mozna przekreca¢ i umieszcza¢ na wyspie ,,do géory nogami” lub w poprzek.

3, Po dotozeniu kart do swoich parkéw gracze przekazuja pozostale karty osobie z lewej strony.

Z otrzymanych kart gracze ponownie wyhbieraja po 1 karcie smoka, dokladaja je do parkow,
a nastepnie pozostate karty przekazuja osobie z lewej strony.

-

Gra toczy sie w taki sposodb, az gracze dotoza do swoich parkéw 3 karty smokow. Ostatnia, czwarta
karte gracze odkiadaja do pudetka. ;

Umieszczenie karty na wyspie moze spowodowac ponizsze efekty:

WYKLUtO SIE MtODE!

Smoki rzadko znoszg jajka. Jeszcze rzadziej rodzg sie z nich
QL pe miode, dlatego kazde narodziny smoka przyciagaja gosci!
@ — +2 ¢ ) Jeslijajko zostanie zastoniete dowolnym smokiem, oznacza to,
f. L] - a ) . .
& ze w parku wykluto sie mtode. Gracz zdobywa zwiedzajacych
o wartosci 2.

Przyklad: Jajko zostato zastoniete smokiem — gracz zdobywa zwiedzajacych o wartosci 2.




SMOCZA FURIA

Czasami smoki bywajg nerwowe i agresywne. Wyglada to
bardzo groznie i zniecheca gosci do pobytu w parku.

¢» ) Jeslinerwowy smok (z symbolem oka: é ) zostanie
zastoniety (wszystko jedno przez co!), wpada w szat. Gracz
traci zwiedzajacego o wartosci 1.

Przyklad: Nerwowy fioletowy smok zostat zasloniety —
gracz traci zwiedzajgcego o wartosci 1.
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Gdy kazdy gracz dotozy do swoich parkéw 3 karty smokow, rozbudowa parkow sie konczy.

"
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OCENA PARKOW

Parki graczy poddane zostaja ocenie pod katem atrakcyjnosci dla zwiedzajacych. Sprawdzana jest

liczba smokéw popularnych w danej porze roku (A, smokow B/, smokow niebieskich (€, oraz
roznorodnosc smokow.

\AJ SMOKI POPULARNE W DANEJ PORZE ROKU

Aktualna pore roku wskazuje sterowiec. W kazdej
porze roku popularnoscig cieszg sie inne smoki. Wiosng
sprawdza sie liczbe smokow fioletowych, latem smokoéw
zielonych, a jesienig smokdéw czerwonych.

“& Wszyscy gracze zdobywaja zwiedzajacych o wartosci 2
\/ zakazdegosmoka popularnego w danej porze roku,
N jakiego maja w swoich parkach.
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@ SMOKI

s Gracz, ktory ma w swoim parku wiecej smokdéw niz inni gracze,
zdobywa legendarnego smoka. Umieszcza go na jednej ze swoich wysp —

< / naszczycie gory.

‘\—/ W przypadku remisu wszyscy remisujacy gracze zdobywaja

po 1legendarnym smoku.

Jesli nikt nie ma smoka w swoim parku, nikt nie zdobywa legendarnego smoka.

\9 SMOKI NIEBIESKIE

Gracz, ktory ma w swoim parku wiecej niebieskich smokéw niz inni gracze, zdobywa
zwiedzajacych o wartosci 3.

W przypadku remisu wszyscy remisujacy gracze zdobywaja po 3 zwiedzajacych.
Jesli nikt nie ma niebieskiego smoka w swoim parku, nikt nie zdobywa zwiedzajacych.

SMOKI ROZNEGO RODZAJU
Dodatkowych zwiedzajacych mozna zdoby¢ za zréznicowanie smokow znajdujacych sie na wyspach
graczy. Gracze sprawdzaja — osobno dla kazdej swojej wyspy — ile rodzajow smokow sie na niej znajduje.
Uwaga! Legendarny smok réwniez jest brany pod uwage jako 1 z rodzajéw smokow. W zaleznosci od
liczby rodzajéw smokow na wyspie gracze zdobywajg odpowiednig liczbe zwiedzajacych:

Liczba rodzajow smokéw Liczba zdobytych zwiedzajacych
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Przykiad oceny popularnosci parku:
Na koniec wiosny park gracza wyglada
nastepujgco:
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« SMOKI POPULARNE WIOSNA (fioletowe): za 1 fioletowego smoka gracz zdobywa zwiedzajacych
o wartosci 2.

« SMOKI ZOLTE: gracz ma w swoim parku 2 takie smoki. Remisuje w najwiekszej ich liczbie z innym
graczem, kazdy z nich umieszcza wiec legendarnego smoka nad 1 ze swoich wysp.

« SMOKI NIEBIESKIE: gracz ma w swoim parku tylko 1 takiego smoka — inni gracze majg ich wiecej,
gracz nie zdobywa wiec zwiedzajgcych.
« SMOKI ROZNEGO RODZAJU:
— Na wyspie po lewej gracz ma smoki 2 rodzajow (zoltego i zielonego) — zdobywa zwiedzajacych
o wartosci 1.

— Na srodkowej wyspie gracz ma smoki 2 rodzajow (niebieskiego i fioletowego) — zdobywa
zwiedzajacych o wartosci 1.
— Na wyspie po prawej gracz ma smoki 3 rodzajow (legendarnego, zielonego i zoltego) — zdobywa
zwiedzajacych o wartosci 3.
Gracz zdobyt wiec zwiedzajacych o wartosci 7.

ODLOT LEGENDARNYCH SMOKOW (&

v

Legendarne smoki to niezwykle majestatyczne, a zarazem bardzo plochliwe zwierzeta. Dlatego

gdy tylko zostang dostrzezone przez zwiedzajacych, odlatuja z parkow.

Po sprawdzeniu rodzajow smokow na wyspach graczy wszystkie legendarne smoki wracajg na szczyt
gory na planszy.

PORA KARMIENIA 4

L

Smok jes¢ musi, a nie od dzis wiadomo, ze jego przysmakiem sg owce. Trzeba wiec dbac o to, aby ich
nie zabrakto. Smok gltodny to smok zty. A nerwowy smok odstrasza zwiedzajgcych.

Na koniec kazdej pory roku smoki trzeba nakarmic¢. Stuza do tego owce widoczne w parkach graczy.
Kazdy smok powinien dosta¢ 1 owce. Gracze liczg wiec, ile majg smokéw i owiec w swoich parkach.

« Jesli liczba owiec jest wieksza lub réwna liczbie smokow, oznacza to, ze smoki zostaly nakarmione.

« Jesliliczba owiec jest mniejsza od liczby smokow, oznacza to, ze nie wszystkie smoki zostaty
nakarmione. Za kazdego glodnego smoka gracz traci zwiedzajacego o wartosci 1.

smok odleciat przed porg karmienia) i 4 owce. 2 smoki nie zostaty nakarmione, z parku

Przyktad: W przykladzie na stronie 8 gracz ma w swoim parku 6 smokow (legendarny K
gracza ucieka wiec 2 zwiedzajgcych. -
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NOWA RUNDA «

Po nakarmieniu smokoéw przychodzi nowa pora roku. Gracze wykonuja ponizsze dziatania:
» Sterowiec nalezy przesunac o 1 wciecie w planszy w prawo.
« Kazdy gracz dostaje po 4 karty smokow.

« W nowej rundzie ponownie gracze wykonuja 4 dziatania: rozbudowa parkow, ocena parkow, odlot
legendarnych smokow, pora karmienia.

Uwaga! Karty smokow lezace na parkach na koniec rundy zostaja na swoich miejscach.

KONIEC GRY

Gra konczy sie po zakonczeniu trzeciej rundy, czyli jesieni.

Gracze liczg zdobyte punkty (dodaja wartosci zetondéw zwiedzajgcych). Zwyciezcg zostaje osoba

z najwieksza liczba punktow.

W przypadku remisu wygrywa osoba majaca wiecej smokow w swoim parku. Jesli wecigz jest remis,
gracze dziela sie zwyciestwem.
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Poznaj nasze gry planszowe!

gry.nk.com.pl e /NaszaKsiegarnia ® & nasza_ksiegarnia_gry

Wydawnictwo NASZA KSIEGARNIA
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