


2anim Spy Guy 2ostat Swiatowej stawy detektywem,
juz od najmtodszych lat starat sie pomagac innym.
Alfred Moritz prdobuje 2tapaé¢ wszaystkie 2wierzaki sSwiata,
by 2amknq¢ je w swoim prywatnym 200.
Czy wspélnie ze Spy Guyem uda sie Wam go dogonic,
nim ten osiggnie swoj cel?
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Wraz ze Spy Guyem musicie 2tapaé
Alfreda Moritza, 2anim ten 2zamknie
wszystkie 2wierzeta w swoim 200.
Jesli 2dotacie go dogonié
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PRZYGOTOWANIE GRY
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Utéscie plansze na stole lub podtodze tak,
by zbudowa¢é tor gry.

Pionek Spy Guya ustawcie na
pierwszym polu toru, w miejscu
oznaczonym jego wizerunkiem.

Klepsydre i 2naczniki poszlak
umies$écie obok planszy.

Pionek Moritza umiesccie na jednym
2 oznaczonych pél. W zaleznosci
od tego, w ile oséb gracie, ustawcie

pionek na polu ) L J 2% 2 S alboq"i" 2 Karty poszlak potasujcie
i stworzcie 2 nich zakrytq talie
(obrazkami poszlak do dotu).




KARTY POSZLAK

By dogonié i powstrzymaé Moritza, razem ze Spy Guyem musicie odnale2¢ jak
najwiecej poszlak poukrywanych na catej planszy! Im wiecej ich odnajdziecie,
tym szybciej Wasz pionek dogoni uciekiniera. Przedmioty, ktére musicie
odnale3é, umieszczone 2ostaty na kartach poszlak.

To jest poszlaka,
ktérej aktualnie
poszukujecie.

Oznaczenie poszlaki.
Ostatnia liczba
podpowiada, ile

takich poszlak ukryto
sie na planszy.

Liczba sladéw buta
informuje Was, o ile pél
do przodu porusza sie
Moritz w swojej turze.

Pamietajcie — przedmiot na
karcie poszlak 2zawsze wyglqda
identycznie jak na planszy.
Jest tego samego ksztattu
i koloru, choé moze sig troche
rézni¢ wielkosciq.



ROZGRYWKA

St e »

Spy Guy Junior 2wierzaki jest grq kooperacyjng, w ktorej wszyscy
kierujecie ruchami Spy Guya. Rozgrywka sktada sie 2 serii naprzemiennie
wystepujqgcych po sobie tur Spy Guya i Moritza. Gre rozpoczyna Spy Guy.

TURA SPY GUYA
Odstoncie ze stosu jedng karte poszlak. Od razu po odkryciu karty
Wskazuje ona przedmiot, ktérego w tej obréccie klepsydre.

turze musicie szukaé na planszy.

""'!""" Wszyscy wypatrujcie na plans2y poszukiwanego przedmiotu.
Bedzie wystepowat w wiecej ni2 jednym miejscu. Jezeli ktéremus
2 Was uda sie go wypatrzyé, ktadzie na nim znacznik poszlak.
< Gdy piasek w klepsydrze sie przesypie,
poszukiwania sie konczq! Nie mozecie
juz doktadaé kolejnych znacznikéw.

i i Policzcie, ile poszukiwanych

~— przedmiotéw udato si¢ Wam znalesé.
Przesuncie pionek Spy Guya o tyle samo pol
w kierunku Moritza.

T\} 2dejmijcie wszystkie znaczniki poszlak 2 planszy.
s

TURA MORITZA

Spéjrzcie na odkrytq w turze Spy Guya karte poszlak.
Przesuncie pionek Moritza o tyle p6l w strone korica

planszy, ile Sladéw buta widnieje na karcie. « ;

S




2AKONCZENIE GRY

Jesli Moritz dojdzie do ostatniego pola
na planszy, to znaczy, 2e udato mu sie
schwytaé wszystkie zwierzaki

i przegrywacie.

Jesli jednak Spy Guy 2dota go dogonié
lub go przegoni, udato sie Wam zapobiec
jego niecnym planom i wygrywacie!

POSZLAKI

Ola utatwienia ponizej znajdziecie tabele, ktora wskazuje, ile razy kazda
2 poszlak wystepuje na planszy. Powodzenia w poszukiwaniach!
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WIELKI ATLAS ZWIERZAT

Ponizej znajdziecie 2wierzeta 2 catego $wiata, ktére ukryty sie na planszy!
Sprébujcie je odnale2é. Przy kazdym zwierzaku znajdziecie réwnie2 krétkq
ciekawostke. Czy znaliscie je wczesniej?

BAWOL
ALIGATOR Z mleka bawotéw

Aksorot. TR V\r/1ie|¢ 0s6b myli alifqatora z krokodylem, wytwarza sie
JEsiaReolotl ? chociaz mozna go fatwo rozpoznac tradycyjny ser
stracijedAnq ztapek, pI(? ksztane pyska. Pysk el
ta potrafi odrosnac. aligatora jest szerszy. di bufala.
BAZANT
ALPAKA Mimo tego, ze potrafia
tagodne lata¢, zazwyczaj uciekaja
g}{tAZEIi\_lEKl i delikatne na piechote.
MY U alpaki $wietnie
Ay mleszkan sie sprawdzajg
w jednym ukwiale, z00terapii.

ktory je chroni
przed drapieznikami.

ANAKONDA
Najciezszymi wezami sa anakondy.

B BIEDRONKA Potrafig wazy¢ nawet 250 kg.

Bronia biedronek przed
drapieznikami jest .
wydzielany przez nie silnie gobBR ‘e niie tvlk
pachnacy, trujacy ptyn. pELFlN ) obr wystepuje nie tylko
Delfiny nadaja w poblizu wody, lecz takze
7 - swoim dzieciom na kanadyjskiej pieciocentéwce.
imiona, na ktore

te reaguja. {%
BORSUK %, CHOMIK
Borsuki bardzo przywiazuja CZAPLA Chomiki to jedyne
sie do swoich norek, ktére Kiedy czapla gryzonie, ktére lepiej

sg przekazywane z pokolenia

A czuje sie DZIOBAK Czujg sie w samotnosci
na pokolenie. Zag!’029”,a:, Mtode dziobaki maja zeby. niz w stadzie.
udaje, ze jej Kiedy jednak dorastaja,
nie ma. traca je.
DZDZOWNICA

Jesli niewielki kawatek

dzdzownicy zostanie odciety, DZIK
ta potrafi go odtworzy¢. Na niektérych
FENEK drogach pedzacy i
i i Wielkie uszy dzik dostatby mandat - potrafi

fenka pomagaja biec z predkoscig az 50 km/h.
mu nie tylko lepiej stysze,
FOkKA , lecz takze chtodza go podczas GES
fgdéﬂi%%gfgccggg ieda, upatow. tapki gesi sg bardzo wrazliwe, dlatego dawniej
instynktownie sie wynurzaja, JenpOdkuwa}fé?opbfnzerznzaita":ﬁz';ﬂanle smotg
by zaczerpna¢ powietrza. g X ym p -

=
GOLEC
Golce sa dlugowieczne. Potrafig zy¢
znacznie diuzej niz inne gryzonie
i nie choruja na nowotwory.

GRZECHOTNIK

GEPARD Grzechotniki wydaja
Mtode gepardy potrafia sie wspinac na drzewa. 1 charakterystyczne dzwieki,
Gdy dojrzewaja, nie jest to dla nich juz takie proste. gdy czuja sie zagrozone, ale same sq

catkowicie gtuche.



HIPOPOTAM
Mimo tego, ze hipopotamy wieksza
czes¢ dnia spedzaja w wodzie, to nie

potrafia ptywac.
IBIS : INDYK
GUZIEC W starozytnym Zdenerwowany
Guzce taplaja sie w btocie, Egipcie ibisy byty indyk potrafi zmienic

by ochronic sie przed storncem

i owadami. Thota -

JASTRZAB

Jaja jastrzebi sa niebieskawe
i z czasem zmieniajg swoj
kolor.

% 9

Jednym z nieoficjalnych symboli sojuszu NATO
byt jez — zwierze przyjazne, ale potrafigce
sie obronic.

JASZCZURKA
Nie wszystkie jaszczurki
maja nogi — wystepujacy
w Polsce padalec czesto jest
mylony z wezem.

KAMELEON
Kameleon zmienia kolor nie z powodu
otoczenia, tylko swojego nastroju.

W ten sposob porozumiewa sie

z innymi kameleonami.

KACZKA
Kaczkom nigdy
nie jest zimno
w ptetwy, bo nie
maja w nich
nerwow.

KIWI

Kiwi rzadko i$

kiedy mozna
zobaczy¢ na wolnosci.
W jezyku Maoryséw kiwi
oznacza ,ukryty ptak”

KOJOT

KON
Konie produkuja okoto 40 litrow sliny
dziennie, to 40 razy wiecej niz cztowiek.

KOT
Koty nie wyczuwajg stodkiego
smaku, ale majg dodatkowy zmyst,
ktory pozwala im,,smakowac” zapachy.

&

KURA

Kury potrafia $ni¢
tak jak ludzie,
czasem nawet $nig
im sie koszmary.

HE

KRAB

KRET

Krety w ciggu godziny
sg w stanie wydrazyc
nawet 15 metrow
podziemnych tuneli.

KROLIK

Gdy kroliki sg szczesliwe,
podskakuja w charakterystyczny

sposob, skrecajac sie podczas skoku.

czczone jako symbole

i madrosci.

Szczypce krabéw stuzg nie tylko
do obrony, lecz takze do komunikacji.
Poprzez machanie i uderzanie
szczypcami kraby ze sobg rozmawiaja.

boga ksiezyca

JELEN

poroze, by po paru
miesigcach wyrosto
im nowe i wieksze.

JEZOZWIERZ

Gdy jezozwierze sie bronia,
strosza swoje kolce i szarzuja
na napastnika tytem lub bokiem,
zeby mu je wbic.
S
Kapibary moga
by¢ zwierzetami
domowymi. Jedna z nich

petnita kiedys role psa
. przewodnika.

KAPIBARA

Kojoty przypominaja psy, ale maja duzo
lepszy stuch i potrafia sie szybciej uczy¢.

KOZICA GORSKA

W zaleznosci od pory
roku raciczki kozicy
sie zmieniaja. Latem sg
miekkie, a zima twarde, zeby lepiej wbijac
sie w $nieg.

KROWA
Krowy zapamietuja ludzkie twarze
i potrafig sobie przypomniec
doswiadczenia zwigzane
z dang osoba.

kolor swoich korali
Z Czerwonego na
niebieski.

Wiosna jelenie zrzucaja



LAMA

LABEDZ

tabedzi nie wolno
karmi¢ chlebem.
Moze to prowadzi¢
do powstania nieuleczalnej
choroby, tzw. anielskiego
skrzydta.

LIS
W japoniskich legendach
kazdy lis potrafit zamienic sie
w cztowieka.

MALPA
Niektére matpy potrafia
wykorzystywac swéj ogon
do chwytania réznych
przedmiotéw.

&

MANAT
Manaty kontaktujg sie ze sobg
przez dotyk. Okazuja sobie uczucia,

dotykajac sie pyskami.
# Niektére mréwki zaktadajg
hodowle mszyc, ktérymi sie
opiekuja i je wypasaja. Dzieki temu
pozyskuja spadz - ich smakotyk.

MROWKA

NARWAL
Charakterystyczny rég narwala
to tak naprawde jeden z jego

NIETOPERZ wystepujacych

Jest ich catkiem

sporo — co piaty
ssak na Ziemi
to nietoperz.

Lamy petnia czasem

role pséw pasterskich,
chroniac owce przed
kojotami.

LIS POLARNY
Jedynym ssakiem na Islandii,
zanim przybyli tam ludzie,
byt wiasnie lis polarny.

NOSOROZEC
Nosorozce to jedne z najrzadziej

Tych z gatunku jawajskiego
pozostato tylko okoto
50 sztuk.

Y
< LENIWIEC
Prehistoryczni
przodkowie leniwcéw
byli wielkimi zwierzetami.
Niektére z nich osiggaty
wielkos¢ stonia.

Los
tosie uwielbiaja
stodycze,
najchetniej jedza
rosliny zawierajace
duzo cukru.

LEW

Lwy to straszne $piochy,
potrafig spa¢ nawet 20
godzin dziennie.

MEDUZA

Niektére meduzy

potrafia sie klonowac

Gdy meduza zostanie przeaeta,
potrafi sie zregenerowac i podzieli¢
na dwa osobne organizmy.

MEWA
Mewy posiadaja
specjalne gruczoty,
za pomocg ktérych
pozbywaja sie nadmiaru
soli z organizmu.

MOTYL

Skrzydta motyli dziatajg jak panele
stoneczne - zbierajg ciepto, ktérego
motyle potrzebujg, by latac.

MYSZOJELEN

Dtugo uwazano, ze myszojelenie
nie istnieja. Zauwazono je
dopiero w 1910 roku.

MYSZ

Praktycznie

wszedzie, gdzie sg ludzie,
mozna tez znalez¢ myszy.
Dotarty z nami nawet

na Antarktyde.
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NIEDZWIEDZ POLARNY
Tylko samice niedZzwiedzia
polarnego zapadaja

W sen zimowy.

Q

NIEDZWIEDZ CZARNY

Mimo swojej nazwy
niedzwiedz czarny moze miec
inny kolor futra — od czarnego,
przez jasnobrazowy, po biaty.

zwierzat.



ORANGUTAN

Orangutany samodzielnie odkryty srodki
przeciwbolowe - zbierajg liscie draceny,
ktérymi nacieraja bolace miejsca.

OSMIORNICA
Macki o$miornicy
stuza jej nie tylko

do ruchu i chwytania,
lecz takze do

PANDA

Mimo ze pandy spozywaja
do 40 kg bambusa dziennie,

PANCERNIK

Nie wszystkie pancerniki
potrafia zwijac sie w kulke.
Moga to robic tylko 2 gatunki,
reszta posiada zbyt duzo tusek.

jedynie niewielka czes¢
zostaje strawiona.

( R
PAWIAN
Pawiany maja przednie i tylne
tapy podobnej dtugosci. Chodza podobnie
do psa. Nazywane sa czasem psimi matpami.

PINGWIN

Pingwiny czesto potykaja
kamienie, ktore utatwiaja im
rozdrobnic positek, ale tez
gtebiej nurkowac.

majatek po swoich
wiascicielach.

ROZDYMKA
Niektére gatunki
rozdymek sg bardzo
trujace.

RENIFER

U reniferéw
poroze wystepuje
zaréwno u samic,
jak i usamcow.

RYBA PILA
Za pomoca swojej pity
ryby wyczuwaja pole
SKORPION elektryczne swoich ofiar.
Skorpiony moga
wytrwac nawet rok
bez jedzenia.

10

smakowania i widzenia.

@ PIRANIA

Piranie majg tak ostre zeby,
ze ludzie robig z nich bron
lub inne narzedzia.

ROZGWIAZDA
\ Rozgwiazdy nie sg

* w stanie przetrwac
nawet chwili poza woda.

. SEP
B Dzieki tysej gtowie
B sepy sa bardziej

ORZEL

Orly, jako majestatyczne i piekne ptaki,

czesto wystepuja na herbach réznych panstw.
Sa w symbolice narodowej Polski, Austrii, Czech,
Czarnogory, Armenii i Meksyku.

PAJAK

Pajaki jedza tylko pokarm
ptynny. Przed zjedzeniem
czegos statego najpierw
to rozpuszczaja.

PANTERA SNIEZNA
Ogon pantery $nieznej stuzy jej
m.in. do ogrzania - przykrywa
sie nim po sam pyszczek,
by ochronic sie przed wiatrem.

PAPUGA
W latach 90. XX wieku papuga
zeznawata w sadzie przeciwko
swoim witascicielom i otrzymata
status swiadka koronnego.
<
=
PSTRAG
Podczas tarta pstrag potrafi
ptynac w gore rzeki, by tam

y, PSZCZOLA ztozyc ikre.
7 ; P =T Przez cate swoje zycie pszczota
Ll i e wytwarza nie wiecej niz tyzeczke REKIN MLOT
psy moga dziedziczyc o

Dzieki specyficznemu
ustawieniu oczu
rekin mtot widzi
wszystko dookota
siebie.

odporne na

przegrzanie. SLIMAK

Niektore slimaki
potrafig wytwarzac perty,
gdy do ich skorupy dostanie
sie jakie$ zabrudzenie.

SLON
Ston jest jedynym ssakiem,
ktory nie potrafi skakac.



SOWA

Sowy sa dalekowzroczne,
stabo widzg obiekty
znajdujace sie blisko nich.

SOWA SNIEZNA
Dzieki kilku warstwom
piér sowa $niezna jest w stanie
przetrwac w temperaturze —40
stopni Celsjusza.

SWISTAK

Dzien Swistaka
przypada 2 lutego.
Wtedy swistaki
przewiduja, ile
jeszcze potrwa
zima.

SWINKA MORSKA
Samotne $winki morskie
popadaja w depresje,
dlatego zawsze musza
miec towarzystwo.

TUKAN

Tukany wynajmuja dziuple
po innych ptakach, zamiast
budowac wtasne schronienia.

% WAZKA G
Wazki sg WARAN Z KOMODO

w stanie zawisna¢
w miejscu podczas lotu,
a nawet leciec tytem.

Mtode warany zyja na

dopiero po czwartych
urodzinach.

WIEWIORKA
Wiewidrki uciekaja zygzakiem,
by fatwiej im byto zgubi¢ poscig.

ZAJAC POLARNY

Na terenach cieplejszych

zajace polarne zmieniaja latem
swoj kolor na szaroniebieski, ale
ogon zawsze pozostaje biaty.

ZABA
Zaby nie musza pi¢ wody,
wchtaniaja ja przez skore.

ZEBRA

_ZYRAFA
Zyrafy Spig
na stojaco,
aich drzemka
trwa zazwyczaj
10-15 minut.
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WEGORZ ELEKTRYCZNY
Napiecie, jakie generuje wegorz elektryczny,
jest w stanie powali¢ cztowieka.

drzewach, z ktérych schodza

Po wielu latach badan

naukowcy doszli do
whniosku, ze zebry sg

czarne w biate paski.

STONKA
Wedtug wtadz PRL stonka byta zrzucana
na Polske z amerykanskich samolotow.

SURYKATKA
Nie ma dwdch surykatek
z takim samym wzorem
r paskéw na futerku.
STRUS
Oczy strusia
sg wieksze od jego
mozgu.

&

SZCZEKUSZKA AMERYKANSKA

Nazwa szczekuszki wzieta sie od szczekdw, czyli
odgtoséw, ktérymi porozumiewa sie z innymi
osobnikami.

SWINIA
Maciory czasem
Spiewaja prosietom
podczas karmienia.

TYGRYS
Tygrysy spacerujg razem,
tylko jesli sa z jednej rodziny.

WIELBLAD
W wielbtgdzich
garbach nie
znajdziemy wody,
tylko ttuszcz, ktéry
pozwala im przetrwac
wiele dni bez
pozywienia.

WILK
Wilki s bardzo
terytorialne, oznaczaja
swaj teren i nie
wpuszczajg tam wilkow
zinnej watahy.

Z6Lw

Im chtodniejszy klimat, w ktérym
mieszkaja z6twie, tym ich skorupy
sg ciemniejsze.

ZUBR
Dziecko zubra i krowy to zubron.
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