MAM NA IMIE POWERMAN® JR. ... POCHODZE Z
ODLEGEEJ GALAKTYKI, PRZYSEANO MNIE TU, ABYM
ZBADAE TWOJA PLANETE: ZIEMIE!

ZWIEDZILEM DOTAD WSZYSTKIE KONTYNENTY |
MOGE POWIEDZIEC JEDNO: BIORGZNORODNOSC JEST
TU FASCYNUJACA!

SPOTKALEM TYLE ROZNYCH ZWIERZAT: KANGURY W
AUSTRALIIL, MISIE PANDA W CHINACH, LWY NA
SAWANNACH | NAWET MROWKI W TWOJEJ LODOWCE!
LUBIE ODKRYWAC NOWE ZWIERZETA, CZY POTRAFISZ
ZNALEZE JAKIES, KTORYCH JESZCZE NIE ZNAM?

HEJ, PATRZ! UMIEM TEZ TANCZYE | MUZYKOWAC.
MOZESZ NAUCZYC MNIE SWOICH WEASNYCH
UKEADOW CHOREOGRAFICZNYCH 1 ZDAN, KTORE BEDE
POWTARZAC!

CZY JESTES GOTOWY/A?

ROB20PL

BOOK"

| INSTRUKCIR OBSEUGI

ZAWARTOSC OPAKOWANIA UTRZYMANIE | GWARANCIA

Po otworzeniu opakowania produktu upewnij sie, ze znajdujg sie w nim nastepujace elementy:

Do czyszczenia urzadzenia nalezy uzywaé wytacznie miekkiej, lekko zwilzonej Sciereczki. Nie
- uzywac detergentow. Chroni¢ przed bezposrednim nastonecznieniem i innymi zrédtami ciepta. Nie

._. zanurza¢ w wodzie. Nie otwierac, nie upuszczac. Nie probowac skrecac lub zginac.
!ﬂoA;
=X = Vg0 : g - . : . oo ! .
A nieprzestrzegania instrukcji obstugi lub nieostroznych dziatan na urzgdzeniu (np. demontaz,
narazenie na wysokie temperatury lub wilgotnosg¢, itp.). Zaleca sie zachowania opakowania na
1 x POWERMAN® JR. 1 xPilot 1 x 1x przewodnik odkrywcy przyrody 1 x instrukcja obstugi przysztosé. W trosce o polepszenie naszych ustug mozemy wprowadzi¢ zmiany w kolorach lub

OSTRZEZENIE: Dla bezpieczenstwa Panstwa dziecka wszystkie elementy opakowania takie jak tasma, szczegotach produktu na opakowaniu.
folie plastikowe, druty mocujace i torebki nalezy usuna¢ — nie sg one czescig zabawki.

Produkt jest objety 2-letnig gwarancja.

W przypadku jakichkolwiek roszczen w trakcie trwania gwarancji lub posprzedazowych nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawcg i przedstawi¢ wazny dowdd zakupu. Nasza gwarancja obejmuje
wszelkie wady materiatowe oraz fabryczne, za wyjatkiem szkdd powstatych na skutek

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Ryzyko zadtawienia! — Mate

czesci.
WMOGI DOTYCZACE BATER“ UWAGA: Nalezy zachowac niniejsza instrukcje obstugi, gdyz zawiera wazne informacje.

Referencyjny: ROB20PL
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6 avenue des Andes

Robot dziata na 3 baterii 1,5 V typu AA/LR6 === Pilot dziata na 2 baterie 1,5 V typu AA/LR6 === Batiment 11
(do dokupienia osobno) (do dokupienia osobno) 91940 Les Ulis
ROBOT: France

Instalacja lub wymiana baterii

1. Odkrec¢ $rube srubokretem i otwdrz pokrywe baterii znajdujaca sie z tytu robota

2. Popchnij zawias pokrywy komory i pociagnij, by wyja¢ komore

3. Zatéz lub wymien 3 baterii AA/LR6=—==zgodnie z oznaczeniami biegunéw na $ciance dolnej komory na
baterie, tak jak pokazano na rysunku obok.

4. Zamknij komore na baterie i dokre¢ $rube.

www.lexibook.com — © Lexibook®

Polska
By skontaktowac sie z serwisem posprzedazowym, zwrd¢ sie do naszych ekip:
savcomfr@lexibook.com Follow Us

PILOT: @LexibookCom

Instalacja lub wymiana baterii
1. Odkre¢ srube Srubokretem i otwérz pokrywe baterii znajdujaca sie z tytu pilota _ @
2. Popchnij zawias pokrywy komory i pociagnij, by wyja¢ komore

3. Zatéz lub wymien 2 baterii AA/LR6===zgodnie z oznaczeniami biegunéw na $ciance dolnej komory na i :
baterie, tak jak pokazano na rysunku obok. Ochrona srodowiska: . . L . . .
4. Zamknij komore na baterie i dokre¢ érube. Zbedny sprzet elektryczny mozna utylizowac i nie mozna go wyrzucac ze zwyktymi
odpadami gospodarstwa domowego! Wspieraj aktywnie zachowanie zasobow i
pomoz chroni¢ srodowisko - w tym celu oddaj urzadzenie do punktu zbidrki (jesli jest

pwaga: Pr.zed wymiang baterii nz%lezy wqu.czy'c’zasnanle. Nalezy uzywa¢ wytgcznie baterii alkalicznych, fo mozliwe).
inne rodzaje baterii moga wptyna¢ na wydajnosc. .

Nie taduj baterii akumulatorowych. Przed fadowaniem baterie akumulatorowe wyja¢ z zabawki. Baterie
akumulatorowe nalezy tadowac¢ tylko pod nadzorem osoby dorostej. Nie mieszaj ze sobg ré6znych “rodzajow
baterii, ani baterii nowych i juz uzywanych. Nalezy uzywaé jedynie baterii identycznego lub zalecanego
rébwnowaznego rodzaju. Baterie nalezy zaktada¢ zgodnie z oznaczeniami biegunow. Zuzyte baterie wyjac¢ z
zabawki. Nie nalezy doprowadzaé do zwarcia wyprowadzen. Nie wrzuca¢ baterii do ognia. Jezeli zabawka nie
bedzie przez dtuzszy czas uzywana, wyjac z niej baterie. Baterie nalezy chroni¢ przed nadmiernym cieptem,
np. promieniami stonecznymi, ogniem, itp.

OSTRZEZENIE: Silne zaktdcenia elektromagnetyczne lub wytadowania elektrostatyczne moga
powodowac niewtasciwe dziatanie urzadzenia lub utrate danych zapisanych w pamieci. W razie

wystgpienia nietypowego dziatania, nalezy wyjac¢ i ponownie zatozy¢ baterie. IM Code: ROB20PLIM2291

ROB20PLIM 346 A3, 297 x 420 mm




ODKRYJ POWERMAN® JR.

ROBOf

Panel swietlny z
odbiornikiem sygnatu

podczerwieni z
przodu ’ @ @

™

p

Przycisk nagrywania *
Nacisnij i mow blisko
POWERMAN® JR., robot
powtdrzy Twoje stowa
zabawnym

gtosem robota!

Czujnik dotyku
Dotknij tutaj, aby ustyszec
niespodzianke!

Tylny odbiornik podczerwieni

Gtosniki

- Komora na
baterie

Przetacznik 4
- ON/OFF
Przesun, aby
wigczyc¢
POWERMAN®
JR.Wiaczone lub
wytgczone

RILOj;

Uwaga: Jesli robot odpowiada nieregularnie,
baterie nalezy wymienic.

ROB20PLIM 346

Klawisze kierunkowe
Nacisnij, aby POWERMAN® JR. robit
nowe kroki i skrecat w lewo i w prawo.

Wskazéwka: Aby przesung¢, mozesz
dwukrotnie nacisng¢ do przodu/do
tytu!

Zatrzymaj
Zatrzymaj dziatanie wykonywane
przez POWERMAN® JR.

Tom
Nacisnij, aby zmieni¢ gtosnosc.

Programowanie

* Nacisnij aby stworzy¢ program

+ Naciskajac klawisze kierunkowe,
nagrywaj do 40 dziatan

S A4

« Mozesz dodaé muzyke naciskajac @ .
Aby wybra¢ inng melodie, nacisnij kilka
razy.

» Po skonczeniu zapisz swoj program
naciskajac albo albo§

» W kazdej chwili mozesz odtworzy¢ swoj

o T v: X

program naciskajgc

Muzyke

Nacisnij raz, aby odtwarza¢ muzyke,
nacisnij ponownie, aby odtwarzac inny
utwor.

Taniec
Nacisnij raz, aby pusci¢ taniec, nacisnij
ponownie, aby puscic inny taniec.

Ostrzezenie! POWERMAN® JR. przesuwa
sie podczas tanca. Nie uzywaj tej funkdji,
gdy stoi na stole, gdyz moze spasc!

ZOBACZ WIDEO POWERMAN® NA YOUTUBE™ | ODWIEDZ
WWW.LEXIBOOK.COM, BY UZYSKAC WIECEJ INFORMACII!

Karaoke

Nacisnij i mow blisko POWERMAN® JR.,
wybierz melodie przyciskiem

é , robot powtorzy muzyke!

Wyzwanie POWERMAN® JR.!
Nacisnij klawisz, aby odtworzy¢ ,Wyz-
wanie POWERMAN® JR.!", w ktérym
POWERMAN® JR. bedzie czyta¢ w
Twoich myslach. Pomysl o jakims
zwierzeciu, a on sprobuje je odgadnac!

© ©

Postepuj zgodnie z instrukcjami w
zatgczonym Przewodniku odkrywcy
przyrody.

Quiz o zwierzetach
@ Jak dobrze znasz odgtosy zwierzat?
Nacisnij ten klawisz, aby wigczy¢ ,Quiz
o zwierzetach”! POWERMAN® JR.
bedzie Ci puszczac odgtosy, a Twoim
zadaniem bedzie odgadngg, co to za
zwierze. Nacisnij @gdy ustyszysz
wtasciwg propozycje. Nie jest to takie
tatwe jak sie wydaje!

Tak / Nie / Nie wiem

Naciskaj przyciski, aby odpowiadac¢ w
trybach ,Wyzwanie POWERMAN®
JR.” i ,Quiz o zwierzetach”.

@? Poza tymi dwoma trybami, nacisnij:

- € 1ub € aby wywotac dzwigk
zwierzecia.

. aby wywota¢ dzwiek zaskoczenia.

A3, 297 x420 mm



