In NATIVE INSTRUMENTS

THE FUTURE OF SOUND



Spis tresci

1. ZASIZEZENIE ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt nteneas 1
2. Witamy W KOMPLETE KONTROL.........ccoiiiiiieiieieteeeteetetetete et 2
2.1. Konwencje dOKUMENTOW .........c.coviiiiiieiieiieeeeieeeeteete ettt ettt et ve v 2
2.2. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.6.0...........cooiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeveee et 2
2.3. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.3.0......c.cceoiiieiieiieieieeeieeeieeteeeeee e 3
2.4. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.1.6.......cccciiieirieirieieieteieeeteeteeieee e 3
2.5. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.1.3......c.cioiieiieiieeeteeeeeeteeteeeteee e 4
2.6. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.1.0.....c.ccveiiieiieiiieieietereeeteeteeteee e 4
2.7. ZaWartoSC PUAEIKA..........c.oouiiiiieceeeeeee ettt ettt e 5
2.8. Wymagania SYSIEMOWE.........ccooueieieieieieieieteete ettt ettt ettt e eseeseeseesessessensenes 5
2.9. DOSEEPNOSC ...ttt ettt ettt ettt ettt reseenen 5
2.9.1. Przeglad KIaWIAtUr .............ccocooiiimiiiiiieieececteee ettt ettt et et sbe e eb e 6

2.9.2. Aktywacja funkcji utatwieh dOStEPU..........cccvevviriiieieicieeeeteeee e 7

2.9.3. TryD trENINGOWY ....oooviieiiieeeeee ettt ettt re bbb ne 7

2.9.4. Przeglad funkcji i skroty Klawiaturowe...............ccovveiiiiiiiiicicceceeeceeeee 8

3. Przeptywy pracy KOMPLETE KONTROL .......cocciiiiiieiieieeieeieieieetetet ettt aens 10
4. Konfiguracja KOMPLETE KONTROL........ccoceiriiiiieiieiisieteietetetet et ereseeese e esessssessenas 12
4 1. Podtgczanie klawiatury do KOMpULEra............cccoevieiiiiiiiiiiicccetceeeeee e 12
4.2. Konfigurowanie samodzielnej apliKacji.............ccocievirviriiriiieieieieiceeeeeee e 13
4.3. Konfigurowanie integracji NOSta............cccccooieiiiiiiicceeeece e 14
4.3.1. Konfiguracja AbIEION LIVE ...........ccocoouiiiiiieieeeeeeeeeee e 15

4.3.2. Konfiguracja Apple Logic Pro X i GarageBand ...............ccccooveiiiiiiiciciciceeee 15

4.3.3. Konfiguracja Avid Pro TOOIS ...........cooiiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeee e 16

4.3.4. Konfiguracja Bitwig STUIO ............coooiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 16

4.3.5. Konfiguracja PreSonus Studio ONe..........ccoeiiiiiinininieeeeeeeeeee e 17

4.3.6. Konfiguracja Steinberg Cubase i NUendo.............ccccooveieiiiiiiiiniiiicceeeeene 17

4 4. Podtgczanie pedatu podtrzymania do Klawiatury ..............ccccevievieiiiinieiiniiieiceeeeens 18

5. Przeglad OprogramOWAaNIA. ...........c.ccueieieieiieiieiieieeteete ettt ieaessesteseeseeseeseeseesessessessessessessesensens 19
BT INAGIOWEK. ...ttt ettt ettt ettt se ettt et te et et e b e b s enee 19
5.2, Przegladarka............cocooiiuiiiiiiicieieeeeeete ettt ettt 20
5.2.1. Panel DIDIIOEKI .........ccooiieiiieiiee e 20

5.2.2. Selektor ProQUKIOW...........c.oovieiieiciiceice ettt 22

5.2.3. PANEI PIKOW ......ovieietiieiiieieeete ettt b e be e 23

5.3. PeIfOIM PANEL........cuiieiiieiteeeeeee ettt ettt ettt s s s sennenn 24
5.4, Pan@l WEYKOWY .......oniiiiiie ettt ettt ae st eae s e senes 24
5.5. WEyKowy panel tanCUCROWY .............ccoieieiiieieieece ettt 25

5.6. EAytor przypisan MIDI ..ottt 25
5.7. ODSZAr WEYKOWY ..ottt sttt ettt bbbt st esen 26
5.8. WEYCZKA SAMPIEIA ...ttt ssesn s e 27
B8 KOPEILY ..ottt ettt ettt ettt ettt ettt e be b e bbb b e s enee 28

5.9, WHYCZKA QUAIO ........ooviiiiiiiciiieieeeeeet ettt ettt st ettt et et ebeebe b e sae s essene 30

6. Przeglad KIQWIBTUNY ..........cc.ooiiiiieeeceee ettt et ese b e sbe s e sbenbensens 32
6.1. Sekcja WyKonywania i @AYCi.........c.ooviieieieiiiciieieceeee ettt 33

6.2. SEKCJA TrANSPOIMU .....oviiiiiceieecee ettt ettt et et ete et e eae e senee 34

6.3. PrzyCiski NAWIQacCi i trYDU ........cc.ooviiiiiieee et 34



6.4. PrzyCisKi tranSPOZYCi ......ccveoveieieieieieiieieee ettt ettt ettt bbb a et neese s e 35

7. Globalne elementy sterujgce i PreferenCie..........cooovvveiieiiienieeieeeeeeee e 37
7.1, WidOKi iNSTrUMENTOW ......cooiiiiiiiiiieee ettt ees 37
T4 WiIdOK AOMYSINY ..ottt ettt et et ebe bbb bbb ens 37
7.1.2. WidOK dOatKOWY .......cooiiiiiiieiiiiieiieieeic ettt ettt eae bbb ene 38
7.1.3. WIOK ©AYCJi ..ttt 39

7.2. PrzetaCzani€ iNSTANCji........c.ooviiviiiiiiiiicececeee ettt 40
7.3. TranSPOrt i TEMIPO ....oviiieieiieeeeeeeeeeeeete ettt ettt ettt et ev e b e s et e st e s ssensesseneens 40
7.3.1. RESEIOWANIE ZEGATA.....c.ocvecveeecieeteeeeeeeeee ettt ettt 41
7.3.2. RegUIACIA tEBMPA.......ccueiiiieeceeeeee ettt 42
7.4. Regulacja gtoSNOSCI GIOWNE] ..........oovieuiiiieiiceeceeeeeeee et 42
7.5, PIEIEIENCIE ...ttt b ettt et s bt e s se s e s e besaesensesensenas 42
7.5.1. Preferencje - Strona @udio .............cccoueieuiieiiieeirieiieceieceieeeeee e 43
7.5.2. Preferencje - Strona MIDI ..ot 44
7.5.3. Preferencie - Strona 0go0INa............ccveiiiriieiee e 45
7.5.4. Preferencje - Strona biblioteKi............c.ccoevieiiviiiieriiieicicceeeee e 46
7.5.5. Preferencje - Strona WEYCZEK............ccooieieiiiiiciiieeeceetetee et 49
7.5.6. Preferencje - Strona funKGji............ccccoeiiieiiiiiiciecceeee e 51

7.6. Ladowanie wtyczki w stanie domysSINYM ...........cccooioieiiiiiieece e 51
8. KOMUNIKACIA MIDI ...ttt sttt ettt ettt ebeneene 53
8.1. Mapowanie kontroleréw MIDI na kontrolery innych firm .............ccooooiiviiviiiiiiie 53
8.1.1. Konfigurowanie kontrolera innej firmy ...........c.ccooooviiiieiiieccceceeeee e 56
8.1.2. Przypisywanie pokretet do kontrolera innej firmy............c.cccoooooiiiiiiiicicceee 57
8.1.3. Przypisywanie przyciskow do kontrolera innej firmy ............c..ccocoooveiiieieccceene 57
8.1.4. Wigczanie trybu Przejecia...........ccoveieiiieie e 57
8.1.5. Konfiguracja sprzetu dla mapowania MIDI............c.ccccceeviiiienieinieeeeeeeseeeene 59
8.1.6. Udostepnianie mapowania miedzy instancjami...........c.cccccecvvcveinieneienenieeieseennn 59
8.2. AUtOMAtyZacja NOSEA .........c.ooviiiiiicec e 59
8.2.1. Automatyzacja NAgryWania .............cccceevieiiririiereieieeeeeeeee ettt ettt eve e sene 60
8.2.2. Identyfikatory automatyzacji dla panelu Perform...........c..ccocoovevieiiiiinicecei 60

9. Korzystanie z edytora przypisan MIDI ............c.ccooiiiiiiiciiieeceeeee et aens 62
9.1. SYStEM MAPOWANIA..........c.ooviceiiiiiieeeeeeeeeee ettt ettt ettt te et teeteeteeteeaeesesenee 63
9.2. Otwieranie edytora przypisan MIDI................coooooiiiiiiieeeeeeeeeee e 64
9.3. Przypisywanie komunikatéw MIDI do elementdw sterujacych ..., 65
9.4. Zmiana nazwy elementOw SterujgCyCh............ccooiiiiiiiiiieeeeeee e 66
9.5. Tworzenie nowedgo Szablonu MIDI ... e 66
9.6. Zmiana nazwy SzabloNOW MIDL..............ccoiiiiiieii e 67
9.7. Typy i przypisania komunikatow MIDL.............ccooeiiiiiiiieeeee s 68
9.7.1. Typy komunikatow MIDI - MeNU tyPOW ..........ceovevieieieieieieicieieeeee e 68
9.7.2. Przypisania dla pokretel ... 69
9.7.3. Przypisania dla pedatow przetaczajaCycCh .........cccoeveieieieiiieieceeee 69
9.7.4. Przypisania dla pedatow ciagtyCh ............cccovooviiiiiiceececee e 70

10. INTEGracCja NOSTA......c.ooiiieieeee ettt ettt bbb bbb b ssenas 71
10.1. Integracja Z MASCHINE ..........cooiieeeeeeeee ettt 71
10.1.1. Podstawowe funkcje Sterowania .............c.ccooveveieiiiiicecececeeece e 71
10.1.2. Zaawansowane funkcje sterowania integracjg............c..ccooevveeeiiieieieecceeeeee 72
10.2. Integracja Z ADIEION LIVE ........oooouiieceeeeeeeeece et 74
10.3. Integracja z Apple Logic Pro X i GarageBand ...........c.ccccocevveinenieeieieeeeeeeeenne 75

10.4. Integracja Z AVid Pro TOOIS........cccoiiiiiiieieice ettt 77



10.5. Integracja z BitWig STUIO..........ceoiiiiiiiiiieicicee e 78

10.6. Integracja z PreSonus StUdio ONe ............ccoeiriiriiniiiieieeeeeeeeee e 80
10.7. Integracja z programami Steinberg Cubase i Nuendo............c..ccccecveieinininenienieen, 80
11. Przeglgdanie DIbIHOEKI ............ccoooieiiieee e e 82
11.1. Podstawy przegladarki..............ccooveieieiiieieiiiciccieetetet ettt ettt saens 82
11.1.1. Rodzaje produktéw: Instrumenty, Petle, One-shoty i Efekty ...........ccccooevveviiiinnn. 82
11.1.2. Petle i pOJEdYNCZE UJECIA ........ccoooviiiiiieeeeeeeeee et 82
11.1.3. Informacje o bibliotece i metainformacje ...........c.ccovveveieiiicec, 83
11.1.4. Przegladanie biblioteki a przegladanie dyskow twardych................cccocooevieinnn. 83
11.2. Otwieranie Przegladarki .............c.oovoioieiiieeeece et 84
11.3. Ladowanie plikdw ustawien WStEPNYCH ...........cc.ooviiiiiiiceee e 84
11.4. Wybor miedzy zawartoscig fabryczng a zawartoscig uzytkownika............ccccccveveerneee. 85
11.5. Filtrowanie plikéw ustawien wstepnych wedtug produktu.............cccceevvivininininenenns 86
11.6. Filtrowanie zaprogramowanych plikéw wedtug banku ...............ccccoceiiiiniiniinininies 89
11.7. Resetowanie Wyboru produktu .............ccoeiiiieiieee e 90
11.8. ZnaczniKi tyPOW | ZNAKOW .........cooviieiiiiiieiieiicieeteeteste ettt ettt ere b sbesbe s bensens 90
11.8.1. Filtrowanie wstepnie ustawionych plikdw wedtug typdw i znakéw...................... 92
11.8.2. Wybieranie wielu tagdw z tego samego pOzZiomU.............c.ccccceeerierieinienienieeieine 94
11.9. Praca z UIUDIONYMIi........c.cooiiiiiieiieieietceeeet ettt ettt eve e sae e ens 94
11.9.1. Dodawanie zaprogramowanych plikow do ulubionych.............c..ccccovieiiiniinnn. 95
11.9.2. Wyswietlanie ulubionych na liscie WynikKOW ..............ccccoeeveiiiiieiiiiiiceeeceeeee 96
11.9.3. Usuwanie zaprogramowanych plikéw z Ulubionych ...............ccccocooiiiiiiiiien, 96
11.10. Wykonywanie wyszukiwania teKStoWEegO ...........cc.ocvevieiiiiiiiciceceeeee e 97
11.11. Wyswietlanie informacji o zaprogramowanych plikach................c.cccocooiiiiiiiiiieieen, 98
11.12. Odstuchiwanie zaprogramowanych pliKOW.............ccccoveirieiieniienieeeeeeeeeeeeeeene 98
12, Praca z €fEKtami ...ttt ne s 99
12.1. Otwieranie panelu fancucha WIYCZEK...............ccocuiviiriirieieieieeee e 99
12.2. DOdawani€ €fEKIOW ..........ccveiriiiieiie ettt 99
12.3. Wybieranie gniazd WEYCZEK ............c.ccvoiiiiiiiiiciiieeeee ettt 102
12.4. Efekty zmiany KOIEJNOSCI..........ccocveviiiiiieiiciiieieeieteteeete ettt 102
12.5. Przewijanie fancucha WEYCZEK...............coouiiuiiiioiiiieeeeeeeeeeeeee et 103
12.6. OMIJANIE EFEKIOW .......c.eieiiieeeeeeee ettt eaeas 103
12.7. USUWANIE EFEKIOW.......c.ocvieieiiieiiieeeeee ettt 104
13. Praca z petlami i jednorazowymi samplami ...........cccecereirieineinenceeeeeeeee e 105
13.1. Przypadki uzycia wtyczki samplera i wtyczki audio............ccccoooveiniriiineeeeeee 105
13.2. Ladowanie jednorazowych probek i petli...........ccooevieieieieiieiiieeee e 105
13.3. Otwieranie wtyczki audio lub wtyczki samplera ..............cccocevivirininenineeeeeeeeens 106
13.4. Przetgczanie miedzy wtyczka audio a wtyczkg samplera...........cccoeevveiveinencnecnen. 106
13.5. Zachowanie wtyczki audio podczas odtwarzania w oprogramowaniu hosta.............. 107
14. Zarzadzani€ bIDlOEKG ..........c..cviieieeieeeeeee ettt 108
14.1. Zapisywanie plikdw ustawien wstepnych w bibliotece uzytkownika............................ 108
14.2. Usuwanie plikdw ustawien uzytkownika z biblioteki uzytkownika.............ccccecvrverenene 110
14.3. Edytowanie znacznikow i wiasciwosci plikdw ustawien uzytkownika.......................... 111
14.4. Synchronizacja Wielu iNStANC]i............ccocieviiiiiiiciiceceeeee e 113
14.5. Praca z panelem PIKOW ...........c.oooiiiiieieeceeeeeeeeeee ettt 114
14.5.1. Dodatkowa lista wynikéw Lista funkcji w okienku plikow .............ccccoeeveveienni. 114
14.5.2. Nawigacja do lokalizacji plikow za pomocg paska lokalizacji........................... 115
14.5.3. Nawigacja do ostatnich lokalizacji PlIKOW ...........cccceceeiiririninireeeeeeee 115

14.5.4. Praca z ulubionymi lokalizacjami plikOW...........cc.ccoceviririnininieeeeee 115



14.6. Ladowanie WIYCZEK VST ..ottt 116

14.7. Instalowanie instrumentOw NKS ..o 117
14.8. Importowanie plikow uzytkownika kompatybilnych z KOMPLETE KONTROL. ............... 119
15. Kontrolowanie parametréw instrumentu, petli, jednego ujecia i efektu.........c..cccoueuvneenee. 121
15.1. Informacje o wstepnie zmapowanych instrumentach, petlach, pojedynczych ujeciach i
EFEKEACK ...ttt 121
15.2. DOStOSOWYWaNIe ParametrOW............cccoieuiiuiiiieiiieieieietee ettt b e aeseas 121
15.3. Przetgczanie stron parametrOW.............cooveviiiieiiiieciiieieeeeete et 121
15.4. Dostosowywanie mapowania parametrow za pomocg panelu wtyczek..................... 121
16. Smart Play - Granie i edytowanie skal i akordOw ..............ccccevveiiininiienieeeeeeeee 124
16.1. Uwaga na temat teOrii MUZYKI............ccooieuiiiieiiceiieieeeeeeee ettt 124
16.2. Aktywacja silnika skalowania...............cccooveiiiiiiccececeeee e 125
16.3. Wybieranie i odtwarzanie skali.............c..cccooiiiiiieiiiiciceceeee e 125
16.4. Grani€ @KOTAOW ..........ccoceieuiieiiieisieie sttt ettt ettt ettt ettt sesesbesesbeseeseseesensesens 126
16.5. Edycja SKal i @KOIAOW............cviiiieiieieeee ettt eneas 126
16.6. Ustawianie parametrow SCALE ..............c.oo oo 127
16.6.1. SKALA NUta POASIAWOWA .......ccviiiiiieieieieieieieeee ettt eeeas 127
16.6.2. SKALA BANK I tYP....vceeeeeiieieieeeeeee ettt 128
16.7. Ustawianie parametru KEY MODKE ..ot 132
16.8. Ustawianie parametrow CHORD ..ottt 133
16.8.1. TryD CHORD ...ttt ettt se e 133
16.8.2. TYP CHORD........ootiietieeeee ettt ettt sseneenes 134
16.8.3. POZYCja CHORD .......ooveiiieiieieteeete ettt ettt sae e 136
17. Smart Play - odtwarzanie i edytowanie sekwencji arpeggiatora..........c..cccceevvevvevievienennne. 138
17.1. Odtwarzanie sekwencji arpeggiatora ..............coooveoveveieeeeeeeeeeeeee e 138
17.2. EAYCja arpeggiatora............ocuieiiiiiiiciece ettt ettt et 139
17.3. GEOWNE PATAMELIY ... 140
17.3.1. TryD GEOWNY ..o 140
17.3.2. TYP GLOWNY ..o 140
17.4. Parametry RHYTHM ........cooviiiiee ettt 140
1741, RHYTHM RALE.....cociiie et 141
17.4.2. Sekwencja RHYTHM. ..ot 142
17.4.3. RHYTHM SWING ..ottt enan 142
17.5. INNE PArametry ......coocviiieieeeeeeeeeeteee ettt et ettt a et sn e ennas 142
17.5.1. INNE OKEAWY ...ooooviieiiiciiieeee ettt sttt ettt ssese e 143
17.5.2. INNE DYNAMUCZNE ......ceeiiiiieteceeeeteeeete ettt ettt eve e e v 143
17.5.3. INNA DIAMA.....cooiieiiiciieetetee ettt b ettt et st aese s esenas 143
17.6. Parametry ZAAWANSOWANE ..ottt 144
17.6.1. ZaawanSoWany FetrigOer........coceruirierierieieieteietet ettt ettt sbesbesbessessessesseneesens 144
17.6.2. Powtdrzenie ZAAWANSOWANE .........oooooiiiiieeseeeeeeteet ettt 144
17.6.3. ZaawanSoOWane PrZESUNIECIE ...........ccevveverieierieieieieeeeseeieeseereeseereesessessessessessessessas 144
17.6.4. ZAAWANSOWANA INWEISJA .....oviviiiiieeieiieiieiieiieeete ettt ettt ess s s e s 145
17.7. Parametry ZAKIESU........ccvoviuieiieiieiieiieietceteete ettt ettt ettt ettt et et e b bbb sessessessenseseas 145
17.7.1. ZAKRES MiN. KIUCZ .......ooviiiiiieiieieeeee et 145
17.7.2. ZAKRES MaKS. KIUCZ.......cocciriiieieieiiieieieteeesieie ettt 145

17.8. PAr@meEtr HOLD ..........ooiiiieeeeeeeeee e ettt et ae et 146



ZASTRZEZE 1
NIE

ODPOWIEDZ
IALNOSCI

1. Wylaczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogg ulec zmianie bez powiadomienia i nie
stanowig zobowigzania ze strony Native Instruments GmbH. Oprogramowanie opisane w
niniejszym dokumencie podlega Umowie Licencyjnej i nie moze by¢ kopiowane na inne nosniki.
Zadna czes$¢ niniejszej publikacji nie moze byé kopiowana, powielana lub w inny sposob
przesytana lub nagrywana, w jakimkolwiek celu, bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Native
Instruments GmbH, zwanej dalej Native Instruments.

"Native Instruments", "NI" i powigzane logo sg (zastrzezonymi) znakami towarowymi Native
Instruments GmbH.

Mac, macOS, GarageBand, Logic i iTunes sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Apple Inc.
zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Windows i DirectSound sg zastrzezonymi znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Wszystkie inne znaki towarowe sa wtasno$cig odpowiednich wtadcicieli, a ich uzycie nie
oznacza powigzania z nimi ani ich poparcia.

Dokument autorstwa Native Instruments GmbH
Wersja oprogramowania: 2.7.0 (03/2022)

Wersja sprzetowa: Seria A
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2. Witamy w KOMPLETE KONTROL

Dziekujemy, ze wybrali Panstwo KOMPLETE KONTROL!

Oprogramowanie KOMPLETE KONTROL i dedykowana klawiatura - KOMPLETE KONTROL
serii A - tworza $cisle zintegrowany system produkcji muzycznej i wydajnosci, ktéry przenosi
wszystkie dzwieki z KOMPLETE i Native Kontrol Standard (NKS) do serca Panstwa przeptywu
pracy.

KOMPLETE KONTROL oferuje zaawansowang integracje z wieloma hostami i zapewnia petng
kontrole nad dowolnymi instrumentami obstugujacymi NKS, zaréwno od Native Instruments, jak i
partnerow. Klawiatura umozliwia intuicyjne przegladanie instrumentow, petli, One-Shotéw i
efektdw oraz kreatywne odtwarzanie ich za pomocg unikalnego silnika skalowania i arpeggiatora
KOMPLETE KONTROL.

Mamy nadzieje, ze ten instrument spodoba sie Panstwu tak samo jak nam.

- Zespot Native Instruments

2.1. Konwencje dokumentow

W niniejszym dokumencie zastosowano nastepujgce formatowanie w celu wyrdznienia
przydatnych informaciji:

Kursywa Wskazuje sciezki do lokalizacji na dysku twardym lub innych urzadzeniach pamieci
masowe;.
Pogrubienie Podkresla wazne nazwy, pojecia, elementy interfejsu oprogramowania i

elementy sterujgce sprzetem.
[Nawiasy]Klawisze  odniesienia na klawiaturze komputera.
> Instrukcje dotyczace pojedynczego elementu sg oznaczone
- ikong pocisku. Wyniki procedur sg reprezentowane przez

ikone strzatki.

Ponizsze trzy ikony reprezentujg rézne rodzaje informac;ji:

s

':O" Ikona zaréwki oznacza przydatng wskazéwke, sugestie lub interesujacy fakt.

@ Ikona informaciji podkresla wazne informacje, ktére sg istotne dla danego kontekstu.

& Ikona ostrzezenia informuje o powaznych problemach i potencjalnych zagrozeniach,
ktére wymagajg Panstwa petnej uwagi.

Konwencje nazewnictwa

W catej dokumentacji bedziemy odnosi¢ sie do klawiatury KOMPLETE KONTROL (lub po prostu
klawiatury) jako kontrolera sprzetowego i oprogramowania KOMPLETE KONTROL jako
oprogramowania zainstalowanego na Panstwa komputerze.

2.2. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.6.0
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Nastepujace nowe funkcje zostaty dodane do KOMPLETE KONTROL:
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Wskaznik dzwiekowy podczas skanowania w tle

+ Gdy funkcja dostepnosci jest wigczona, rozpoczecie i zakonczenie skanowania zawartosci w
tle jest ogtaszane za pomoca wskaznika dzwiekowego.

Kompatybilnos¢ z Big Sur na komputerach Mac z procesorem Intel

+ KOMPLETE KONTROL jest teraz obstugiwany na macOS Big Sur, gdy dziata jako VST, AAX
lub samodzielny.

+ KOMPLETE KONTROL i MASCHINE nie sg jeszcze obstugiwane na komputerach Mac z
procesorem Apple Silicon. Mimo ze mozna je zainstalowa¢ z Native Access na tych
komputerach, istnieje niewielka mozliwos¢ utraty danych w KOMPLETE KONTROL i
MASCHINE miedzy sesjami, co oznacza, ze ustawienia projektu, zaladowane instrumenty i
parametry wzmacniacza moga by¢ sporadycznie tracone podczas ponownego otwierania
zapisanego projektu w Logic. Wspotpracujemy z Apple, aby rozwigzac ten problem. Prosze
zapoznaé sie z tym artykutem, aby uzyskac¢ aktualizacje.

Ulepszenia skanowania w tle

+ Skanowanie zawartosci w tle odbywa sie teraz, gdy KOMPLETE KONTROL jest hostowany jako
wtyczka.

+ Ulepszenia interfejsu uzytkownika i wydajnosci podczas skanowania zawartosci w tle.

Dodatkowe poprawki btedow

+ Interfejs uzytkownika Super 8 R2 jest pusty po zatadowaniu do KOMPLETE KONTROL.

+ Tagi edytowane przez uzytkownika nie byty zapisywane.

+ Przeciggniecie elementu z przegladarki spowoduje wy$wietlenie elementu wiekszego niz
przeciagniety.

+ Zapisane elementy nie sg wyswietlane w przegladarce, jesli skanowanie dziata w tle.

+ Prébki zawierajgce specjalne znaki Unicode nie byly rozpoznawane w systemie Windows.

* Przegladanie tagéw na sprzecie dziatato wolno po wybraniu tagu postaci.

2.3. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.3.0

Nastepujace nowe funkcje zostaty dodane do KOMPLETE KONTROL:

Przypisania trybow MIDI dla KOMPLETE KONTROL serii A i M32

Prosze skonfigurowaé pokretta, klawiature i pedaty za pomoca edytora MIDI Assignment w
oprogramowaniu KOMPLETE KONTROL Standalone.

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjg Edytor przypisan MIDI.

2.4. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.1.6

Nastepujace nowe funkcje zostaty dodane do KOMPLETE KONTROL:

Wsparcie PreSonus Studio One dla KOMPLETE KONTROL

+  Klawiatury KOMPLETE KONTROL obstuguja teraz integracje z PreSonus Studio
One. Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapoznac¢ sie z Integracja z
PreSonus Studio One.


https://support.native-instruments.com/hc/en-us/articles/360014683497-Apple-Silicon-Compatibility-News
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Obstuga Steinberg Cubase/Nuendo dla KOMPLETE KONTROL serii A'i
M32

+  Klawiatury KOMPLETE KONTROL serii A i M32 obstugujg teraz integracje z PreSonus Studio
One.
Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapozna¢ sie z Integracja z Steinberg Cubase i Nuendo.

2.5. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.1.3

Nastepujace nowe funkcje zostaty dodane do KOMPLETE KONTROL:

Wtyczka audio

+ Nowa wtyczka Audio specjalizuje sie w utrzymywaniu petli audio odtwarzanych w
synchronizacji z projektem w oprogramowaniu hosta i ma opcjonalng mozliwos¢ robienia tego
bez wptywu na tonacje petli. Co wiecej, mozna transponowac petle podczas jej odtwarzania,
aby pasowata do tonacji utworu. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat wtyczki Audio,
prosze zapozna¢ sie z sekcjg Wiyczka Audio. Aby uzyskaé wiecej informacji na temat
korzystania z wtyczki Audio, prosze zapoznacC sie z sekcjg Praca z petlami i probkami
jednorazowymi.

Tryb przejecia kontroli MIDI dla kontrolerow innych firm

+ Podczas korzystania z kontroleréw innych firm mozna teraz wigczyé tryb przejecia, aby
zapobiec potencjalnym skokom parametrow spowodowanym niedopasowaniem pozycji
pokretet miedzy oprogramowaniem a sprzetem. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze
zapoznac¢ sie z sekcjg Wigczanie trybu przejecia.

Ulepszenia integracji hosta

+  Woczesniej trzeba byto uruchomi¢ KOMPLETE KONTROL jako samodzielng aplikacje, aby
przeskanowaé biblioteke w poszukiwaniu instrumentéw, sampli i efektéw przed uzyciem
wtyczki w hoscie. Ten krok nie jest juz konieczny. Zamiast tego, podczas korzystania z
KOMPLETE KONTROL na hoscie bezposrednio po instalacji , wyswietlane jest okno
dialogowe umozliwiajgce skanowanie biblioteki.

2.6. Nowe funkcje w KOMPLETE KONTROL 2.1.0

Nastepujace nowe funkcje zostaty dodane do KOMPLETE KONTROL:

Mapowanie MIDI dla kontrolerow innych firm

* Mozliwe jest teraz sterowanie niektdrymi parametrami KOMPLETE KONTROL za pomocag
kontrolera MIDI innej firmy. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznaé sie z
Komunikacja MIDI.

Integracja z Sounds.com

* Przegladaj Sounds.com, tworz wiasne kolekcje petli i one-shotéw i wysylaj je bezposrednio do
KOMPLETE KONTROL Browser.

Ulepszenia przegladarki

+ Prébki sg teraz katalogowane w osobnych zaktadkach Loops i One-shots w przegladarce.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgcji Petle i pojedyncze ujecia.

* Podglady petli wybranych w przegladarce bedg odtwarzane w synchronizacji z biezacym
projektem. Po wybraniu petli z wtgczong funkcjg Prehear, rozpocznie sie jej natychmiastowe
odtwarzanie zsynchronizowane z projektem, jesli transport jest uruchomiony. Aby uzyskac
wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg Petle i pojedyncze ujecia
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« Filtry i wybrane produkty bedg zapamietywane podczas przetaczania miedzy typami
zawartosci i bibliotekami Factory/User w przegladarce.
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+ Synchronizacja zawartosci przegladarki miedzy wieloma uruchomionymi instancjami.
Podczas uruchamiania wielu instancji KOMPLETE KONTROL, zaréwno jako Standalone i/lub
jako wtyczka, aktualizacje biblioteki bedg synchronizowane miedzy instancjami. Na przykfad,
jesli usung Panstwo prébke z biblioteki uzytkownika w jednej instancji, prébka ta nie bedzie
juz obecna w innych instancjach. Podobnie, jesli zapiszg Panstwo preset w jednej instanciji,
bedzie on dostepny rowniez w pozostatych instancjach.

Ulepszone wsparcie dla klawiatur serii A

+ Podczas przegladania za pomocg klawiatur serii A mozna teraz szybko przejs¢ do listy
wynikéw, przytrzymujac SHIFT i naciskajac prawy przycisk kodera 4-D.

+ Podczas przegladania za pomoca klawiatur serii A mozna szybko przewija¢ liste wynikow
przegladarki, przytrzymujgac SHIFT i przekrecajgc koder 4-D.

+ Automatyczne ustawianie ostrosci wtyczek i automatyczne podtaczanie urzadzen dla
klawiatur serii A podczas korzystania z programu Ableton Live.

« Teraz mozliwe jest wprowadzenie PLUG-IN z MIDI na klawiaturach serii A.
+ Dostepnos¢ dla klawiatur serii A.

2.7. Zawartosc pudetka
Pudetko zawiera nastepujace elementy:
+ Klawiatura KOMPLETE KONTROL

+ Kabel USB

+ Ulotka informacyjna zawierajgca:
+ sprzetowy numer seryjny klawiatury KOMPLETE KONTROL

+ a sie¢ link dla pobieranie plik KOMPLETE KONTROL oprogramowanie i
oprogramowanie
Pakiet oprogramowania KOMPLETE SELECT

+ Ulotka z instrukcjami bezpieczenstwa

2.8. Wymagania systemowe

Aby KOMPLETE KONTROL mdgt w petni funkcjonowaé zgodnie z opisem, Painstwa system musi
spetnia¢ okreslone wymagania. Najnowsze wymagania systemowe KOMPLETE KONTROL i
informacje o kompatybilnosci sg dostepne tutaj:

https://www.native-instruments.com//komplete-kontrol-a25-a49-a61/specifications/

KOMPLETE

KOMPLETE KONTROL jest zoptymalizowany do uzytku z KOMPLETE SELECT, KOMPLETE i
KOMPLETE ULTIMATE.

Najnowsze wymagania systemowe KOMPLETE i informacje o kompatybilnosci sg dostepne tuta;:

http://www.native-instruments.com/products/komplete/

2.9. Dostepnosc

Komplete Kontrol oferuje zestaw funkcji utatwien dostepu dla uzytkownikéw niedowidzacych. Sg
one skoncentrowane wytacznie na samej klawiaturze i obejmujg wyjscie mowy za posrednictwem
komputera dla nastepujacych funkcji:

+ Perform, Transpose, Page left / right i przyciski nawigacji po klawiszach.


https://www.native-instruments.com/en/products/komplete/keyboards/komplete-kontrol-a25-a49-a61/specifications/
http://www.native-instruments.com/products/komplete/bundles/komplete-11/specifications/
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+  Wszystkie funkcje przegladarki.
+ Biezacy tryb edycji, w tym panel Plug-in i panel Perform (Scale, Arp).

+ Nazwy parametréw i sekcji parametréw po dotknieciu pokretta, w tym wszystkich trybow edycji.

’

':9" Funkcje dostepnosci sg szczegodlnie przydatne w potgczeniu z integracjg Komplete
Kontrol z hostem i Apple VoiceOver w Apple Logic Pro X i GarageBand.

2.9.1. Przeglad klawiatury

Przyciski i pokretta na klawiaturze Komplete Kontrol sg podzielone na nastepujace grupy:
+ Sekcja Wykonaj i edytuj

+ Sekcja transportu

* Przyciski Solo i Mute

* Przyciski ustawien wstepnych i stron

+ Sekcja sterowania

* Przyciski nawigacji i trybu

+ 4-kierunkowy enkoder push (zwany enkoderem 4-D)

* Przyciski Transpose i Fixed Velocity

Sekcja Perform and Edit znajduje sie w lewym gérnym rogu klawiatury. Zawiera sze$¢ przyciskow
utozonych w dwéch rzedach.

Przyciski w pierwszym rzedzie to (od lewej do prawej):
+  SHIFT

+ SCALE (Edit)

+ ARP (Edycja)

Przyciski w drugim rzedzie to (od lewej do prawej):

+ UNDO (Powtdrz)

+  QUANTIZE

+ AUTO

Sekcja Transport znajduje sie bezposrednio pod sekcjami Perform i Edit. Zawiera szes¢
przyciskéw utozonych w dwdch rzedach.

Przyciski w pierwszym rzedzie to (od lewej do prawej):

+ LOOP
+ METRO
+ TEMPO

Przyciski w drugim rzedzie to (od lewej do prawej):
* PLAY (Restart)

* REC (Count-n)

+ STOP

Przyciski Solo i Mute znajdujq sie po prawej stronie sekcji Transport. Te dwa przyciski sg utozone
w rzedzie.

Przyciski sg nastepujace (od lewej do prawej):
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* Prosze wyciszy¢
+ Solo

Przyciski Preset znajdujg sie w prawym dolnym rogu sekcji Perform i Edit, nad przyciskami Solo i
Mute. Cztery przyciski sg utozone w kolumnie.

Przyciski sg nastepujace (od géry do dotu):
+ PRESET Up
*  PRESET Down

Sekcja Control znajduje sie na srodku klawiatury Komplete Kontrol. Zawiera ona osiem pokretet.
Pokretta sg utozone w rzedzie bezposrednio nad klawiatura.

Przyciski nawigacji znajdujg sie w prawym gérnym rogu klawiatury Komplete Kontrol. Trzy
przyciski sg utozone w jednym rzedzie (od lewej do prawej):

+ PRZEGLADARKA

+ PLUG-IN

+ TRACK

Koder 4-D znajduje sie bezposrednio pod przyciskami nawigaciji.

Przyciski Transpose znajdujg sie po lewej stronie klawiatury, obok klawiatury i bezposrednio nad
kotami Pitch i Modulation. Dwa przyciski sg utozone w rzedzie.

Przyciski sg nastepujace (od lewej do prawej):
« OCT Down/ FIXED VEL (tryb TS)
« OCTUp

2.9.2. Aktywacja funkciji utatwien dostepu

Aby aktywowacé lub dezaktywowac funkcje dostepnosci z klawiatury KOMPLETE KONTROL
podczas dziatania oprogramowania KOMPLETE KONTROL:

1. Prosze nacisng€ i przytrzymacé przycisk SHIFT w lewym gérnym rogu klawiatury.

2. Przytrzymujac SHIFT, prosze nacisng¢ przycisk IDEAS, znajdujacy sie jako trzeci od prawej,
w drugim rzedzie na klawiaturze.

— Wyjscie mowy potwierdza, ze funkcje dostepnosci zostaty wigczone lub wylaczone.

@ Funkcje dostepnosci sg przeznaczone do uzytku z wtyczkg KOMPLETE KONTROL.
Jednak samodzielna aplikacia KOMPLETE KONTROL musi zosta¢ otwarta po
poczatkowej instalacji i po zainstalowaniu dodatkowych instrumentéow i efektéw.
Zapewni to prawidtowe wyswietlanie wszystkich instrumentéw, petli, pojedynczych
ujec i efektéw w przegladarce KOMPLETE KONTROL.

2.9.3. Tryb treningowy

Tryb szkoleniowy KOMPLETE KONTROL utatwia zlokalizowanie okreslonego przycisku lub
parametru bez przypadkowego wyzwalania akcji. Gdy tryb treningowy jest wigczony, wszystkie
nacisniecia przyciskdbw i nazwy parametrow sg ogtaszane, ale odpowiednia akcja nie jest
wyzwalana.
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Aktywacja trybu treningowego

Aby aktywowacé lub dezaktywowac tryb treningowy z klawiatury KOMPLETE KONTROL, gdy
oprogramowanie KOMPLETE KONTROL jest uruchomione:

Prosze dwukrotnie nacisng¢ przycisk SHIFT w lewym gornym rogu klawiatury.

@ Tryb treningowy jest dostepny tylko po aktywowaniu funkcji utatwien dostepu.

2.9.4. Przeglad funkciji i skroty klawiaturowe

Ponizszy przeglad przedstawia dostepnos¢ funkcji dostepnosci dla réznych aspektow
KOMPLETE KONTROL zaréwno z klawiatury KOMPLETE KONTROL, jak i oprogramowania

KOMPLETE KONTROL. W tabeli znajdg Panstwo rowniez odpowiednie skroty klawiaturowe.

Cecha Dostep z Skrét klawiaturowy
klawiatury
Tryb Wiaczanie lub wytaczanie trybu Tak SHIFT + IDEAS
dostepnosci dostepnosci
Wiaczanie lub wytgczanie SHIFT + Przycisk 5
odtwarzania mowy dla nazw
plikéw ustawien wstepnych
Przegladarka Przegladanie plikow ustawien Tak Przycisk strony w
fabrycznych i uzytkownika lewo lub przycisk
strony w prawo
Przetaczanie miedzy Tak SHIFT + pokretto 1
sortowaniem wedtug kategorii i
dostawcow
Ustawienie wstepnie Tak SHIFT + pokretto 4
ustawionego pliku Ulubione
Sortuj wedtug ulubionych SHIFT + pokretto 3
Zapisywanie i edycja plikow Nie
ustawien uzytkownika
Przegladanie wtyczek NKS od Tak Obstugiwane domysinie
innych dostawcéw
Kontrola Regulacja kluczowych Tak Pokretto 1 - 8
przyrzado parametréw instrumentu
w
Mapa niestandardowa Nie
Parametry przyrzadu
Smart Play Dostep do parametrow skali i Tak SHIFT + SCALE Edycja
akordu
Dostosowanie parametrow Pokretto 1 - 8
skali i akordu
Dostep do parametrow Arp Tak SHIFT + ARP Edit
Dostosowanie parametrow Arp Pokretto 1 - 8
Wybieranie stron parametréw Strona w lewo lub
Strona w prawo
Tempo Regulacja BPM Tak TEMPO + pokretto 1



Tryb treningowy

Preferencje

Cecha

Prosze znalez¢ kontrole bez
przypadkowe uruchomienie
dziatan

Wiaczanie lub wytgczanie
trybu treningowego

Dostosowanie

oprogramowania i sprzetu

Okno
dialogo
we
oprogra
mowani
a

preferencje

Powiadomienie o otwarciu
okna dialogowego w
oprogramowaniu (zawartos¢
okna dialogowego nie jest
dostepna dla wyjscia mowy)
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Dostepny z
Klawiatur
a

Tak

Tak
SHIFT

Nie

domysinie

Skrét klawiaturowy

Podwajne nacisniecie

TakObstugiwane

@ Dostepnos¢ dla integracji hosta KOMPLETE KONTROL jest dostepna tylko podczas
korzystania z Apple VoiceOver w Logic Pro X i GarageBand. Aby uzyskac wiecej
informacji na temat funkcji integracji hosta KOMPLETE KONTROL, prosze zapoznaé
sie z Integracja hosta.

1
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3. Przeptywy pracy KOMPLETE KONTROL

KOMPLETE KONTROL przenosi wszystkie dzwieki z KOMPLETE i Native Kontrol Standard
(NKS) do centrum Panhstwa przeptywu pracy, samodzielnego przeptywu pracy i przeptywu pracy
integracji hosta.

Samodzielny przeptyw pracy

Podczas korzystania z KOMPLETE KONTROL w trybie autonomicznym, przeptyw pracy jest

nastepujacy:

1. Prosze wyszukac pliki Preset z dowolnego instrumentu, petli, One-Shots i efektow poprzez
przegladanie za pomocg klawiatury, wspierane przez filtry przegladarki.

2. Prosze uzy¢ sekcji Control klawiatury, aby dostosowac¢ zatadowany instrument i efekt(y) i
stworzy¢ swéj wiasny, unikalny dzwiek.

3. Opcjonalnie mozna wtaczy¢ funkcje Smart Play KOMPLETE KONTROL, aby wzbogaci¢ gre
za pomocg silnika Scale i Arpeggiatora.

Przeptyw pracy integracji hosta

Zaawansowana integracia KOMPLETE KONTROL z wieloma hostami umozliwia szybkie
przechwytywanie pomystéw, z natychmiastowym dostepem do potrzebnych dzwiekéw, a
wszystko to bezposrednio z klawiatury KOMPLETE KONTROL.

Proces integracji z hostem KOMPLETE KONTROL zostat usprawniony, aby usung¢ wszelkie
przeszkody podczas szkicowania nowego utworu w obstugiwanym hoscie:

1. Prosze wybraé¢ sciezke, na ktérej znajduje sie wtyczka KOMPLETE KONTROL za pomocg
przyciskdw nawigacyjnych na klawiaturze. Jest to mozliwe dzieki zaawansowanej integracji
hosta KOMPLETE KONTROL.

2. Prosze znalez¢ pliki presetéw z dowolnego instrumentu i efektu w bibliotece KOMPLETE
KONTROL, przegladajac je za pomoca klawiatury i korzystajac z filtréw przegladarki.

3. Prosze uzy¢ sekcji Control klawiatury, aby dostosowaé zatadowany instrument i efekt(y) i
stworzy¢ swdj wtasny, unikalny dzwiek.

4. Opcjonalnie mozna wiaczyé¢ funkcje Smart Play KOMPLETE KONTROL, aby wzbogaci¢ gre
za pomocg silnika Scale i Arpeggiatora.

5. Nagraj nowy klip w ho$cie, wygodnie kontrolujgc funkcje transportu i petli bezposrednio z
klawiatury. Ponownie, jest to mozliwe dzieki zaawansowanej integracji KOMPLETE
KONTROL z hostem.

6. Jedli trzeba zacza¢ od nowa, funkcje cofania i ponawiania sg na wyciggniecie reki. Aby
jeszcze bardziej udoskonali¢ nagranie, mozna zastosowaé¢ kwantyzacje i automatyzacje do
klipu, naciskajac odpowiednie przyciski na klawiaturze.

— Szybko uchwycili Panstwo pomyst muzyczny i moga kontynuowaé szkicowanie nowego utworu,
powtarzajgc proces i nakladajac wiecej sciezek.

Kluczowe cechy
Nastepujace kluczowe funkcje utatwiajg przeptyw pracy KOMPLETE KONTROL:

* Przegladarka: Przegladarka jest Panstwa interfejsem do wyszukiwania, tadowania i
organizowania instrumentéw, petli, One-Shots, efektow i plikow Preset z biblioteki
KOMPLETE KONTROL. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjami
Przegladanie biblioteki, Praca z efektami i Zarzadzanie biblioteka.

+ Kontrola instrumentow i efektow: Pokretta na klawiaturze sg wstepnie zmapowane do
wszystkich instrumentéow, petli, one-shotéw i efektbw KOMPLETE i NKS w celu
natychmiastowej kontroli. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg
Sterowanie instrumentami, petlami, one-shotami i parametrami efektow.
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Smart Play: Silnik skal i arpeggiator umozliwiajg odtwarzanie i generowanie skal, akordow i
sekwencji arpeggiatora. Aby uzyska¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjami Smart
Play - Granie i edytowanie skal i akordéw oraz Smart Play - Granie i edytowanie sekwencji
arpeggiatora.

Integracja z hostami: Zaawansowana integracja z wieloma hostami umozliwia sterowanie
podstawowymi funkcjami bezposrednio z klawiatury. Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, prosze
zapozna¢ sie z sekcjami Konfigurowanie integracji hosta i Integracja hosta.



KONFIGURACJA KOMPLETE KONTROL
14

4. Konfiguracja KOMPLETE KONTROL

Ta sekcja zawiera podstawowe informacje dotyczace konfiguracji samodzielnego
oprogramowania KOMPLETE KONTROL i poprowadzi Panhstwa przez proces integracji
KOMPLETE KONTROL z obstugiwanymi hostami.

Oprogramowanie KOMPLETE KONTROL jest instalowane zaréwno jako samodzielna aplikacja, jak
i wtyczka VST, VST3, Audio Unit i AAX.

Samodzielna aplikacja KOMPLETE KONTROL komunikuje sie bezposrednio z interfejsami audio
i MIDI, ktére mozna skonfigurowaé¢ w Preferencjiach KOMPLETE KONTROL. Gdy KOMPLETE
KONTROL jest uzywany jako wtyczka w hoscie, komunikacja z interfejsami audio i MIDI jest
zarzadzana przez hosta.

@ Aby uzyskac¢ szczegoétowe informacje na temat konfiguracji audio i MIDI hosta oraz
sposobu tadowania wtyczek, prosze zapoznac sie z jego dokumentacja.

4.1. Podtgczanie klawiatury do komputera
Aby podtaczy¢ klawiature KOMPLETE KONTROL do komputera:

1. Prosze podiaczy¢ koncowke dotgczonego kabla USB do gniazda USB na tylnym panelu
klawiatury.

2. Podtacz komputerowg koncéwke kabla USB do dostepnego portu USB 2.0 (lub nowszego) w
komputerze.

3. Prosze nacisnac przetgcznik zasilania na tylnym panelu klawiatury, aby jg wigczy¢.

- Klawiatura jest teraz wykrywana przez system operacyjny.
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4.2. Konfiguracja samodzielnej aplikaciji

Po uruchomieniu oprogramowania KOMPLETE KONTROL z katalogu instalacyjnego, uruchamia
sie ono jako samodzielna aplikacja niezaleznie od hosta.

Domyslnie aplikacja korzysta ze standardowego interfejsu audio komputera. Aby korzysta¢ z
innego interfejsu audio i odbieraé nuty MIDI z klawiatury, nalezy skonfigurowac aplikacje w
Preferencjach.

Konfiguracja interfejsu audio
1. W menu KOMPLETE KONTROL prosze klikng¢ Edycja > Preferencje, aby otworzy¢ Preferencje.
2. Prosze klikng¢ Audio, aby wyswietli¢ strone Audio.

3. Prosze wybra¢ sterownik sprzetowy obstugiwany przez Panstwa interfejs audio z menu
rozwijanego Sterownik.

4. Prosze wybra¢ interfejs audio z menu rozwijanego Urzadzenie.

5. W sekcji Routings, w rozwijanych menu Komplete Kontrol Out 1 L i Komplete Kontrol Out
1 R nalezy wybra¢ lewy i prawy kanat wyjsciowy interfejsu audio, ktéry ma by¢ uzywany do
wyjscia gtdbwnego KOMPLETE KONTROL.

Preferences

Driver
Davice {omp y Audio 6
Status Running
Sample Rate 48000
ASIO Config Open Panel
Latancy Input:6.5ms Processing:4.0ms Qutput:4.4ms Total:1:
Routings
Komplete Kontrol Port
Kontrol Out 1L ain Output L
Kontrol Out 1 R
e Kontrol Qut 2 L
a Kontrol Out 2 R 4: Qutput 4 R

Kontrol Out 3 L L. DIF Output L

Kontenl Ot 3 R i DIE Ohitnuit R

Panel preferencji - strona Audio.

Wiaczanie sterowania MIDI
1. Prosze klikng¢ na MIDI, aby wyswietli¢ strone MIDI.

2. Prosze klikng¢ na Input, aby wyswietli¢ dostepne urzadzenia dla przychodzacych sygnatéw
MIDI.
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3. Prosze klikng¢ pole wyboru reprezentujace klawiature, na przyktad Komplete KontrolA25
MIDI, aby aktywowac przychodzace sygnaty MIDI z klawiatury.

Preferences

Devices

m m Durpur

MName
v KOMPLETE KONTROL A25 MIDI

Takeover

Mode

Panel preferencji - strona MIDI (wpisy mogq sie rozni¢ w zaleznosci od komputera).

- Oprogramowanie jest skonfigurowane i gotowe do sterowania za pomoca klawiatury.

':9:' Ustawienia wyjscia MIDI sg wymagane do korzystania z funkcji Smart Play KOMPLETE
KONTROL z innymi instrumentami MIDI.

4.3. Konfiguracja integracji hosta

KOMPLETE KONTROL integruje sie z wieloma hostami, aby utatwi¢ ptynny przeptyw pracy
podczas wykonywania i nagrywania muzyki za pomoca biblioteki KOMPLETE KONTROL.

Zaawansowana integracja KOMPLETE KONTROL jest dostepna w nastepujacych hostach:
+  MASCHINE 2

» Ableton Live 10

* Apple GarageBand

* Apple Logic Pro X

* Avid Pro Tools

+ Bitwig Studio

* PreSonus Studio One 4.5

+ Steinberg Cubase Artist 8.5/9/9.5/10
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+ Steinberg Cubase Pro 8.5/9/9.5/10
» Steinberg Nuendo 8/9/10

Przed uzyciem klawiatury KOMPLETE KONTROL do sterowania obstugiwanym hostem, nalezy
skonfigurowac hosta, korzystajac z ponizszych instrukcji.

4.3.1. Konfiguracja Ableton Live

Przed zatadowaniem instancji KOMPLETE KONTROL do Ableton Live, nalezy skonfigurowaé¢
Ableton Live do zaawansowane;j integracji z KOMPLETE KONTROL.

Konfiguracja Ableton Live dla KOMPLETE KONTROL

Aby doda¢ KOMPLETE KONTROL jako powierzchnie kontrolng w preferencjach Ableton Live:

1. Przed uruchomieniem aplikacji nalezy upewnic sie, ze klawiatura jest podtaczona i wigczona.
2. Prosze uruchomi¢ Ableton Live.

3. W Ableton Live prosze przejs¢ do Preferenciji i otworzyé zakladke Link / MIDI.

4

. W wolnym gniezdzie powierzchni sterujgcej prosze wybra¢ Komplete Kontrol A z
rozwijanego menu Control Surface.

5. Dla wejscia powierzchni sterujacej prosze wybra¢ Komplete Kontrol A DAW w menu rozwijanym
Wejscie.

6. Dla wyjscia powierzchni sterujgcej prosze wybra¢ Komplete Kontrol A DAW z rozwijanego menu
Output.

t adowanie KOMPLETE KONTROL w Ableton Live
Aby zatadowa¢ KOMPLETE KONTROL:

1. Prosze upewnic sie, ze klawiatura jest podtaczona do komputera.

2. W programie Ableton Live prosze wybra¢ folder Plug-ins w przegladarce, aby wys$wietli¢
zainstalowane wtyczki.

3. Prosze przeciagna¢ wpis KOMPLETE KONTROL z listy Browser na pustg sciezke MIDI.
— Teraz sg Panstwo gotowi do korzystania z KOMPLETE KONTROL w Ableton Live.

@ Jesdli nie uruchomili Panstwo KOMPLETE KONTROL jako samodzielnej aplikaciji
przed pierwszym uzyciem wtyczki w programie DAW, KOMPLETE KONTROL poprosi
o0 przeskanowanie biblioteki w poszukiwaniu zainstalowanych instrumentéw i
efektéw. W takim przypadku nalezy klikng¢ przycisk Scan Library, aby
przeskanowac biblioteke.

Aby uzyskac¢ szczegdtowy przeglad dostepnych funkcji integracji hosta w Ableton Live, prosze
zapoznac sie z sekcjg
Integracja z programem Ableton Live.

4.3.2. Konfiguracja Apple Logic Pro X i GarageBand

Apple Logic Pro X i GarageBand sg automatycznie konfigurowane do zaawansowanej integraciji
z KOMPLETE KONTROL po pierwszym uruchomieniu odpowiedniej aplikacji po zainstalowaniu
oprogramowania KOMPLETE KONTROL. Prosze upewni¢ sie, ze klawiatura jest podtaczona i
wigczona przed uruchomieniem aplikaciji.

Po uruchomieniu aplikacji zostanie wyswietlone okno dialogowe z prosba o potwierdzenie:

» Gdy na ekranie pojawi sie komunikat OSC app "KOMPLETE KONTROL A-Series" chce polaczy¢
sie z Logic Pro X / GarageBand, prosze klikng¢ OK.
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@ Jesli nie uruchomili Panstwo KOMPLETE KONTROL jako samodzielnej aplikacji
przed pierwszym uzyciem wtyczki w programie DAW, KOMPLETE KONTROL poprosi
o przeskanowanie biblioteki w poszukiwaniu zainstalowanych instrumentéw i
efektbw. W takim przypadku nalezy klikng¢ przycisk Scan Library, aby
przeskanowac biblioteke.

Aby uzyskac¢ szczegotowy przeglad dostepnych funkcji integracji hosta w Apple Logic Pro i
GarageBand, prosze zapozna¢ sie z Integracja z Apple Logic Pro X i GarageBand.

4.3.3. Konfiguracja Avid Pro Tools

Avid Pro Tools musi by¢ skonfigurowany do zaawansowane;j integracji z KOMPLETE KONTROL.
1. Przed uruchomieniem aplikacji nalezy upewnic sie, ze klawiatura jest podtgczona i wigczona.
Uruchomié¢ Avid Pro Tools.

W Avid Pro Tools prosze otworzy¢ Setup na pasku menu i wybrac Peripherals....

W oknie Peripherals prosze przejs¢ do zakiadki MIDI Controllers.

o~ w0 D

Prosze wybra¢ Komplete Kontrol z rozwijanego menu w kolumnie Type, aby dodac¢
klawiature. Porty i kanat MIDI zostang ustawione automatycznie.

6. Prosze klikng¢ OK, aby potwierdzi¢ ustawienia i zamkna¢ okno Urzadzenia peryferyjne.

- Avid Pro Tools jest teraz gotowy do uzycia z KOMPLETE KONTROL.

@ Jesli nie uruchomili Panstwo KOMPLETE KONTROL jako samodzielnej aplikacji
przed pierwszym uzyciem wtyczki w programie DAW, KOMPLETE KONTROL poprosi
o przeskanowanie biblioteki w poszukiwaniu zainstalowanych instrumentéw i
efektow. W takim przypadku nalezy klikng¢ przycisk Scan Library, aby
przeskanowac¢ biblioteke.

Nastepujace tryby, ustawienia i przeptywy pracy w Pro Tools sg zalecane podczas korzystania z
integracji hosta KOMPLETE KONTROL.:

+ Korzystanie z trybu transportu dynamicznego: W tym trybie transportu lokalizacja
rozpoczecia odtwarzania jest niezalezna od wyboru osi czasu. W zwigzku z tym mozna
przesunaé lokalizacje rozpoczecia odtwarzania, zachowujac granice biezacej petli. Tryb
transportu mozna ustawic, klikajac prawym przyciskiem myszy przycisk odtwarzania.

+  Wstawianie KOMPLETE KONTROL: Wtyczka KOMPLETE KONTROL musi by¢ wstawiona w
Insert A Sciezki instrumentu, aby zapewni¢ petng funkcjonalnos$c¢ integracji hosta.

+  Wiaczanie blokady rekordu transportu: W zaleznosci od przebiegu pracy, korzystne moze
by¢ witaczenie opcji Transport Record Lock w Preferencjach. Gdy ta opcja jest aktywna,
nagrywanie jest kontynuowane po zakohczeniu pierwszego przebiegu, umozliwiajgc
nagrywanie wielu przebiegow.

+  Wybieranie pojedynczych $ciezek: Przeptyw pracy KOMPLETE KONTROL opiera sie na
wyborze pojedynczej Sciezki. Dlatego wybér wielu Sciezek nie jest mozliwy z klawiatury. Wybor
wielu $ciezek nie moze by¢ poprawnie wyswietlany na klawiaturze.

Aby uzyskac szczegotowy przeglad dostepnych funkcji integracji hosta w Avid Pro Tools, prosze
zapoznac sie z sekcjg
Integracja z Avid Pro Tools.

4.3.4. Konfiguracja Bitwig Studio
Bitwig Studio musi by¢ skonfigurowane do zaawansowanej integracji z KOMPLETE KONTROL.
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Przed uruchomieniem aplikacji nalezy upewni¢ sie, ze klawiatura jest podtgczona i wigczona.
Prosze uruchomi¢ Bitwig Studio.
W Bitwig prosze otworzy¢ Device Setup z menu Devices.

> w D=

Prosze klikng¢ przycisk + w lewym gérnym rogu okna Device Setup i wybra¢ Komplete
Kontrol A-Series z rozwijanego menu.

5. Prosze ustawi¢ MIDI Input i MIDI Output dla Komplete Kontrol A-Series na porty o nazwie
Komplete Kontrol A DAW.

- Bitwig jest teraz gotowy do uzycia z KOMPLETE KONTROL.

@ Jesli nie uruchomili Panstwo KOMPLETE KONTROL jako samodzielnej aplikaciji
przed pierwszym uzyciem wtyczki w programie DAW, KOMPLETE KONTROL poprosi
o0 przeskanowanie biblioteki w poszukiwaniu zainstalowanych instrumentéw i
efektéw. W takim przypadku nalezy klikng¢ przycisk Scan Library, aby
przeskanowac biblioteke.

Aby uzyskac szczegdtowy przeglad dostepnych funkcji integracji hosta w Bitwig Studio, prosze
zapoznac sie z sekcjg
Integracja z Bitwig Studio.

4.3.5. Konfiguracja programu PreSonus Studio One

PreSonus Studio One musi byé skonfigurowany do zaawansowanej integracji z KOMPLETE
KONTROL.

1. Przed uruchomieniem aplikacji nalezy upewnic sie, ze klawiatura jest podtaczona i wigczona.
2. Prosze uruchomié PreSonus Studio One.

3. W programie Studio One prosze otworzy¢ menu Preferencje, a nastepnie wybra¢ opcje
Urzadzenia zewnetrzne.

4. Prosze nacisna¢ Dodaj i wybra¢ Komplete Kontrol A-Series z rozwijanego menu.
5. Prosze ustawi¢ MIDI Input i MIDI Output dla Komplete Kontrol A-Series na porty o nazwie
Komplete Kontrol DAW (macOS) / KOMPLETE KONTROL (Windows).

- PreSonus Studio One jest teraz gotowy do uzycia z KOMPLETE KONTROL.

@ Jesli nie uruchomili Panstwo KOMPLETE KONTROL jako samodzielnej aplikaciji
przed pierwszym uzyciem wtyczki w programie DAW, KOMPLETE KONTROL poprosi
o0 przeskanowanie biblioteki w poszukiwaniu zainstalowanych instrumentéw i
efektow. W takim przypadku nalezy klikng¢ przycisk Scan Library, aby
przeskanowac biblioteke.

Aby uzyskac¢ szczegdtowy przeglad dostepnych funkcji integracji hosta w Presonus Studio One,
prosze zapoznac sie z sekcjg
Integracja z PreSonus Studio One.

4.3.6. Konfiguracja Steinberg Cubase i Nuendo

Steinberg Cubase i Nuendo musi by¢ skonfigurowane dla Zaawansowanej
integracji z KOMPLETE KONTROL.

1. Przed uruchomieniem aplikacji nalezy upewnic sie, ze klawiatura jest podtgczona i wtgczona.
2. Uruchomienie Steinberg Cubase/Nuendo.

3. W Steinberg Cubase/Nuendo, prosze otworzy¢ Device Setup z menu Devices (Steinberg
Cubase 9.5: Studio Setup z menu Studio).
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4. Prosze klikng¢ przycisk + w lewym gornym rogu okna Device Setup i wybra¢ Komplete
Kontrol A- Series z rozwijanego menu.

5. Prosze ustawi¢ wejscie i wyjscie MIDI dla Komplete Kontrol A-Series na porty o nazwie
Komplete Kontrol DAW (macOS) / KOMPLETE KONTROL (nie KOMPLETE KONTROL
EXT, Windows).

- Steinberg Cubase/Nuendo jest teraz gotowy do uzycia z KOMPLETE KONTROL.

@ Jesli nie uruchomili Panstwo KOMPLETE KONTROL jako samodzielnej aplikaciji
przed pierwszym uzyciem wtyczki w programie DAW, KOMPLETE KONTROL poprosi
0 przeskanowanie biblioteki w poszukiwaniu zainstalowanych instrumentéw i
efektéw. W takim przypadku nalezy klikng¢ przycisk Scan Library, aby
przeskanowac biblioteke.

Aby uzyskac¢ szczegoétowy przeglad dostepnych funkcji integracji hosta w Steinberg Cubase i
Nuendo, prosze odniesc sie do Integracja z Steinberg Cubase i Nuendo.

4.4. Podtgczanie pedatu podtrzymania do klawiatury

Klawiatura zapewnia wejscie pedatu na tylnym panelu: FOOT PEDAL. Wejscie to umozliwia
podtgczenie pedatu sustain lub przetgcznika noznego w celu kontrolowania sustainu granych nut.

Aby podtaczy¢ pedat sustain do klawiatury:
Prosze podtaczy¢ pedat do wejscia FOOT PEDAL na tylnym panelu klawiatury.
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5. Przeglad oprogramowania

Ponizsza sekcja zawiera przeglad obszaréw i elementéw sterujgcych oprogramowania KOMPLETE
KONTROL.

@ KOMPLETE KONTROL

Library

[T

All Instruments

» TYPES

 CHARACTERS

Przeglgd oprogramowania KOMPLETE KONTROL.

1.

Nagtoéwek: Zapewnia dostep do ogdlnych funkcji, takich jak menu gtéwne, wyswietlacz
zaprogramowanych ustawien, pokretta Transport i Master Volume, a takze opcje wyswietlania
i ukrywania obszaréw interfejsu uzytkownika. Aby uzyskaé¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac
sie z nagtowkiem.

. Obszar wtyczek: Wyswietla zatadowany instrument, petle, One-shot lub efekt i umozliwia

sterowanie nimi bezposrednio w oprogramowaniu. Aby uzyskaé¢ wiecej informacji, prosze
zapoznac sie z sekcjg Obszar wtyczek.

Przegladarka: Zapewnia dostep do instrumentéw, petli, pojedynczych uje¢ i efektow.
Umozliwia ona réwniez dodawanie, edytowanie i zarzgdzanie plikami Preset. Aby uzyskac
wiecej informacji, prosze zapoznaé sie z sekcjg Przegladarka.

5.1. Nagtéwek

W nagtéwku znajduja sie ogodlne ustawienia, ktére majag globalny wptyw na KOMPLETE
KONTROL. Umozliwia réwniez dostep do dodatkowych obszaréw interfejsu uzytkownika.

@ KOMPLETE KONTROL

Nagtéwek.

1. Logo KOMPLETE KONTROL: Otwiera ekran Informacje, ktéry pokazuje numer wersji
oprogramowania KOMPLETE KONTROL.

2. Przycisk przegladarki: Pokazuje lub ukrywa przegladarke. Aby uzyskaé wiecej informacji, prosze
zapoznac sie z sekcjg Przegladarka.

3. Menu KOMPLETE KONTROL: Otwiera menu KOMPLETE KONTROL, ktére zawiera szereg

ogoInych funkgciji i ustawien, w tym Preferencje.
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. Wyswietlacz ustawien wstepnych: Wyswietla nazwe wczytanego pliku Preset lub
przetacznika klawiszy KONTAKT. Przyciski strzatek po prawej stronie przeskakujg do
nastepnego pliku Preset na liScie wynikow przegladarki.

. Przycisk panelu Wykonaj: Pokazuje lub ukrywa panel Perform, ktéry daje dostep do
parametréw silnika Scale i Arpeggiatora. Przycisk panelu Perform swieci sie na niebiesko,
gdy silnik Scale i/lub Arpeggiator sg aktywowane. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze
zapoznac sie z sekcjg Panel Perform.

. Przycisk panelu wtyczek: Pokazuje lub ukrywa panel Plug-in, ktéry umozliwia dostosowanie
mapowania parametréw dla sekcji Control na klawiaturze dla kazdego pliku Preset. Aby
uzyskac wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg Panel wtyczek.

. Przycisk panelu fancucha wtyczek: Pokazuje lub ukrywa panel tancucha wtyczek i Swieci
na biato, gdy jest aktywowany. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg
Panel fancucha wtyczek.

. Przycisk widoku: Przetgcza miedzy widokiem domyS$lnym a widokiem dodatkowym
wczytanego instrumentu. Przycisk Widok pojawia sie tylko wtedy, gdy wczytany instrument
zawiera widok dodatkowy. Przycisk Widok nie jest dostepny po wybraniu efektu.

. Przycisk klawiatury: Pokazuje aktualnie podfgczong klawiature, A25, A49 lub A61. Jesli
uruchomionych jest wiele instancji oprogramowania KOMPLETE KONTROL (na przyktad w
hoscie), klikniecie przycisku taczy klawiature z tg instancja. Ten wskaznik pojawia sie tylko
wtedy, gdy podtaczone jest co najmniej jedno kompatybilne urzgdzenie. Gdy uzywana jest
klawiatura innej firmy, przycisk MIDI bedzie wySwietlany zamiast Keyboard. Prosze uzy¢
przycisku MIDI, aby przypisa¢ kontrolery innych firm do Native Map. Aby uzyskac¢ wiece;j
informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg Przetgczanie instanciji.

10 Elementy sterujace transportem: Umozliwia uruchamianie, zatrzymywanie i resetowanie

wewnetrznego zegara. Kiedy

. KOMPLETE KONTROL jest zatadowany jako wtyczka w ho$cie, transport automatycznie

podaza za transportem hosta i ta funkcja jest wyszarzona. Aby uzyskaé wiecej informacii,
prosze zapoznac sie z Transport i Tempo.

11 Kontrola tempa: Umozliwia regulacje tempa w BPM (uderzeniach na minute). Wiecej

informacii,
prosze odnies¢ sie do Transport i Tempo.

12 Gléwny regulator gtosnosci: Pozwala dostosowaé ogéing gtosnosé wyjsciowa KOMPLETE

KONTROL.
Miernik pokazuje aktualny poziom szczytowy sygnatu wyjsciowego. Aby uzyskaé wiecej

informacji, prosze odnies¢ sie do

Regulacja gtosnosci gtowne;.

13 Miernik procesora: Reprezentuje biezace obcigzenie procesora komputera; nie powinien

przekraczac
70%, aby unikna¢ kliknie¢ i przerw.

14 Logo NI: Logo NI otwiera ekran Informacje, ktéry pokazuje numer wersji oprogramowania.
Oprogramowanie KOMPLETE KONTROL.

5.2. Przegladarka

Przegladarka zapewnia dostep do biblioteki KOMPLETE KONTROL i pozwala dodawac, edytowac
i organizowac¢ pliki Preset. Sklada sie z panelu Biblioteki wraz z selektorem produktéw oraz

panelu Plikow, ktére zostaty wyjasnione w ponizszych opisach.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat korzystania z przegladarki i zarzadzania plikami ustawien
wstepnych, prosze zapozna¢ sie z sekcjami Przeglagdanie biblioteki , Praca z efektami i

Zarzadzanie biblioteka.

5.2.1. Okienko biblioteki
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Panel Library stuzy do przegladania instrumentéw, petli, pojedynczych ujeé, efektow i plikéw
presetéw. Sktada sie on z nastepujgcych elementow:
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@ KOMPLETE KONTROL
Library

All Instruments

» TYPES

v CHARACTERS

Okienko Biblioteka.

(1) Biblioteka: Wyswietla panel Biblioteka.

(2) Ikona typu produktu: Wyswietla, czy aktualnie przegladane sa Instrumenty, Petle lub One-
shoty, czy Efekty. Zalezy to od wybranego gniazda wtyczki w tancuchu wtyczek. Aby uzyskaé
wiecej informacji na temat przetgczania miedzy typami produktow, prosze zapoznaé sie z sekcjg
Typy produktéw: Instrumenty, Petle, One-shoty i Efekty.

(3) Selektor zawartosci: lkona Globe wybiera zawartos¢ fabryczng, a ikona User wybiera
zawarto$¢ uzytkownika. Na liscie wynikéw (8) wyswietlane sg tylko pliki ustawieh wstepnych
wybranego typu zawartosci. Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z czescig \Wybor
miedzy zawartoscig fabryczng a zawartoscig uzytkownika.

(4) Selektor produktu: Wybiera okreslony produkt lub efekt, kategorie produktu i bank
wybranego produktu. Na liscie wynikéw (8) wyswietlane sg tylko pliki ustawien wstepnych
pasujgce do dokonanego wyboru. Aby uzyskaé wiecej informacji, prosze zapoznaé sie z sekcjg
Selektor produktu.

(5) TYPY: Przegladanie wstepnie ustawionych plikéw na podstawie zastosowanych do nich
znacznikoéw typu i podtypu. Sekcje te mozna zwing¢ lub rozwingé, klikajac strzatke obok opgciji
TYPES. Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapoznaé sie z sekcjg Typy i znaczniki znakow.

(6) CHARACTERS: Umozliwia przegladanie plikéw Preset na podstawie zastosowanych do nich
znacznikbw Characters. Sekcje te mozna zwing¢ lub rozwingé, klikajac strzatke obok opcji
CHARACTERS. Aby uzyskaé¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg Typy i znaczniki
znakow.

(7) Ulubione: Gdy ikona jest aktywna, tylko ulubione pliki Preset sg wyswietlane na liscie wynikéw
(8). Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapoznacé sie z sekcjg Praca z ulubionymi.

(8) Lista wynikow: Wyswietla wszystkie pliki ustawien wstepnych spetniajace wprowadzone
kryteria wyszukiwania. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcja
Wczytywanie zaprogramowanych plikow.
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(9) Pasek sterowania: Zapewnia przydatne narzedzia podczas przegladania i edycji biblioteki
KOMPLETE KONTROL:

+ Przycisk Informacje (i) wyswietla dodatkowe informacje o wybranym pliku (plikach) ustawien
wstepnych.

+  Przycisk EDYTUJ otwiera edytor atrybutéw stuzacy do wyswietlania i edytowania znacznikéw
i wiasciwosci wybranych plikéw Preset.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z czescig Wyswietlanie informacji o
zaprogramowanych plikach.

(10) Elementy sterujace Prehear: Umozliwia odstuchiwanie zaprogramowanych plikow. Aby
uzyskac wiecej informacji, prosze zapoznac¢ sie z sekcjg Odstuchiwanie zaprogramowanych
plikow.

(11) Pole wyszukiwania: Umozliwia przeprowadzenie wyszukiwania tekstowego. Aby uzyskaé
wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z czescig Wykonywanie wyszukiwania tekstowego .

5.2.2. Selektor produktow

Podczas wyszukiwania instrumentéw, petli, pojedynczych uje¢ lub efektéw, selektor produktow
umozliwia ograniczenie wyszukiwania do okreslonej kategorii/sprzedawcy, produktu i banku.
Tylko pliki Preset pasujace do Panstwa wyboru sg wyswietlane na liscie wynikéw.

]

All Instruments

Category

AR 50s Drummer AR s Drummer AR 70s Drummer

AR Mod. Drum

»

Damage
>

Studio Drummer West

Selektor produktow.

(1) Nagtowek selektora produktu: Nagtéwek wyswietla wybrany produkt. Jesli nie dokonano
wyboru, wyswietlana jest ogdlna etykieta (Wszystkie instrumenty lub Wszystkie efekty).
Klikniecie nagtdéwka otwiera lub zamyka selektor produktow.

(2) Selektor kategorii / sprzedawcy: Umozliwia sortowanie listy produktéw wedtug kategorii lub
sprzedawcy.

(3) Lista produktéw: Wyswietla wszystkie produkty dostepne w Panstwa bibliotece KOMPLETE
KONTROL.
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Jesli w selektorze Kategoria / Sprzedawca wybrano opcje Kategoria, lista produktéw zostanie
posortowana wedtug nastepujacych kategorii:

*  PERKUSJA I INSTRUMENTY PERKUSYJNE
*  SAMPLOWANE INSTRUMENTY

+ SYNTEZY

+ BRAK KATEGORII

Jesli w selektorze Kategoria / Sprzedawca wybrano opcje Sprzedawca, lista produktow
zostanie posortowana wedtug nazw producentéw.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjami Filtrowanie plikow ustawien
wstepnych wedtug produktu i Filtrowanie plikéw ustawien wstepnych wedtug banku.

5.2.3. Okienko plikéw

Panel Pliki zawiera nastepujgce elementy:

Panel Pliki w przeglgdarce.

(1) Pliki: Wyswietla panel Pliki. Aby uzyskac wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjg Praca z
panelem PIiki.

(2) Pasek ulubionych: Wyswietla wszystkie ulubione foldery. Klikniecie dowolnego ulubionego
folderu umozliwia bezposrednie przejscie do tej konkretnej Sciezki i wyswietlenie jej zawarto$ci
na liscie wynikow (5). Aby uzyskaé wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg Praca z
ulubionymi lokalizacjami plikow.
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(3) Pasek lokalizacji: Wyswietla wybrang Sciezke. Pasek lokalizacji udostepnia ré6zne narzedzia
do szybkiej nawigacji po systemie plikow. Aby uzyska¢ wiecej informaciji, prosze zapozna¢ sie z
czescig Nawigacja do lokalizacji plikow za pomoca paska lokalizacji.

(4) Przycisk Ostatnie lokalizacje: Otwiera liste ostatnio odwiedzanych lokalizacji, umozliwiajgc
szybkie przejscie do dowolnej z nich. Aby uzyskaé wiecej informacji, prosze zapoznac sie z
czescig Nawigacja do ostatnich lokalizacji plikow.

(5) Lista wynikow: Wyswietla zawartos¢ (pliki i foldery) folderu pokazanego na pasku lokalizaciji.

Wyswietlane sa tylko pliki kompatybilne z KOMPLETE KONTROL. Aby uzyska¢ wiecej informaciji,
prosze zapoznacé sie z Dodatkowa lista wynikéw Lista funkcji w okienku plikow.

(6) Pasek sterowania: Zapewnia przydatne narzedzia podczas przegladania systemu plikow:
+ Przycisk Informacje (i) wyswietla dodatkowe informacje o wybranych plikach.

* Przycisk IMPORT pozwala zaimportowaé zawarto$¢ wybranego folderu do biblioteki
KOMPLETE KONTROL. Zanim jakiekolwiek pliki zostang zaimportowane, mozna wybraé tagi,
ktére zostang przypisane do plikéw w edytorze atrybutéw.

Aby uzyskac wiecej informacji, prosze zapoznac sie z czescig Edytowanie tagow i wiasciwosci
plikow ustawien uzytkownika i importowanie plikow uzytkownika kompatybilnych z KOMPLETE
KONTROL.

5.3. Panel wykonawczy

120.00

Panel Wykonaj.

1. SCALE: Kliknigecie okragtego przycisku po lewej stronie SCALE wiacza lub wytgcza silnik
skalowania. Klikniecie etykiety SCALE powoduje wyswietlenie parametrow silnika skali. Aby
uzyskac szczegotowe informacije, prosze zapoznac sie z sekcjg Smart Play - Odtwarzanie i
edytowanie skal i akordow.

2. ARP: Kilikniecie okragtego przycisku po lewej stronie ARP wtacza lub wytgcza Arpeggiator.
Klikniecie etykiety ARP wyswietla parametry Arpeggiatora. Aby uzyska¢ szczegotowe
informacje, prosze zapozna¢ sie z sekcjg Smart Play - Odtwarzanie i edycja sekwencji
arpeggiatora.

3. Strony parametréw: Jesli dostepnych jest wiele stron parametréw, mozna przetgczac sie
miedzy nimi w tym miejscu.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapozna¢ sie z sekcjg Smart Play - Odtwarzanie
edytowanie skal i akordow.

5.4. Panel wtykowy

Panel Plug-in umozliwia przegladanie i dostosowywanie parametréw zmapowanych do sekcji
Control na klawiaturze KOMPLETE KONTROL dla poszczegdélnych plikow Preset. llos¢ stron i
parametréw rézni sie w zaleznosci od zatadowanego instrumentu lub efektu.
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D ¥ ATrain 25 W 120.00

Filter / Feadback Fit Env / Amp Env

FILTER

Panel wtyczek.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapozna¢ sie z sekcjg Dostosowywanie mapowania
parametrow za pomocg panelu wtyczek.

5.5. Wtykowy panel tancuchowy

Panel tahncucha wtyczek znajduje sie w goérnej czesci obszaru wtyczek. tancuch wtyczek to
miejsce, w ktérym mozna bezposrednio zatadowac wtyczki instrumentéw i probek (gniazdo
wtyczki 1) oraz wtyczki efektéw (gniazdo wtyczki 2) i utozy¢ je w poziomej serii. Kazda wtyczka
jest fadowana do gniazda wtyczki w celu utworzenia taricucha wtyczek. Rozmieszczenie wtyczek
mozna dostosowac, ale do pierwszego gniazda wtyczki mozna zatadowac tylko instrument lub
prébke. Aby uzyskac wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjg Praca z efektami.

<noname> JJd 25 120.00

TRANSIENT
MASTER

Smooth Lirmit

Przeglgd panelu Plug-in Chain.

1. kancuch wtyczek: Wyswietla zatadowany instrument lub prébke oraz efekty.

2. Gniazdo wtyczki: Kazde gniazdo wtyczki reprezentuje wtyczke i wyswietla nazwe produktu
oraz obraz . Gniazda wtyczek stuzg do bezposredniego tadowania wtyczek, pomijania
efektow i dostosowywania kolejnosci.

5.6. Edytor przypisan MIDI

Edytor MIDI Assignment pozwala zdefiniowadé, jakiego rodzaju komunikaty MIDI sg przypisane do
elementéw sterujacych na klawiaturze KOMPLETE KONTROL w trybie MIDI. W ten sposéb mozna
uzywaé klawiatury z aplikacjami MIDI lub urzgdzeniami MIDI, ktére wymagajg wysytania
okreslonych komunikatéw MIDI w celu sterowania okreslonymi parametrami lub funkcjami.
Mozna skonfigurowa¢ wiele szablonéw do szybkiego przywotania, co pozwala na przygotowanie
przypisan kontrolera dla réznych aplikacji i/lub urzadzen. Edytor przypisan MIDI umozliwia
zmiane przypisan pokretet, klawiszy i podtaczonego pedatu.
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® KOMPLETE KONTROL

Templates

Template 1

L cc1a cc1s

Przeglad edytora przypisari MIDI.

(1
(2
(3) Zaktadki KNOBS, KEYS, PEDAL: Prosze wybraé typ elementu sterujgcego, do ktérego
mozna przypisa¢ MIDI.

) Okienko szablonéw: Umozliwia tworzenie i zarzgdzanie szablonami przypisan MIDI.
)

Przycisk panelu szablonéw: Pokazuje/ukrywa panel szablonéw.

(4) Strony / Pedal: W przypadku pokretet mozna miec¢ wiele przypisan zorganizowanych w
strony. W tej sekcji mozna zarzadza¢ maksymalnie czterema stronami. Przypisania pedatow sg
globalne i nie sg odrebne dla kazdego szablonu. W przypadku pedatu nie mozna mieé¢ wielu
przypisan.

(5) Elementy sterujace: Prosze wybra¢ element sterujacy dla przypisania MIDI.
(6) Obszar definicji: Definiuje wiasciwosci przypisania MIDI dla wybranego elementu
sterujacego. Aby uzyskaé wiecej informacji, prosze zapoznaé sie z sekcjg Korzystanie z

edytora przypisan MIDI.

5.7. Obszar wtykowy

Obszar wtyczek oprogramowania KOMPLETE KONTROL to miejsce, w ktérym wyswietlane sg
instrumenty, petle, pojedyncze ujecia i efekty po zatadowaniu ich z przegladarki. Kazdy produkt
oferuje inny zestaw elementéw sterujgcych i parametréw, ktére mozna tatwo kontrolowaé
bezposrednio na ekranie komputera lub za pomocg klawiatury. Zmiany parametrow sg
wzajemnie odzwierciedlane zaréwno przez wyswietlacze na klawiaturze, jak i interfejs
uzytkownika instrumentu w obszarze wtyczek.

':Q:' Dla wiekszosci instrumentéw dostepne sg dodatkowe widoki, ktére zapewniajg
dostep do innego zestawu elementéw sterujgcych. Aby uzyskaé szczegotowe
informacje, prosze zobaczy¢ \Widoki instrumentow.
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@ KOMPLETE KONTROL o 5 — L [

Library

[ FORMI! —

FORNI x

All Banks

» TYPES

— H ‘ HH ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ HH H
an Tap

PERFORM

SOUND O SHAPE

@ FREG SHAPING — @ WARMTH @ DYNAMICS @ DELAY @ REVERB

Obszar wtyczki wySwietlajgcy formularz instrumentu.

5.8. Wtyczka samplera

Podczas tadowania probki z zaktadki One-shots w przegladarce, préobka zostanie automatycznie
zatadowana do wtyczki Sampler, dzieki czemu mozna jg natychmiast odtworzy¢. Dostep do
waznych parametréw mozna uzyskac za posrednictwem graficznego interfejsu uzytkownika, ale
wszystkie parametry wtyczki Sampler sg dostepne za posrednictwem panelu wtyczki lub
podtgczonej klawiatury.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat korzystania z wtyczki Sampler, prosze zapozna¢ sie z
sekcjg Praca z petlami i probkami jednorazowymi.

SAMPLER

B

PITCH 0.00 ENVELOPE - AHD 0.00ms 2642ms 217.0ms LOOP GO

Wtyczka samplera.

1. Wyswietlanie ksztattu fali: Pokazuje ksztatt fali prébki.

2. Start: Okresla punkt poczatkowy probki. Gdy petla jest aktywna, punkt petli okresla poczatek
petli.

3. PITCH: Okresla wysokos¢ probki i dostosowuje jg w zakresie trzech oktaw w gore lub w doét.
Poniewaz jest to tradycyjny sampler.

4. ENVELOPE: Wybiera jeden z trzech typéw obwiedni (One-shot, AHD i ADSR). Aby uzyska¢
wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjg Obwiednie.
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5. Punkt petli: Ustawia punkt, w ktérym rozpocznie sie odtwarzanie petli. Punkt petli mozna
ustawi¢ niezaleznie od punktu poczatkowego.

6. LOOP: Gdy przycisk ON jest aktywny, prébka zostanie zapetlona na dtugosci okreslonej
przez punkt petli i punkt koncowy.

7. X FADE: Okresla rodzaj zanikania pomiedzy punktami petli.

8. Punkt koncowy: Ustawia punkt korncowy probki. Gdy aktywna jest petla, punkt koncowy
okresla dtugosc petli.

9. Os czasu: Pokazuje skale czasu w sekundach.

5.8.1. Koperty

Obwiednia pozwala modyfikowaé ksztalt i czas probki, dzieki czemu mozna tworzy¢ bardziej
ekspresyjne i dynamiczne dzwieki. We wtyczce Sampler dostepne sg trzy typy obwiedni: One
Shot, AHD i ADSR. Kazda obwiednia wptywa na odtwarzanie i zachowanie probki.

Jeden strzat

One-shot dziata jak typowy automat perkusyjny vintage; probka jest odtwarzana w catosci od
poczatku do konca, bez obwiedni. Po wybraniu tego typu nie sg wyswietlane zadne parametry.

ENVELOPE ~ One-shot

Koperta jednorazowa.

AHD

AHD wylacza kontrolki Sustain i Release obwiedni ADSR i zastepuje je parametrem Hold. Tryb
AHD jest idealny do wyzwalania probki przez okreslony czas, niezaleznie od tego, jak dtugo pad
jest przytrzymywany.

ENVELOPE ~ AHD 0.00 ms 264.2ms 217.0ms

Koperta AHD.

+ ATTACK: Atak okresla, jak szybko prébka osigga petng gtosnos¢ po wyzwoleniu.
+ HOLD: Podtrzymanie okresla, jak dlugo obwiednia pozostanie na maksymalnym poziomie.

+ DECAY: Decay stuzy do regulacji szybkosci zanikania prébki.

ADSR

Obwiednia ADSR jest zwykle uzywana do dluzszych, diugotrwatych probek, ktére wymagajg
ztozonej kontroli dynamiki.

ENVELOPE ~ ADSR 0.00 ms 217.0ms 1.00

Obwiednia ADSR.

+ ATTACK: Atak okresla, jak szybko prébka osigga petng gtosnos¢ po wyzwoleniu.
« DECAY: Decay okresla, jak szybko obwiednia opada do poziomu Sustain.
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+ SUSTAIN: Sustain okreéla staty poziom utrzymywany po Decay az do zakonczenia nuty.

* RELEASE: Zwolnienie okresla, jak dtugo trwa zanikanie dzwieku po zakonczeniu nuty.
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5.9. Wtyczka audio

Po zatadowaniu prébki zawartosci typu Loop z przegladarki, prébka jest automatycznie tadowana
do wtyczki Audio, dzieki czemu mozna jg natychmiast odtworzy¢. Wtyczka Audio specjalizuje sie
w utrzymywaniu petli audio odtwarzanych w synchronizacji z projektem w oprogramowaniu hosta
i ma opcjonalng mozliwos¢ robienia tego bez wplywu na tonacje petli. Co wiecej, mozna
transponowac petle podczas jej odtwarzania, aby pasowata do tonacji utworu. Dostep do
waznych parametréw mozna uzyskac za posrednictwem graficznego interfejsu uzytkownika, ale
wszystkie parametry wtyczki audio sg dostepne za posrednictwem panelu wtyczki lub
podtgczonej klawiatury. Podobnie jak w przypadku kazdego instrumentu lub wtyczki Sampler,
wtyczka Audio wykorzystuje pierwsze gniazdo wtyczki w taricuchu wtyczek.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat korzystania z wtyczki Audio, prosze zapoznaé¢ sie z
sekcjg Praca z petlami i probkami jednorazowymi.

Wtyczka Audio udostepnia nastepujgce elementy i parametry:

ENGINE - Formant SOURCE 158.00

Wtyczka audio.

1. Os czasu: Wyswietla 0$ czasu petli w jednostkach muzycznych, w tym taktach i uderzeniach.

2. Wyswietlanie ksztaltu fali: Pokazuje przebieg wczytanej petli. Gdy prébka jest odtwarzana,
na ekranie ksztattu fali wyswietlany jest wskaznik odtwarzania. Za pomoca kétka przewijania
myszy mozna powieksza¢ i pomniejszaé wyswietlacz ksztattu fali. Klikniecie prawym
przyciskiem myszy na wyswietlaczu ksztattu fali otwiera menu kontekstowe umozliwiajace
znalezienie petli na komputerze.

3. Znacznik poczatku: Okresla punkt poczatkowy petli, przesuwajac go w lewo lub w prawo.
Marker poczgtkowy mozna dostosowac tylko z poziomu oprogramowania.

4. Znacznik konca: Okresla punkt koncowy petli, przesuwajac go w lewo lub w prawo. Znacznik
konca mozna dostosowac tylko z poziomu oprogramowania.

5. Zanikanie: Ustawia prostg wartos¢ zanikania/wchodzenia w celu unikniecia trzaskéw lub
kliknie¢, ktére moga wystapi¢ podczas odtwarzania petli za pomoca wtyczki audio.

6. Tune: Transponuje melodie petli w zakresie od -36 do +36 pottonéw. Mozna uzy¢ tej kontroli,
aby ustawi¢ wysoko$¢ odtwarzania petli na "C", a nastepnie wysoko$¢ petli bedzie pasowac
do wysokosci nut zaprogramowanych w sekwencerze hosta. Ten parametr jest dostepny tylko
w trybie Stretch i Formant Engine (8).

7. Pitchbend: Ustawia zakres Pitchbend petli od -12 do +12, ktéry jest wzgledny w stosunku do
parametru Tune. Ten parametr kontroluje efekt pokretta/suwaka Pitch Wheel na kontrolerze
MIDI. Ten parametr jest dostepny tylko w trybie Stretch i Formant Engine (8).
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8. Silnik: W tym miejscu mozna wybraé jeden z trzech réznych trybow silnika odtwarzania z
menu rozwijanego:

+ Re-pitch: Ten tryb silnika odtwarzania dopasowuje tempo petli do tempa sekwencera
hosta poprzez zmiane szybkosci odtwarzania petli, a zmiany szybkosci odtwarzania
spowodujg zmiany wysokosci petli. Podobnie jak w przypadku ptyty winylowej, szybsze
odtwarzanie spowoduje réwniez wzrost wysokosci petli, podczas gdy spowolnienie
spowoduje spadek ogolnej wysokosci. Tryb ten jest zatem bardziej odpowiedni dla
materiatdw bez dZzwieku, takich jak bebny i perkusja, i ma te zalete, Zze transjenty
dzwiekow pozostajg ostre, a takze zuzywa znacznie mniej procesora niz inne tryby silnika.
Poniewaz tempo i wysoko$¢ dzwieku nie sg niezaleznie regulowane za pomocg tego
silnika, wszelka automatyzacja wysokosci dzwieku, ktérag mozna wykonaé za pomocg
wprowadzonych zdarzen, zostanie zignorowana, a jedynie rytm zdarzen zostanie uzyty do
wigczania i wytaczania petli.

+ Stretch: Ten tryb silnika odtwarzania zapewnia catkowitg niezalezno$¢ miedzy tempem i
wysokoscig dzwieku. Dzieki temu silnikowi mozna zmieni¢ tempo petli bez zmiany jej
wysokosci, mozna zmienic¢ jej wysokos¢ bez zmiany jej tempa lub mozna zmieni¢ zaréwno
tempo, jak i wysokos¢ jednoczesnie. Tryb ten pozwala nawet zautomatyzowaé zmiany
wysokosci dzwieku poprzez wprowadzenie nut do sekwencera hosta. Poniewaz tryb ten
zapewnia catkowitg niezaleznos¢ tempa i wysokosci dzwieku, a takze dziata na materiale
polifonicznym, wymaga wiekszej mocy procesora niz inne silniki.

« Formant: Ten tryb silnika odtwarzania najlepiej nadaje sie do dzwieku tonalnego,
poniewaz zachowuje formant dzwieku. Zachowujac formant, zachowuje nieodigczny

charakter i wunika wszelkich zmian wysokosci, ktére normalnie skutkowatyby
niepozadanymi efektami kreskdwkowymi na wokalach, gdy sg one ustawione w gére lub w
dot.

9. Tempo: Ustawia oryginalne tempo petli, aby wtyczka Audio mogta ja dokfadnie
zsynchronizowaé, niezaleznie od tempa wybranego w sekwencerze hosta. Jest to przydatne,
jesli oprogramowanie hosta Zle obliczyto tempo podczas importowania petli. Prosze jednak
pamietac, ze zmiana tempa podczas odtwarzania moze wptyngé na synchronizacje petli.

10 Diugosé: Ustawia oryginalng dtugosé petli, aby wtyczka Audio mogta jg doktadnie odtworzyc¢.

. jest zsynchronizowana, niezaleznie od tempa wybranego w sekwencerze hosta. Jest to
przydatne, jesli oprogramowanie hosta Zle obliczyto dlugo$¢ podczas importowania petli.
Prosze jednak pamieta¢, ze zmiana dilugosci podczas odtwarzania moze wptyna¢ na
synchronizacje petli.

Wszystkie parametry wtyczki Audio mozna dostosowaé, klikajac parametr i przeciggajac mysza
w gore lub w dot. Nacisniecie klawisza [SHIFT] na klawiaturze komputera podczas przeciggania
powoduje ustawienie drobniejszych przyrostéw.
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6. Przeglad klawiatury

Klawiatura KOMPLETE KONTROL jest scisle zintegrowana z oprogramowaniem i moze by¢
uzywana do przegladania, sterowania i odtwarzania Pahstwa produktéw, jak réwniez do
sterowania obstugiwanymi hostami.

Klawiatura jest dostepna w trzech rozmiarach: A25, A49 i A61 sg wyposazone w to samo
najwyzszej jakosci potwazone toze klawiszy. Poza klawiatura, wszystkie klawiatury posiadajg
identyczne funkcje.

Klawiatura jest wyposazona w nastepujace sekcje:

Widok z gory

@® KOMPLETE

KOMPLETE KONTROL A25 widok z gOry.

(1) Sekcja Wykonaj i Edytuj: Pozwala edytowac¢ i kontrolowaé funkcje Smart Play, np.
odtwarzanie skal, akordow i sekwencji arpeggiatora. Ustawienia wprowadzone w sekcji Wykona;j i
Edytuj sg odzwierciedlane na wyswietlaczu (2). Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznac
sie z sekcjg Wykonywanie i edycja.

(2) Wyswietlacz: Dwuwierszowy wyswietlacz dostarcza informacji na temat biezacego
kontekstu, np. przegladarki, parametru przypisanego do pokretta w sekcji Control oraz ustawien
sekcji Perform i Edit.

(3) Przyciski ustawien wstepnych: Przyciski PRESET w gore / w dét umozliwiajg przejscie do
nastepnego lub poprzedniego pliku Preset wczytanego produktu.

(4) Sekcja sterowania: Osiem pokretet dynamicznie dostosowuje swoje przypisanie do
wybranego trybu, umozliwiajagc bezposredni dostep do dostepnych parametréw. Poniewaz
pokretta sg czute na dotyk, mozna je dotknaé, aby zobaczyC biezace przypisanie na
wyswietlaczu.

(5) Przyciski nawigacji i trybu: Umozliwia przegladanie biblioteki KOMPLETE KONTROL i
nawigacje w programie DAW za pomoca enkodera 4-D, a takze przetaczanie miedzy trybem
BROWSER i PLUG-IN. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapozna¢ sie z sekcjg Przyciski
nawigacji i trybu.

(6) Keybed: Umozliwia gre na zatadowanym instrumencie.

(7) Kota Pitch i Modulation: Koto Pitch po lewej stronie pozwala dostosowa¢ wysoko$¢ dzwieku
wczytanego instrumentu. Koto modulacji po prawej stronie umozliwia dostosowanie domysinego
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parametru modulacji wczytanego instrumentu.
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(8) Przyciski transpozyciji: Transponujg klawiature w goére lub w dot o oktawe lub ustawiajg
predkos¢ nut dla wszystkich klawiszy na statg wartos¢ 127. Gdy KOMPLETE KONTROL jest
uzywany jako wtyczka w MASCHINE, mozna przetagcza¢ sie miedzy chromatycznym
odtwarzaniem pojedynczego dzwieku a odtwarzaniem grupy na 16 klawiszach. Aby uzyskac
wiecej informacji, prosze zapoznac¢ sie z sekcjg Przyciski transpozyciji.

(8) Przyciski Page Left (M) i Page Right (S): Przyciski Page Left (M) i Page Right (S)
umozliwiajg przejscie do nastepnej strony parametréw, a tym samym ponowne przypisanie
pokretet do innego zestawu parametréw. Uzywajac SHIFT, przyciski te umozliwiajg
natychmiastowe solo lub wyciszenie dowolnego dzwieku lub grupy w obstugiwanych hostach.
Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z czescig Integracja hostow.

(10) Sekcja transportu: Kontroluje transport obstugiwanych hostéw, gdy KOMPLETE KONTROL
jest uzywany jako wtyczka. Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapoznaé¢ sie z sekcjg
Transport.

Widok z tylu

|

KOMPLETE KONTROL A25 widok z tytu.

1. Gniazdo Kensington Lock: Umozliwia podtgczenie blokady Kensington Lock w celu
zabezpieczenia urzadzenia przed kradzieza.

2. Gniazdo pedalu noznego: Umozliwia podiaczenie pedatu noznego.

3. Ztacze USB: Umozliwia podigczenie klawiatury do komputera za pomocg dostarczonego kabla
USB.

6.1. Sekcja wykonywania i edycji

Przyciski w sekcji Perform i Edit po lewej stronie klawiatury KOMPLETE KONTROL aktywujg
silnik Scale, Arpeggiator, a takze uzyskujg dostep do ich parametréw w celu edycji. Parametry sg
widoczne na wy$wietlaczu i mozna je regulowaé za pomocg pokretet w sekcji Control.

QUANTIZE

Sekcja Wykonaj i edytuj.

1. SHIFT: Uzyskuje dostep do dodatkowych funkcji przyciskdbw oznaczonych jako takie, na
przykfad Edycja
funkcje przyciskow SCALE (Edycja) i ARP (Edycja).
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SCALE (Edytuj): Wigcza lub wylgcza silnik skali i umozliwia edycje parametréw silnika skali.
Aby uzyskaé wiecej informaciji, prosze zapozna¢ sie z sekcjg Smart Play - Odtwarzanie i
edytowanie skal i akordow.

ARP (Edycja): Wiacza lub wytacza Arpeggiator i umozliwia edycje parametrow Arp. Aby
uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg Smart Play - Odtwarzanie i edycja
sekwencji arpeggiatora.

IDEAS: Otwiera widok Pomysty w MASCHINE, gdy jest uzywany jako wtyczka. Aby uzyskac
wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z czescig Integracja hosta.
QUANTIZE (AUTO): Umozliwia kwantyzacje zdarzen do siatki krokéw i pozwala aktywowac

lub dezaktywowa¢ automatyzacje w obstugiwanych hostach. Aby uzyska¢ wiecej informacji,
prosze zapoznac sie z czeécig Integracja hosta.

UNDO (Ponéw): Umozliwia cofniecie lub ponowne wykonanie ostatniej akcji na
obstugiwanych hostach. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze odnie$¢ sie do Host
Integration.

6.2. Sekcja transportu

W obstugiwanych hostach sekcja TRANSPORT po lewej stronie klawiatury zapewnia szybki i
tatwy dostep do funkcji takich jak odtwarzanie, nagrywanie, zapetlanie itp.

Sekcja transportu.

1.
2.
3.
4.
5.

LOOP: Przetagcza miedzy odtwarzaniem standardowym i w petli.
METRO: Wiacza lub wylagcza metronom.

TEMPO: Umozliwia ustawienie tempa.

STOP: Zatrzymuije odtwarzanie.

REC(Count-in): Wigcza lub wytgcza nagrywanie. SHIFT + REC(Count-in) wtagcza lub
wytgcza zliczanie.

PLAY(Restart): Rozpoczyna odtwarzanie. SHIFT + PLAY(Restart) rozpoczyna odtwarzanie od
poczatku.

6.3. Przyciski nawigacji i trybu

Przyciski nawigacji i trybu umozliwiajg przegladanie biblioteki KOMPLETE KONTROL i nawigacije
w programie DAW za pomocg enkodera 4-D, a takze bezposredni dostep do elementéw
sterujgcych wtyczkami i elementéw sterujacych Sciezkami.
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Przeglad przyciskdw nawigadji i trybu.

(1) BROWSER: Aktywuje funkcje sterowania przegladarka. Aby uzyska¢ wiecej informaciji,
prosze zapoznac sie z sekcjg Przeglagdanie biblioteki.

(2) PLUG-IN (MIDI): Umozliwia dostep do funkcji sterowania wybrang wtyczka. Aby uzyskac
wiecej informacji, prosze zapozna¢ sie z sekcjg Praca z efektami. Uzycie SHIFT + PLUG-IN
(MIDI) uzyskuje dostep do trybu MIDI, ktéry umozliwia korzystanie z klawiatury KOMPLETE
KONTROL jako kontrolera MIDI.

(3) TRACK (Instance): Podczas korzystania z KOMPLETE KONTROL na hoscie z
zaawansowanymi funkcjami integracji, nacisniecie  TRACK (Instance) zapewnia funkcje
sterowania Track. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapozna¢ sie z Integracja hosta.
Podczas korzystania z KOMPLETE KONTROL na ho$cie bez zaawansowanej integracji ten
przycisk umozliwia przetgczanie miedzy instancjami KOMPLETE KONTROL.

(4) Enkoder 4-D: 4-kierunkowy enkoder Push (zwany enkoderem 4-D) taczy w sobie funkcje
konwencjonalnego joysticka, przycisku i enkodera ciggtego. Te aspekty sprawiajg, ze jest to
wielofunkcyjny element sterujacy, ktéry moze by¢é uzywany do nawigacji, dostosowywania
wartosci parametrow i sterowania produktami. W zwigzku z tym mozna go przesuwac¢ w czterech
kierunkach: w gore, w dét, w lewo i w prawo, a takze naciskaé i obracac.

W zaleznosci od menu lub kontekstu, dostepne akcje rdznig sie:

+ Nawigacja po wyswietlaczu odbywa sie poprzez nacisniecie enkodera 4-D w odpowiednim
kierunku.

+  Wpisy na liscie przeglada sie, obracajgc pokretto 4-D.
+  Wartos¢ podswietlonego parametru jest regulowana przez przekrecenie pokretta 4-D.
+  Wybdr jest potwierdzany przez nacisniecie pokretta 4-D.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjami Przegladanie biblioteki, Praca z
efektami i Sterowanie Instrument, Petla, One-shot i Parametry efektu.

6.4. Przyciski transpozyciji

OCTAVE 4 OCTAVE p

ed Vielocity

Przyciski transpozycji.

Przycisk OCTAVE (Fixed Velocity) transponuje catg klawiature o oktawe w dét. Uzycie SHIFT +
OCTAVE (Fixed Velocity) ustawia predkos¢ nut dla wszystkich klawiszy na statg wartos¢ 127.
Domysinie klawisze sg wrazliwe na predkosé: Im mocniej w nie uderzysz, tym gtosniejszy bedzie
dzwiek. Po wiaczeniu funkcji Fixed Velocity klawisze beda odtwarzane z taka samag gtosnoscig
bez wzgledu na site uderzenia.
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Przycisk OCTAVE (tryb klawiszy) transponuje catg klawiature o oktawe w gore. Uzycie SHIFT +
OCTAVE (tryb klawiszy) przetacza miedzy chromatycznym odtwarzaniem pojedynczego dzwieku
a odtwarzaniem grupy na 16 klawiszach, w przypadku korzystania z MASCHINE.

Jednoczesne nacisniecie obu przyciskéw resetuje klawiature do srodkowej oktawy.
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/. Globalne elementy sterujgce i
preferencje

W tej sekcji przedstawiono globalne elementy sterujace i preferencje, do ktérych mozna uzyskac
dostep za posrednictwem nagtéwka KOMPLETE KONTROL.

7.1. Widoki przyrzadow

Po zatadowaniu instrumentu z przegladarki pojawia sie on w obszarze wtyczek oprogramowania
KOMPLETE KONTROL. Wigkszo$¢ instrumentéw KOMPLETE jest wyposazona w wiecej niz
jeden widok, dajgc dostep do innego zestawu elementow sterujgcych lub umozliwiajgc edycje
niektorych funkcji w bardziej szczegdtowy sposéb. Trzy mozliwe widoki instrumentu to Widok
domysiny, Widok dodatkowy i Widok edycji, ktére mozna wybra¢ bezposrednio w menu
KOMPLETE KONTROL.

Tth Harps

View ' Browser
Controllar Parform

Help Plug-im
+ Plug-in Chain
Midi Learn

Default View
Additional View
Edit View

Widoki instrumentéw w menu KOMPLETE KONTROL.

Mozna réwniez przetgczaé sie miedzy widokiem domysinym i dodatkowym, klikajac przycisk
Widok w nagtéwku (ikona +).

Wszystkie parametry instrumentu moga by¢ kontrolowane przez caly czas z klawiatury

KOMPLETE KONTROL, niezaleznie od wybranego widoku instrumentu w oprogramowaniu

KOMPLETE KONTROL.

@ Dostepne widoki moga sie rézni¢ w zaleznosci od zatadowanego instrumentu.

7.1.1. Widok domysiny

Widok domysiny to widok, ktéry pojawia sie po raz pierwszy po zatadowaniu instrumentu z
przegladarki. Zapewnia on dostep do niektérych najwazniejszych funkcji kazdego instrumentu
NKS za pomoca fatwego w uzyciu interfejsu.
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49 Wl 120.00

VEL:100 TUNE: O DEC:100 VOL: OdB

SOUND1 VOLUME +3dB BALANCE O DECAY 100

POLYPLEX w widoku domy$inym.

7.1.2. Dodatkowy widok

Wiekszos¢ instrumentéw NKS ma wiecej parametrow, ktére mogg by¢ wyswietlane jednoczesnie
na matej powierzchni i dlatego sg wyposazone w drugi, dodatkowy widok. Widok dodatkowy
moze zapewni¢ dostep do szczegdtowych elementéw sterujacych edycjag lub do zupetnie innego
zestawu elementéw sterujacych, w zaleznosci od zatadowanego instrumentu.

P ¥ Basshunter 23 WUl 120.00

POLYPLEX

SOUND1 VOLUME +3dB BALANCE O DECAY 100

SETTINGS SUBTYPE SAMPLES VOLUME

L} ACOUSTIC

L}
P
I

LFO SPREAD |
WAVE FREQ BEND AlR
AMOUNT

—I_l_I"LI'I-l-l-'—LI THIE m \ N SELECT

POLYPLEX w widoku dodatkowym.

Oprécz wybrania dodatkowego widoku za pomocg menu KOMPLETE KONTROL i menu
aplikacji, mozna to roéwniez zrobi¢, klikajac przycisk + w nagtéwku KOMPLETE KONTROL.
Ponowne klikniecie spowoduje powroét do widoku domysinego.
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FOLVPLEX

Przycisk + otwiera i zamyka widok dodatkowy.

7.1.3. Edytuj widok

@ Widok edyciji jest dostepny tylko dla instrumentéw obstugiwanych przez KONTAKT lub
REAKTOR.

W widoku edycji majg Panstwo rowniez mozliwos¢ otwarcia dowolnego instrumentu KOMPLETE,
ktéry moze by¢ zatadowany lub odtwarzany przez ODTWARZACZ KONTAKT lub ODTWARZACZ
REAKTOR. Daje to dostep do wszystkich elastycznych elementéw sterujgcych i funkcji, ktore
normalnie sg dostepne podczas korzystania z KONTAKT Ilub REAKTOR w trybie
autonomicznym.

P v Basshunter

- z ()
5. REAKTOR p Basshunter 2 o (v
el

Ensembles Files p D LK) p LE X VEL:1jpo TUNE:p  DEC:jgp VOL: gdB

SOUND1 VOLUME +3dB BALANCE 0O TUNE O DECAY 100

SETTINGS TYPE SUBTYPE SAMPLES VOLUME

4 > KICK ACOUSTIC O

KICK DIGITAL 1

ONESHOT 2 SFX (|

Kick sue |

a2 a2 LI -

LFO SFREN]I
WAVE FREQ BEND A|R AMP

AMOUNT
-l.l_LerLlJ—LI TRIG (’\ (’\) SELECT

POLYPLEX w widoku edycji.

':9:' Widok edycji umozliwia dostep do plikéw, ktérych nie mozna zatadowac z przegladarki
KOMPLETE KONTROL, np. KONTAKT Multis, ktére mozna zatadowa¢ z
przegladarki KONTAKT w widoku edyciji.
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7.2. Przetgczanie instanciji

Gdy uruchomione sg dwie lub wiecej instancji oprogramowania KOMPLETE KONTROL (np. jako
wtyczka na réznych $ciezkach hosta), mozna wybraé¢, ktéra instancja ma byé kontrolowana z
klawiatury KOMPLETE KONTROL.

Przetaczanie do wystapienia z poziomu oprogramowania

Aby przetaczy¢ klawiature do konkretnej instancji oprogramowania KOMPLETE KONTROL,
prosze klikng¢ przycisk Connect (ikona klawiatury) w nagtéwku tej instanc;ji.

qa Wl 120.00

Automatyczne przetgczanie w hoscie

Podczas korzystania z KOMPLETE KONTROL jako wtyczki w hoscie z zaawansowang
integracjg, klawiatura automatycznie przetacza sie miedzy sterowaniem oprogramowaniem
KOMPLETE KONTROL a trybem MIDI, w zaleznosci od zawarto$ci wybranej $ciezki.

+ Jesli wybiorg Panstwo Sciezke, na ktérej znajduje sie wtyczka KOMPLETE KONTROL,
klawiatura automatycznie przetgczy sie na te instancje oprogramowania KOMPLETE
KONTROL. Umozliwia to natychmiastowe sterowanie wszystkimi parametrami produktu za
pomocg klawiatury.

+ Jesli wybierzesz Sciezke, ktdra nie obstuguje wtyczki KOMPLETE KONTROL, klawiatura
automatycznie przetgczy sie w tryb MIDI. Umozliwia to przypisanie dostepnych elementow
sterujgcych na klawiaturze do parametréw w hoscie lub we wiozonej wtyczce za
posrednictwem funkcji MIDI learn (jesli jest obstugiwana).

Przetaczanie do wystapienia z klawiatury

Jesli uzywajg Panstwo KOMPLETE KONTROL jako wtyczki w hoscie bez zaawansowanej
integracji, nie mozna polega¢ na automatycznym przetgczaniu miedzy instancjami. Jednak nadal
mozna wybra¢ konkretng instancje oprogramowania KOMPLETE KONTROL z klawiatury za
pomoca wyswietlacza i enkodera 4-D.

Aby wyswietla¢ i przetgczac¢ sie miedzy instancjami KOMPLETE KONTROL z klawiatury, prosze
postepowaé zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

1. Prosze wecisng¢ SHIFT + INSTANCE, aby wyswietlic wszystkie aktywne instancje
oprogramowania KOMPLETE KONTROL na wyswietlaczu klawiatury.

2. Prosze uzy¢ pokretta 4-D, aby wybrac instancje.
3. Prosze nacisng¢ pokretto 4-D, aby przetaczy¢ na wybrang instancje.

- Teraz moga Panstwo kontrolowa¢ wybrang instancje oprogramowania KOMPLETE KONTROL
z klawiatury .

7.3. Transport i tempo

Jesli KOMPLETE KONTROL jest uzywany jako samodzielna aplikacja, posiada wtasne kontrolki
Transport i Tempo. Sg one uzywane przez sekwencjonowane instrumenty KONTAKT i
REAKTOR, a takze Arpeggiator. Dodatkowo, tempo jest uzywane przez wszystkie instrumenty,
ktére pozwalajg na ustawienie parametrow czasowych w odniesieniu do tempa muzycznego (np.
modulacja rytmiczna, efekty opdznienia).

Elementy sterujgce Transport i Tempo mozna znalez¢ w nagtowku:
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N\ AR | Losi

Kontrola transportu i tempa w KOMPLETE KONTROL.

(1) Przycisk odtwarzania: Uruchamia i zatrzymuje wewnetrzny zegar. Moze by¢ uzywany do
sterowania odtwarzaniem sekwencjonowanych instrumentéw KONTAKT i REAKTOR.

(2) Przycisk resetowania: Resetuje wewnetrzny zegar do pozycji poczatkowej. W rezultacie
sekwencery w KONTAKT i REAKTOR Instruments rozpoczng odtwarzanie od poczatku. To samo
dotyczy Arpeggiatora.

(3) Kontrola tempa: Ustawia tempo w BPM (uderzeniach na minute).

(@ Podczas korzystania z KOMPLETE KONTROL jako wtyczki, jest ona automatycznie
synchronizowana z hostem. Dlatego kontrolki Transport i Tempo sg wyszarzone i
nieaktywne.

7.3.1. Resetowanie zegara

Zegar mozna zresetowac¢ w oprogramowaniu i z klawiatury.

Resetowanie zegara w oprogramowaniu

Gdy wewnetrzny zegar jest zatrzymany:

1. Prosze klikng¢ przycisk Reset, aby zresetowac wewnetrzny zegar.
2. Prosze klikngé przycisk Odtworz, aby rozpoczac

odtwarzanie od poczatku. Gdy dziata zegar wewnetrzny:

Klikng¢ przycisk Reset, aby zresetowa¢ wewnetrzny zegar i wznowi¢ odtwarzanie od poczatku.

Resetowanie zegara z klawiatury

Gdy wewnetrzny zegar jest zatrzymany:

1. Prosze nacisng¢ STOP, aby zresetowac¢ wewnetrzny zegar.
2. Prosze nacisng¢ PLAY (Restart), aby rozpoczaé
odtwarzanie od poczatku. Gdy wewnetrzny zegar jest
zatrzymany:

Prosze nacisna¢ SHIFT i PLAY (Restart), aby zresetowa¢ wewnetrzny zegar i rozpoczac¢
odtwarzanie od poczatku.

Gdy dziata zegar wewnetrzny:

Prosze nacisng¢ SHIFT i PLAY (Restart), aby zresetowa¢ wewnetrzny zegar i wznowié
odtwarzanie od poczatku.
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7.3.2. Regulacja tempa

Tempo mozna regulowac¢ w oprogramowaniu i z klawiatury.

Dostosowywanie tempa w oprogramowaniu
Kontrolka Tempo umozliwia ustawienie tempa w BPM (uderzeniach na minute):
1. Prosze klikng¢ wyswietlacz i przeciggna¢ mysza w goére lub w dot.

2. Alternatywnie, prosze klikng¢ dwukrotnie wyswietlacz i wprowadzi¢ warto$¢ numerycznie.

- Tempo jest regulowane w krokach co jeden.

Dostosowywanie tempa z klawiatury

Mozna réwniez uzy¢ klawiatury KOMPLETE KONTROL, aby ustawi¢ tempo w BPM (uderzeniach na
minute):

Przytrzyma¢ TEMPO i obrocié pokretto 1 w sekcji sterowania.

- Tempo jest regulowane w krokach co 1 BPM.

7.4. Regulacja gtosnosci gtownej

Suwak Master Volume pozwala dostosowac ogdlng gtosnos¢ wyjsciowg KOMPLETE KONTROL.
Miernik glosnosci pokazuje aktualny poziom szczytowy sygnatu wyjsciowego.

Gfowne regulatory gto$noSci.

Aby wyregulowac gtosnos¢ wyjsciowa;
Prosze klikng¢ i przeciaggna¢ suwak w lewo lub w prawo.

- Umozliwia regulacje gtosnosci wyjsciowej w krokach co 0,5 dB w zakresie od -30 dB do +10
dB. Ponizej -30 dB, regulacja gtosnosci klawiatury jest skalowana wyktadniczo i szybko
obniza sygnat wyjsciowy do catkowitej ciszy.

7.5. Preferencje

W Preferencjach mozna okresli¢ r6zne ustawienia dla KOMPLETE KONTROL.
Aby otworzy¢ Preferencije:

Prosze klikng¢ Edytuj > Preferencje w menu KOMPLETE KONTROL.:

File

Instrumants

Effects

View
Controller
Help
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7.5.1. Preferencje - Strona audio

Strona Audio zawiera ustawienia zwigzane z interfejsem audio, gdy KOMPLETE KONTROL
dziata jako samodzielna aplikacja.

@ Podczas korzystania z KOMPLETE KONTROL jako wtyczki, konfiguracja audio jest
zarzgdzana przez hosta, a strona Audio nie jest dostepna.

Sekcja Routings pozwala skonfigurowac potgczenia miedzy wirtualnymi wyjsciami KOMPLETE
KONTROL i fizycznymi wyjsciami interfejsu audio.

Preferences

Interface

Sample Rate
ASIO Config Open Panel

Latency Input:6.5ms Processing:4.0ms Output:4.4ms Total:1:
Routings

Kantral
ontrol Out 1 L
ontral Out 1 R 2 n Output R
ontral Out 2 L t3L
ontral Qut 2 R
ontrol Out 3 L Output L

Kaontrol Out 3 R A NIFE Dutnot B

Panel preferencji - strona Audio.

Ustawienie Opis
Sterownik Tutaj mozna wybra¢ sterownik audio.
Urzadzenie Umozliwia wybér jednego z dostepnych urzadzen, jesli podtaczono wiecej

niz jeden interfejs audio.

Status Pokazuje, czy interfejs audio jest aktualnie uruchomiony.
Czestot Wyswietla wybrang czestotliwos¢ probkowania interfejsu audio. Prosze
liwos¢ ponownie uruchomi¢ KOMPLETE KONTROL po zmianie czestotliwosci
probko probkowania.

wania
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Ustawienie Opis

Rozmiar bufora macOS: Ten suwak umozliwia dostosowanie rozmiaru bufora interfejsu
audio w probkach. Nizsze wartosci skutkujg bardziej natychmiastowg
reakcjg odtwarzania, ale zwiekszajg obcigzenie procesora i mogg powodowac
styszalne kliknigcia i trzaski. Wieksze wartosci zmniejszajg obcigzenie
procesora, ale wprowadzajg wieksze opdznienie (niewielkie opdznienie
miedzy uderzeniem pada a jego ustyszeniem). Zaleca sie znalezienie
najnizszej wartosci, ktora nie powoduje kliknie¢ i trzaskow, nawet podczas
grania w bardziej wymagajace produkty.

Windows: W przypadku korzystania ze sterownika ASIO na stronie Audio
zamiast suwaka Rozmiar bufora wyswietlany jest przycisk Konfiguracja
ASIO. Prosze klikng¢ ten przycisk, aby otworzy¢ okno ustawien wybranego
sterownika ASIO.

Opobznienie Pokazuje op6znienia wprowadzone przez biezgce ustawienie rozmiaru bufora.

Trasy W sekcji Routings zostanie wyswietlona lista 16 wyj$¢ stereo z KOMPLETE
KONTROL: W prawej kolumnie mozna przypisac je do wyjs¢ interfejsu audio.
Prosze klikna¢ pola w prawej kolumnie, aby wybra¢ zadane wyjscia za
pomocg rozwijanego menu.

7.5.2. Preferencje - Strona MIDI

Strona MIDI pozwala skonfigurowac¢ porty wejsciowe i wyjsciowe MIDI, ktére majg by¢ uzywane,
gdy KOMPLETE KONTROL dziata jako samodzielna aplikacja.

@ Podczas korzystania z KOMPLETE KONTROL jako wtyczki, konfiguracja MIDI jest
zarzadzana przez hosta, a strona MIDI nie jest dostepna.
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Preferences

Devices

MName

v KOMPLETE KONTROL A25 MIDI

Takeover

Mode

Panel preferenciji - strona MIDI (wpisy mogq sie rézni¢ w zaleznosci od komputera).

Element Opis
Wejscie Klikniecie przycisku Input powoduje wyswietlenie listy wszystkich
dostepnych  wejs¢  MIDI  systemu. Kazde wejscie mozna
aktywowac/dezaktywowac, klikajac pole wyboru obok jego nazwy.
Wyijscie Klikniecie przycisku Output (Wyjscie) powoduje wyswietlenie listy wszystkich

dostepnych wyjs¢ MIDI systemu.

Kazde wejscie mozna aktywowaé/dezaktywowac, klikajac pole wyboru
obok jego nazwy.

Tryb
przejecia

W przypadku korzystania z kontroleréw innych firm mozna wybra¢ opcje
Pickup z menu rozwijanego Takeover mode, aby zapobiec potencjalnym
skokom parametrow spowodowanym niedopasowaniem pozycji pokretet
miedzy oprogramowaniem a sprzetem. Aby uzyskac¢ wiecej informacji,
prosze zapoznac sie z sekcjg Witgczanie trybu przejecia.

Ustawienia wyjscia MIDI sg wymagane do korzystania z funkcji Smart Play KOMPLETE
KONTROL z innymi instrumentami MIDI.

7.5.3. Preferencje - Strona ogolna

Strona Ogolne zawiera ustawienia Sledzenia danych o uzytkowaniu. Technologia Sledzenia
danych o uzytkowaniu umozliwia KOMPLETE KONTROL automatyczne $ledzenie anonimowych
danych o uzytkowaniu, ktére mogg nam Panstwo udostepnic.
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Sledzenie danych uzytkowania mozna aktywowaé lub dezaktywowaé na stronie Ogélne w
Preferencjach w oprogramowaniu KOMPLETE KONTROL. Zachecamy jednak wszystkich
uzytkownikow do aktywowania funkcji Data Tracking, poniewaz zapewnia ona cenne narzedzie
do zrozumienia wydajnosci aplikacji Native Instruments, gdy sa one uzywane w rzeczywistych
sytuacjach. Dane przesytane do Native Instruments sg w stu procentach anonimowe i nie
wptywajg na wydajnosc.

Aby uzyska¢ bardziej szczegotowe informacje na temat sledzenia danych uzytkowania, prosze
zapozna¢ sie z nastepujacym artykutem bazy wiedzy na stronie internetowej Native
Instruments: https://support.native-instruments.com/hc/en- us/articles/209545029

Preferences

Usage Data Tracking

General Allow usage data tracking

Read more

Sledzenie danych uzytkowania w Preferencjach KOMPLETE KONTROL.

Wigczanie lub wytgczanie $ledzenia danych o uzytkowaniu
Aby wigczyé lub wytgczyé Sledzenie danych o uzytkowaniu:

1. Otwarty Ogolne strone strony Preferencie  Preferencje klikajac klikajac
Preferencje... w w menu KOMPLETE KONTROL.

2. Prosze klikng¢ pole wyboru Zezwalaj na sledzenie danych uzytkowania, aby wigczyc¢ lub
wytgczy¢ Sledzenie danych uzytkownika.

7.5.4. Preferencje - Strona biblioteki

Strona Library umozliwia edycje lokalizacji wszystkich plikow biblioteki KOMPLETE KONTROL
(zaréwno fabrycznych, jak i uzytkownika), ktére pojawiajg sie w panelu Library przegladarki.

W gérnej czesci strony, przyciski Fabryczny i Uzytkownika pozwalajg przetaczac sie miedzy
ustawieniami Fabryczny
i Panel uzytkownika.

Panel fabryczny

W panelu Factory wyswietlane sg wszystkie dostepne biblioteki fabryczne. Biblioteki te pojawig
sie w widoku Factory w panelu Library przegladarki.


https://support.native-instruments.com/hc/en-us/articles/209545029
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Preferences

Factory

Location Product

Ro..Drummer

Library

Library

Im D
||
m
||
|
||
m
||
||
||
m
||
i

ind Library

Rescan

Panel Preferencje - panel Fabryka na stronie Biblioteka.

Element Opis

Kolumna Lokalizacja Pokazuje $ciezke kazdej biblioteki. W przypadku przeniesienia dowolnej
biblioteki do innej lokalizacji na komputerze, prosze klikng¢ ikone folderu
po lewej stronie tej biblioteki i wybrac jej nowa Sciezke.

Kolumna Produkt Pokazuje nazwe kazdego produktu. Nazw tych nie mozna edytowac.

PrzyciskRescan Jesli dokonano jakiejkolwiek zmiany w bibliotece (np. zmieniono jej
lokalizacje), nalezyzaznaczy¢ ja na liscie i klikng¢ przycisk Rescan,
aby ponownie przeskanowac biblioteke.

Panel uzytkownika

Panel uzytkownika pokazuje wszystkie aktualnie uzywane biblioteki uzytkownika. Obejmujg one
standardowy katalog uzytkownika KOMPLETE KONTROL, a takze kazdy inny katalog
uzytkownika, ktéry mozna zdefiniowaé. Biblioteki te pojawig sie w widoku uzytkownika w panelu
biblioteki przegladarki.
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Przycisk Dodaj

Usunaé
przycisk
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Preferences

Factory

Location

ImC

3rsh..\Mative Instruments\User Content

Add Rescan

Panel preferencji - panel uzytkownika na stronie Biblioteka.

Opis
Wyswietla Sciezke do kazdej biblioteki. W przypadku przeniesienia dowolnej
biblioteki do innej lokalizacji na komputerze, prosze klikna¢ ikone folderu po
lewej stronie tej biblioteki i wybra¢ jej nowa sciezke.

Pokazuje alias zapisany dla kazdej biblioteki. Prosze klikng¢ alias, aby
go edytowac. Definiowanie aliasow dla folderow uzytkownika nie jest
obowigzkowe, ale moze by¢ bardzo pomocne podczas pracy na réznych
komputerach (patrz opis ponizej). Po dodaniu lokalizacji (patrz
Dodawanie ponizej), prosze klikng¢ pole w nowym wierszu i w kolumnie
Alias, aby ustawi¢ alias dla nowej lokalizacji. Alias domysinego folderu
uzytkownika, Native Instruments User Directory, nie moze by¢
edytowany - jest to lokalizacja, w ktérej domysinie przechowywane sg
wszystkie pliki uzytkownika.

Opcja ta, domyslinie wiaczona, automatycznie wykrywa kazdg nowo dodang
zawartos¢ uzytkownika podczas uruchamiania KOMPLETE KONTROL.

Prosze klikng€przycisk Dodaj, aby recznie dodac katalogi do biblioteki
uzytkownika. Wiecej informacji znajdg Panstwo ponizej.

Prosze klikng¢ Remove, aby usuna¢ wybrang biblioteke uzytkownika. Pliki
zostang usuniete tylko z przegladarki KOMPLETE KONTROL Browser, a nie
z dysku twardego.

52
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PrzyciskRescan Jesli dokonano jakiejkolwiek zmiany w bibliotece (np. dodano/usunieto
pliki), nalezy zaznaczycjg na liscie i klikng¢ przycisk Rescan, aby

ponownie przeskanowac biblioteke.

'«O: Rozmiar panelu Preferencje mozna zmieni¢ w dogodny dla siebie sposéb,
korzystajac ze zwyklej metody stosowanej w systemie operacyjnym. Mozna réwniez
zmieni¢ rozmiar kazdej kolumny, klikajac i przeciggajac granice miedzy nagtéwkami
obu kolumn.
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Dodawanie folderéw do biblioteki uzytkownika

W panelu uzytkownika na stronie biblioteki mozna doda¢ inne foldery do zawartosci
uzytkownika biblioteki KOMPLETE KONTROL. Aby to zrobic:

1. Prosze klikng¢ przycisk Dodaj w dolnej czesci panelu. Otworzy sie okno dialogowe wyboru
folderu.

2. W oknie dialogowym prosze przejs¢ do wybranego folderu na komputerze i klikng¢ OK (Wybierz
w systemie macOS).

- Wszystkie pliki kompatybilne z KOMPLETE KONTROL znajdujace sie w wybranym folderze sg
dodawane do zawartosci uzytkownika w KOMPLETE KONTROL.

':Q:' Pliki kompatybilne z KOMPLETE KONTROL to ens, rkplr, nrkt, nksn, nfm8, nabs, nki,
nmsyv, nbkt, nis.

Ponadto, atrybuty (Instrument/Bank/Sub-Bank, Type/Sub-Type/Characters tagi, jak réwniez
wihasciwosci) wszystkich zaimportowanych plikéw zostang zachowane.

Dodajac folder do zawartosci uzytkownika biblioteki KOMPLETE KONTROL, udostepniajg
Panstwo jego pliki w panelu biblioteki przegladarki w celu szybkiego wyszukiwania i tadowania.

@ Sciezki do folderéw dodanych za pomoca przycisku IMPORT w panelu Pliki
przegladarki réwniez zostang tutaj wyswietlone. Jedyng réznicg miedzy dodawaniem
folderéw za pomoca opisanego tutaj przycisku Dodaj w panelu Preferencje, a za
pomocg przycisku IMPORT w panelu Pliki przegladarki jest to, ze ten drugi pozwala
bezposrednio oznaczaé pliki podczas ich importowania.

Prosze zauwazy¢, ze wybrany folder nie moze zawiera¢ ani znajdowac¢ sie w folderze juz
wymienionym w panelu User lub Factory. Jesli KOMPLETE KONTROL wykryje taki folder po
nacisnieciu OK (Choose na macOS) w oknie dialogowym wyboru folderu, pojawi sie komunikat
Duplicate Location: Prosze klikng¢é OK, aby powrdci¢ do okna dialogowego wyboru folderu i
wybrac¢ inny folder na komputerze.

Usuwanie folderéw z biblioteki uzytkownika

Mozna réwniez usung¢ dowolny folder uzytkownika z biblioteki - z wyjatkiem domysinego katalogu
zawartosci uzytkownika
Tresci uzytkownika Native Instruments.

7.5.5. Preferencje - Strona wtyczek
Strona Wtyczki umozliwia zarzgdzanie wtyczkami VST w KOMPLETE KONTROL.

Przyciski Menedzer i Lokalizacje w gornej czesci strony umozliwiaja przetaczanie sie miedzy
funkcjami
Menedzer i Lokalizacje.

Panel menedzera

Panel menedzera umozliwia przegladanie i zarzgdzanie wszystkimi wtyczkami VST dostepnymi
w KOMPLETE KON TR O L. Domysinie wszystkie dostepne wtyczki sg aktywowane do uzytku
w KOMPLETE KONTROL.

Aby dezaktywowaé wtyczke do uzytku w KOMPLETE KONTROL, nalezy klikngé ikone pola
wyboru obok jej nazwy, aby usung¢ zaznaczenie.

Opcja Zawsze uzywaj najnowszej wersji wtyczek NI pozwala wybraé¢, czy zawartos¢ biblioteki
jest zawsze tadowana z najnowszg wersjg powigzanej wtyczki. Jesli ta opcja jest wytaczona,
zawarto$¢ biblioteki jest tadowana przy uzyciu najnizszej wymaganej wersji powigzanej wtyczki
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'—9: Na przyktad, ta opcja jest wymagana, jesli zainstalowali Panstwo zaréwno petng

wersje REAKTOR 5, jak i instrument KOMPLETE dostarczony z REAKTOR 6
Player. Wytaczajac te opcje, biblioteka REAKTOR 5 Factory Library zostanie
zatadowana z petng wersja REAKTOR 5, podczas gdy instrument KOMPLETE
zostanie zatadowany z REAKTOR 6 Player. Jest to konieczne, poniewaz REAKTOR 5
Factory Library nie jest autoryzowany do uzytku z REAKTOR 6 Player.

Preferences

Manager Locations

Plug-in
yth 5

fith 5 Stereo

v
W
'
v
v K
v K
'
w
'
W
'
v

arsion of Ml Plug-ins

Panel Preferencje - panel Menedzer na stronie Wtyczki.

Element Opis
Pole wyboru kolumnaAktywuje lub dezaktywuje wtyczke do uzytku w KOMPLETE
KONTROL.

Kolumna wtyczekWykaz wszystkich dostepnych wtyczek VST w
KOMPLETE KONTROL.

Prosze zawsze Jesli ta opcja jest wigczona (domysinie), zawartos¢ biblioteki jest
uzywac fadowana z najnowszg wersjg powigzanej wtyczki.
najnowszych

wersji wtyczek NI . L L .
Jesli ta opcja jest wytaczona, zawarto$c¢ biblioteki jest tadowana z

najnizsza wymagana wersjg powigzanej wtyczki.

Panel lokalizacji

Panel Lokalizacje umozliwia zarzadzanie folderami zawierajgcymi wtyczki na dysku twardym.
KOMPLETE KONTROL skanuje te foldery w poszukiwaniu wtyczek VST i dodaje je do panelu
Manager. Mozna dodawac¢ i usuwac foldery z listy, a takze korzysta¢ z funkcji Rescan, aby
aktualizowa¢ dostepne wtyczki w KOMPLETE KONTROL zgodnie z wszelkimi zmianami
dokonanymi w folderach lub ich zawartosci.

Aby wyswietli¢ panel Lokalizacje, prosze klikng¢ przycisk Lokalizacje w gornej czesci strony
Wtyczki.
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Preferences

Plug-in
Il C:\Program Filas

Rescan

Panel Preferencje - panel Lokalizacje na stronie Wtyczki.

Ustawienie Opis

Kolumna wtyczekLista wszystkich folderéw, ktore KOMPLETE KONTROL
skanuje w poszukiwaniu wtyczek VST.

Dodaj Otwiera okno dialogowe pliku umozliwiajagce dodanie kolejnego folderu do listy.
Usun Usuwa wybrany folder z listy.
Rescan Skanuje wszystkie foldery na liscie w poszukiwaniu kompatybilnych wtyczek i

aktualizuje plik
Odpowiednio panel menedzera.

7.5.6. Preferencje - Strona funkcji

Korzystajac ze strony Funkcje, mozna wigczy¢ rézne konfiguracje KOMPLETE KONTROL. Za
kazdym razem, gdy przetacznik funkcji jest aktywowany lub dezaktywowany, oprogramowanie
musi zosta¢ ponownie uruchomione, aby zmiany zaczety obowigzywac.

Element Opis
Automatyczne skanowanie z Automatycznie skanuje oprogramowanie w
Zawartosc poszukiwaniu tresci z Sounds.com

Sounds.com

Remapowanie znacznikéw przegladarki Przemapowuje znaczniki znalezione w przegladarce

7.6. Ladowanie wtyczki w stanie domysinym
Wtyczke mozna zatadowac¢ w stanie domysinym bezposrednio z menu KOMPLETE KONTROL.:
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» W menu KOMPLETE KONTROL prosze wybraé np. Instruments > Native Instruments > Massive.

File

Edit

Instruments Internal

Effects Native Instruments Absynth 5

View Absynth 5 Stereo
Controller Battary 4

Help Fma

Kontakt 5

Kontakt 5 16out
Kontakt 5 Bout
Massive [}
Reaktor 6
Reaktors
Reaktors 16out

- Wtyczka zostanie zatladowana. Wszystkie parametry sg ustawione na wartosci domysine.

D\

<) IVIASOIVE

Selectenwv. preset - Save Delete » TrgZeroReset | Linear ||  Gate [] OneShot |

HTR

@ tadowanie wtyczek w stanie domysinym jest mozliwe tylko w oprogramowaniul.
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8. Komunikacja MIDI

KOMPLETE KONTROL zapewnia mozliwosci automatyzacji hosta w celu tatwej integracji ze
Srodowiskiem MIDI. W tej sekcji znajdg Paristwo ogdlne informacje na temat komunikacji MIDI i
automatyzaciji hosta.

Przychodzace MIDI

Instrumenty, petle i one-shoty zatadowane do KOMPLETE KONTROL moga by¢ kontrolowane za
posrednictwem MIDI i hosta (gdy KOMPLETE KONTROL jest zatadowany jako wtyczka):

+  Wyzwalanie instrumentéw przez nuty MIDI: Domys$inie przychodzace nuty MIDI wyzwalajg
zatadowany instrument.

+ Kontrolowanie parametrow poprzez automatyzacje hosta: Mozna kontrolowac¢ parametry

zarowno KOMPLETE KONTROL, jak i zatadowanych instrumentéw poprzez automatyzacje
hosta (gdy KOMPLETE KONTROL jest zatadowany jako wtyczka).

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat Host Automation, prosze zapoznaé sie z sekcjg Host
Automation.

Odbieranie zegara MIDI

KOMPLETE KONTROL nie odbiera MIDI Clock. Jednak podczas korzystania z KOMPLETE
KONTROL jako wtyczki, jest on automatycznie synchronizowany z tempem hosta. Wyswietlacz
tempa w nagtéwku KOMPLETE KONTROL jest wyszarzony, a tempo jest regulowane w hoscie.

MIDI wychodzace
Moga Panstwo wysyta¢ dane MIDI z klawiatury KOMPLETE KONTROL:

+  Wyzwalanie instrumentéw MIDI i nagrywanie notatek MIDI: KOMPLETE KONTROL
wysyta komunikaty MIDI Note, Pitch Bend i Channel Pressure (aftertouch) do hosta i dowolnej
aplikaciji lub urzadzenia MIDI.

Mozna réwniez wysyta¢ dane MIDI z wtyczki KOMPLETE KONTROL:

* Routing i nagrywanie przetworzonych nut MIDI: KOMPLETE KONTROL wysyta nuty MIDI
wygenerowane przez silnik Scale i Arpeggiator przez wyjscia MIDI samodzielnej aplikacji, jak
réwniez wtyczki. Mogg Panstwo przekierowa¢ nuty MIDI do innych instrumentéw MIDI lub
nagrac je jako wzoér MIDI w hoscie.

@ Wyjscie MIDI jest obstugiwane tylko przez samodzielng aplikacje, a takze wersje
VST, VST3 i AAX wtyczki. Wersja AU (Audio Unit) wtyczki nie obstuguje wyjscia
MIDI.

8.1. Mapowanie kontroleréow MIDI na kontrolery innych firm

Mapowanie MIDI poprawia wrazenia uzytkownika i zapewnia wiekszg kontrole nad dzwiekiem,
przeptywem pracy i wydajnoscig. Klawiatury KOMPLETE KONTROL sg gotowe do mapowania do
oprogramowania. Klawiatury i kontrolery innych firm mogg by¢ réwniez uzywane do sterowania
niektérymi parametrami oprogramowania KOMPLETE KONTROL. Parametry te obejmujg osiem
pokretet Native Map, przetaczanie stron parametrow, przetgczanie presetdw i przetgczanie
wtyczek.

Konfiguracja kontrolera innej firmy
Aby zmapowac¢ kontroler innej firmy do oprogramowania KOMPLETE KONTROL:
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Prosze podtaczy¢ kontroler innej firmy do komputera.
Prosze uruchomi¢ KOMPLETE KONTROL.

Prosze otworzy¢ okno dialogowe Preferencje i wybra¢ zaktadke MIDI.

o np =

Prosze klikng¢ pole wyboru obok odpowiedniej nazwy kontrolera innej firmy.

- Kontroler innej firmy jest teraz gotowy do uzycia.

Przypisywanie pokretet do kontrolera innej firmy
Aby zmapowac pokretto na kontrolerze innej firmy do KOMPLETE KONTROL:
1. Prosze klikng¢ MIDI w nagtéwku panelu oprogramowania, aby otworzy¢ panel MIDI Learn.

2. Prosze wybrac¢ pokretto MIDI Learn w oprogramowaniu, a nastepnie przekreci¢ pokretto na
klawiaturze.

3. Jest on teraz podtaczony, a pokretta powinny poruszaé sie zgodnie ze soba.
4. Aby zmapowa¢ pozostate pokretta, prosze powtorzy¢ ten proces.

v

MIDI LEARN Knobs

Strona MIDI Learn - Pokretta.

Przypisywanie przyciskow do kontrolera innej firmy

Mozna réwniez zmapowac przyciski kontrolera innej firmy do oprogramowania. Umozliwi to
wybranie innej strony osmiu pokretet sterujgcych w oprogramowaniu za pomoca klawiatury.
Mozna przypisa¢é MIDI CCs do poruszania sie miedzy stronami parametréw i przetaczania
miedzy presetami. Aby zmapowacé przycisk do klawiatury:

1. Prosze klikng¢ MIDI w nagtéwku panelu oprogramowania.

Prosze wybra¢ zaktadke Przyciski.

Prosze wybraé przycisk w oprogramowaniu, a nastepnie nacisna¢ przycisk na klawiaturze.
Jest teraz podtaczony, a przycisk powinien dziata¢ zgodnie z oprogramowaniem.

o > e

Aby zmapowacé pozostate przyciski, prosze powtorzyc¢ te kroki.

MIDI LEARM Knobs Buttons

PRESETS PLUG-INS PLUG-IN PAGES

Strona MIDI Learn - Przyciski.

Wiaczenie odbioru trybu przejecia dla pokretet, aby zapobiec skokom
parametréw

Podczas przeftgczania stron parametrdw moze sie zdarzyé, ze pozycje pokretet w
oprogramowaniu nie bedg zgodne z pozycjami pokretet na kontrolerze MIDI innej firmy. Aby
zapobiec potencjalnym skokom parametrow, mozna wigczy¢ tryb przejecia Pickup na stronie
Preferencje MIDI.
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Close

Opcja trybu przejecia na stronie MIDI w Preferencjach.

Gdy Pickup jest aktywowany, obracanie pokretet na kontrolerze MIDI innej firmy zmieni warto$¢
odpowiedniego parametru tylko wtedy, gdy wskaznik pokretta osiggnie (podniesie) odpowiednig
warto$¢ w oprogramowaniu. KOMPLETE KONTROL podkresla réznice miedzy pozycjami pokretet
za pomoca biatych kotek wokét pokretet w panelu wtyczek. Biaty okrag wskazuje pozycje pokretta
w oprogramowaniu. Wskaznik pokretta wskazuje pozycje na sprzecie.
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ROznice miedzy pozycjami pokretet w oprogramowaniu i na sprzecie.

Konfiguracja sprzetu dla mapowania MIDI

Korzystajac z funkcji mapowania MIDI w KOMPLETE KONTROL, przycisk MIDI mozna
skonfigurowac tak, aby wysytat komunikat CC po nacisnieciu, a takze po zwolnieniu. Ten tryb jest
okreslany jako tryb "Toggle". Przycisk MIDI mozna réwniez skonfigurowaé tak, aby wysytat
pojedynczy komunikat po kliknieciu, w przeciwienstwie do dwéch wysytanych w trybie Toggle.
Tryb ten nazywany jest trybem "Trigger". Aby korzysta¢ z funkcji mapowania MIDI z kontrolerem
innej firmy, nalezy skonfigurowac kontroler innej firmy do korzystania z trybu wyzwalania.

Udostepnianie mapowania miedzy instancjami

Klawiature nalezy zmapowaé¢ do KOMPLETE KONTROL tylko raz, a nastepnie mozna utworzy¢
nowe instancje oprogramowania, a mapowanie bedzie nadal dziata¢ we wszystkich z nich.

@ Instancje, ktére sg juz otwarte podczas zmiany mapowania, nie otrzymajg nowego
mapowania automatycznie; aby zostaty zaktualizowane do nowego mapowania,
nalezy zamkna¢ DAW i ponownie go otworzy¢.

8.1.1. Konfiguracja kontrolera innej firmy
Aby zmapowac¢ kontroler innej firmy do oprogramowania KOMPLETE KONTROL:

1. Prosze podiaczy¢ kontroler innej firmy do komputera.
2. Prosze uruchomi¢ KOMPLETE KONTROL.
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3. Prosze otworzy¢ okno dialogowe Preferencje i wybra¢ zaktadke MIDI.
4. Prosze klikng¢ pole wyboru obok odpowiedniej nazwy kontrolera innej firmy.

- Kontroler innej firmy jest teraz gotowy do uzycia.

8.1.2. Przypisywanie pokretet do kontrolera innej firmy
Aby zmapowac pokretto na kontrolerze innej firmy do KOMPLETE KONTROL:
1. Prosze klikng¢ MIDI w nagtéwku panelu oprogramowania, aby otworzy¢ panel MIDI Learn.

2. Prosze wybrac¢ pokretto MIDI Learn w oprogramowaniu, a nastepnie przekreci¢ pokretto na
klawiaturze.

3. Jest on teraz podigczony, a pokretta powinny poruszac sie zgodnie ze soba.
4. Aby zmapowac pozostate pokretta, prosze powtorzy¢ ten proces.

v

MIDI LEARN Knobs

Strona MIDI Learn - Pokretta.

8.1.3. Przypisywanie przyciskdw do kontrolera innej firmy

Mozna réwniez zmapowac przyciski kontrolera innej firmy do oprogramowania. Umozliwi to
wybranie innej strony oémiu pokretet sterujagcych w oprogramowaniu za pomoca klawiatury.
Mozna przypisa¢ MIDI CCs do poruszania sie miedzy stronami parametréw i przetaczania
miedzy presetami. Aby zmapowac przycisk do klawiatury:

1. Prosze klikng¢ MIDI w nagtéwku panelu oprogramowania.

Prosze wybra¢ zaktadke Przyciski.

Prosze wybrac¢ przycisk w oprogramowaniu, a nastepnie nacisng¢ przycisk na klawiaturze.
Jest teraz podtgczony, a przycisk powinien dziata¢ zgodnie z oprogramowaniem.

ok wn

Aby zmapowac pozostate przyciski, prosze powtorzy¢ te kroki.

MIDI LEARN Knobs Buttons

PRESETS PLUG-INS PLUG-IN PAGES

Strona MIDI Learn - Przyciski.

8.1.4. Wigczanie trybu przejecia

Podczas przetgczania stron parametrow moze sie zdarzyé, ze pozycje pokretet w
oprogramowaniu beda niezgodne z pozycjami pokretet na kontrolerze MIDI innej firmy. Aby
zapobiec potencjalnym skokom parametréw podczas obracania pokretet, mozna wigczy¢ tryb
przejecia, wybierajac opcje Pickup na stronie Preferencje MIDI.
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Close

Opcja trybu przejecia na stronie MIDI w Preferencjach.

Gdy tryb Takeover jest aktywny, obracanie pokretet na kontrolerze MIDI innej firmy zmieni
warto$¢ odpowiedniego parametru tylko wtedy, gdy wskaznik pokretta osiggnie (podniesie)
odpowiednig warto$¢ w oprogramowaniu. KOMPLETE KONTROL podkresla réznice miedzy
pozycjami pokretet za pomoca biatych kétek wokdt pokretet w panelu wtyczek. Biaty okrag
wskazuje pozycje pokretta w oprogramowaniu. Wskaznik pokretta wskazuje pozycje na sprzecie.
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ROznice miedzy pozycjami pokretet w oprogramowaniu i na sprzecie.

8.1.5. Konfiguracja sprzetu dla mapowania MIDI

Korzystajac z funkcji mapowania MIDI w KOMPLETE KONTROL, przycisk MIDI mozna
skonfigurowac tak, aby wysytat komunikat CC po naciénieciu, a takze po zwolnieniu. Ten tryb jest
okreslany jako tryb "Toggle". Przycisk MIDI mozna réwniez skonfigurowaé tak, aby wysytat
pojedynczy komunikat po kliknieciu, w przeciwienstwie do dwéch wysytanych w trybie Toggle.
Tryb ten nazywany jest trybem "Trigger". Aby korzysta¢ z funkcji mapowania MIDI z kontrolerem
innej firmy, nalezy skonfigurowac¢ kontroler innej firmy tak, aby korzystat z trybu Trigger.

8.1.6. Udostepnianie mapowania miedzy instancjami

Klawiature nalezy zmapowa¢ do KOMPLETE KONTROL tylko raz, a nastepnie mozna utworzy¢
nowe instancje oprogramowania, a mapowanie bedzie nadal dziata¢ we wszystkich z nich.

@ Instancje, ktére sa juz otwarte podczas zmiany mapowania, nie otrzymajg nowego
mapowania automatycznie; aby zostaty zaktualizowane do nowego mapowania,
nalezy zamkng¢ DAW i ponownie go otworzyc¢.

8.2. Automatyzacja hosta

Po zaladowaniu KOMPLETE KONTROL jako wtyczki na hoscie, parametry zatadowanego
instrumentu, parametry skali i parametry arpeggiatora moga by¢ zautomatyzowane z hosta.
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8.2.1. Automatyzacja nagrywania

Po skonfigurowaniu hosta do nagrywania automatyzacji mozna wykonywac nastepujace czynnosci
w oprogramowaniu, a takze z klawiatury:

* Mozna wigczy¢ lub wytaczyé funkcje Scale i Arpeggiator, klikajac poszczegodine przyciski w
oprogramowaniu lub naciskajgc odpowiednie przyciski na klawiaturze.

*  Wartosci parametrow mozna wybiera¢, obracajgc poszczegodlne pokretta w oprogramowaniu
lub na klawiaturze.

':Q:' Aby uzyskac¢ szczegdbtowe informacje na temat automatyzacji nagrywania w hoscie,
prosze zapoznac sie z dokumentacjg oprogramowania hosta.

Niektére hosty umozliwiajg obstuge automatyzacji za pomoca identyfikatoréw automatyzaciji,
ktére sg mapowane na okreslone parametry wtyczki. KOMPLETE KONTROL jest dostarczany z
predefiniowang lista identyfikatorow automatyzacji , ktéra pozwala hostowi znalezé je
automatycznie.

8.2.2. Identyfikatory automatyzaciji dla panelu Perform

Nastepujgce identyfikatory automatyzacji sa zarezerwowane dla parametrow w panelu Perform
programu KOMPLETE KONTROL:

Identyfikator automatyzacji Parametr

000Zarezerwowane dla rozpoznawania instancji i automatycznego $ledzenia ostrosci

001 Skala wtaczona/wylaczona
02 Nuta podstawowa (skala)
03 Typ wagi (skala)

04 Tryb klawiszy (Skala)

06 Tryb akordu (skala)

07 Typ akordu (skala)

26 Arp On / Off

27 Tryb (Arp)

28 Typ (Arp)

29 Rate (Arp)

30 Sekwencja (Arp)

31 Swing (Arp)

32 Oktawy (Arp)

33 Dynamiczny (Arp)

34 Gate (Arp)

35 Retrigger (Arp)

36 Powtarzanie (Arp)

37 Przesuniecie (Arp)

38 Inwersja (Arp)

39 Min. Klucz (Arp)

40 Max. Klucz (Arp)
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Identyfikator automatyzacji Parametr
41 Przytrzymanie (Arp)
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9. Korzystanie z edytora przypisan MIDI

Edytor przypisan MIDI umozliwia tworzenie i dostosowywanie szablonéw MIDI dla klawiatury.
Edytor MIDI Assignment jest konfigurowalny tylko z samodzielnej aplikacji KOMPLETE
KONTROL i nie jest dostepny z wersji wtyczki KOMPLETE KONTROL. Jednak szablony
utworzone w samodzielnej aplikacji mozna zatadowaé w wersji wtyczki po przetgczeniu
klawiatury w tryb MIDI (SHIFT + MIDI).

Przed uzyskaniem dostepu do edytora przypisan MIDI nalezy wykonac nastepujace kroki, aby
skonfigurowac klawiature:

Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

Panstwa klawiatura serii A musi mie¢ zainstalowane oprogramowanie sprzetowe w wers;ji 0.3.9.
Oprogramowanie sprzetowe mozna zaktualizowac, wykonujgc czynnosci opisane w tym artykule:
https:/ /support.native-instruments.com/hc/en-
us/articles/360005158197-Accessing- the-MIDI-Assignment-
Editor-for-KOMPLETE-KONTROL-A-Series-M32-Keyboards.

Konfiguracja portow MIDI (tylko Windows)

Panstwa szablony MIDI sg synchronizowane z klawiaturg za posrednictwem portu MIDI
Komplete Kontrol A25/A49/A61. System operacyjny Windows pozwala tylko jednej aplikacji na
sterowanie portem MIDI w tym samym czasie, dlatego wazne jest, aby upewni¢ sie, ze ten port
nie jest aktywowany jako wyjscie MIDI w Zzadnej innej aplikacji. W przypadku korzystania z
komputera z systemem Windows, prosze wykonac¢ ponizsze kroki:

1. Prosze uruchomi¢ KOMPLETE KONTROL w trybie autonomicznym.

2. Prosze otworzy¢ Edycja > Preferencje > MIDI > Wejécie.

3. Prosze upewni€ sie, ze aktywny jest tylko port MIDI KOMPLETE KONTROL A25/A49/A61.
4

. Teraz prosze przej$¢ do MIDI > Output. Prosze upewnic sie, ze wszystkie porty sg wylaczone.

Preferences

Devices

,
;
k

MPLETE KONTROL A25)

Takeover

Mode

Jesli ten port jest aktywowany jako wyjscie MIDI w Panstwa aplikacji, szablony MIDI mogq nie
synchronizowacé sie z klawiaturg. Klawiatura bedzie nadal dziata¢ zgodnie z przeznaczeniem, gdy
ten port wyj$ciowy jest wytaczony. Port wejsciowy MIDI musi byé aktywowany.


https://support.native-instruments.com/hc/en-us/articles/360005158197-Accessing-the-MIDI-Assignment-Editor-for-KOMPLETE-KONTROL-A-Series-M32-Keyboards
https://support.native-instruments.com/hc/en-us/articles/360005158197-Accessing-the-MIDI-Assignment-Editor-for-KOMPLETE-KONTROL-A-Series-M32-Keyboards
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Konfiguracja DAW

Jesli chcg Panstwo korzysta¢ z szablonéw MIDI w programie DAW, nalezy rowniez dezaktywowac
porty wyjsciowe MIDI w ustawieniach MIDI programu DAW:

1. Prosze otworzy¢ DAW.

2. Prosze przejs¢ do Preferenciji MIDI.

3. Prosze upewnic sie, ze porty wyjSciowe MIDI sg wytgczone.
4. Prosze upewnic sie, ze wejscia MIDI klawiatury sg wiaczone.

Preferences

Ponizsza sekcja poprowadzi Panhstwa przez proces przypisywania komunikatéw MIDI do
elementéw sterujgcych za pomoca edytora przypisan MIDI. Zapoznajg sie Panstwo réwniez z
systemem mapowania i uzyskajg informacje referencyjne dotyczace typdw i przypisan
komunikatéw MIDI.

@ Podczas korzystania z edytora przypisan MIDI wszystkie elementy sterujgce klawiatury
(tj. nawigacja, transport itp.) sg zablokowane.

9.1. System mapowania

Cokolwiek zrobig Panstwo na klawiaturze, edytor MIDI Assignment przettumaczy to na komunikat
MIDI, ktéry nastepnie zostanie wystany do komputera za posrednictwem potgczenia USB. O to
wiasnie chodzi w edytorze MIDI Assignment: mapowanie ludzkich dziatan na zdarzenia MIDI.
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System mapowania edytora MIDI Assignment jest skonstruowany w sposéb, ktéry pozwala na
efektywne organizowanie przypisan. Utatwia to caty proces mapowania i informuje o tym, co sie
stanie, gdy uruchomig Panstwo element sterujgcy na klawiaturze. Nastepne akapity wprowadzg
Panstwa w kilka podstawowych pojec.

Przypisywalne elementy sterujgce

Przypisywalne elementy sterujgce to pokretta, przyciski i pedaty. Wszystkie inne elementy
sterujace i przyciski nie sg przypisywalne.

Zadania

Przypisanie okresla, ktore zdarzenie MIDI jest wyzwalane przez dany element sterujacy.
Dostepne typy zdarzen MIDI to komunikaty MIDI, takie jak Control Change i Program Change.
Kazda akcja na elemencie sterujgcym jest ttumaczona na jedno zdarzenie MIDI, a odpowiednie
przypisanie okresla zasady tego ttumaczenia.

W zaleznosci od typu elementu sterujgcego (pokretta, klawisze, pedat), dostepne przypisania
réznig sie. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznac¢ sie z sekcjg Typy i przypisania
komunikatéw MIDI.

Strony

Mozna mie¢ wiele przypisan, zorganizowanych w ramach stron. Strona zawiera osiem pokretet i
osiem przyciskow i odpowiada sprzetowi. W danym momencie mozna wybrac¢ i zatadowacé jedng
strone. Mozna mie¢ do czterech stron, ktére mozna wybraé bezposrednio w edytorze przypisan
MIDI i z klawiatury.

Po wybraniu innej strony wszystkie przypisania elementéw sterujgcych w obszarze strony sg
odpowiednio aktualizowane.

Szablony MIDI

Szablon MIDI przechowuje konfiguracje mapowania pokretet i klawiszy na klawiaturze, w tym
wszystkie strony, ktére mogg istnie¢. W danym momencie mozna wybraé jeden szablon MIDI.
Przetaczanie miedzy ré6znymi szablonami MIDI moze by¢ uzywane na przyktad do adresowania
réznych aplikacji na komputerze lub réznych instrumentéw MIDI.

Szablony MIDI istniejg na komputerze bez uruchomionego KOMPLETE KONTROL i mozna
przetaczaé sie miedzy nimi za pomocg przyciskéw Preset Up / Down, gdy klawiatura jest w trybie
MIDI.

& Konfiguracja pedatu jest zapisywana globalnie, a nie wedtug szablonu. Oznacza to, ze
wszystkie ustawienia dokonane w PEDAL pozostajg takie same podczas przetagczania
miedzy szablonami.

9.2. Otwieranie edytora przypisan MIDI

Edytor przypisan MIDI mozna otworzy¢ za pomoca przycisku Edytor przypisan MIDI.
» Prosze klikng¢ przycisk edytora przypisan MIDI w nagtéwku.

o__

— Otworzy sie edytor przypisan MIDI. Teraz majg Panstwo dostep do wszystkich ustawien
zwigzanych z trybem MIDI klawiatury.
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@ Przycisk edytora przypisan MIDI jest widoczny tylko wtedy, gdy klawiatura KOMPLETE
KONTROL jest podtagczona do komputera i wtgczona.

9.3. Przypisywanie komunikatow MIDI do elementow
sterujgcych

Niniejszy samouczek obejmuje proces przypisywania komunikatéw MIDI do pokretet i pedatéw.
Jesli zamierzajg Panstwo utworzy¢ nowe strefy klawiszy, prosze zapozna¢ sie z sekcjg Tworzenie
stref klawiszy.

W celu przypisania komunikatéw MIDI do elementéw sterujgcych:
1. Prosze klikng¢ na przycisk edytora przypisan MIDI, aby otworzy¢ edytor przypisan MIDI.
1 [

2. Prosze wybra¢ Szablon MIDI w panelu Szablony.

Templates

N

3. Prosze wybrac typ elementu sterujgcego.

Page 1

5. Prosze wybra¢ komunikat MIDI za pomoca rozwijanego menu i opcji w obszarze Definicja.
ASSIGN MIDI

Ctrl Change 15 Absoclute

v Control Change
Program Change
off

Numbar Mode

- Dostepne menu rozwijane i opcje w obszarze Definicja réznig sie w zalezno$ci od wybranego
typu elementu sterujgcego, a takze od wyboréw w samym obszarze Definicja.
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6. W razie potrzeby prosze wybra¢ lub utworzyé inng strone do wykonywania wielu zadan.

7. Po zakonczeniu przypisywania komunikatow MIDI prosze zamkng¢ edytor przypisan MIDI.

— Wprowadzone zmiany zostang zapisane w szablonie MIDI.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat typéw i przypisan komunikatéw MIDI, prosze zapozna¢ sie
z sekcjg Typy komunikatow MIDI i przypisania .

9.4. Zmiana nazwy elementow sterujgcych

Poniewaz domysine nazwy nie ujawniajg, do ktérych parametréw sg przypisane, mozna zmienié
ich nazwe:

1. Prosze dwukrotnie klikngé nazwe elementu sterujgcego.

3. Prosze nacisng¢ przycisk Enter, aby potwierdzic.

- Nazwa elementu sterujgcego ulegta zmianie.

9.5. Tworzenie nowego szablonu MIDI

Podczas korzystania z klawiatury w réznych sytuacjach, np. w studiu lub na zywo na scenie,
mozna utworzy¢ inny szablon MIDI dla kazdej konfiguraciji.

Aby utworzyé nowy szablon:
1. W panelu Szablony prosze klikng¢ ikone +.

Templates

N

- Zostanie wyswietlone okno dialogowe Add Template (Dodaj szablon).
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2. Prosze wprowadzi¢ nazwe nowego szablonu MIDI.

Add Template

Studio Setup

Cancel

3. Prosze klikng¢ Dodaj.
- Utworzony zostanie nowy szablon MIDI. Szablony MIDI sg utozone w kolejnosci alfabetycznej.

Templates

Studio Setup

9.6. Zmiana nazwy szablonow MIDI

Aby zmieni¢ nazwe istniejgcego szablonu MIDI, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Prosze klikng¢ prawym przyciskiem myszy na MIDI Template i z menu kontekstowego wybraé
Zmien nazwe.

Templates

Tamplate 1

— Pojawi sie okno dialogowe Rename Template z biezacg nazwg szablonu MIDI.
2. Prosze wprowadzi¢ zadang nazwe szablonu MIDI.

Rename Template

Live Setup

Rename Cancel
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3. Prosze klikna¢ przycisk Zmien nazwe, aby potwierdzic.
— Nazwa szablonu MIDI ulegta zmianie.

Templates

Live Satup

9.7. Typy i przypisania komunikatéw MIDI

W tej sekcji znajdg Panstwo informacije referencyjne na temat typéw komunikatéw MIDI podanych
w Type
menu oraz o kilku przypisaniach dla elementéw sterujacych i stref kluczowych.

9.7.1. Typy komunikatéw MIDI - Menu typow

Dla wszystkich elementéw sterujgcych definicja przypisania rozpoczyna sie od tego samego
menu: menu Typ.

Menu rozwijane Type okresla typ komunikatu MIDI, ktéry ma zostaé¢ wystany po wykonaniu akgc;ji
na tym elemencie sterujacym. W zaleznosci od typu elementu sterujgcego, pozycje w tym menu
beda sie ré6zni¢ (na przyktad wysytanie polecenia "play" z pokretta nie miatoby wiekszego sensu).

Wszystkie inne parametry wyswietlane w obszarze Definicja zalezg zaréwno od typu elementu
sterujgcego, nad ktérym Panstwo pracujg, jak i od typu komunikatu MIDI wybranego w menu

Typ.

Ponizej znajduje sie lista wszystkich mozliwych typéw komunikatéw MIDI, ktére mozna znalez¢é w
menu Type.

+ Control Change: Wysyla komunikaty MIDI Control Change na okreslonym kanale MIDI
ustawionym przez parametr Channel (zakres od 1 do 16, domysinie 1). Komunikat ten
zmienia warto$¢ okreslonego ciagtego kontrolera docelowego MIDI - kontrolujac na przyktad
gtebokos¢ efektu w aplikacji muzycznej. Numer kontrolera ciggtego (CC) jest okreslany za
pomocg parametru Number (zakres od 0 do 127). Wartosci wysytane dla tego kontrolera sg
okreslane na rézne sposoby, w zaleznosci od typu wybranego elementu sterujacego (patrz
nastepne sekcje).

* Program Change: Wysyta komunikaty MIDI Program Change na okre$lonym kanale MIDI
ustawionym przez parametr Channel (zakres od 1 do 16, domysinie 1). Komunikat ten
przetgcza na inny program (lub patch, preset..) w miejscu docelowym MIDI. Numer
programu, ktéry ma zosta¢ wystany, mozna okresli¢ na rézne sposoby, w zaleznosci od typu
wybranego elementu sterujgcego (patrz nastepne sekcje).

* Note: Wysyta komunikaty MIDI Note On/Off na okreslonym kanale MIDI ustawionym przez
parametr Channel (zakres od 1 do 16, domysinie 1). Komunikaty te uruchamiajg i zatrzymujg
nuty MIDI okreslone przez parametr Note (zakres od C-2 do G8), z predkoscig ustawiong
przez parametr Value (zakres od 0-127).

+ Pitchbend: Wysyta komunikaty MIDI pitchbend na okreslonym kanale MIDI ustawionym przez
parametr Channel (zakres od 1 do 16, domyS$lnie 1). Komunikat ten zmienia wysoko$c¢
dzwiekow MIDI wysytanych na tym samym kanale MIDI. W zalezno$ci od miejsca docelowego
MIDI, moze by¢ réwniez uzywany do sterowania innymi parametrami.

+ Off: Wytacza MIDI dla elementu sterujgcego. Prosze wybrac ten wpis, aby wylgczy¢ element
sterujacy lub akcje. Element sterujacy/akcja nie wysyta zadnego komunikatu MIDI, dlatego
zaden parametr nie jest wyswietlany.
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9.7.2. Przypisania dla pokretet

W przypadku pokretet w menu Type dostepne sg pozycje Control Change i Program Change. W
zaleznosci od wybranej pozycji dostepny jest inny zestaw dodatkowych parametrow:

Typ Tryb ZAKRES Liczba Krok
Zmiana kontroli Bezwzgledny Od 0-126 / Do 1-127 0-127
Wzgledny -32 do 31
Wzgledny -32 do 31
(przesuniecie)
Zmiana programu Od 0-126 / Do 1-127

Wartosci menu trybu dla pokretet
W przypadku typu Control Change, menu Mode umozliwia wyboér pomiedzy trzema trybami pracy:

+ Absolute: W tym trybie element sterujacy wysyta wartosci bezwzgledne. Wartosci Od, Do i
Parametry rozdzielczosci sg takie same jak w przypadku innych typow komunikatow (prosze
odnies¢ sie do powyzszego).

+ Wzgledny: W tym trybie wysytany komunikat jest w trybie +1/-1 - w rzeczywistosci 1/127,
ktory jest nastepnie rozumiany przez oprogramowanie docelowe jako +1/-1 w tym przypadku.
Umozliwia to elementowi sterujgcemu ustawienie nowej wartosci Control Change wzgledem
jego biezgcej wartosci. Dostepne sg dwa parametry:

* Krok: Okresla uzywany przyrost. Prosze zwiekszy¢ wartos¢ Step, aby wywotaé wieksze
skoki wartosci parametru docelowego. W przypadku wybrania ujemnej wartosci Step,
sterowanie zostanie odwrécone.

* Rozdzielczos¢: Reguluje czutosé elementu sterujgcego na dziatania uzytkownika. Przy
wysokich warto$ciach rozdzielczosci wystarczy niewielki ruch elementu sterujgcego, aby
wyzwoli¢ komunikat. Przy nizszych wartosciach Rozdzielczos$ci, beda Panstwo musieli
poruszy¢ elementem bardziej gwattownie, aby wyzwoli¢ komunikat.

+  Wazgledny (przesuniecie): Ten tryb jest podobny do trybu wzglednego opisanego powyzej, z
tg roznicy, ze tutaj wartosci wysytane dla komunikatéw "+1" i "-1" wynoszg odpowiednio 65 i
63
- Innymi stowy, sg one wysrodkowane wokét 64 zamiast 0. Jest to dobrze dostosowane do
niektérych konkretnych implementacji oprogramowania. Podobnie jak w trybie wzglednym,
parametr Step definiuje uzywany przyrost, a parametr Resolution dostosowuje czuto$c
elementu sterujgcego na dziatania uzytkownika.

9.7.3. Przypisania dla pedatow przetaczajgcych

W przypadku pedatéw uzywanych jako przetgczniki, menu Type oferuje pozycje Control Change i
Program Change. W zaleznosci od wybranej pozycji dostepny jest inny zestaw dodatkowych
parametréw:

Typ Wartos¢ Tryb Zasieg Wartos¢  Liczba Krok Owijka
Wart
0s¢
Zmiana Przelac Wyt/Wh 0-127
kontroli znik/br 0-127
amka
Wyzwalacz 0-127 0-127
Inc Min/Max -128 do Wt

(0-127) 127
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Zmiana Przelac Wyt/Wh
programu znik/br 0-127

amka
Wyzwalacz 0-127
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Typ Tryb Zakre Wart Liczba Kro Owij
Wartos¢ Wart s osé k ka
osc
Inc Min/Max -128 do Wi
0-127 127

Wartosci menu trybu dla pedatow
(przetacznik)

W przypadku elementéw sterujgcych podobnych do przyciskow wymienionych w powyzszej
tabeli i tylko w przypadku niektérych typéw komunikatow MIDI dostepnych dla tych elementow
sterujgcych, mozna wybra¢ rézne zachowania dla sposobu wysytania danych. Jest to
kontrolowane przez menu Mode. Menu to moze zawiera¢ do czterech pozycji, w zaleznosci od
typu komunikatu wybranego w menu Type. Ponizej znajduje sie lista wszystkich mozliwych
pozycji:

* Przelaczanie: W tym trybie element sterujgcy ma dwa stany, wigczony i wytaczony. Po
jednokrotnym nacisnieciu przetagcza sie w stan wigczony - po ponownym nacisnieciu
przetagcza sie w stan wytaczony. Moze to by¢ przydatne na przyktad do aktywacji jakiegos
efektu, a nastepnie jego dezaktywacji. Zazwyczaj jest to tryb domysiny. W tym trybie znajduja
sie dwa pola numeryczne: Off Value definiuje wartos¢ dla stanu Off (od 0 do 127, domysinie
0), a On Value definiuje wartos¢ dla stanu On (od 0 do 127, domyslinie 127). W przypadku typu
komunikatu Note, poniewaz stan Off jest predefiniowany (jest to komunikat MIDI Note Off),
zamiast tego znajduje sie pojedynczy parametr Value okreslajacy predkos¢ komunikatu MIDI
Note On.

+ Gate: Ten tryb jest rowny Toggle z tg réznica, ze stan jest aktywny przez czas przytrzymania
wcidnietego pedatu. W trybie Toggle stan jest aktywny do nastepnego nacisniecia pedatu.

+ Wyzwalacz: W tym trybie po nacisnieciu elementu sterujgcego wysytany jest tylko jeden
komunikat. Nie ma stanéw On lub Off. Moze to by¢ przydatne na przyktad do przetgczania sie
na inny program (preset, patch...) lub do wyzwalania sampli typu one-shot (np. dzwiekow
perkusyjnych lub innych dzwiekéw sterowanych obwiednig). W tym trybie znajdg Panstwo
tylko jedno pole numeryczne o nazwie Value, definiujace warto$¢ wysytang po nacisnieciu
elementu sterujgcego. Wartos¢ ta wynosi od 0 do 127 (domysinie 127).

* Inc: W tym trybie mozna skonfigurowa¢ nacisniecie pedatu, aby przejs¢ przez liste wartosci,
wybierajgc rozmiar skoku (np. 1-2-3-4-5, 2-4-6-8-10 lub 3-6-9-12-15) oraz to, czy wartosci
zawijajg sie z powrotem do poczatku, czy zatrzymujg sie po osiggnieciu minimum lub
maksimum.

9.7.4. Przypisania dla pedatow ciggtych

W przypadku pedatéw uzywanych jako sterowanie ciggte, menu Type (Typ) oferuje pozycje
Control Change (Zmiana sterowania) i Program Change (Zmiana programu). W zaleznosci
od wybranej pozycji dostepny jest inny zestaw dodatkowych parametrow:

Typ Tryb Zasieg Liczba
Zmiana kontroli Od 0-126 / Do 1-127 0-127
Zmiana programu Od 0-126 / Do 1-127

W przypadku Control Change mozna ustawi¢ zakres wartosci wysytanych po nacisnieciu pedatu
oraz numer komunikatu Control Change. W przypadku zmiany programu mozna ustawi¢ zakres
wartosci wysytanych po nacisnieciu pedatu.
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10. Integracja hosta

Podczas korzystania z zaawansowanej integracji hosta, klawiatura KOMPLETE KONTROL staje
sie centralnym elementem konfiguracji studia. Za jej pomoca mozna sterowaé nie tylko
instrumentem, prébka lub efektem zatadowanym do KOMPLETE KONTROL, ale takze
podstawowg funkcjonalnoécig obstugiwanych hostow.

@ Przed skorzystaniem z zaawansowanej integracji hosta nalezy jg najpierw
skonfigurowaé. Aby uzyskac wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg
Konfigurowanie integracji hostow.

Zaawansowana integracja KOMPLETE KONTROL jest dostepna w nastepujacych hostach:
+  MASCHINE 2

+ Ableton Live 10

* Apple GarageBand

* Apple Logic Pro X

* Avid Pro Tools

+ Bitwig Studio

* PreSonus Studio One 4.5

+ Steinberg Cubase Artist 8.5/9/9.5/10
+ Steinberg Cubase Pro 8.5/9/9.5/10

+ Steinberg Nuendo 8/9/10

10.1. Integracja z MASCHINE

Jesli posiadajg Panstwo MASCHINE, moga Panstwo kontrolowa¢ wiele funkcji MASCHINE
bezposrednio z klawiatury KOMPLETE KONTROL. Ta sekcja zawiera przeglad podstawowych
funkcji sterowania, a takze zaawansowanych elementéw sterujgcych integracja.

Aby podtaczy¢ klawiature KOMPLETE KONTROL do oprogramowania MASCHINE:

Prosze klikng¢ ikone klawiatury w nagtéwku.

Podtaczanie do MASCHINE za pomoca klawiatury

1. Prosze wcisng¢ SHIFT + TRACK (Instance) na klawiaturze.

2. Prosze wybra¢ instancije MASCHINE pokazang w oknie dialogowym.

3. Prosze nacisna¢ przycisk 4-D Encoder, aby podtaczy¢ klawiature do MASCHINE.

10.1.1. Podstawowe funkcje sterowania

Dostepne podstawowe funkcje sterowania MASCHINE zmapowane do elementéw sterujgcych
klawiatury sg pogrupowane w ponizszych tabelach.



Kontrola transportu

Dziatanie w MASCHINE
Rozpoczecie/zatrzymanie odtwarzania

Ponowne rozpoczecie odtwarzania od
poczatku zakresu petli

Wigczanie/wytaczanie nagrywania
Nagrywanie z odliczaniem
Zatrzymanie odtwarzania/nagrywania
Wiaczanie/wytgczanie metronomu

Regulacja tempa1
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Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A
PLAY (Restart)
SHIFT + PLAY (Restart)

REC (Count-In)

SHIFT + REC (odliczanie)

STOP (Wyczys¢)

METRO

. Prosze nacisng¢ przycisk TEMPO.

2. Przekreci¢ koder 4-D.
Wiaczanie/wytgczanie petli LOOP

EDIT Control

Dziatanie w MASCHINE Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A

Cofnij dziatanie UNDO (Ponéw)
Powtdrz czynnos¢ SHIFT + UNDO (Cofnij)
Kwantyzacja do wartosci siatki QUANTIZE (Auto)

Wigczanie/wytaczanie automatyzacii SHIFT + QUANTIZE (Auto)
Wigczanie/wytaczanie silnika skalowania SCALE (Edytuj)
grupySHIFT + SCALE
ArpeggiatoraARP

Edycja silnika skali dla wybranej
(Edycja) Wtaczanie/wytaczanie
(Edycja)

Edycja Arpeggiatora dla wybranej grupy SHIFT + ARP (Edycja)

Przyciski trybu

Dziatanie w MASCHINE Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A
Dostep Kontrola przegladarki PRZEGLADARKA
Dostep do sterowania wtyczkg PLUG-IN (MIDI)

Przetaczanie miedzy instancjami SHIFT + Track (instancja)

MASCHINE i KOMPLETE
KONTROL

Wejscie w tryb MIDI SHIFT + WTYCZKA (MIDI)
10.1.2. Zaawansowane funkcje kontroli integraciji

Zaawansowane elementy sterujgce integracjg sa wymienione ponizej.

Kontrola IDEAS

Po nacisnieciu IDEAS na klawiaturze KOMPLETE KONTROL serii A, majg Panstwo
natychmiastowag kontrole nad Scenami i Patternami.

Dostepne s nastepujgce dziatania:
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Dziatanie Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A
w
MASCHINE
Wybor grupyPchniecie enkodera 4-D w lewo lub w prawo

Prosze wybrac¢ scene SHIFT + nacisna¢ pokretto 4-D w lewo lub w prawo

Tworzenie nowej Sceny1 . Przytrzyma¢ SHIFT + nacisna¢ pokretto 4-D w prawo, az do New Scene
Zostanie wyswietlony komunikat Create (Utworz).

2. Prosze nacisng¢ przycisk 4-D, aby utworzy¢ nowag scene.
Wybér wzoruPchniecie enkodera 4-D w goére lub w dot

Utworzy¢ nowy Pattern1 . Naciskac pokretto 4-D w dot, az zostanie wyswietlony komunikat New
Pattern Create.

2. Nacisng¢ pokretto 4-D, aby utworzy¢ nowy wzorzec.

TRACK Control
Po nacisnieciu przycisku TRACK (Instance) na klawiaturze mozna wybrac¢ grupy i dzwigki.

Dostepne sg nastepujace akcje:

Dziatanie w MASCHINE Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A
Wybor grupyPchniecie enkodera 4-D w lewo lub w prawo
Prosze wybrac inny Nacisng¢ enkoder 4-D w gore lub w dot

dzwiek z tej grupy

Utworzy¢ nowa grupe Group1 . Prosze naciskac pokretto 4-D w prawo, az pojawi sie komunikat New
Group Create.

wyswietlane.

2. Prosze nacisng¢ przycisk 4-D, aby utworzy¢é nowg grupe.

Sterowanie PLUG-IN

Po nacisnieciu przycisku PLUG-IN na klawiaturze uzyskuje sie natychmiastowg kontrole nad
parametrami wtyczki i mozna nawigowac po tanicuchu wtyczek.

Dostepne sg nastepujace dziatania:

Dziatanie w MASCHINE Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A
Sterowanie parametrami instrumentéw i efektéwPokretto 1-8
wybra¢ nastepna lub poprzednig wtyczke w tancuchu wtyczek enkoder

4-D w lewo lub w prawo Dodaj wtyczke FX do pustego gniazda

wtyczkiBROWSER
Przesuniecie wybranej wtyczki FX w lewo lub w SHIFT + nacisng¢ enkoder 4-D w lewo lub w
prawo w tancuchu wtyczek prawo

Wybor poprzedniego lub nastepnego ustawienia wstepnego PRESET w gore /
PRESET w dotWybor nastepnej lub poprzedniej strony parametrow Pageleft
(M) / Page Right (S) Bypass wybranej wtyczki w fahcuchu wtyczek SHIFT +
nacisng¢ pokretto 4-D Usung¢ wybrang wtyczke z tancucha wtyczekSHIFT +
nacisng¢ pokretto 4-D w gore

Tryb klucza
Po nacisnieciu SHIFT + KEY MODE na klawiaturze, wtgcza sie tryb Key. Gdy tryb Key jest
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wigczony, klawiatura odzwierciedla zachowanie padéw kontrolera MASCHINE.
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10.2. Integracja z Ableton Live

Jesli posiadajg Panstwo program Ableton Live, moga Panstwo kontrolowac wiele jego funkcji
bezposrednio z klawiatury KOMPLETE KONTROL. Dostepne funkcje zmapowane do sekgji
klawiatury sg wymienione ponize;.

@ Aby mozna byto korzystac z tej funkcji, Panstwa host musi by¢ skonfigurowany do
integracji hosta. Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjg
Konfigurowanie integracji hosta.

Kontrola transportu

Dziatanie w Ableton Live Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
Rozpoczecie odtwarzania PLAY (Uruchom ponownie)
Rozpoczecie nagrywania REC (Count-In)

Restart
odtwarzania/n

agrywaniaPLAY (Restart) Zatrzymanie odtwarzania/nagrywania w

biezacej pozycji STOP

Przeniesienie pozycji gtowicy odtwarzania na STOP

poczatek utworu po zatrzymaniu

Rozpoczecie nagrywania w Arrangerze wraz z odtwarzaniemSHIFT +
REC (Count-In)Przewijanie pozycji glowicy odtwarzajacej Przekrecenie
enkodera 4-D

Wiaczanie/wytgczanie trybu petli LOOP
Wiaczanie/wytgczanie metronomu METRO

Tap tempo TEMPO

Edytuj kontrole

Dziatanie w Ableton Live Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
Cofnij dziatanie UNDO (Ponéw)
Powtorz czynnosc SHIFT + UNDO (Cofhnij)
Quantize to grid
valueQUAN
TIZE Wtaczanie/wytaczanie automatyzacji dla wybranej
SciezkiAUT
O Wiaczanie/wytaczanie silnika
skalowaniaS
CALE (Edycja)
Zmiana parametrow silnika skalowania SHIFT + SCALE (Edycja)
Wiaczanie/wytaczanie Arpeggiatora ARP (Edycja)
Zmiana parametrow Arpeggiatora SHIFT + ARP (Edycja)

Kontrola przegladarki

Dziatanie w Ableton Live Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
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Wybér pol przegladarkiNacisniecie pokretta 4-D w
lewo/w prawo

Wyszukiwanie tagéw przegladarki i zaprogramowanych plikéw  Obré¢ koder 4-D
Prosze wybra¢ znaczniki Browser Prosze

nacisngcprzycisk 4-D Wczytaj wybrane ustawienie wstepne z listy

wynikow Prosze nacisng¢

przycisk 4-D
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Dziatanie w Ableton Live Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
Wyczys¢ filtry przegladarki SHIFT + wcisniecie enkodera 4-D w lewo
Ustawianie ustawienia wstepnego jako ulubionego na liscie wynikow SHIFT + prosze nacisna¢
koder 4-D
Filtrowanie wedtug ulubionych na liScie wynikéw SHIFT + PRZEGLADARKA
Przetaczanie miedzy zawartoscig Strona lewa (M) / strona prawa (S)

uzytkownika a zawartoscig fabryczng

Kontrola toru

Dziatanie w Ableton Live Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
Wybdr poprzedniej/nastepnej sciezki Nacisng¢ pokretto 4-D w
lewo/w prawo Wybor poprzedniego/nastepnego miejsca na klip na
Sciezce Nacisngc¢ pokretto 4-D w dot/w gore
Uruchomienie/zatrzymanie wybranego klipu Prosze nacisngc¢
pokretto 4-D
Wyciszanie/odciszanie wybranej sciezki  SHIFT + Strona w lewo (M)
Solo/unsolo wybranej $ciezkiSHIFT + Page
Right (S) Dostosowanie panoramy dla wybranej Sciezki
SHIFT + pokretto 1-8
Przetaczanie Instancji1 . Prosze wcisng¢ SHIFT + TRACK (Instance).
2. Przekreci¢ pokretto 4-D, aby wybrac instancje.
3. Prosze nacisnag¢ pokretto 4-D, aby potwierdzi¢.

Kontrola wtyczek

Dziatanie w Ableton Live Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
Sterowanie parametrami instrumentow i efektéwPokretto 1-8
Nawigacja po tancuchu wtyczekPchniecie enkodera 4-D w

lewo/w prawo
Dodawanie wtyczki FX do pustego gniazda wtyczki PRZEGLADARKA

Przesuniecie wybranej wtyczki FX w lewo SHIFT + Wcisniecie enkodera 4-D w lewo/w
lub w prawo w tancuchu wtyczek prawo
Pominiecie wybranej wtyczki w tancuchu wtyczekSHIFT  +

nacisniecie enkodera 4-D

Usuniecie wybranej wtyczki z tancucha wtyczekSHIFT + nacisniecie enkodera
4-D w gore Nawigacja po stronach
parametrow Strona w lewo (M) / Strona w
prawo (S)

10.3. Integracja z Apple Logic Pro X i GarageBand

Jesli posiadajg Panstwo Apple Logic Pro X lub GarageBand, moga Panstwo kontrolowa¢ wiele
ich funkcji bezposrednio z klawiatury KOMPLETE KONTROL. Dostepne funkcje zmapowane do
sekcji klawiatury sg wymienione ponizej.
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@ Aby mozna byto korzystac¢ z tej funkcji, Panstwa host musi by¢ skonfigurowany do
integracji hosta. Aby uzyskac wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg
Konfigurowanie integracji hosta.



Kontrola transportu

Dziatanie w Logic Pro X i GarageBand
Rozpoczecie odtwarzania
Ponowne uruchomienie odtwarzania
Rozpoczecie nagrywania
Wytaczanie podczas nagrywania
Wocisniecie podczas
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Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
PLAY (Uruchom ponownie)

SHIFT + PLAY (Uruchom ponownie)

REC (Count-In)

PLAY (Restart)

odtwarzaniaRE

C (Count-In) Zatrzymanie odtwarzania/nagrywania w biezgacej

pozyciji

Przeniesienie pozycji glowicy odtwarzania do
poczatku utworu po zatrzymaniu

Przewijanie pozycji glowicy odtwarzania
Wigczanie/wytaczanie zliczania
Wiaczanie/wytgczanie metronomu
Wiaczanie/wytaczanie trybu petli
Przesuwanie petli o wlasng dlugos¢

Tap tempo

Edytuj kontrole

Dziatanie w Logic Pro X i GarageBand
Cofnij dziatanie
Powtorz czynnosc
Kwantyzacja do wartosci siatki

Przetaczanie automatyzacji miedzy trybem
odczytu a trybem dotykowym

Wigczanie/wytaczanie silnika skalowania
Zmiana parametrow silnika skalowania

Wigczanie/wytaczanie Arpeggiatora

Kontrola przegladarki

Dziatanie w Logic Pro X i GarageBand

Wybor
lewo/w prawo

STOP
STOP

Obrdci¢ enkoder 4-D

SHIFT + REC (Count-In)
METRO

LOOP

LOOP + obréci¢ enkoder 4-D
TEMPO

Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
UNDO (Ponéw)

SHIFT + UNDO (Cofnij)

QUANTIZE (Auto)

SHIFT + QUANTIZE (Auto)

SCALE (Edytuj)
SHIFT + SCALE (Edycja)
ARP (Edycja)

Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
pol przegladarkiNacisniecie pokretta 4-D w

Wyszukiwanie tagow przegladarki i zaprogramowanych plikéw  Obré¢ koder 4-D

Prosze wybraé¢ znaczniki Browser

Prosze

nacisngcprzycisk 4-D Wczytaj wybrane ustawienie wstepne z listy

wynikow
przycisk 4-D
Wyczysc¢ filtry przegladarki

Ustawianie ustawienia wstepnego jako ulubionego na liscie wynikow

koder 4-D

Filtrowanie wedtug ulubionych na liscie wynikéw

Prosze nacisna¢

SHIFT + wcisniecie enkodera 4-D w lewo

SHIFT + prosze nacisna¢

SHIFT + PRZEGLADARKA
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Przetgczanie miedzy zawartoscig Strona lewa (M) / strona prawa (S)
uzytkownika a zawartoscig fabryczng
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Kontrola wtyczek

Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series
wtyczkiPokretto 1-8

Dziatanie w Logic Pro X i GarageBand
Kontrola parametréw instrumentu i
Nawigacja po tancuchu wtyczekPchniecie enkodera 4-D w
lewo/w prawo

Dodawanie wtyczki FX do pustego gniazda wtyczki PRZEGLADARKA
Przesuniecie wybranej wtyczki FX w lewo SHIFT + wcisniecie enkodera 4-D w lewo/w
lub w prawo w tancuchu wtyczek prawo

Pominiecie wybranej wtyczki w tancuchu wtyczekSHIFT  +
nacisniecie enkodera 4-D

Usuniecie wybranej wtyczki z tancucha wtyczekSHIFT + nacisniecie enkodera

4-D w gore Nawigacja po stronach
parametrow Strona w lewo (M) / Strona w
prawo (S)

Kontrola toru

Przycisk na KOMPLETE KONTROL A-Series

SciezkiNacisniecie pokretta 4-D w lewo/w prawo

Dziatanie w Logic Pro X i GarageBand
Wyboér poprzedniej/nastepne;j
regionuNacisniecie pokretta 4-D w gore/w dot
Wyciszanie/wytaczanie wyciszenia wybranej Sciezki SHIFT + Strona w lewo (M)
$ciezkiSHIFT + Page
Obrot
pokretta 4-D Dostosowanie panoramy dla wybranej sciezki

SHIFT + pokretto 1-8

Wybér poprzedniego/nastepnego

Solo/unsolo wybranej
Right (S8) Regulacja gtosnosci wybranej sciezki

10.4. Integracja z Avid Pro Tools

Jesli posiadajg Panstwo Avid Pro Tools, moga Panstwo kontrolowa¢ wiele jego funkcji
bezposrednio z klawiatury KOMPLETE KONTROL. Dostepne funkcje zmapowane do sekcji
klawiatury sg wymienione ponizej.

@ Aby mozna byto korzystac z tej funkcji, Panstwa host musi by¢ skonfigurowany do
integracji hosta. Aby uzyska¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjg
Konfigurowanie integracji hosta.

Kontrola transportu

Dziatanie w Pro Tools Kontrola na klawiaturze

Rozpoczecie odtwarzania PLAY (Uruchom ponownie)

Zatrzymanie odtwarzania
Aktywacja/dezaktywacja nagrywania
Przesunigecie punktu poczatkowego odtwarzania
Przesuwanie wyboru osi czasu

Aktywacja/dezaktywacja odtwarzania w petli

STOP (Wyczys¢)

REC (Count-In)

Obréci¢ enkoder 4-D

LOOP + obrét enkodera 4-D
LOOP
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Aktywacja/dezaktywacja kliknieciem METRO
Aktywacja/dezaktywacja odliczania SHIFT + REC (Count-In)



INTEGRACJA HOSTA 90

@ Przed uzyciem METRO do aktywacji klikniecia nalezy utworzy¢ Sciezke klikniecia w sesji

Pro Tools.
Edycja
Dziatanie w Pro Tools Kontrola na klawiaturze
Cofnij UNDO (Redo)
Powtdrz SHIFT + UNDO (Cofnij)

Nawigacja i kontrola toru

Dziatanie w Pro Tools

Kontrola na klawiaturze

Wybér poprzedniej/nastepne;j SciezkiNacisniecie pokretta 4-D w lewo/w prawo
lub w gére/w dét
Wyciszenie SHIFT+<(M)
Solo SHIFT+>(S)
Tryb miksera
Dziatanie w Pro Tools Kontrola na klawiaturze
Wybér poprzedniej/nastepne;j SciezkiNacisniecie pokretta 4-D w lewo/w prawo
Przesuwanie banku miksera <(M) / >(S)

Prosze ustawi¢ pokretta 1-8, aby kontrolowa¢ gtosnos¢ SHIFT + pchniecie enkodera 4-D w gore

Ustawienie pokretet 1-8 do sterowania panoramg SHIFT + pchniecie enkodera 4-D w dot

Regulacja gto$nosci/pan dla wybranej SciezkiPokretto 1-8

10.5. Integracja z Bitwig Studio

Jedli posiadajg Panstwo Bitwig Studio, mogg Panstwo kontrolowaé wiele jego funkcji
bezposrednio z klawiatury KOMPLETE KONTROL. Dostepne funkcje zmapowane do sekgji

klawiatury sg wymienione ponize;.

@ Aby mozna byto korzystac z tej funkcji, Panstwa host musi by¢ skonfigurowany do
integracji hosta. Aby uzyska¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjg

Konfigurowanie integracji hosta.

Kontrola transportu

Dziatanie w Bitwig
Rozpoczecie odtwarzania
Rozpoczecie nagrywania
Wytaczanie podczas nagrywania
Wocisniecie podczas odtwarzania

Zatrzymanie odtwarzania/nagrywania w biezacej pozycji

Kontrola na klawiaturze
PLAY (Uruchom ponownie)
REC (Count-In)

PLAY (Restart)
REC (Count-In)
STOP
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Dziatanie w Bitwig Kontrola na klawiaturze
Przeniesienie pozycji gtowicy odtwarzania na poczatek utworu po zatrzymaniu ~ STOP
Przewijanie pozycji glowicy odtwarzania Obréci¢ enkoder 4-D
Aktywacja/dezaktywacja wliczania SHIFT + REC (Count-In)
Aktywacja/dezaktywacja metronomu METRO
Aktywacja/dezaktywacja trybu petli LOOP
Przesuwanie petli o wlasna dlugos¢ LOOP + Obrdci¢ enkoder 4-D
Tap tempo TEMPO
Edycja

Dziatanie w Bitwig Kontrola na klawiaturze
Cofnij dziatanie UNDO (Ponoéw)
Powtdrz czynnos¢ SHIFT + UNDO (Cofnij)

Ustawianie kwantyzacji na wartos¢ siatkiQUANTIZE(AUTO)

Aktywacja/dezaktywacja automatyzacji  zapisuSHIFT

+QUANTIZE(AUTO) Aktywacja/dezaktywacja silnika skalowania
SCALE (Edycja)

Edycja parametréw silnika skaliSHIFT + SCALE
(Edycja) Aktywacja/dezaktywacja arpeggiatoraARP
(Edycja)

Edycja parametréw arpeggiatora SHIFT + ARP (Edycja)

Wyciszenie i Solo

Dziatanie w Bitwig Kontrola na klawiaturze
Wyciszanie/odciszanie wybranej

SciezkiSHIF
T+<(M) Solo/unsolo wybranej sciezki
SHIFT+>(S)
Nawigacja po sciezce
Dziatanie w Bitwig Kontrola na klawiaturze

Wybor poprzedniej/nastepnej Sciezki  pokretto4-D w
gore/w dét Wybdrpoprzedniego/nastepnego miejsca na

klip Nacisna¢ pokretto 4-D w lewo/w prawo

Sterowanie mikserem

Dziatanie w Bitwig Kontrola na klawiaturze
Wybodr poprzedniej/nastepnej sciezki Nacisng¢ pokretto 4-D w
lewo/w prawo Przetgczanie banku <(M) / >(S)

Ustawianie pokretet 1-8 do sterowania panoramg SHIFT +

Push 4-D encoder up Ustawianie pokretet 1-8 do sterowania
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gtosnosciaSHIFT + Push 4-D
encoder down Zgrubna regulacja panoramy/gtosnosci

Pokretta 1-8
Precyzyjna regulacja panoramy/gtosnosci SHIFT + pokretto 1-8
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10.6. Integracja z PreSonus Studio One

Jesli posiadajg Panstwo PreSonus Studio One, mogg Panstwo kontrolowac wiele jego funkciji
bezposrednio z klawiatury KOMPLETE KONTROL. Dostepne funkcje zmapowane do sekcji
klawiatury sg wymienione ponizej.

@ Aby mozna byto korzystac z tej funkcji, Panstwa host musi by¢ skonfigurowany do
integracji hosta. Aby uzyskac wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg
Konfigurowanie integracji hosta.

Tryb sledzenia: Nawigacja i poziomy

Dziatanie w Studio One Kontrola na klawiaturze KOMPLETE KONTROL
Regulacja gtosnosci sciezkiPokretta 1-8
Dostosowanie panoramy sciezkiSHIFT +
pokretta 1-8 Odtwarzanie od poczatku sekcji petli
Nacisngc¢ pokretto 4-D
Ustawianie wyboru jako obszaru petliSHIFT +
Nacisnag¢  pokretto4-DWybpoprzedni/nastepny  klip

pokretto 4-D w gore/w

T

pokretto 4-D w lewo/w prawo Przesuwanie na osi czasu
Obréci¢ pokretto 4-D w

lewo/prawo

Tryb MIDI

Dziatanie w Studio One  Kontrola na klawiaturze KOMPLETE KONTROL
32 przypisywalne pokrettaPokretta obrotowe

10.7. Integracja z Steinberg Cubase i Nuendo

Jesli posiadajg Panstwo Steinberg Cubase lub Nuendo, mogg Panstwo kontrolowaé wiele ich
funkcji bezposrednio z klawiatury KOMPLETE KONTROL. Dostepne funkcje zmapowane do
sekcji klawiatury sg wymienione ponizej.

@ Aby mozna byto korzystac z tej funkcji, Panstwa host musi by¢ skonfigurowany do
integracji hosta. Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjg
Konfigurowanie integracji hosta.

Kontrola transportu

Dziatanie w Cubase i Nuendo Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A
Rozpoczecie odtwarzania PLAY (Uruchom ponownie)
Rozpoczecie nagrywania REC (Count-In)
Wytaczanie podczas nagrywania PLAY (Restart)

Wstukiwanie podczas
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odtwarzaniaRE
C (Count-In) Zatrzymanie odtwarzania/nagrywania w biezacej
pozycji STOP
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Dziatanie w Cubase i Nuendo Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A

Przeniesienie pozycji gtowicy odtwarzania do STOP

poczatku utworu po zatrzymaniu

Przewijanie pozycji glowicy odtwarzania Obréci¢ enkoder 4-D

Wiaczanie/wytgczanie Zliczania SHIFT + REC (Count-In)

Wiaczanie/wytgczanie metronomu METRO

Wigczanie/wytaczanie trybu petli LOOP

Przesuwanie petli w krokach co jeden takt LOOP + Obroci¢ enkoder 4-D
Edycja

Dziatanie w Cubase i Nuendo Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A

Cofnij dziatanie UNDO (Ponéw)

Powtérz czynnos$¢SHIFT + UNDO

(Redo) Kwantyzacja do wstepnie ustawionej  wartosci

kwantyzacjiQUANTIZE

(Auto) Wigczanie/wytaczanie zapisu

automatyzacjiSHIFT + QUANTIZE (Auto)
Wyciszenie i Solo

Dziatanie w Cubase i Nuendo Przycisk na KOMPLETE KONTROL serii A

Wyciszanie/odciszanie wybranej  sciezkiSHIFT
+ < (M) Solo/unsolo wybranej sciezki SHIFT + >
(S)

Tryb sledzenia: Nawigacja i poziomy

Dziatanie w Cubase i Nuendo Kontrola na KOMPLETE KONTROL serii A
Wybér poprzedniej/nastepnej sciezki Nacisna¢ pokretto 4-D w
gore/lw  dotWybér  poprzedniego/nastepnego regionu
Nacisng¢ pokretto 4-D w
lewo/w prawo Regulacja gtosnosci za pomocg pokretet 1-8
Pokretta 1-8
Regulacja panoramy za pomocg pokretet 1-8  SHIFT + pokretta 1-8
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11. Przegladanie biblioteki

Przegladarka to miejsce, w ktérym mozna uzyska¢ dostep do biblioteki KOMPLETE KONTROL
ze wszystkimi instrumentami, petlami, One-shotami i efektami. Z poziomu oprogramowania
KOMPLETE KONTROL mozna wyszukiwaé, filtrowaé i wczytywaé pliki instrumentow, petli,
pojedynczych uje¢ i efektdw, a takze dodawac¢ je do ulubionych. Mozna réwniez uzy¢ klawiatury
KOMPLETE KONTROL Ilub kontrolera innej firmy, aby uzyska¢ dostep do przegladarki,
umozliwiajac wyszukiwanie ustawien wstepnych przy uzyciu tylko elementéw sterujgcych
sprzetem.

Mozna réwniez zapisywac pliki Preset i oznacza¢ je w KOMPLETE KONTROL, aby dodac je do
osobistej zawarto$ci uzytkownika i zbudowa¢ osobistg biblioteke dzwiekéw. Sg one
automatycznie dodawane do sekcji uzytkownika w panelu biblioteki KOMPLETE KONTROL.
Dodawanie i edytowanie tagdbw moze odbywaé sie tylko za pomoca oprogramowania. Aby
uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapoznac sie z sekcjg Zapisywanie plikow presetow do
biblioteki uzytkownika oraz edytowanie tagow i wtasciwosci plikéw presetéw uzytkownika.

Przegladanie w poszukiwaniu instrumentéw lub efektow

Poniewaz te same przeptywy pracy majg zastosowanie do instrumentéw, petli, pojedynczych
ujec i efektow, ta sekcja odnosi sie do wszystkich typéw produktéw jako produktéw. Przegladarka
automatycznie przetacza typ produktu na Efekty lub Instrumenty, Petle i One-shoty, w zaleznosci
od wybranego gniazda w fancuchu wtyczek. Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat typéw
produktéw i przetgczania miedzy nimi, prosze zapoznaé sie z sekcjg Typy produktow:
Instrumenty, Petle, One-shoty i Efekty.

Aby uzyskaé szczegotowy przeglad elementow przegladarki, prosze zapoznaé sie z sekcjg
Przegladarka.

11.1. Podstawy przegladarki

W tej sekcji opisano ogdlne pojecia zwigzane z przegladarka.

11.1.1. Rodzaje produktow: Instrumenty, Petle, One-shoty i Efekty

Chociaz Biblioteka zawiera Instrumenty, Petle, One-shoty i Efekty, nie jest mozliwe przegladanie
tych czterech Typdéw Produktéw w tym samym czasie. W zaleznosci od wybranego gniazda
wtyczki, typ produktu w przegladarce przetacza sie na "Instrument” lub "Efekt":

* Po uruchomieniu KOMPLETE KONTROL lub po wybraniu pierwszego gniazda wtyczki w
tancuchu wtyczek, typ produktu jest ustawiony na Instrumenty i jest reprezentowany przez
odpowiednig ikone w przegladarce.

* Po wybraniu pierwszego gniazda wtyczki mozna wybieraé miedzy instrumentami, petlami i
pojedynczymi ujeciami. Ikona typu produktu zostanie odpowiednio podswietlona. Instrumenty
sg wybrane jako domys$iny typ produktu.

+  Po wybraniu dowolnego innego gniazda wtyczki, typ produktu jest ustawiony na Efekty, co
jest odzwierciedlone przez odpowiednig ikone w przegladarce.

Ikony te pojawiajg sie réwniez na wyswietlaczu klawiatury KOMPLETE KONTROL.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat tahcucha wtyczek i korzystania z niego, prosze zapoznac
sie z sekcjami Panel tancucha wtyczek i Praca z efektami na stronie .

11.1.2. Petle i pojedyncze ujecia

Przegladarka dzieli sample na petle i pojedyncze ujecia. One-shoty to zazwyczaj samplowane
instrumenty lub wokale, podczas gdy petle to zazwyczaj fragmenty muzyki. Oba typy plikow
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mogq pochodzi¢ z istniejgcych pakietow rozszerzenh i sounds.com.
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Po wybraniu petli w przegladarce z wiaczong funkcjg Prehear, rozpocznie sie jej natychmiastowe
odtwarzanie zsynchronizowane z hostem, jesli transport jest uruchomiony. Jesli podglad petli
rozpocznie sie w potowie, petla zostanie odtworzona jeszcze raz w petnej dtugosci, aby upewnié
sie, ze ustyszg Panstwo catg petle w kontekscie projektu.

Petle i pojedyncze ujecia mozna réwniez przecigga¢ bezposrednio z przegladarki i upuszcza¢ na
Sciezke audio w programie DAW.

11.1.3. Informacje o bibliotece i metainformacje

Aby uporzadkowac, znalez¢, Sledzi¢ i dostarczyé Panstwu tysigce plikow Preset w dowolnym
momencie gotowych do zatadowania, KOMPLETE KONTROL korzysta z Biblioteki. Biblioteka
zawiera fabryczng zawartos¢ Panstwa instrumentow KOMPLETE, petli i one-shotéw,
instrumentéw NKS, efektow, a takze wtasng zawartosé uzytkownika.

Tagi
Aby pomdc Panstwu w szybkim i skutecznym odnalezieniu odpowiedniego pliku Preset, w
Bibliotece zaimplementowano rézne techniki, ktére wykraczajg daleko poza klasyczng strukture

folderéw systemu operacyjnego - wykorzystanie tagéow. Na przykfad, kazdy plik Preset zawarty w
Bibliotece zawiera tagi, ktére opisujg plik Preset zgodnie z nastepujacymi aspektami:

+  Typ zawartosci pliku Preset, tj. czy pochodzi on z biblioteki fabrycznej produktu, czy zostat
utworzony przez uzytkownika.

* Produkt, z ktérego pochodzi plik ustawien wstepnych - moze to by¢ np. struktura
hierarchiczna z kategorig produktu, konkretnym produktem i ewentualnie bankiem produktu.

+ Zmienna liczba znacznikéw uzywanych do opisania réznych cech pliku Preset, na przyktad
typu efektu, charakteru dzwiekowego, kontekstu, w ktérym jest uzywany - jednym stowem
wszystko, co moze pomoc w znalezieniu pliku.

Dotfaczone pliki ustawien wstepnych w bibliotece

Pliki Preset zawarte w bibliotece to wszystkie pliki zwiazane z KOMPLETE KONTROL znajdujace
sie w folderach, ktérych $ciezki sg wymienione na stronie Library w panelu Preferences.

Dzwieki utworzone w programie KOMPLETE KONTROL mozna réwniez zapisa¢ w sekcji User
content na stronie w panelu Library.

11.1.4. Przegladanie biblioteki a przegladanie dyskow twardych

Oprécz przegladania biblioteki KOMPLETE KONTROL, przegladarka pozwala réwniez na
nawigacje po systemie plikdw w klasyczny sposob. Dla kazdego sposobu Przegladarka zapewnia
pojedynczy panel z wkasnymi narzedziami:

+ Panel Biblioteka umozliwia przegladanie biblioteki KOMPLETE KONTROL. Jest to
preferowany sposob wyszukiwania plikéw spetniajgcych okreslone wymagania muzyczne.
Ten panel umozliwia réwniez oznaczanie wiasnych plikbw Preset wedlug wilasnych
upodoban.

+ Panel Pliki umozliwia przegladanie dyskow twardych przy uzyciu hierarchicznej struktury
folderéw systemu operacyjnego. Na przyktad, mozna go uzy¢ do nawigacji KOMPLETE
KONTROL- odpowiednich plikow, ktére nie zostaly zaimportowane do biblioteki KOMPLETE
KONTROL i mozna je stamtad zaimportowac.

Dostep do panelu Biblioteka i panelu Pliki mozna uzyskaé, klikajac odpowiednig karte w gornej
czesci przegladarki.
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@ KOMPLETE KONTROL
Library

M

Prosze klikngC wybrang karte, aby wy$wietli¢ odpowiedni panel przeglgdarki.

@ Przegladanie i fadowanie plikow z systemu plikbw za pomocag klawiatury
KOMPLETE KONTROL nie jest mozliwe. Przegladarka wywotywana z klawiatury
moze tadowac tylko pliki, ktére zostaty juz dodane do biblioteki. Najlepiej jest zawsze
zaimportowa¢ wszystkie pliki do biblioteki i oznaczy¢ je za pomoca przegladarki
oprogramowania przed uzyciem.

11.2. Otwieranie przegladarki
Aby otworzy¢ przegladarke:
Prosze klikng¢ przycisk przegladarki (symbol lupy) w nagtéwku.

® KOMPLETE KONTROL
Library

1

Alternatywnie mozna réwniez otworzy¢ przegladarke, wybierajagc Widok > Przegladarka w menu
KOMPLETE KONTROL.

':9:' W trybie autonomicznym mozna réwniez otwiera¢/zamykac przegladarke z klawiatury
komputera za pomocg klawisza [B].

Dostep do elementow sterujgcych przegladaniem na klawiaturze
Gdy tancuch wtyczek jest catkowicie pusty, na wyswietlaczu pojawi sie

komunikat Press BROWSER. Aby uzyska¢ dostep do elementéow

sterujgcych przegladarki na klawiaturze:

»Prosze nacisna¢ przycisk BROWSER.

11.3. Ladowanie plikéw ustawien wstepnych

Gdy przegladarka jest otwarta, mozna bezposrednio zatadowa¢ dowolny z plikéw Preset
widocznych na liscie wynikéw. Podczas tadowania pliku Preset odpowiedni produkt zostanie
automatycznie otwarty w obszarze wtyczek.
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Aby zatadowac plik Preset, prosze dwukrotnie klikng¢ odpowiedni wpis na liscie wynikow.

All Instruments

» TYPES

» CHARACTERS

Golden Path
Golden Softie
Golden Spiral
Golden Times
Gong FX 01
Gong FX 02
Gong FX No TFX

Gong Scrapa

| ——

- Plik Preset i odpowiadajacy mu produkt zostang otwarte w obszarze Plug-in.

Wczytywanie zaprogramowanego pliku za pomocg klawiatury
Aby zatadowac plik Preset za pomocg klawiatury, nalezy przej$¢ do listy wynikéw w przegladarce:
1. Dostep do elementdw sterujgcych przegladarki mozna uzyskaé, naciskajac przycisk BROWSER.

2. Prosze przej$¢ bezposrednio do listy wynikow, przytrzymujac SHIFT i przesuwajac pokretto 4-D
W prawo.

3. Wybrac plik Preset na liscie Results, przekrecajac pokretto 4-D. Aby szybko przewijac liste
wynikéw, prosze przytrzymac SHIFT podczas przekrecania pokretta 4-D.

4. Wczyta¢ wybrany plik Preset, naciskajac pokretto 4-D.

- Plik ustawien wstepnych wraz z produktem zostanie zatadowany, a klawiatura przetgczy sie na
PLUG-IN.

tryb.

11.4. Wybor miedzy zawartoscig fabryczng a zawartoscig
uzytkownika

Domysinie w przegladarce wybrana jest zawartos¢ fabryczna. Selektor zawartosci pokazuje
ikone zawartosci uzytkownika, ktéra stuzy do przetgczania miedzy bibliotekami Factory i User.
Podczas przetagczania miedzy bibliotekami Factory i User Libraries w przeglagdarce wszystkie
znaczniki i wybrane produkty zostang zapamietane.

@ KOMPLETE KONTROL
Library

[

Selektor zawartoSci.

Klikng¢ ikone uzytkownika, aby wyszuka¢ zawarto$¢ uzytkownika w przegladarce. Biblioteka
uzytkownika jest aktywna, gdy ikona Swieci sie. Aby powréci¢ do zawartosci fabrycznej,
nalezy ponownie klikng¢ ikone uzytkownika, aby jg odznaczy¢.
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Wybdér miedzy zawartoscig fabryczng i uzytkownika na klawiaturze
Aby wybra¢ miedzy zawartoscig fabryczng i uzytkownika na klawiaturze:

Prosze nacisng¢ przycisk Page Left (M) lub Page Right (S), aby wybra¢ pomiedzy FACTORY
content i
Zawartos¢ uzytkownika. Domysinie wybrana jest zawartos¢ FACTORY.

11.5. Filtrowanie plikow ustawien wstepnych wedtug produktu

Selektor produktéw umozliwia filirowanie plikéw ustawien wstepnych wedtug okreslonego
produktu.

Domysinie nagtéwek selektora produktu wyswietla Wszystkie instrumenty lub Wszystkie
efekty. Oznacza to, ze zaden konkretny produkt nie jest wybrany. Aby filtrowac pliki presetéw na
liscie wynikow wedtug okreslonego produktu, nalezy wybraé ten produkt w selektorze produktéw:

1. Prosze klikng¢ strzatke w nagtéwku wyboru produktu.

M

All Instruments

v TYPES

- Selektor produktéw rozwija sie, pokazujac liste produktow ze wszystkimi instrumentami,
petlami, one-shotami lub efektami dostepnymi w bibliotece KOMPLETE KONTROL.

2. Prosze wybrac Kategorie lub Sprzedawce w selektorze Kategorii / Sprzedawcy, aby
odpowiednio przefiltrowaé Produkty.

3. Prosze przewing¢ grupy produktéw, aby znalez¢ szukany produkt.
All Instruments

Category

0N

AR 50s Drummer s Drummar AR 70s Drummer

*‘-—- - *a
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4. Prosze klikng¢ obraz produktu, aby go wybraé.

All Instruments

Vendor

India Kinetic Metal Kontakt

Kontour Maschine D. Sel. Massive

IHARIRIE|

Monark NY Grand Polyplex
*

Prism

- W nagtéwku selektora produktu wyswietlana jest nazwa produktu. Mozna teraz przegladac
wszystkie pliki ustawien wstepnych powigzane z wybranym produktem na liscie wynikow.

102
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Library

(1]
POLVPLEX

All Banks

* TYPES

Bass Drums Percussion Sound Effacts

Soundscapes  Synth Misc  Synth Pad

+ CHARACTERS

Sample-based

Acustikologist
Ambearton
Ambi Trip

Analogista

tadowanie produktu z domysinym plikiem ustawien wstepnych
Mozna réwniez bezposrednio zatadowac produkt z jego domysinym plikiem ustawien wstepnych:

1. Prosze najechac kursorem myszy na pozycje Produkt w selektorze produktéw.

- Weczytywany jest produkt z domysinym plikiem ustawien wstepnych.

Filtrowanie zaprogramowanych plikéw wedtug produktu za pomocg
klawiatury

Na klawiaturze KOMPLETE KONTROL lista produktow zawiera wszystkie produkty w kolejnosci
alfabetycznej. Filtrowanie produktow wedtug kategorii lub sprzedawcy nie jest obstugiwane.
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11.6. Filtrowanie zaprogramowanych plikow wedtug banku

Banki mogg by¢ dodatkowymi bibliotekami (na przykiad rozszerzeniami), réznymi wersjami
oryginalnej biblioteki fabrycznej lub dowolng inng kategoryzacjg zawartosci specyficzng dla
konkretnego produktu.

Po wybraniu okreslonych produktéw na liscie produktéw, pod zamknietym selektorem produktéw
pojawi sie dodatkowe menu rozwijane Bank. Menu rozwijane Bank umozliwia wybranie
okreslonego banku plikow ustawien wstepnych dla wybranego produktu, jesli jest dostepny.

Library

(1]

POLVPLEX

All Banks

Menu Bank pokazujgce Wszystkie banki dla POLYPLEX

Aby wybra¢ konkretny bank zaprogramowanych plikéw dla wybranego produktu:
1. Prosze klikng¢ strzatke w menu Banks, aby je rozwing¢.
2. Prosze wybraé bank z dostepnych pozyciji.

@ KOMPLETE KONTROL
Library

(1]
POLVPLEX

All Banks

All...

— Po dokonaniu wyboru menu Bank zostanie zamkniete i wy$wietlony zostanie wybrany bank.
Lista wynikow odpowiednio zaweza swojg zawartosc.

Wybrany bank mozna usunagé, klikajac maty krzyzyk w zamknietym menu Bank.

Filtrowanie wedtug banku nie jest obstugiwane

Filtrowanie plikéw Preset wedtug Banku za pomocg klawiatury KOMPLETE KONTROL nie jest
obstugiwane. Lista wynikow zawsze zawiera wszystkie pliki Preset danego produktu.
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11.7. Resetowanie wyboru produktu

Aby wybrac inny produkt lub wyswietli¢ pliki Preset dla wszystkich produktéw w  bibliotece
KOMPLETE KONTROL, nalezy zresetowa¢ wybor.

Aby zresetowaé wybér w selektorze produktow:

Prosze klikng¢ maty krzyzyk po prawej stronie nazwy produktu.

Library

(1]
POLVPLEX

All Banks

* TYPES
Drrums Parcussion Sound Effects

Synth Misc ynth Pad Vocal

- Wybdr zostanie zresetowany. Selektor produktu wyswietla ogdlng etykiete All Instruments,
All Loops, All One-shots lub All Effects. Znaczniki TYPES i CHARACTERS oraz lista
wynikow ponizej selektora produktu zawierajg teraz pliki Preset dla wszystkich instrumentow,

petli, uje¢ i efektow.

@ Produkty sg wyswietlane w selektorze produktéw tylko wtedy, gdy biblioteka zawiera
dla nich pliki. Jedli dany instrument nie jest wysSwietlany, prosze upewnic sie, ze
zostat poprawnie zainstalowany i zaktualizowany do najnowszej dostepnej wersiji.

Resetowanie wyboru instrumentu na klawiaturze

Aby zresetowac¢ wybor produktu:

1. Przejs¢ bezposrednio do filtra produktéw, przesuwajac pokretto 4-D w lewo, az w pierwszym
wierszu wyswietlacza pojawi sie napis PRODUCTS.

2. Przekrecac pokretto 4-D w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara, az w drugim
wierszu wyswietlacza pojawi sie ALL.

- Wybor produktu zostanie zresetowany.

11.8. Znaczniki typow i znakow
@ Menu CHARACTERS nie jest dostepne podczas przegladania efektow.

Menu znacznikéw TYPES i CHARACTERS umozliwiajg wyszukiwanie plikéw Preset zgodnie z
okreslonymi cechami dzwieku. Zalecane, ale nie obowigzkowe tagi TYPES i CHARACTERS

przynoszg najlepsze rezultaty w potaczeniu z wybranym instrumentem.
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® MASSIVE

All Banks

* TYPES

Drums Flute

¥ CHARACTERS

Additive Alry

Znaczniki TYPES i CHARACTERS dla MASSIVE

Po wybraniu zgdanych tagéw wyszukiwanie jest ograniczone do plikow Preset z odpowiednimi
tagami. Tagi mozna rowniez odznaczyé, aby rozszerzy¢ zakres wyszukiwania.

RODZAJE

Znaczniki TYPES sg podzielone na dwa poziomy hierarchiczne - znaczniki najwyzszego poziomu i
znaczniki nizszego poziomu.

+ Poczatkowo menu TYPES wyswietla tylko dostepne tagi najwyzszego poziomu.

*  Po wybraniu tagu na gérnym poziomie, pod spodem pojawi sie drugi poziom z pod-tagami
wybranego gérnego tagu.

* Hierarchiczna struktura oznacza, ze zestawy podtagéw sg specyficzne dla kazdego tagu
poziomu powyzej.

POSTACI

Znaczniki CHARACTERS zapewniajg dodatkowy poziom, ktory jest niezalezny od pozioméw TYPES:

+ Ogolnie rzecz biorac, znaczniki CHARACTERS odnoszg sie do termindéw technicznych (np.
Arpeggiated, Percussive, Synthetic).

+ Znaczniki CHARACTERS sg zawsze wy S wi e tl a n e . Wyszukiwanie mozna
rozpocza¢ od
CHARACTERS przed lub nawet bez uzycia znacznikéw TYPES.

+ Jednak lista znacznikow dostepnych w menu CHARACTERS bedzie sie rézni¢ w zaleznosci
od wybranych znacznikow TYPES. Jesli zaden plik nie zawiera zaréwno znacznikéw Types,
jak i Characters, ktére zostaty wybrane, znaczniki Type beda nadrzedne, a znaczniki
Characters zostang odznaczone.

Jesli nie wybiorg Panstwo zadnego znacznika w menu TYPES lub CHARACTERS, lista wynikow
bedzie zawiera¢ wszystkie dostepne pliki dla wybranego instrumentu.

Zarowno menu typow, jak i znacznikdw znakéw mozna zwija¢ i rozwijaé, klikajac strzatki, aby
umozliwi¢ wyswietlenie wiekszej listy wynikéw.
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® MASSIVE

All Banks

v TYPES

v CHARACTERS

Rozszerzone menu TYPY | ZNAKI.

A MASSIVE

All Banks
» TYPES

» CHARACTERS

Zwiniete menu TYPY i CHARAKTERY.

11.8.1. Filtrowanie wstepnie ustawionych plikow wedtug typow i znakow
@ Menu CHARACTERS nie jest dostepne podczas przegladania efektow.

W tym samouczku dowiedzg sie Panstwo, jak znalez¢ plik presetu linii basowej dla instrumentu
MONARK za pomoca znacznikéw Types. Aby rozpoczaé, prosze wybra¢ MONARK Instrument w
selektorze produktow. Sekcja TYPES pokazuje obecnie tylko tagi najwyzszego poziomu:

MONARK

ynth Lead

¥ CHARACTERS

Analog Chord Digital Dvirty

Instrument MONARK jest wybierany w selektorze produktow.

Aby znalez¢ dzwigk basowy:
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1. W sekcji TYPY prosze wybra¢ znacznik Bass.

- Po wybraniu, pod spodem pojawi sie drugi poziom tagéw z podtypami, takimi jak Fingered,
Picked itp.

MONARK

¥ TYPES

Drums Plano

ynth Lead

Fingered Picked Synth

¥ CHARACTERS

Digital Distorted Monophonic  Sub

2. Prosze wybraé¢ podtyp odpowiadajacy zadanej charakterystyce dzwieku basu. Wybierajac
dowolny z tych znacznikéw, np. Synth, zawezg Panstwo wyszukiwanie do tego konkretnego
podtypu dzwiekéw basowych.

MONARK

Drums Plano

ynth Lead

Fingered Picked

¥ CHARACTERS

Analog Digital Monophonic  Sub  Synthetic

3. Prosze wybra¢ znacznik Analog ze znacznikow CHARACTERS.

- Lista wynikow jest filtrowana zgodnie z wybranymi znacznikami Types i Characters.

Ta metoda pozwala szybko znalez¢ pliki Preset dla instrumentu o podobnej charakterystyce.

Filtrowanie zaprogramowanych plikow wedtug typow i znakdéw przy uzyciu
klawiatury
Aby znalezé dzwiek basowy:

1. Przej$c do filtra TYPES, naciskajac pokretto 4-D w lewo lub w prawo, az w pierwszym wierszu
wyswietlacza pojawi sie TYPES.

2. Przekreci¢ pokretto 4-D, aby wybraé znacznik Bass w sekcji Types.
3. Nacisna¢ pokretto 4-D lub przesungg je w prawo, aby przej$¢ do znacznikow CHARACTERS.

4. Przekreci¢ pokretto 4-D, aby wybra¢ znacznik CHARACTERS odpowiadajgcy Zzadanej
charakterystyce dzwieku basu, np.
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5. Nacisng¢ pokretto 4-D lub przesunaé je w prawo, aby przejs¢ do listy wynikow (RESULTS).

- Lista wynikow jest filtrowana zgodnie z wybranymi znacznikami Typow i Znakow.

11.8.2. Wybieranie wielu tagow z tego samego poziomu
@ Menu CHARACTERS nie jest dostepne podczas przegladania efekidw.

Zarowno w menu TYPES, jak i CHARACTERS mozna wybraé wiele znacznikéw z tego samego
poziomu:

1. Prosze przytrzymacé klawisz [Shift] na klawiaturze komputera i klikng¢ dwa znaczniki na
okreslonym poziomie, aby zaznaczyc¢ te znaczniki i wszystkie znaczniki znajdujace sie
pomiedzy nimi.

2. Prosze przytrzymac klawisz [Ctrl] ((Cmd] na macOS) na klawiaturze komputera i klikng¢
dowolng liczbe tagdéw na okreslonym poziomie, aby je zaznaczyé.

- Lista wynikéw bedzie zawiera¢ wszystkie pliki, ktére odpowiadajg co najmniej jednemu z
wybranych tagow.

@ Woybieranie wielu znacznikow z tego samego poziomu za pomocg klawiatury nie jest
mozliwe. Niemniej jednak wyswietlacz na klawiaturze pokaze *, gdy w
oprogramowaniu zostanie wybranych wiele tagéw.

11.9. Praca z Ulubionymi

Ulubione w przegladarce KOMPLETE KONTROL Browser umozliwiajg szybkie przegladanie i
przegladanie najczesciej uzywanych plikow Preset. Kazdy plik Preset mozna przypisa¢ do
Ulubionych. Ulubione stuzg jako dodatkowy filtr w panelu biblioteki. Po aktywaciji, lista wynikéw
pokaze tylko pliki Preset, ktdre zostaty przypisane do Ulubionych, a takze pasujg do wszystkich
innych wybranych filtréw, w tym zapytania wprowadzonego w polu wyszukiwania.
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- TYPES

B trings  Brass Drums  Flute

Guitar Vallet Instruments o ick  Organ

Pair 1 luc trings

Reed Instrumeants und Effects Soundscapes
Synth Lead Synth Misc Synth Pad Vocal
Analog Bass Bass Line Digital Bass

Disto Fingera s Fra

Picked Slapped Bas:

Upright

» CHARACTERS

Fat 30sc Bass
Ms Piggy
Organ Lo

Slime Classic

Przeglgdarka KOMPLETE KONTROL pokazuje wszystkie Ulubione oznaczone typem Bass.

11.9.1. Dodawanie zaprogramowanych plikéw do Ulubionych
Aby dodac plik Preset do Ulubionych:

1. Prosze umiesci¢ kursor myszy nad wybranym lub niewybranym wpisem na liscie wynikow.

- Wohpis zostanie podswietlony i pojawi sie ikona Ustaw ulubione po prawej stronie.

Filter Trickz

2. Prosze klikngé na ikone Ustaw ulubione, aby doda¢ odpowiedni plik Preset do Ulubionych.

- Plik Preset jest dodawany do Ulubionych, co jest sygnalizowane swiecaca ikong Set Favorite
obok jego nazwy.

Filter Trickz
tune Mod
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Do Ulubionych mozna dodaé dowolny plik ustawien wstepnych z listy wynikéw, niezaleznie od
tego, czy jest on zaznaczony, czy nie.

Dodawanie zaprogramowanych plikéw do ulubionych na klawiaturze

Aby dodaé plik Preset do Ulubionych na klawiaturze:

1. Prosze wybrac plik Preset, ktéry ma zosta¢ dodany do Ulubionych na liscie wynikow.

2. Prosze nacisngg¢ i przytrzymaé SHIFT + nacisng¢ pokretto 4-D.

- Plik Preset zostanie dodany do Ulubionych. lkona gwiazdki przy wpisie pliku Preset oznacza,
ze jest on ulubiony.

11.9.2. WysSwietlanie ulubionych na liscie wynikow
Aby aktywowac filtr Ulubione:

Prosze klikng¢ ikone Ulubione obok pola wyszukiwania, aby aktywowaé filtr Ulubione.

» CHARACTERS

2Pranged

3 Octave Sub
3.5 Floppy Bass
3step 908

5th Bass

5th Stab

Gties Mute Bass

— lkona Ulubione jest teraz podswietlona, a lista wynikdéw pokazuje wszystkie ulubione pliki
Preset.

Organ Lo

Slime Classic

Wyswietlanie wszystkich ulubionych zaprogramowanych plikbw na
klawiaturze

Aby wyswietli¢ wszystkie Ulubione na liscie wynikéw na klawiaturze:
Prosze nacisng¢ SHIFT + BROWSER.

- Lista wynikow pokazuje wszystkie ulubione pliki Preset.

11.9.3. Usuwanie zaprogramowanych plikow z Ulubionych
Aby usuna¢ plik Preset z Ulubionych:
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Klikng¢ podswietlong ikone Ustaw ulubione, aby usung¢ odpowiedni plik Preset z Ulubionych.

- Plik ustawien wstepnych zostanie usuniety z Ulubionych, o czym informuje ukryta ikona Ustaw
ulubione. Nastepnym razem, gdy wybiorg Panstwo filtr Ulubione, plik Preset nie bedzie
widoczny na liscie wynikow.

Elactro Pressure

Mozna réwniez usungg¢ plik Preset z Ulubionych, gdy lista wynikéw nie jest filtrowana wedtug
Ulubionych.

Usuwanie zaprogramowanych plikéw z listy ulubionych na klawiaturze
W celu usuniecia pliku Preset z Ulubionych na klawiaturze:

1. Prosze wybraé ulubiony plik Preset.

2. Prosze nacisngc i przytrzymaé SHIFT + nacisng¢ pokretto 4-D, aby usunagé odpowiedni plik
Preset z Ulubionych.

- Plik Preset zostanie usuniety z Ulubionych.

11.10. Wykonywanie wyszukiwania tekstowego

W polu wyszukiwania mozna wprowadzi¢ zapytanie wyszukiwania. Wyszukiwanie uwzglednia
wszystkie wtadciwosci, takie jak nazwy plikéw Preset, instrumenty, banki, znaczniki typu i znakéw,
bezposrednio podczas wpisywania.

Pole wyszukiwania.

1. Prosze klikng¢ w polu wyszukiwania.

2. Prosze wpisa¢ zgdany tekst, aby ograniczy¢ wyniki do plikéw zawierajacych ten tekst.
- Po rozpoczeciu wpisywania lista dopasowan zacznie sie zawezac na ponizszej

liscie wynikéw. Mozna réwniez ograniczy¢ wyszukiwanie, wybierajac znaczniki

Types i Characters.

Aby zresetowaé zaréwno wyszukiwanie tekstowe, jak i wyszukiwanie znacznikéw, prosze uzy¢
przycisku Reset (z matym krzyzykiem) po prawej stronie pola wyszukiwania. Nie ma to wptywu
na wybor instrumentu.
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11.11. Wyswietlanie informacji o zaprogramowanych plikach

Klikng¢ przycisk Informacje (z matym "i") obok przycisku EDYTUJ w prawej czesci paska
sterowania, aby wyswietli¢ informacje na temat pliku(éw) wybranego(ych) na liscie wynikéw.

- Powyzej pojawi sie okno z réznymi informacjami na temat wybranego pliku (plikéw): Format
pliku, Data modyfikacji, Rozmiar pliku, Typ, a takze wtasciwosci Autor i Producent, jesli
istnieja.

Talk Talk

Talkbass

File Format:  NISound Fila

Date modified: 6,2/2014 17:36:19

Fila Size: B.2 MB
lvpe: ans
Sound Burst

Mative Instruments

Pole Informacje zawiera r6zne informacje na temat wybranych plikow.

Jesli wybrane pliki majg inng charakterystyke, odpowiednie pola w polu informacyjnym bedg
wyswietlane wielokrotnie.

11.12. Odstuchiwanie zaprogramowanych plikéw

Podczas przegladania plikéw Preset mozna przestucha¢ pliki Preset za pomoca funkcji Prehear w
dolnej czesci przegladarki. W tym celu nalezy wiaczy¢ funkcje Prehear.

Elementy sterujgce Prehear.

1. Prosze klikng¢ przycisk Prehear (pokazujacy matg ikone gtosnika), aby wtaczyé/wytaczy¢ funkcje
Prehear.

- Gdy funkcja Prehear jest wtgczona, mozna bezposrednio odstuchiwaé zaprogramowane pliki
po wybraniu ich na liscie wynikow w panelu Library lub panelu Files.

2. Prosze przeciagng¢ suwak Prehear Volume obok przycisku Prehear, aby dostosowaé
gtod$nos¢ wstepnie odstuchiwanych plikow.

3. Prosze klikng¢ dowolny wpis na liscie wynikow.

@ Aby stysze¢ dzwiek funkcji Prehear, konieczne jest skonfigurowanie interfejsu audio w
Preferencjiach KOMPLETE KONTROL.
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12. Praca z efektami

W tej sekcji dowiedzg sie Panstwo, jak pracowaé z tancuchem wtyczek w zakresie dodawania
efektéw i organizowania tancucha wtyczek. Ponadto w tej sekcji zatoZzono, Zze sg Panstwo
zaznajomieni z korzystaniem z przegladarki i zatadowali juz instrument.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat korzystania z przegladarki, prosze zapozna¢ sie z sekcjg
Przegladanie biblioteki.

12.1. Otwieranie panelu tancucha wtyczek

Aby pracowac z tancuchem wtyczek w oprogramowaniu KOMPLETE KONTROL, nalezy upewni¢
sie, ze panel tancucha wtyczek jest wyswietlany.

Jesli tak nie jest, mozna wyswietli¢ panel tancucha wtyczek, wykonujgc nastepujaca czynnosc:

» Prosze klikng¢ przycisk panelu fancucha wtyczek w nagtéwku.

- Zostanie wy$wietlony panel fancucha wtyczek i zatadowany instrument. Mozna teraz dodaé¢
efekty do tancucha wtyczek.

v 3 Octave Buzzer

Massive

o IW LAl W =

SLFO

Selectenv. preset - Sawe Oelete » TrgZeroReset Linear [ | Gate [] 0OneShot

Vel HTR

Na klawiaturze KOMPLETE KONTROL wyswietlane jest tylko wybrane gniazdo wtyczki.

12.2. Dodawanie efektow

Po zatadowaniu instrumentu, petli lub One-shot do pierwszego gniazda wtyczki, mozna dodac
efekty do tancucha wtyczek. Aby doda¢ efekt do tancucha wtyczek:
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1. Prosze klikng¢ puste gniazdo wtyczki, aby je wybrac.

Massive

- |kona Typ produktu w przeglagdarce zmienia sie na Efekty.

@ KOMPLETE KONTROL
Library

Massive

All Effects

* TYPES

Selektor produktéw zawiera liste dostepnych efekitow.
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2. Prosze wyszuka¢ odpowiedni efekt.
@ KOMPLETE KONTROL
Library

All Effects

Category

Vi £H

Enhanced EQ Passiva EQ

- Efekt zostanie zatadowany. Jego obraz (lub ogdlna ikona dla wtyczek innych niz NKS) i nazwa
sg wyswietlane w drugim gniezdzie wtyczki. Aby dodac wiecej efektow do fancucha wtyczek,
prosze powtdrzy¢ powyzsze kroki.

Acoustic Guitar

Enhanced EQ

ENHANCED
EQ

High Frequency - KHz High Cut - KHz < Softube

Boost

Dodawanie efektéw za pomocq klawiatury

Po zatadowaniu instrumentu, petli lub One-shot do pierwszego gniazda wtyczki, mozna dodac¢

efekt do tanncucha wtyczek:

1. Prosze przesuwac pokretto 4-D w prawo, az dojdg Panstwo do pierwszego pustego gniazda
Plug-in.

- Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat Press BROWSE Empty Slot.

2. Prosze nacisng¢ przycisk BROWSER, aby uzyska¢ dostep do elementéw sterujgcych przegladarki.

3. Prosze wybra¢ efekt, a nastepnie wyszukaé ustawienie wstepne za pomocg znacznikow
TYPES. Prosze przewing¢ w doét do listy wynikow, aby przejrze¢ ustawienia wstepne dla
efektu.
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4. Prosze nacisng¢ pokretto 4-D, aby wczyta¢ wybor.

- Efekt zostat dodany do tancucha wtyczek. Aby doda¢ wiecej efektéw do tancucha wtyczek,
prosze powtorzy¢ te kroki.

12.3. Wybor gniazd wtyczek

Po dodaniu kilku efektéw do tarncucha wtyczek mozna bezposrednio przej$¢ do gniazda wtyczki w
celu dostosowania dotgczonego efektu.

Aby przejs¢ do innego gniazda wtyczki i wyswietli¢ elementy sterujgce efektu:

» Prosze klikng¢ gniazdo wtyczki, ktére ma zosta¢ wybrane.

Wybieranie innego gniazda wtyczki za pomocg klawiatury
Aby wybra¢ inne gniazdo wtyczki w tancuchu wtyczek za pomoca klawiatury:

» Nacisng¢ pokretto 4-D w lewo lub w prawo, aby wybraé poprzednie lub nastepne gniazdo
wtyczki w tancuchu wtyczek.

- Elementy sterujgce wtyczki sg odpowiednio mapowane do sekcji Control.

12.4. Efekty zmiany kolejnosci

Jesli chcg Panstwo zmieni¢ kolejnos¢ efektdéw w tancuchu wtyczek, mozna je tatwo przenosic¢
metodq "przeciagnij i upus¢". Aby przeniesc¢ efekt w fancuchu wtyczek:

1. Prosze najecha¢ kursorem myszy na gniazdo wtyczki, ktére ma zosta¢ przeniesione.

2. Prosze klikng¢ i przytrzymac lewy przycisk myszy i przesung¢ wskaznik myszy do zadanej
pozycji w fancuchu wtyczek.

- Biafa linia miedzy granicami gniazd wtyczek to biezgca pozycja upuszczenia gniazda wtyczki.

Solid EQ

3. Upuszczenie efektu na nowg pozycje w tancuchu efektow.

- Gniazdo wtyczki znajduje sie teraz w innej pozycji w tancuchu wtyczek, a inne gniazda wtyczek
zostaty odpowiednio przesuniete.

Solid EQ

Zmiana kolejnosci efektow na klawiaturze
Aby przenies¢ efekt w fancuchu wtyczek:

1. Prosze nacisng¢ przycisk PLUG-IN.
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2. Nacisna¢ pokretto 4-D w lewo lub w prawo, aby wybraé gniazdo wtyczki z efektem, ktéry ma
zostac przeniesiony.

3. Prosze nacisng¢ i przytrzymac¢ SHIFT + nacisng¢ pokretto 4-D w lewo lub w prawo, aby
przesunaé wybrany efekt w tarncuchu wtyczek.

12.5. Przewijanie fancucha wtyczek

Teoretycznie mozliwe jest dodanie nieograniczonej liczby efektow do tancucha wtyczek. Jesli
tancuch wtyczek przekroczy przestrzen interfejsu graficznego z powodu wielu zatadowanych
efektdw, po lewej i/lub prawej stronie pojawig sie duze strzalki przewijania.

<noname> JJ- 25 WY 120.00

igeons L

Strzatka przewijania w prawo.

Aby przewija¢ tancuch wtyczek:

»Prosze klikng¢ strzatke przewijania w odpowiednim kierunku.

12.6. Efekty obejscia

Jesli tymczasowo chcg Panstwo postucha¢ instrumentu bez okreslonego efektu w celu
poréwnania A/B, ale nie chcg Panstwo usuwacé go z tancucha wtyczek, mozna poming¢ efekty.

Aby oming¢ efekt:

1. Prosze najechac kursorem myszy na gniazdo wtyczki zawierajgce efekt, ktéry ma zostac
pominiety.

- Zostang wyswietlone dodatkowe elementy sterujace.

2. Prosze klikng¢ przycisk Bypass w lewym gérnym rogu gniazda wtyczki.
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Pomijanie efektow za pomoca klawiatury
1. Prosze nacisna¢ przycisk PLUG-IN, aby uzyskac¢ dostep do tancucha wtyczek.

2. Nacisnag¢ pokretto 4-D w lewo lub w prawo, aby wybraé gniazdo wtyczki zawierajgce efekt,
ktory ma zostaé wytaczony.

3. Prosze nacisng¢ i przytrzymaé SHIFT + nacisna¢ pokretto 4-D, aby oming¢ efekt.

12.7. Usuwanie efektow

Aby usung¢ efekt z tancucha wtyczek:

1. Prosze najechac kursorem myszy na gniazdo wtyczki zawierajgce efekt, ktéry ma zostac
usuniety.

- Zostang wyswietlone dodatkowe elementy sterujace.
2. Prosze klikng¢ przycisk Usun w prawym gérnym rogu gniazda wtyczki.

<noname>

3

Enhanced EQ

- Efekt zostat usuniety z tancucha wtyczek.

Usuwanie efektow z tancucha wtyczek za pomocg klawiatury
Aby usung¢ efekt z tancucha wtyczek:
1. Prosze nacisnag¢ przycisk PLUG-IN, aby uzyska¢ dostep do tancucha wtyczek.

2. Nacisna¢ pokretto 4-D w lewo lub w prawo, aby wybra¢ gniazdo wtyczki zawierajace efekt,
ktory ma zostaé usuniety.

3. Prosze nacisna¢ i przytrzymac¢ SHIFT + pchna¢ koder 4-D w gére.
4. Prosze nacisng¢ pokretto 4-D, aby potwierdzic.
5. Efekt zostanie usuniety z tancucha wtyczek.
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13. Praca z petlami i jednorazowymi
samplami

W KOMPLETE KONTROL mozna réowniez pracowa¢ z petlami i prébkami One-shot za pomocg
wtyczki Sampler lub wtyczki Audio. W tej sekcji dowiedzg sie Panstwo o réznych przypadkach
uzycia wtyczki Sampler i wtyczki Audio, jak tadowac prébki, jak otwiera¢ wtyczke Sampler i
wtyczke Audio oraz jak przetgczac sie miedzy wtyczka Sampler i wtyczkg Audio.

13.1. Przypadki uzycia wtyczki samplera i wtyczki audio

Wtyczka Sampler i wtyczka Audio majg rézne przypadki uzycia i zapewniajg rézne parametry do

regulacji:

+ Za pomocg wtyczki Sampler mozna zdefiniowaé punkt poczatkowy i koncowy wczytanej
probki oraz zmodyfikowac jej ksztalt i taktowanie. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat
parametréw wtyczki Sampler, prosze zapoznac sie z sekcjg \Wtyczka Sampler.

+  Wtyczka Audio specjalizuje sie w utrzymywaniu petli audio odtwarzanych w synchronizacji z
sekwencerem w oprogramowaniu hosta i ma opcjonalng mozliwos$¢ robienia tego bez wptywu
na tonacje petli. Ponadto mozna transponowac petle podczas jej odtwarzania, aby pasowata
do tonacji utworu. Wiecej informacji na temat parametréw wtyczki Audio mozna znalez¢ na
stronie .

13.2. Ladowanie jednorazowych probek i petli

Po weczytaniu z przegladarki probki zawartosci typu One-shot zostanie ona automatycznie
zatadowana do wtyczki Sampler. Po zatadowaniu prébki typu zawartosci Loop z przegladarki,
prébka zostanie automatycznie zatadowana do wtyczki Audio. Jednak po otwarciu wtyczki
Sampler lub wtyczki Audio mozna nadal fadowac¢ petle i prébki One-shot do kazdej z nich.

Aby zatadowac petle lub prébke One-shot z przegladarki:

1. Prosze wybrac¢ pierwsze gniazdo wtyczki w tancuchu wtyczek.

2. Prosze wybrac typ zawartosci Petla lub Prébka jednorazowa w przegladarce.

3. Prosze zawezi¢ wyszukiwanie za pomocg znacznikow TYPES i CHARACTER.

4. Prosze przeciggna¢ petle lub probke One-shot z listy Results do obszaru Plug-in.

- Petla lub prébka One-shot zostanie zatadowana do odpowiedniej wtyczki. Moga Panstwo teraz
odtwarzaé i edytowac je za pomocg parametréw.

@ Po otwarciu wtyczki Audio petle i prébki z przegladarki zostang zatadowane do
wtyczki Audio. Po otwarciu wtyczki Sampler petle i probki z przegladarki zostang
zatadowane do wtyczki Sampler.

@ Nie ma mozliwosci recznego zapisania Presetow dla wtyczki Audio. Pozycje Zapisz i
Zapisz jako... w menu KOMPLETE KONTROL sg wyszarzone po otwarciu wtyczki
Audio.
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13.3. Otwieranie wtyczki audio lub wtyczki samplera

Mozna otworzy¢ pustg wtyczke Audio lub wtyczke Sampler za pomocg menu KOMPLETE
KONTROL w nagtéwku. Umozliwia to zatadowanie prébek kazdego typu zawartosci do wtyczki

Audio lub wtyczki Sampler.
Aby otworzy¢ pustg wtyczke Audio lub Sampler:
1. Prosze otworzy¢ menu KOMPLETE KONTROL w nagtéwku.

2. Prosze wybraé Instruments > Internal > Audio, aby otworzy¢ wtyczke Audio, lub prosze wybraé
Instruments > Internal >
Sampler, aby otworzy¢ wtyczke Sampler.

Instruments Internal 3 Audio
Effects MNative Instruments 3 Sampler %

View
Controller
Halp

— Wityczka Audio lub Sampler zostata otwarta. Wykorzystuje ona pierwszy slot wtyczki w
tancuchu wtyczek. Mozna teraz tadowac petle lub probki One-shot z przegladarki poprzez

przecigganie i upuszczanie.

PLAYBACK 4.0 ms 0.00 3.00 ENGINE - Stretcl SOURCE

13.4. Przetgczanie miedzy wtyczkg audio a wtyczkg
samplera

Jesli zamierzajg Panstwo uzy¢ zatadowanej petli we wtyczce Audio z wtyczka Sampler, mozna
przetaczy¢ sie z wtyczki Audio na wtyczke Sampler. Przetaczenie z wtyczki Audio na wtyczke
Sampler zachowuje zatadowana petle i odwrotnie.

Aby przetaczy¢ sie z wtyczki Audio na wtyczke Sampler lub odwrotnie:
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1. Prosze wybra¢ pierwsze gniazdo wtyczki w taricuchu wtyczek.

2. Prosze otworzy¢ menu KOMPLETE KONTROL w nagtéwku i wybrac¢ Instruments > Internal >
Sampler lub Instruments > Internal > Audio.

GuitarBlues02 [B0]

Instruments Internal 3 Audio
Effects MNative Instruments 3 Sampler k

View
Contraller
Halp

- Wtyczka Audio zostata przetagczona na wtyczke Sampler. Petla pozostaje zatadowana.

13.5. Zachowanie wtyczki audio podczas odtwarzania w
oprogramowaniu hosta

Po rozpoczeciu odtwarzania w oprogramowaniu hosta petla zostanie wyzwolona i bedzie
odtwarzana w sposéb ciagly. Petla bedzie jednak styszalna tylko w miejscach, w ktorych
umieszczono nuty w sekwencerze hosta. Ponadto, gdy uzywany jest tryb silnika odtwarzania
Stretch, wysoko$¢ dzwieku petli bedzie transponowana w oparciu o wysoko$¢ dzwieku uzytej
nuty. Na przyktad nuta C3 odtworzy prébke w jej oryginalnej wysokosci, podczas gdy nuta C4
odtworzy prébke o oktawe wyze;.

Mozna réwniez odtwarza¢ petle za pomoca klawiatury w oprogramowaniu hosta:
* Gdy transport nie jest uruchomiony, mozna uruchomic petle, naciskajac przycisk.

* Po uruchomieniu transportu i naci$nieciu klawisza, bramka otworzy sie w miejscach, w
ktérych nuty zostaty umieszczone w sekwencerze hosta.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat trybu silnika odtwarzania, prosze zapoznac sie z sekcjg
Wityczka audio.
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14. Zarzadzanie bibliotekg

Za pomoca przegladarki mozna réwniez organizowa¢ wiasne pliki Preset. W tej sekdji
dowiedzg sie Panstwo, jak zapisywaC i zarzadza¢ wtasnymi plikami Preset w bibliotece
uzytkownika oraz jak importowac pliki uzytkownika kompatybilne z KOMPLETE KONTROL.

Procedury organizowania plikdw Preset instrumentow, petli i jednorazowych uje¢ sg identyczne z
procedurami organizowania plikéw Preset efektéw. Typu produktu nie mozna wybrac
bezposrednio w przegladarce, poniewaz jest on okredlany przez tancuch wtyczek. Aby uzyskaé
wiecej informacji na temat typow produktdw i przetgczania sie miedzy nimi, prosze zapoznac sie
z sekcjg Typy produktéw: Instrumenty, Petle, One-shoty i Efekty.

Aby uzyskaé szczegotowy przeglad elementdw przegladarki, prosze zapoznaé sie z sekcjg
Przegladarka.

14.1. Zapisywanie plikdw ustawien wstepnych w bibliotece
uzytkownika

KOMPLETE KONTROL umozliwia wygodne zapisywanie dowolnego dzwieku utworzonego za
pomocg instrumentéw i efektéw w nowym pliku Preset uzytkownika. Zapisane pliki Preset sg
automatycznie dodawane do sekcji zawartosci uzytkownika w panelu Biblioteki i moga by¢
filtrowane i przeszukiwane jak kazdy inny plik Preset w bibliotece KOMPLETE KONTROL. Na
dysku twardym pliki Preset uzytkownika sg zapisywane w nastepujgacym folderze (posortowane
wedtug instrumentoéw, w odpowiednich podfolderach):

* Windows: C:\Users\<twoja nazwa uzytkownika>\Documents\Native
Instruments\User Content\

+ macOS: Macintosh HD/Users/<twéj uzytkownik nazwa
uzytkownika>/Documents/Native Instruments/User Content/

Pliki Preset zapisane dla instrumentow KOMPLETE za pomocg KOMPLETE KONTROL sg
kompatybilne z wersjami samodzielnymi i wtyczkowymi. W ten sposéb mozna na przyktad
otworzy¢ plik KONTAKT zapisany za pomocg KOMPLETE KONTROL w samodzielnej aplikacji
KONTAKT lub wtyczce, otwierajac plik z folderu zawartosci uzytkownika opisanego powyzej.

395 Pliki Preset zapisane w KOMPLETE KONTROL sa kompatybilne z MASCHINE. Aby
dodac¢ je do sekcji zawartosci uzytkownika w panelu biblioteki MASCHINE, prosze
klikna¢ przycisk Rescan w panelu uzytkownika na stronie biblioteki w preferencjach
MASCHINE.

Zapisywanie pliku ustawien wstepnych
Prosze postepowac zgodnie z instrukcjami, aby zapisa¢ dzwiek w nowym pliku Preset:

1. Prosze wybraé gniazdo wtyczki instrumentu lub efektu, dla ktérego ma zosta¢ zapisany plik
Preset.
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2. W podmenu Plik menu KOMPLETE KONTROL prosze klikng¢ na Zapisz.

Fo IR Broken Heart

Open...
Open Recent
Save

Save As...

Ciidin =Tals

Lub, jesli chcesz zapisac¢ plik Preset, nad ktérym pracujesz, z nowa nazwa, kliknij Zapisz
jako... w podmenu Plik w menu KOMPLETE KONTROL.

jo N 4 Broken Heart

Open...
Open Recent
Save

Save As...
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3. Prosze wprowadzi¢ nazwe nowego pliku Preset i klikng¢ Save w oknie dialogowym Save
Preset, aby zapisac¢ plik Preset.

Save Preset

m— /1

- Panstwa nowy plik Preset natychmiast pojawi sie w sekcji zawartosci uzytkownika w panelu
Library.

@ KOMPLETE KONTROL
Library

* CHARACTERS

My New Sound

14.2. Usuwanie plikdow ustawien uzytkownika z biblioteki
uzytkownika

Pliki ustawien uzytkownika mozna usuwa¢ bezposrednio z listy wynikow:

1. Prosze klikngé prawym przyciskiem myszy wybrany plik Preset i wybra¢ Delete z menu
kontekstowego. Jesli chcg Panstwo usunaé kilka plikéw Preset uzytkownika jednoczesnie,
nalezy je najpierw zaznaczyé w sposoéb opisany powyzej, a nastepnie klikngé prawym
przyciskiem myszy dowolny z nich.

— Otworzy sie okno dialogowe z ostrzezeniem informujace, ze plik Preset zostanie nie tylko
usuniety z biblioteki KOMPLETE KONTROL, ale takze usuniety z dysku twardego.

2. Prosze klikng¢ OK, aby potwierdzi¢ usuniecie (lub Cancel, aby zachowac plik).

- Plik Preset jest usuwany z biblioteki KOMPLETE KONTROL i z dysku twardego.

@ Podczas przegladania zawartosci fabrycznej pozycja Usun nie jest dostepna w menu
kontekstowym.
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14.3. Edycja znacznikow i wiasciwosci plikow ustawien
uzytkownika

Podczas zapisywania plikébw presetéw uzytkownika w KOMPLETE KONTROL, sg one
automatycznie przypisywane do instrumentow i bankéw w zaleznoéci od uzywanego instrumentu.
Aby doktadniej zdefiniowa¢ atrybuty plikéw Preset uzytkownika, mozna edytowac znaczniki
Types i Characters, a takze ogodlne wtasciwosci pliku. Umozliwia to organizowanie zawartosci
uzytkownika w znaczacy sposob i wyszukiwanie plikbw za pomocag znacznikéw Types i
Characters w panelu Library.

:O: Znaczniki Types i Characters sg réwniez rozpoznawane przez przegladarke
MASCHINE Browser. W ten sposéb mozna tatwo znalez¢ pliki Preset uzytkownika
zapisane w KOMPLETE KONTROL w sekcji User content panelu Library
MASCHINE.

@ Menu CHARACTERS nie jest dostepne podczas przegladania efektéw.

Aby przypisac¢ tagi do pliku Preset i zmieni¢ jego wtasciwosci:

1. Prosze wybrac plik Preset na licie wynikow i klikng¢ EDIT na pasku kontrolnym, aby
otworzy¢ Edytor atrybutow.

My Mew Sound

2. Prosze klikna¢ TYPES, aby edytowac¢ znaczniki Types dla pliku Preset.
1 itern TYPES

Piano/Keys M Harpsichord
Pitch Other Plano/Kays

Plucked Strings Upright Piano
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3. Prosze kliknac¢ i przeciggnac gorng krawedz edytora atrybutow w gore, aby zwiekszyé jego

rozmiar. Utatwia to nawigacje po liscie dostepnych tagéw.

1itemn

Piano/Kays
Pitch

Plucked Strings
Read Instruments
Reverb

Single Note
Sound Effects
Soundscapes
Specialized
Strike

Sweap & Swell

TYPES

b Clavinet
Digital Plano
Electric Pilano
Grand Plano
Harpsichord
Other Plano/Keys

Upright Plano

+4

My New Sound

4. Prosze przypisac¢ odpowiednie tagi do pliku Preset, klikajac pola wyboru obok odpowiednich

nazw.
1 item

Plano/Keys

Pitch

Plucked Strings
Reed Instruments
Ravarb

Single Mote
Sound Effects
Soundscapes
Specializad

Strike

Sweep & Swell

TYPES

v  Resample
Spectral
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5. Prosze klikngé CHARACTERS, aby edytowac znaczniki Characters dla pliku Preset. Mozna
je przypisa¢ w taki sam sposob, w jaki przypisano znaczniki typu, klikajagc odpowiednie pola

1itemn CHARACTERS

Sample-based
Sequence/Loop

Sequenced / Looped

Slow Attack
Speacial FX
Stabs & Hits
Sub
Surround
Synth
Synthetic

Tampo-synced

wyboru.

6. Prosze kliknaé na WELASCIWOSCI, aby edytowaé¢ dodatkowe informacje zawarte w pliku
Preset. Mogg Panstwo wpisa¢ swoje imie i nazwisko w polu Autor lub, jesli zamierzajg
Panstwo udostepni¢ plik Preset, pozostawi¢ notatke w polu Komentarz, aby inni uzytkownicy
mogli ja przeczytac.

1 item PROPERTIES

w

NI User i

7. Aby zastosowac zmiany wprowadzone w Edytorze atrybutéw, prosze klikng¢ przycisk
ZASTOSUJ.

1item PROPERTIES

v

NI LUser i

- Panstwa plik Preset jest teraz oznaczony zgodnie z wybranymi typami i znakami, a wiasciwosci
sg zapisane. Prosze zamkng¢ edytor atrybutéw, klikajac EDIT.

14.4. Synchronizacja wielu instanc;ji

Podczas uruchamiania wielu instancji KOMPLETE KONTROL, zaréwno jako Standalone i/lub
jako wtyczka, aktualizacje biblioteki bedg synchronizowane we wszystkich instancjach. Jesli
usung Panstwo prébke z biblioteki uzytkownika w jednej instancji, probka ta nie bedzie juz
obecna w innych instancjach. Podobnie, jedli zapiszg Panstwo Preset w jednej instancji, ten
Preset bedzie réwniez dostepny w innych instancjach.
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14.5. Praca z panelem plikow

W tej sekcji opisano czynnosci, ktére mozna wykona¢ w celu wyszukiwania plikéw na dyskach
twardych za pomocg panelu Pliki. Lista wynikow w panelu Pliki pokazuje pliki i foldery
znalezione w $ciezce wybranej na pasku Lokalizacja powyzej.

@ Na liscie wynikdw wyswietlane s3 tylko pliki kompatybilne z KOMPLETE KONTROL.

E Desktop gus | Documents

4 Users » gust..eberg » User Ensembles

HelaHae

hermann

Lista wynikéw w panelu Pliki.

14.5.1. Lista dodatkowych wynikéw Lista funkcji w okienku plikow

W panelu PIliki lista wynikéw oferuje menu kontekstowe z dodatkowymi poleceniami. Mozna je
otworzy¢, klikajac prawym przyciskiem myszy wybrany wpis lub wpisy.

b= rk‘ Add to Favorites _

Import to Library
Refrash

Find in Explorar

+ Sort by Name
Sort by Date

Menu kontekstowe na liscie wynikbw w panelu Pliki.

Dostepne sg nastepujace polecenia:

Polecenie Opis
Dodaj do ulubionych (tylko foldery )Dodaje wybrany folder do ulubionych.
Importuj do biblioteki (tylko foldery )importuje wybrane foldery do biblioteki.

Odswiez Odswieza wyswietlanie listy w przypadku, gdy elementy
w danym folderze zostaty zmodyfikowane.

Znajdz w Eksploratorze / Znajdz w Finderze  Otwiera okno eksploratora/wyszukiwarki wskazujace
na wybrany plik
folder.

Sortuj wedtug nazwy Sortuje liste wynikow wedtug nazw elementow.
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Polecenie Opis
Sortuj wedtug daty Sortuje liste wynikéw wedtug dat elementow.

14.5.2. Nawigacja do lokalizacji plikow za pomoca paska lokalizacji
Pasek lokalizacji pokazuje i pozwala modyfikowa¢ wybrang $ciezke. W dowolnym momencie lista

wynikbww y § wietli zawartos¢ Sciezki pokazanej tuta;.

Files

Desktop gustav b e Documants

v+ Users » gustav.sjoeberg »

Pasek lokalizacji

Pasek lokalizacji udostepnia nastepujace narzedzia:

+ Strzatka w gore: Prosze uzy¢ strzatki w gore po lewej stronie, aby przejs¢ o jeden poziom wyzej
w systemie plikéw.

*  Wybrana sciezka: W ramach wyswietlanej $ciezki mozna:
+ Prosze klikngé dowolng nazwe folderu, aby przejs¢ do tego folderu.

* Prosze klikngé¢ strzatke skierowana w prawo po nazwie folderu, aby otworzy¢ liste jego
podfolderéw, a nastepnie wybra¢ dowolny wpis na liscie, aby przej$¢ do tego folderu.

+ Jesli nie mozna wyswietli¢ wszystkich pozioméw w $ciezce, nalezy klikngé podwojng
strzatke skierowana w lewo p o lewej stronie Sciezki, aby wyswietli¢ pozostate gérne
poziomy (az do obszaru roboczego, reprezentujgcego najwyzszy poziom w systemie
plikéw) i wybra¢ dowolny wpis na liscie, aby przej$¢ do tej lokalizacji.

14.5.3. Nawigacja do ostatnich lokalizacji plikow

Przycisk Ostatnie lokalizacje wyswietla ikone zegara po prawej stronie paska lokalizac;ji:

Files

Desktop gustav g Documants

v+ Users » gustav.sjoeberg »

Przycisk Ostatnia lokalizacja.

10 ostatnio odwiedzonych przez Panstwa lokalizacji jest przechowywanych przez KOMPLETE
KONTROL i dostepnych tutaj:

Klikna¢ przycisk Ostatnia lokalizacja i wybrac¢ z listy ostatnio odwiedzang lokalizacje.

- Ta lokalizacja jest fadowana na pasku lokalizaciji, a jej zawartosc¢ jest wyswietlana na liscie
wynikéw.

14.5.4. Praca z ulubionymi lokalizacjami plikow

Znajdujacy sie w gornej czesci panelu Pliki pasek ulubionych wyswietla wszystkie ulubione
foldery. Ulubione foldery to skréty do okreslonych lokalizacji w systemie plikow.
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@ KOMPLETE KONTROL

Files

i I: Desktop gustav.sjoabearg

Pasek Ulubione w gornej cze$ci panelu Pliki.

Ulubione foldery moga by¢ przydatne, jesli czesto powracasz do tej samej lokalizacji podczas
przegladania systemu plikdw w panelu Pliki. Domysine ulubione foldery to korzenie kazdego z
dyskow twardych, folder pulpitu i folder uzytkownika.

Przeskakiwanie do ulubionych folderow

Klikniecie dowolnego ulubionego folderu na pasku ulubionych spowoduje przejscie do tej
lokalizacji.

- Wybrana lokalizacja zostanie zatadowana do paska lokalizaciji, a jej zawartos¢ pojawi sie na
liscie wynikow.

Dodawanie i usuwanie ulubionych folderéw

Do paska Ulubione mozna dodawac¢ wiasne ulubione foldery. Mozna to zrobi¢ na liscie wynikéw:

1. Przejs¢ do folderu nadrzednego zawierajacego folder, ktéry ma zosta¢ uzyty jako ulubiony,
aby folder ten pojawit sie na liscie wynikow.

2. Na liscie wynikow kliknaé prawym przyciskiem myszy zadany folder i wybra¢ opcje Dodaj do
ulubionych z menu kontekstowego.

Add to Favorites %
Import to Library

Refrash
Find in Explorar

+ Saort by Mama
Sort by Date

Mozna réwniez usung¢ dowolne Ulubione z paska Ulubionych:

»Aby usunaé ulubiony folder, prosze klikngé go prawym przyciskiem myszy na pasku ulubionych i
wybra¢ polecenie Usun z ulubionych.

14.6. Ladowanie wtyczek VST

Instrumenty KOMPLETE i wtyczki VST obstugujace Native Kontrol Standard (NKS) sg
automatycznie fadowane po wywotaniu pliku Preset z biblioteki KOMPLETE KONTROL.

Mozna jednak réwniez zatadowaé wtyczki bezposrednio, umozliwiajgc integracje dowolne;j
wtyczki VST w KOMPLETE KONTROL. W ten sposéb mozna odtwarzaé wtyczki VST za pomocg
funkcji Smart Play, mapowac ich parametry do elementéw sterujacych na klawiaturze i zapisywac
dla nich pliki Preset w bibliotece uzytkownika KOMPLETE KONTROL.

Aby zatadowac¢ wtyczke VST w KOMPLETE KONTROL:
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Prosze wybra¢ wtyczke, ktérg chcg Panstwo zatadowa¢ w podmenu Wtyczki w menu KOMPLETE
KONTROL.

& KOMPLETE KONTROL J4d as Ul 120.00

Library Fila

Edit
I@ Instruments Native Instruments
Effects Arturia
A“ InStrumentS View Expert Sleepars SWES-4 Controller
Controller u-he SW ES-5 Controllar
FADEEES Help SW Learner
SW Soundplane
SW Sync
SW Trigger

P SW Voice Controller
¥

© KOMPLE ' & nUNTROL

v CHARACTERS

@ Jesli wtyczki VST nie pojawiajg sie w podmenu Wtyczki, prosze sprawdzi¢, czy
foldery wtyczek VST na dysku twardym zostaly poprawnie dodane do panelu
Lokalizacje na stronie Wtyczki w Preferencjach.

14.7. Instalowanie przyrzagdow NKS

Native Kontrol Standard (NKS) to format instrumentéw programowych, ktéry umozliwia
zewnetrznym programistom integracje ze sprzetem i oprogramowaniem KOMPLETE KONTROL i
MASCHINE na tym samym poziomie, co instrumenty i efekty KOMPLETE.

Native Kontrol Standard zawiera:

+ Bezproblemowa integracja z przegladarkg KOMPLETE KONTROL zapewnia ujednolicone
doswiadczenie przeglgdania.

+ Petne mapowanie parametrow dla natychmiastowej kontroli.

Instrumenty NKS mozna znalez¢ w przegladarce KOMPLETE KONTROL Browser obok
instrumentéw KOMPLETE. Wszystkie ich pliki Preset sg w petni otagowane, wiec filtrowanie w
przegladarce daje pasujace wyniki zarowno z KOMPLETE Instruments, jak i NKS Instruments.
Po zatadowaniu pliku Preset z instrumentu NKS, jego parametry sg automatycznie mapowane do
elementow sterujgcych na klawiaturze.

Instalowanie wtyczek VST z obstugg NKS

Wtyczki VST z obstugg NKS sg automatycznie dodawane do biblioteki przy pierwszym
uruchomieniu KOMPLETE KONTROL po zakonczeniu ich instalacji. Folderami zawierajacymi
pliki Preset dla obstugi NKS mozna zarzadza¢ w panelu Factory na stronie Library w
Preferencjach. Aby uzyska¢ wiecej informacji, prosze zapozna¢ sie z Preferencje - Strona
biblioteki.

Instalowanie instrumentow KONTAKT i REAKTOR z obstugg NKS

Zewnetrzni twoércy instrumentdw KONTAKT i REAKTOR udostepniajg Panstwu folder
zawierajacy wszystkie pliki instrumentow, w tym pliki presetow i probki. Zamiast uruchamiac
instalator, folder ten nalezy zapisa¢ na dysku twardym. Instrument mozna nastepnie aktywowaé
za pomoca Native Access, ktéry dodaje go rowniez do biblioteki KOMPLETE KONTROL. Jesli
korzystajg Panstwo z programéw KONTAKT lub REAKTOR, instrument zostanie automatycznie
dodany do ich przegladarki.

Aby aktywowac instrument KONTAKT z obstugg NKS i doda¢ go do biblioteki KOMPLETE
KONTROL, prosze wykonac¢ ponizsze kroki:
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1. Prosze uruchomi¢ samodzielng wersje oprogramowania KOMPLETE KONTROL.
2. Prosze otworzy¢ podmenu Plik w menu KOMPLETE KONTROL i klikng¢ Zarzadzaj produktami....
& KOMPLETE KONTROL
Library Open...

|m| Edit Open Recent
Instruments Save

Effects Save As...

All Instruments View
Controller

Manage Products...

v TYPES .

Bass

- Otworzy sie Native Access, pokazujac wszystkie zainstalowane produkty.
3. Prosze klikna¢ na Dodaj serial w lewym gérnym rogu Native Access.

NATIVE

® Add a serial Software » Installed

s

Software INSTALLED PR

Mot installed 16

Available updates 4 o

=
| Installed products ‘, Abbey F

4. Prosze wprowadzi¢ numer seryjny urzadzenia i klikng¢ ADD SERIAL.
ADD A SERIAL

If your purchase came with a serial number, enter it here to receive the associated products and product updates.

. & ., - L B O - 80154|

‘Where can | find my serial number?

registering new products, you agree with the ELILA. Cance!
egistering prod you ag ith th & @ ADD SERIAL

— Native Access poprosi o przejscie do folderu zawierajgcego pliki Instrument. Przed wykonaniem
tej czynnosci nalezy upewnic sie, ze folder zostat skopiowany do docelowej lokalizacji na
komputerze.

5. Prosze klikng¢ BROWSE i otworzy¢ folder zawierajacy pliki instrumentu w oknie dialogowym
plikow.
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6. Prosze klikna¢ na INSTALL, aby dodac¢ instrument do biblioteki KOMPLETE KONTROL.
THANK YOU FOR REGISTERING NOVACHORD

To continue installing please browse to the folder where you have unzipped Novachord

Novachord

- Instrument jest zainstalowany. KOMPLETE KONTROL automatycznie wyszukuje nowg
zawartosc¢ i dodaje jg do przegladarki KOMPLETE KONTROL Browser.

Install successful
MNovachord was successfully installed

@ Biblioteka KOMPLETE KONTROL i przegladarka KONTAKT odwotujg sie do plikdw
instrumentéw zawartych w folderze. Zaleca sie, aby nie usuwac¢ ani nie przenosic
folderu pozniej, w przeciwnym razie KOMPLETE KONTROL i KONTAKT nie bedg w
stanie znalez¢ plikdw instrumentow. Jesli nie mozna znalezé instrumentu, prosze
uzy¢ funkcji Rescan na stronie Preferences' Library, aby zaktualizowa¢ biblioteke o
prawidtowg lokalizacje folderu.

14.8. Importowanie plikéw uzytkownika kompatybilnych z
KOMPLETE KONTROL

Oprécz ogromnej biblioteki fabrycznej KOMPLETE, mogg Panstwo korzystaé np. z witasnych
zespotéw REAKTOR lub plikéw KONTAKT Instrument otrzymanych od innych uzytkownikow.

Mozna je zatadowac bezposrednio z panelu Pliki, ale nie bedzie mozna ich znalez¢ i zatadowaé
z przegladarki ekranowej klawiatury ani z panelu Biblioteka.

W tym celu nalezy najpierw zaimportowa¢ pliki do biblioteki. Zaimportowanie plikéw nie
oznacza, ze zostang one przeniesione z katalogu, w ktérym obecnie sie znajduja, bedg one
jedynie przywotywane przez przegladarke. Dlatego przy kazdym przenoszeniu plikéw nalezy
zaktualizowa¢ $ciezki do odpowiednich katalogéw na stronie Biblioteka w panelu Preferencje.

Panel Pliki umozliwia importowanie catych folderéw. Wszystkie pliki kompatybilne z KOMPLETE
KONTROL znajdujgce sie w wybranym folderze (folderach) zostang zaimportowane.

Procedura

Aby zaimportowac folder, prosze wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. W panelu Pliki prosze przejs¢ do folderu zawierajgcego pliki, ktére majg zostaé zaimportowane.
2. Prosze wybra¢ zadany folder.
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3. Prosze klikng¢ przycisk IMPORT w prawym dolnym rogu przegladarki.

— Zostanie wyswietlony edytor atrybutéw.
4. W edytorze atrybutoéw prosze oznaczy¢ pliki, ktére majg zosta¢ zaimportowane do biblioteki.
5. Prosze klikng¢ OK w prawym dolnym rogu przegladarki, aby zaimportowac¢ pliki do biblioteki.

- Woszystkie pliki kompatybilne z KOMPLETE KONTROL znajdujace sie w wybranym folderze
(folderach) sa importowane do Panstwa biblioteki. Sg one dodawane jako zawarto$é
uzytkownika. Ponadto $ciezki zaimportowanych folderow sg dodawane do listy bibliotek
uzytkownika w panelu User na stronie Library w panelu Preferences.

395 Tagi mozna réwniez stosowacé/usuwaé w dowolnym momencie po ich
zaimportowaniu. Najlepiej jednak oznaczy¢ pliki podczas importu, poniewaz utatwi to
ich pdzniejsze odnalezienie.
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15. Sterowanie parametrami
iInstrumentu, petli, pojedynczego
ujecia i efektu

Ta sekcja wprowadza Panhstwa do kontrolowania parametréw instrumentow, petli, One-shot i
efektéw za pomocg klawiatury KOMPLETE KONTROL i wyjasnia, jak dostosowaé mapowanie
parametréw.

15.1. Informacje o wstepnie zmapowanych instrumentach,
petlach, pojedynczych ujeciach i efektach

Wszystkie instrumenty KOMPLETE i NKS sg wstepnie zmapowane, co oznacza, ze pokretta
klawiatury sg automatycznie przypisywane do parametréw klawiszy, gdy tylko zatadujesz
instrument w KOMPLETE KONTROL. Nie trzeba recznie konfigurowaé mapowania lub
przypisywaé pokretet poprzez MIDI learn.

Q Mapowanie parametréw dla kazdego pliku Preset mozna dostosowac¢ w panelu Plug-
in oprogramowania KOMPLETE KONTROL. Aby uzyskaé wiecej informacji, prosze
zapoznac¢ sie z sekcjg Dostosowywanie mapowania parametrow za pomocg panelu
wtyczek.

15.2. Dostosowywanie parametrow

Po zatadowaniu instrumentu lub efektu, osiem pokretet na klawiaturze jest automatycznie
przypisywanych do o$miu parametréw instrumentu. Za kazdym razem, gdy przekreca sie pokretto
na klawiaturze KOMPLETE KONTROL, zmapowany parametr wizualnie odzwierciedla ruch w
oprogramowaniu KOMPLETE KONTROL.

Aby dostosowaé parametr instrumentu, nalezy obréci¢ odpowiednie pokretto na klawiaturze.
Mapowanie kazdego pokretta jest wskazywane na wyswietlaczu.

15.3. Przetgczanie stron parametrow

Wiele instrumentow i efektéw posiada znacznie wiecej niz osiem parametrow. Aby zapewni¢
szybki dostep do dodatkowych parametréw, przyciski Page (strzatki w lewo i w prawo) po lewej
stronie sekcji Control umozliwiajg przeskakiwanie miedzy stronami parametréw. Powoduje to
ponowne przypisanie pokretet do innego zestawu parametréw instrumentu.

Aby przejs¢ do innej strony parametrow i zmieni¢ mapowanie o$miu pokretet na nowy zestaw
elementow sterujacych, prosze nacisna¢ przycisk Left Page (M) lub Right Page (S).

- Liczba w prawym dolnym rogu prawego wyswietlacza wskazuje biezgca strone parametrow i
catkowita liczbe dostepnych stron dla zatadowanego instrumentu.

15.4. Dostosowywanie mapowania parametrow za
pomocg panelu wtyczek

Mapowanie parametrow dla pliku Preset instrumentu mozna dostosowacé, witgczajac tryb edycji w
panelu wtyczek.
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Aby wiaczy¢ lub wytaczyc¢ tryb edycji panelu wtyczek, prosze klikna¢ przycisk Edit mode w prawym
gornym rogu.

LOUDNESS

Tryb edycji pozwala na:

* Dodawanie, usuwanie i zastepowanie parametrow w mapowaniu.

* Prosze pozna¢ parametry sterowania.

+ Zmiana nazwy elementoéw sterujgcych.

+ Dodawanie stron do sekcji Control lub usuwanie istniejgcych stron.

+ Dodawanie i zmiana nazw sekgcji na stronach w celu grupowania elementéw sterujacych.

A Aby zmiany byly trwate, nalezy zapisac¢ plik Preset w bibliotece uzytkownika KOMPLETE
KONTROL. Aby uzyskaé¢ wiecej informaciji, prosze zapoznac sie z sekcjg Zapisywanie
plikdw Preset w bibliotece uzytkownika.

Tryb edycji panelu wtyczek

Flanger / Echo x

Tryb edycji panelu wtyczek.

Kazda strona (1) sekcji sterowania na klawiaturze KOMPLETE KONTROL jest wyswietlana jako
etykieta w gérnej czesci panelu wtyczek.

1. Prosze klikng¢ etykiete, aby wyswietli¢ i edytowac elementy sterujgce na tej stronie. Biezaca
strona jest podswietlona.

2. Aby usungg¢ strone, prosze klikng¢ ikone krzyzyka obok jej etykiety.

Przycisk Add Page (2) umozliwia dodanie kolejnych stron do sekcji Control dla biezacego pliku

Preset, natomiast przycisk Learn (3) wigcza tryb Learn dla panelu Plug-in.

W trybie uczenia prosze wybraé element sterujgcy na panelu wtyczki i przesung¢ dowolny
parametr na panelu instrumentu, aby nauczy¢ ten parametr wybranego elementu sterujacego
(podswietlonego na niebiesko).

Elementy sterujace mozna pogrupowaé w sekcje (4), aby wyswietla¢ powigzane parametry w
spéjny sposob.
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1. Prosze dwukrotnie klikng¢ na puste miejsce nad parametrem, wprowadzi¢ nazwe, a
nastepnie nacisnac [enter] lub klikng¢ w innym miejscu, aby utworzyé nowg sekcje
zaczynajaca sie od wybranego parametru.

2. Aby zmieni¢ nazwe istniejacej sekcji, prosze klikna¢ ja dwukrotnie i wprowadzi¢ nowg nazwe.
Prosze nacisnaé [enter] lub klikng¢é w innym miejscu, aby potwierdzi¢ zmiany.

Nazwa kazdego elementu sterujgcego jest wyswietlana ponizej odpowiadajgcego mu pokretta w

panelu Plug-in (5).

Aby zmieni¢ nazwe kontrolki, prosze klikng¢ na nig dwukrotnie i wprowadzi¢ nowg nazwe. Prosze
nacisna¢ [enter] lub klikng¢ w innym miejscu, aby potwierdzi¢ zmiany.

Po umieszczeniu kursora myszy nad kontrolkg (6) w trybie edycji, dodatkowe opcje umozliwiajg

zmiane mapowania parametréw tej kontrolki.

1. Prosze klikng¢ na ikone strzatki po lewej stronie pokretta kontrolki i wybra¢ parametr z
rozwijanego menu, aby zmapowac go do tej kontrolki.

2. Prosze klikng¢ ikone krzyzyka po prawej stronie pokretta elementu sterujgcego, aby usung¢
ten element sterujacy z biezacej strony.
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16. Smart Play - Granie i edytowanie
skal i akordow

Silnik skal KOMPLETE KONTROL jest wyposazony w ogromna liczbe skal, ktére mozna wybracé i
wykorzysta¢ do gry na instrumentach, petlach i pojedynczych ujeciach. Otwiera to mozliwosci gry
na instrumencie takim jak fortepian zgodnie z np. molowg skalg pentatoniczng bez uderzania
"fatszywej" nuty. W trybie akorddw mozna uzywac¢ dostarczonych skal do faczenia
poszczegolnych harmonii nutowych w akordy. W potaczeniu z Arpeggiatorem mozna nawet
automatycznie odtwarzaé skale po prostu naciskajac klawisz na klawiaturze KOMPLETE
KONTROL lub odbierajagc przychodzaca nute MIDI.

Po wybraniu skali w panelu Perform i wigczeniu silnika Scale, skala jest mapowana na
klawiature. Oznacza to, Zze niezaleznie od tego, jakie klawisze zostang faktycznie naci$niete na
klawiaturze - lub jakie nuty MIDI zostang wystane z hosta - nuty odtwarzane na stronie sg
zawsze mapowane na najblizsze nuty zawarte w wybranej skali.

16.1. Uwaga na temat teorii muzyki

KOMPLETE KONTROL ma wbudowane skale i harmonie, ktérych mozna uzywa¢ do grania na
instrumentach, petlach i one-shotach z akordami i sekwencjami arpeggiatora.

Wagi

Tradycyjnie muzyke buduje sie poprzez taczenie elementéw rytmu i harmonii. Istnieje wiele
wyjatkdw od tego, ale aby zrozumie¢ koncepcje skal, akordow i sekwencji arpeggiatora,
zacznijmy od tego.

Wszystkie nuty i klawisze odpowiadajg wysokosci - lub czestotliwosci tonu. Na klawiaturze kazdy
klawisz zazwyczaj reprezentuje poétton, co oznacza, ze jest o "pét kroku" wyzszy lub nizszy od
nastepnego klawisza (cho¢ istniejg réwniez inne strojenia). Aby gra¢ melodie lub akordy, ktére
dobrze brzmig razem, nuty sg zwykle grupowane w skale. W zachodniej tradycji muzycznej skala
zazwyczaj obejmuje siedem biatych klawiszy i pie¢ czarnych klawiszy na klawiaturze lub pianinie:
oktawe. Nazywa sie tak, poniewaz 6smy klawisz, ktory nastepuje po siddmym sgsiadujgcym
biatym klawiszu, gra te samg nute, co pierwszy z siedmiu. Klawisz ten nazywany jest dzwiekiem
podstawowym. Skala jest zatem pewng kombinacjg biatych i czarnych klawiszy (z ktérych kazdy
reprezentuje potton) w obrebie oktawy. Grajgc tylko na klawiszach nalezacych do danej skali,
majg Panstwo pewnos$é, ze pozostang "w tonacji" tej skali. Nalezy jednak pamietac¢, ze skale nie
sgq tworzone przez bezwzgledne wartosci nut, ale raczej sktadajg sie ze wzglednych zmian
wysokosci - lub krokéw wzdtuz skali. Na przyktad, skala durowa sktada sie z "caty krok - caty krok
- p6t kroku - caty krok - caty krok - p6t kroku", co oznacza, ze mozna transponowacé skale w gore i
w dot klawiatury; wybierz dowolng nute podstawowa i graj skale od tego miejsca.

Akordy

Instrumenty polifoniczne umozliwiajg granie wielu nut jednoczesnie - innymi stowy, akordow.
Jako przyktad, zobaczmy jak zbudowac¢ akord wybierajgc poszczegdlne nuty ze skali i grajac je
jednoczesnie. W tym przypadku uzyjemy skali C-dur. Jak widzieliSmy powyzej, skala durowa
zaczyna sie od dwoch catych krokdw, po ktorych nastepuje poét kroku, a nastepnie trzy kolejne
cate kroki, az konczy sie kolejnym pot krokiem. Mozemy wykorzystaé te wiedze do zagrania
akordu C-dur, naciskajac nute podstawowg C, a nastepnie naciskajgc inny klawisz dwa cate kroki
powyzej C (nuta E), a nastepnie jeszcze inny klawisz p6t kroku i caty krok dalej w gore klawiatury
(nuta G) jednoczesnie. Ten akord C-dur odpowiada nucie podstawowej (C), tercji (E) i kwincie
(G), co stanowi interwat nutowy triady durowej. Grajac akord tréjdzwiekowy wiasnie poznat Pan
koncepcje harmonii muzycznej, w ktérej nuty sg taczone w akordy i grane jednoczesnie.
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Sekwencje arpeggiatora

W powyzszej sekcji przeczytali Panstwo o tgczeniu nut i graniu ich razem jako akordy. Mogg
Panstwo rowniez grac¢ je jako diachroniczne sekwencje nut, zupetnie jak gra na harfie

-lub sekwencja arpeggiatora. Jesli akordy majg zwigzek z dodawaniem harmonii do nut, to
sekwencje arpeggiatora dodajg czas i rytm. Zamiast gra¢ akord sktadajacy sie z trzech nut
jednoczesnie, mozna grac te same trzy nuty jako sekwencje w okreslonej kolejnosci (np. z gory
na doét) i w okreslonym tempie (np. 1/16 nuty). Jest to réwniez sposob, w jaki instrumenty
monofoniczne moga gra¢ "akordy" .

16.2. Aktywacja silnika skalowania

Aby aktywowac silnik Scale:
1. Prosze klikng¢ przycisk panelu Wykonaj w nagtowku, aby wyswietli¢ panel Wykonaj.

- Zostanie wyswietlony panel Wykonaj.

P | ¥  3Silver Lines zs Wl 120.00

SCALE KEY MODE CHORD
C Mappad Off

Root Mote Mode Mode

2. Aby wigczyc¢ silnik skalowania, prosze klikng¢ pole wyboru obok SCALE w sekcji Perform, tak
aby byto wypetnione na niebiesko.

D ¥ 3silver Lines zs [l 120.00

KEY MODE CHORD

C Mappad Off

Root Mote Mode Mode

Aktywacja silnika skalowania na klawiaturze
Aby wtaczy¢ silnik Scale, prosze nacisngé SCALE (Edit) w sekcji Perform and Edit na klawiaturze

16.3. Wybieranie i odtwarzanie skali

Aby wybra¢ i odtworzy¢ skale na klawiaturze KOMPLETE KONTROL, prosze postepowaé zgodnie z

ponizszymi instrukcjami:

1. Prosze wcisng¢ SHIFT + SCALE (Edycja), aby zmapowac pokretta sekcji Control do
parametréw silnika Scale.

2. Aby wybrac skale, nalezy obracac pokrettem 2 (BANK, domysinie ustawione na MAIN) i
pokrettem 3 (TYPE, domysinie ustawione na MAJOR), az do znalezienia odpowiedniej skali.
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3. Aby odtworzy¢ wybrang skale, prosze upewnic sie, ze przycisk SCALE (Edit) jest podswietlony.

- Klawisze na klawiaturze sg teraz zmapowane do nut w wybranej skali. Nacisniecie dowolnego
niezamapowanego klawisza automatycznie aktywuje najblizszy zmapowany klawisz, dzieki
czemu odtwarzane sg tylko nuty nalezace do wybranej skali.

4. Aby ponownie zmapowaé pokretta do parametréw instrumentu, prosze nacisngé PLUG-IN.
Silnik Scale bedzie nadal wtaczony.

@ Jesli wybrano opcje Scale Type CHROM, mapowane sg wszystkie przyciski.

16.4. Granie akordow

Mozna odtwarza¢ akordy w zwykty sposob, naciskajac dowolng liczbe klawiszy jednoczesnie (lub
wysytajgc wiele nut MIDI jednoczesnie z hosta), ale KOMPLETE KONTROL pozwala réwniez
tworzy¢ i odtwarza¢ akordy za pomocg Smart Play.

@ Aby gra¢ jednoczesnie wiele nut w akordzie, zatadowany instrument musi
obstugiwagé polifonie.

Aby zagra¢ akord, naciskajac tylko jeden klawisz na klawiaturze, prosze postepowac zgodnie z
ponizszymi instrukcjami:

1. Prosze wcisng¢ SHIFT + SCALE (Edycja), aby zmapowa¢ pokretta sekcji Control do
parametréw silnika Scale.

2. Aby aktywowac tryb Chord, nalezy ustawi¢ MODE na HARM, obracajac pokretto 5 (domysinie
ustawione na OFF).

3. Prosze zdefiniowaé interwaty akordu za pomocg parametru TYPE, obracajgc pokretto 6
(domysinie ustawione na
1-3-5).

4. Aby wigczy¢ odtwarzanie petnych akorddw, prosze upewnic sie, ze przycisk SCALE (Edit) jest
podswietlony.

- Tryb akorddéw jest wiaczony i ustawiony na Harmonizer. Nacisniecie dowolnego klawisza
automatycznie aktywuje i odtwarza najblizszy podswietlony klawisz zgodnie z mapowaniem
wedtug wybranej skali. Odtwarzana jest réwniez trzecia i piata nuta powyzej nacisnietego
klawisza w wybranej skali, zgodnie z wartoscig interwatu ustawiong pokrettem 6 (1-3-5, co
oznacza pierwsza, trzecig i pigta nute akordu).

5. Aby ponownie zmapowa¢ pokretta do parametréow instrumentu, prosze nacisngé PLUG-IN.
Silnik skalowania pozostaje wtgczony.

16.5. Edycja skal i akordow

Majg Panstwo mozliwo$¢ dostosowania skal i akordéw do swoich potrzeb za pomoca parametrow
silnika skali.
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Aby edytowac parametry silnika Scale w oprogramowaniu KOMPLETE KONTROL, prosze klikngé
na SCALE w panelu Perform, aby zostat podswietlony.

D ¥  3Silver Lines Jl 120.00

o scac

SCALE KEY MODE CHORD
C Major Mapped Off

Root Mote Type Mode Mode

Aby witgczy¢ tryb Scale Edit i zmapowaé parametry silnika Scale do sekcji Control klawiatury,
prosze nacisng¢ SHIFT + SCALE (Edit).

— Mozna teraz edytowac parametry silnika skalowania w sekcji sterowania klawiatury.

Dostepne parametry SCALE

+ Aby wybraé skale, ktéra ma zostaé zmapowana na klawisze klawiatury i ustawi¢ jej nute
podstawowa, prosze uzy¢ przycisku
Parametry SCALE Root Note, Bank i Type.

* Aby okresli¢ sposéb mapowania wybranej skali na klawisze klawiatury, nalezy uzy¢ przycisku
KEY MODE
parametr.

+ Aby automatycznie generowacé niestandardowe akordy podczas gry na klawiaturze, prosze
uzyc¢ funkcji CHORD
parametry Tryb, Typ i Pozycja.

16.6. Ustawianie parametrow SCALE

Parametry SCALE Root Note, Bank i Type pozwalajg wybra¢ skale, ktéra ma zostac
zmapowana na klawisze klawiatury i ustawi¢ jej nute podstawowa.

Parametry SCALE to Root Note, Bank i Type.

16.6.1. SCALE Root Note

Pierwszym parametrem SCALE jest Root Note. Na klawiaturze jest on przypisany do pokretta 1
w sekcji Control w trybie Scale Edit. Ustawienie nuty podstawowej skali oznacza okreslenie
klawisza, od ktérego skala bedzie sie rozpoczyna¢. Kolejne nuty skali zalezg od wzorca skali
wybranego za pomocg parametru SCALEType (patrz ponizej). Mozna transponowa¢ dowolny
wzorzec skali w gore lub w dét, wybierajgc inng nute podstawowa.

Ustawienie Root Note zawiera nastepujgce wartosci:
« C,C#D,D# E,F,F# G, G# A A#, B
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16.6.2. SKALA Bank i typ

Drugi i trzeci parametr SCALE od lewej to Bank i Type. Na klawiaturze sa one mapowane na
pokretto 2 i pokretto 3 sekcji Control w trybie Scale Edit. Prosze ich uzyé, aby wybra¢ wzor skali,
zgodnie z ktérym nuty bedg mapowane na klawisze klawiatury KOMPLETE KONTROL. Kazdy
bank skfada sie z 15 tematycznie powigzanych skal, ktére mozna wybraé za pomocg pokretta

Type.

Na przykiad, uzywajac domysinej wartosci nuty podstawowej C w potaczeniu z domysinym
TypeMajor z domysinego BankMain, otrzymamy skale C-dur, kiéra obejmuje ponad jedng
oktawe i zawiera nuty C, D, E, F, G, A i B (po ktorych nastepuje C). Jesli zamiast tego wybiorg
Panstwo G jako nute podstawowa, skala G-dur zawiera nuty G, A, B, C, D, E i F# (po ktérych
nastepuje ponownie G). Zauwaza Panstwo, ze odlegtos¢ miedzy poszczegdélnymi nutami jest
taka sama jak w przypadku skali durowej, czyli "caty krok - caty krok - p6t kroku - caty krok - caty
krok - pét kroku".

Jesli wyzwalajg Panstwo instrument poprzez przychodzacy wzorzec MIDI z hosta, nuty wzorca
MIDI zostang zmapowane na najblizsze klawisze nalezace do wybranego typu. Oznacza to, ze
na przyktad (z Root Note ustawionym na C) wzorzec MIDI skiadajacy sie z nut C-D-D# bedzie
odtwarzany jako taki, jesli typ jest ustawiony na Chromatic (nazwany CHROM na klawiaturze) z
BankMain, ale zamiast tego jako C-D-E, jesli typ jest ustawiony na Major.

Dostepne sg nastepujace wagi:

Wagi gtowne

Skala Bank Typ Wz6r na stopien
Chromatyczny Giéwny Chrom 1b22334L55664L7 7
Major Gléwny Gtowny 1234567
Mniejszy Gléwny Mniejszy 1234567
Harm Min MainHarm Min 12b345167
Maj Pent MainMaj Pent 12356
Min PentMainMin Pent1

b3 4 5 b7 Blues Gtéwny

Blues 1b34 44517
Japoniski Gléwny Japonski 12b3516
Freygish Glowny Freygish 12345467
Cygan Gtéwny Cygan 123445167
Arabski Gléwny Arabski 12345067
Zmieniony Gléwny Zmieniony 162 42 3 44 1,6 b7
Caly tonGléwny tonWH1 23384 485,7
H-W Dim MainH-W Dim 12 42 3 44 56 b7
W-H Dim MainW-HDim 121,34 44 4567

Skale modalne:

Skala Bank Typ Wz6r na stopien
Jonski Tryby Jonski 1234567
Dorian Tryby Dorycki 12b3456b7

Frygijski Tryby Frygijski 14263456 b7
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Skala Bank Typ Wz6r na stopien
Lydian Tryby Lydian 12344567
Mixolydian Tryby Mixolyd 12345647
Aeolian Tryby Aeolian 1234566 L7
Locrian Tryby Locrian 1621345546 b7
Jonski b2 Tryby Jon b2 10234567
Dorian b5 Tryby Dor b5 1263415647
Harm Phryg Tryby Har Phry 1b2,345167
Phryg Major Tryby Phry Maj 10234567
Lydian b3 Tryby Lyd b3 121344567
Maijor Locrian Tryby Maj Loc 1234151647
Mniejszy Tryby Min Loc 12534567
lokrianin

Super Locrian Tryby Sup Loc 1562 b3 b4 b5 b6 b7

Skale jazzowe

Skala Bank Typ Wz6r na stopien
Lydian 17 Jazz Lyd b7 123445647
Zmieniony Jazz Zmieniony 12 42 3 4 b6 b7
Zmniejszony Jazz Diminshd 102423 445617
Mixo b13 Jazz Mix b13 12345167
Mixo b9 b13 Jazz Mixb9b13 10234567
lidyjski b7 b2 Jazz Lyd 17b2 123 445617
Bebop Jazz Bebop 123456477
Whole Tone Jazz Caly Tn 123 44 4547
Blues Maj Jazz Blues Ma 12,3356
Blues Min Jazz Blues Mi 1034 44517
Blues Combined Jazz BluesCmb 12334445617
Lydian #5 Jazz Lyd #5 123444567
Mniejszy jazz Jazz Jazz Mi 1234567
Half Dim Jazz Half Dim 12341567
Rozszerzony Jazz Augmentd 16335457

Wagi
Swiatowe
Skala Bank Typ Wz6r na stopien
Min. Wegier Swiat Hung Min 12b3 445167
Wegierski Maj Swiat Hung Maj 142344567
Neapolitanski Swiat Neapoltn 1b2,345167
Hiszpanski Swiat Hiszpanski 11,2,334 51647

Grecki Swiat Grecki 125345167
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Skala Bank Typ Wz6ér na stopien
Zydowska 1 Swiat Zydowski1 1023454617
Zydowska 2 Swiat Zydowski2 12b3 445617
Indie 1 Swiat Indianin 1 1623 #4546 7
Indie 2 Swiat Indianin 2 12344567
Indie 3 Swiat Indianin 3 1b2245,66
Indie 4 Swiat Indianin 4 142345467
Srodkowy Wschéd 1 WorldM East 1 12345167
Srodkowy Wschod 2 WorldM East2 1023415167
Srodkowy Wschéd 3 WorldM East3 1,234,567
Srodkowy Wschod 4 WorldM East4 1023415617

Skale 5-tonowe

Skala Bank Typ Wz6r na stopien
Penta | 5-TonePentl 12356
Penta [15-TonePent i 2
4 5 b7 Penta llI5-TonePent 1111 1,3 4 1,6 b7 Penta

IV5-TonePent v 1
2456 Penta V5-TonePent V1 b3
4 5 b7 Hirajoshi 5-Tone Hira 1253516
Insen 5-Tone Insen 124547
Kokin Joshi 5-Tone Kokin 12456
Akebono 5-Tone Akebono 12,356
Ryukuan 5-Tone Ryukuan 13457
Abhogi 5-Tone Abhogi 12,346
Bhupkali 5-Tone Bhupkali 1235b6
Hindolam 5-tonowy Hindolam 163416 b7
Bhupalam 5-tonowy Bhupalam 16253 5b6

Nowoczesne wagi

Skala Bank Typ Wz6r na stopien
Oktatoniczny Nowoczesny Oktatonika 12,3444 4567
Akustyczny Nowoczesny Akustyczny 123 44567
Rozszerzony Nowoczesny Augmentd 11335457
Tritone Nowoczesny Tritone 1523555147
Leading Wh ToneModernLead Wh1 23 #4 #5
#6 7 Enigmatic Nowoczesny Enigmatc 1
b2 3 #4 45 #6 7 Skriabin Nowoczesny Skriabin 1

23484617



Skala
Tcherepnin

Messiaen |

Messiaen Il
Messiaen lll
Messiaen IV
Messiaen V
Messiaen VI

Messiaen VI

Skale gtowne

Skala
Naturalny
Lydian
Mixolydian
Gtéwny Mniejszy
Harmonic Major
Dbl Har Major
Neapolitanski Maj
Major Locrian
Blues Major
Bebop Major
Hexa 1
Hexa 2
Penta 1
Penta 2
Penta 3

Skale molowe

Skala
Naturalny
Dorian
Frygijski
Mniejszy Duzy
Harmonia moll
Dbl Har Minor
Neapolitanski Min

Mniejszy lokrianin
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Bank Typ
Nowoczesn Tcherepn
y
Nowoczesn Mes |
y
Nowoczesn Mes Il
y
Nowoczesn Mes il
y
Nowoczesn Mes IV
y
Nowoczesn MesV
y
Nowoczesn Mes VI
y
Nowoczesn Mes VIl
y
Bank Typ
Major Naturalny
Major Lydian
Major Mixolyd
Major Maj Min
Major Har Maj
Major Dbl Maj
Major Nea Maj
Major Maj Loc
Major Blues Ma
Major Bebop Ma
Major Hexa 1
Major Hexa 2
Major Penta 1
Major Penta 2
Major Penta 3
Bank Typ
Drobne Naturalny
Drobne Dorian
Mniejszy  Frygijski
Mniejszy Min Maj
Mniejszy Har Min
Mniejszy Dbl Min
Mniejszy Nea Min
Mniejszy Min Loc

Wz6r na stopien
141423454567

123 44 45 #6
162423445617
1233445677
1224445167
1624 4457
12344445467

1022134445667

Wz6r na stopien
1234567
12344567
12345647
123451647
12345167
12345167
1,234567
1234151647
12,3356
123454567
123567
123456
12356
13457
13567

Wz6r na stopien
1213454617
12b34561L7
126345167
12134567
12b345467
12b3445167
1b2b345167
1213455167
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Blues Min Mniejszy Blues Mi 1b34 44 5,7
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Skala Bank Typ Wz6r na stopien
Bebop Minor Mniejszy Bebop Mi 12345677
Hexa 1 Mniejszy Hexa 1 1235167
Hexa 2 Mniejszy Hexa 2 12634546
Penta 1 Mniejszy Penta 1 12b3516
Penta 2 Mniejszy Penta 2 1b34547
Penta 3 Mniejszy Penta 3 1b356 b7

16.7. Ustawianie parametru KEY MODE

Jedynym parametrem KEY MODE jest Mode. Na klawiaturze jest on mapowany na pokretto 3
sekcji Control w trybie Scale Edit. Okresla on sposéb, w jaki wybrany parametr jest mapowany na
klawisze klawiatury.

Parametr KEY MODE (Tryb klawiszy).

Menu KEY MODE sktada sie z nastepujgcych trzech trybow, ktore zostaty szczegétowo opisane
ponizej:

*  Przewodnik

+  Mapped (wartos¢ domysina)

+  Latwy

Tryb mapowania (domys$iny)

W trybie Mapped nuty sa mapowane na klawiature zgodnie z wybrang skalg. Nuty spoza
wybranej skali nie sg aktywne. Naci$niecie odpowiednich klawiszy spowoduje uruchomienie
nastepnej dostepnej nuty w wybranej skali.

@ Obie sekcje Root Note i Scale Type opisujg uzycie Scale przy zatozeniu, ze KEY
MODE jest ustawiony na domysing wartos¢ Mapped.

Tryb przewodnika

W trybie Guide nuty sg mapowane na klawiature w taki sam sposéb, jak w trybie Mapped,
jednak nuty spoza wybranej skali pozostajg aktywne.

Tryb tatwy

W trybie tatwym nuty wybranej skali sg mapowane na klawiature, dzieki czemu dowolna skala
moze byé odtwarzana wylgcznie przy uzyciu biatych klawiszy klawiatury. Czarne klawisze sg
nieaktywne i ich nacisniecie nie spowoduje uruchomienia zadnych innych nut.
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@ Wybranie 12-stopniowej skali chromatycznej w trybie KEY MODE Easy mapuje
klawisze w taki sam sposadb, jak w trybie Mapped.

Nuta podstawowa jest zawsze mapowana na Srodkowy klawisz C (powszechnie nazywany C3).
Jesli wybrana skala sklada sie z siedmiu nut, odpowiada ona siedmiu biatym klawiszom
pojedynczej oktawy na klawiaturze. W tym przypadku nuta podstawowa pokrywa sie z
klawiszem C we wszystkich oktawach klawiatury. Jesli zamiast tego wybrana skala sktada sie z
wiecej lub mniej niz siedmiu nut, nie pasuje ona do siedmiu biatych klawiszy pojedynczej oktawy
na klawiaturze, a Nuta Korzeniowa jest odpowiednio przesunieta w sasiednich oktawach.

Dwa przyktady mapowania trybu tatwego w tonacji durowej i molowej znajdg Parstwo ponizej.

Typ skali Mapowanie w
trybie
klawiszy:

tatwy
Biate Klucze C3 D3 E3 F3 G3 A3 B3
Major
Odpowiednie mapowanie R 2 3 4 5 6 7
Przyktad z Root Note: C D E F
C
Drobne
Odpowiednie mapowanie R 2 13 4 5 \6 V7
Przykiad z Root Note: Cc D Eb F G Ab Bb
C

16.8. Ustawianie parametréow CHORD

16.8.1. Tryb CHORD

Pierwszym parametrem CHORD jest Mode. Na klawiaturze jest on zmapowany do pokretta 5
sekcji Control w trybie Scale Edit. Za jego pomocg mozna generowac¢ akordy z pojedynczych nut,
zaréwno z klawiatury KOMPLETE KONTROL, jak i z nut MIDI przychodzacych z hosta.

Parametr CHORD Mode.

':9:' Light Guide wskazuje klawisze odtwarzane w akordzie za pomocag w petni
podswietlonych diod LED, podczas gdy aktywne klawisze sg podswietlone do potowy, a
nieaktywne klawisze sg niepodswietlone.

Tryb CHORD ma jeden stan nieaktywny (wytaczony) i dwa stany aktywne, ktére zostaty
szczegotowo opisane ponizej:
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+  Wylaczony
+ Szkoda
+ Zestaw Chd

Szkoda

Jesli CHORD Mode jest ustawiony na Harm, menu CHORD Type pozwala okresli¢ interwat nut
w wybranym SCALE Type, ktéry bedzie stanowit akord: Np. triada w postaci nuty podstawowej,
nuty trzeciej i nuty piatej (wartos¢ CHORD Type 1-3-5).

Harm

Parametr CHORD Mode, ustawiona warto$¢ Harm.

Zestaw Chd

Jesli tryb CHORD jest ustawiony na Chd Set, menu CHORD Type umozliwia wybor akordow
durowych i molowych w zaleznosci od biezacej nuty podstawowej.

Chd Set

Parametr CHORD Mode, ustawiona warto$¢ Chd Set

@ Parametry SCALE Type i KEY MODE nie sg dostepne, gdy CHORD Mode jest
ustawiony na Chd Set.

16.8.2. Typ CHORD

Drugim parametrem CHORD jest Type. Na klawiaturze jest on mapowany na pokretto 6 sekciji
Control w trybie Scale Edit. Prosze go uzy¢ do zdefiniowania akordu, ktéry zostanie
wygenerowany z pojedynczej nuty uzytej jako wejscie.

Harm

Parametr CHORD Type.
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Dostepne wartosci typu CHORD zalezg od tego, czy tryb CHORD jest ustawiony na Harm lub
Chd Set, jak opisano szczeg6towo ponizej.

Typ CHORD, tryb CHORD ustawiony na Harmonizer

Harm

Parametr CHORD Typ, prosze ustawi¢ warto$¢ 1-3-5 (Tryb ustawiony na Harm).

Jesli CHORDMode jest ustawiony na Harm, wéwczas CHORDType zaoferuje Panstwu wyboér
poszczegolnych nut obecnych w wybranym SCALEType. Oznacza to, ze w przypadku wszystkich
skal z wyjatkiem 12-tonowej skali Chrom (patrz ponizej), mozna wybrac interwat nut, ktére
utworza akord.

Interwat nuty jest dodawany do klucza przychodzacej nuty MIDI, albo z klawiatury KOMPLETE
KONTROL, albo z hosta. Na przyktad, mozna wybra¢ triade c-moll, ustawiajac Root Note na C,
SCALEType na Minor, CHORDMode na Harm i CHORDType na 1-3-5.

Gdy CHORDMode jest ustawiony na Harm, ustawienie CHORDType zawiera nastepujace wartosci:

Typ akordu Interwat dodany do granej nuty

Octave Octave
1-3 3.

15 5

1-35 3i5
14-5 4.i5.
1-3-5-7 3,5i7
1-4-7 4.i7.

Typ CHORD, tryb CHORD ustawiony na Chd Set

Chd Set

Parametr CHORD Type, ustawiona warto$¢ Maj 1 (tryb ustawiony na Chd Set).

Jesli CHORDMode jest ustawiony na Chd Set i, na przykiad, Root Note jest ustawiony na C,
wowczas menu CHORDType przedstawia liste akordéw do wyboru. Wartosci to np. Maj 4 i Min
7, ktére wygenerujg odpowiednio akord durowy i molowy - oba wykorzystujgce C jako nute
podstawowg akordu.

Gdy CHORDMode jest ustawiony na Chd Set, ustawienie CHORDType zawiera nastepujace wartosci:

+ Maj 1, Maj 2, Maj 3, Maj 4, Maj 5, Maj 6, Maj 7, Maj 8, Min 1, Min 2, Min 3, Min 4, Min 5, Min
61
Min. 7, Min. 8
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Typ CHORD i skala chromatyczna

Skala Chrom sktada sie z kazdego péttonu w oktawie. Oznacza to, ze grajac kazdy biaty i kazdy
czarny klawisz oktawy w goére lub w doét, gra sie 12-stopniowg skale Chrom. Poniewaz wszystkie
pottony oktawy sg obecne w skali, mozna uzywac¢ wszystkich klawiszy do tworzenia akordéw. Z
kolei wybranie Chrom jako SCALEType oznacza, ze mozna wybra¢ praktycznie dowolny
CHORDType. Dostepne i mozliwe do wygenerowania sg nastepujace akordy:

Typ akordu Péttony dodane powyzej granej nuty
Oktawa 12
Perf 4 (Perfect 4) 5
Perf 5 (Perfect 5) 7
Major 4i7
Mniejszy 3i7
Sus 4 (Zawieszony 4) 5i7
Maj 7 (Major 7) 4,711
Min. 7 (Minor 7) 3,7i10

Dom 7 (Dominant 7) 4,7i10
Dom 79(Dominanta 9) 4,7,10i14
Min. 7 b5 (Min. 7 b5) 3,6i10
Dim 7 (pomniejszone 7) 3,619

Aug (Augumented) 4i8
Kwartalne 5,10i15
Trichord 5i11

16.8.3. Pozycja CHORD

Trzecim parametrem CHORD jest Position. Na klawiaturze jest on przypisany do pokretta 7 w
sekcji Control w trybie Scale Edit. Mozna go uzy¢ do roztozenia nut akordu wygenerowanego z
pojedynczej nuty i do bardziej muzycznego przejscia miedzy akordami.

Parametr CHORD Position.

Parametr Position jest dostepny, gdy CHORDType jest ustawiony na Harm lub Chd Set i zawiera
nastepujace wartosci:

Pozycja Opis

Korzen Zawsze odtwarzana jest podstawowa pozycja wybranego akordu.
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Pozycja Opis

-1 do -8Zmniejszanie pozycji z wartoSciami ujemnymi powoduje przesuniecie najwyzszej nuty
biezgcego akordu w dét o oktawe, co powoduje odwrdcenie akordu do nizszej
pozycji w wybranej skali.

+1 do +8 Zwiekszanie pozycji o wartosci dodatnie powoduje przesuniecie najnizszej
nuty biezgcego akordu o oktawe w gore, co powoduje odwrécenie akordu na
wyzszg pozycje w wybranej skali.

Auto Zapewnia to bardziej ludzkie odczucia podczas przechodzenia z jednego
akordu do drugiego. Nuty uzyte do utworzenia kazdego akordu sg wybierane
automatycznie, aby zapewni¢ najlepszg inwersje.
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17. Smart Play - odtwarzanie |
edytowanie sekwencji arpeggiatora

Smart Play posiada elastyczny i wszechstronny Arpeggiator, ktéry umozliwia odtwarzanie
instrumentéw, petli i One-shotéw w sekwencjach nutowych zgodnie z naciskanymi klawiszami na
klawiaturze. Mozna réwniez uzywaé Arpeggiatora w potaczeniu ze skalami i akordami
utworzonymi za pomocy silnika Scale. Aby zagra¢ sekwencje arpeggiowanych nut, wystarczy
nacisng¢ dowolny klawisz na klawiaturze KOMPLETE KONTROL lub odebra¢ przychodzaca nute
MIDI z hosta.

Aktywacja Arpeggiatora w oprogramowaniu KOMPLETE KONTROL

Klikng¢ przycisk panelu Wykonaj w nagtowku, aby wyswietli¢ panel Wykonaj.

D ¥  3SiverlLines

SCALE m Main

MAIN RHYTHM

Aby wiaczy¢ Arpeggiator, prosze klikng¢ niebieskie pole wyboru obok ARP w panelu Perform, tak
aby byto wypetnione.

3 Silver Lines

SCALE r@ Main

MAIN RHYTHM

Aktywacja arpeggiatora na klawiaturze

»Aby wigczy¢ Arpeggiator, prosze nacisng¢ przycisk ARP (Edit) w sekcji Perform and Edit na
klawiaturze.

17.1. Odtwarzanie sekwencji arpeggiatora

KOMPLETE KONTROL umozliwia tworzenie i odtwarzanie ztozonych sekwencji arpeggiatora za
pomocg Smart Play.

Odtwarzanie sekwencji arpeggiatora
1. Prosze wiaczy¢ Arpeggiator, naciskajac przycisk ARP (Edit) na klawiaturze.
2. Prosze nacisna¢ kilka przyciskow, aby uruchomi¢ Arpeggiator.

3. Arpeggiator automatycznie odtwarza nuty odpowiadajgce nacisnietym klawiszom jako
sekwencje, a nie jednoczesnie.
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Edycja parametréw arpeggiatora

Mozna réwniez edytowac parametry Arpeggiatora w sekcji Control w celu dalszego dostosowania
sekwencji:

1. Prosze wcisna¢ SHIFT + ARP (Edit), aby zmapowac pokretta sekcji Control na parametry
Arpeggiatora.

2. Aby zmieni¢ kierunek sekwencji np. na GORA-DOL., nalezy obrdci¢ pokretto 2 (TYPE,
domysinie ustawione na UP).

3. Aby dostosowac zasieg OCTAVES Arpeggiatora, prosze obroci¢ pokretto 6 (domysinie ustawione
na 1) donp. 4.

- Nuty odpowiadajgce nacisnietym klawiszom sg odtwarzane jako sekwencja, w gore, a
nastepnie w doét przez cztery oktawy.

4. Aby ponownie zmapowac pokretta do parametréw instrumentu, prosze nacisng¢ PLUG-IN.
Arpeggiator bedzie nadal wtgczony.

17.2. Edycja arpeggiatora

Parametry Arpeggiatora dajg wiele mozliwo$ci ksztattowania wtasnych sekwenciji nut.

Aby edytowac parametry Arpeggiatora w oprogramowaniu KOMPLETE KONTROL, prosze klikng¢
na ARP w panelu Perform, aby zostat podswietlony.

Aby wiaczyé¢ tryb edycji Arpeggiatora i zmapowac parametry Arpeggiatora do sekcji Control
klawiatury, prosze nacisng¢ SHIFT + ARP (Edit).

- Teraz mozna edytowac parametry Arpeggiatora w sekcji Control klawiatury. Prosze zauwazy¢,
ze tryb edycji Arpeggiatora skfada sie z dwéch stron.

Dostepne parametry arpeggiatora
* Aby przetaczaé miedzy trybem Arp i Note Repeat oraz zmienia¢ kierunek odtwarzania
sekwencji arpeggiatora, nalezy uzy¢ parametrow MAIN Mode i Type.

+ Aby stworzy¢ interesujace rytmy dla sekwenciji arpeggiatora, nalezy uzy¢ parametrow RHYTHM
Rate, Sequence i Swing.

+ Aby zmieni¢ zakres dostepnych nut dla sekwencji arpeggiatora, a takze ich predko$¢ i
dtugosé, nalezy uzy¢ parametrow OTHER Octaves, Dynamic i Gate.

+ Aby pozna¢ alternatywne wersje tej samej sekwencji arpeggiatora, prosze uzy¢ przycisku
ADVANCED
parametry Retrigger, Repeat, Offset i Inversion.

+ Aby zmieni¢ zakres klawiszy wyzwalajgcych sekwencje arpeggiatora, nalezy uzy¢ parametréw
RANGE
Min. Klucz i Max. Klucz.

+ Aby zatrzymaé odtwarzanie sekwencji arpeggiatora, nalezy uzy¢ parametru HOLD.
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17.3. Gtdwne parametry

Parametry MAIN Mode i Type umozliwiajg przetgczanie miedzy trybem Arp i Note Repeat oraz
zmiane kierunku odtwarzania sekwencji arpeggiatora.

Giéwne parametry Mode (Tryb) i Type (Typ).

17.3.1. Tryb GLOWNY

Pierwszym parametrem MAIN jest Mode. Na klawiaturze jest on zmapowany do pokretta 1 sekcji
Control w trybie Arp Edit. | pozwala wybra¢ Arp lub Note Repeat. W zaleznosci od wyboru, inny
zestaw parametrow Arpeggiatora bedzie dostepny do dalszej edyciji.

Ustawienie trybu skfada sie z nastepujacych dwéch trybdow:

* Tryb Arp, ktory generuje sekwencje arpeggiatora w oparciu o akordy grane na klawiaturze lub
dane wyjsciowe silnika Scale. Po wtaczeniu ARP i ustawieniu trybu na Arp, kazdy akord
utworzony za pomocg silnika Scale bedzie odtwarzany jako sekwencja nut arpeggiowanych.
W takim przypadku wystarczy nacisngé jeden klawisz na klawiaturze, aby ustysze¢
arpeggiowane nuty odtwarzane zgodnie z wybrang skala.

+ Tryb Note Repeat, ktory dezaktywuje Arpeggiator i zamiast tego powtarza dowolng nute,
dopoki KOMPLETE KONTROL nie otrzyma komunikatu MIDI o wytgczeniu nuty. Prosze uzy¢
parametréw Rate, Swing i Gate, aby zmienic rytm powtérzen.

17.3.2. Typ GLOWNY

Drugi parametr MAIN, Type, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest on mapowany
do pokretta 2 sekcji Control w trybie Arp Edit. Ustawia on sekwencyjng kolejnosé¢ nut
arpeggiowanych. Prosze wybraé, czy akord arpeggiowany ma by¢ odtwarzany od nuty
podstawowej w goére, na odwrét, czy nawet jednoczesnie. Wybranie opcji Order Played
spowoduje odtwarzanie nut w kolejnosci, w jakiej nacisnieto odpowiednie klawisze na klawiaturze
KOMPLETE KONTROL. Automatyzacja parametru Type w hoscie moze tworzy¢ interesujace
wariacje i tekstury.

Ustawienie Type zawiera nastepujace wartosci:

+ W gore, w dot, w gore i w dét (UP-DOWN na klawiaturze), kolejnos$¢ odtwarzania (PLAYED na
klawiaturze),
Akord

17.4. Parametry RHYTHM

Parametry RHYTHM Rate, Sequence i Swing umozliwiajg tworzenie interesujgcych rytmow dla
sekwencji arpeggiatora.
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Parametry RHYTHM (tempo), Sequence (sekwencja) i Swing (wahanie).

17.4.1. RHYTHM Rate

Pierwszy parametr RHYTHM, Rate, jest dostepny zaréwno w trybie Arp, jak i Note Repeat. Na
klawiaturze jest on mapowany do pokretta 3 sekcji Control w trybie Arp Edit. Ustawia takt
Arpeggiatora w stosunku do globalnego tempa w wartosciach muzycznych, w zakresie od 1/1 do
1/128. Wszystkie wartosci nut (z wyjatkiem 1/1 i 1/128) sg dostepne jako nuty podstawowe, nuty
z kropka i triole. Nuty z kropka sg 1,5 razy diuzsze niz odpowiadajgce im nuty podstawowe. Triole
trwajg 2/3 czasu trwania odpowiadajgcych im nut podstawowych, wiec np. trzy nuty 1/4 trwajg
tyle samo, co dwie nuty podstawowe 1/4.

Ustawienie Rate obejmuje nastepujace wartosci:
1M

* 1/2 Dotted (1/2 D)

* 1/1 Triplet (11 T)

« 1/2

* 1/4 Dotted (1/4 D)

* 1/2 Triplet (1/2T)

+ 14

+ 1/8 Dotted (1/8 D)

* 1/4 Triplet (1/4 T)

+ 1/8

+ 1/16 Dotted (1/16 D)
* 1/8 Triplet (1/8 T)

« 1116

» 1/32 Dotted (1/32 D)
* 1/16 Triplet (1/16 T)
« 1/32

+ 1/64 Dotted (1/64 D)
* 1/32 Triplet (1/32 T)
- 1/64

* 1/128 Dotted (1/128 D)
+ 1/64 Triplet (1/64 T)
+ 1/128
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17.4.2. Sekwencja RHYTHM

Drugi parametr RHYTHM, Sequence, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest on
zmapowany do pokretta 4 sekcji Control w trybie Arp Edit. Umozliwia on dodawanie
interesujacych rytmdéw do nut arpeggiowanych. Prosze wybraé jedng z o$Smiu réznych sekwencji i
zastosowa¢ jg do odtwarzanej sekwencji arpeggiatora. Prosze potaczy¢ sekwencje z
parametrem Rate, aby stworzy¢é ogromng réznorodnosé rytméw w réznych tempach. Jesli Rate
jest ustawione na wartos¢ podstawowg lub kropkowang, wéwczas Sequence stosuje 16-krokowy
sekwencer do nut. Jesli zamiast tego Rate jest ustawione na wartos¢ triplet, wowczas Sequence
stosuje 12-krokowy sekwencer do nut.

Podczas odtwarzania mozna przeftgcza¢ sekwencje w czasie rzeczywistym. Na przyktad, jesli
uruchomiona jest sekwencja 1, a zamiast tego wybrana zostanie sekwencja 2 po odtworzeniu
czwartej nuty MIDI we wzorcu, sekwencja 2 rozpocznie sie po odtworzeniu piatej nuty MIDI we
WZOrcu.

Ustawienie Sequence obejmuje nastepujace wartosci:
« Wyh 1,2,3,456,7,8

':9:' Aby wyswietli¢ ustawiong wartos¢ parametru SEQUENCE, prosze dotknaé pokretta 4.

17.4.3. RHYTHM Swing

Trzeci parametr RHYTHM, Swing, jest dostepny zaréwno w trybie Arp, jak i Note Repeat. Na
klawiaturze jest on zmapowany do pokretta 5 w sekcji Control w trybie Arp Edit. Dodanie Swing
do sekwencji nut moze sprawi¢, ze bedzie ona mniej skwantowana i zabrzmi bardziej naturalnie.
Swing dziata poprzez wprowadzenie opdznienia do co drugiej nuty w sekwenciji. Takie dziatanie
czesto dodaje do muzyki pewien rytm.

Swing to kontrolka przeciagania, ktoéra pozwala wybra¢ wartos¢ od 0% do 100%:
1. Prosze ustawi¢ warto$¢ 0%, aby odtwarzac¢ sekwencje nut bez kotysania.

2. Prosze zwiekszy¢ wartos¢ Swing, aby doda¢ swing poprzez opdznienie co druga nute.
Dtugosc¢ opdznienia jest wartoscig procentowg biezacego rozmiaru kroku.

':9:' Aby wyswietli¢ ustawiong warto$¢ parametru SWING, prosze dotkng¢ pokretta 5.

Uzywanie Swing w potaczeniu z parametrem Gate dodaje dalsze zmiany czasu trwania nuty. Na
przykiad, jesli Gate jest ustawiony na 100%, KOMPLETE KONTROL wysyta komunikat MIDI note-off
przed kazda nutg i odtwarza sekwencje legato. Jesli Gate jest ustawiony na wartosci wieksze 1ub
mniejsze niz 100%, nuty beda skalowane po zastosowaniu wartosci parametru Swing,
pozostawiajac rowek nienaruszony.

17.5. INNE parametry

Parametry OTHER, Octaves, Dynamic i Gate umozliwiajg zmiane zakresu dostepnych nut dla
sekwencji arpeggiatora, a takze ich predkosci i diugosci.



SMART PLAY - ODTWARZANIE | EDYCJA SEKWENCJI ARPEGGIATORA
143

INNE parametry: Oktawy, Dynamika i Bramka.

17.5.1. INNE oktawy

Pierwszy parametr OTHER, Octaves, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest on
zmapowany do pokretta 6 sekcji Control w trybie Arp Edit. Pozwala on okresli¢ zakres sekwencji
arpeggiatora. Mozna wybraé¢ odtwarzanie sekwencji w oktawie tylko klawiszy nacisnietych na
klawiaturze KOMPLETE KONTROL lub wybra¢ do o$miu oktaw i pozwoli¢, aby odpowiednie nuty
akordu lub skali byty odtwarzane w tylu oktawach.

W zaleznosci od ustawien dokonanych w parametrze Type, odtwarzane oktawy moga znajdowac
sie powyzej (np. Up), ponizej (np. Down) lub zaréwno powyzej, jak i ponizej (Up & Down)
nacisnietych klawiszy.

Ustawienie Oktawy obejmuje nastepujace wartosci:
+ 1,2,3,4,56,7,8

':Q:' Aby wyswietli¢ ustawiong warto$¢ parametru OCTAVES, prosze dotknaé pokretta 6.

17.5.2. INNE Dynamiczne

Drugi parametr OTHER, Dynamic, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest on
zmapowany do pokretta 7 sekcji Control w trybie Arp Edit. Odczytuje predkos$¢ sygnatu
wejsciowego - np. klawisza nacisnietego na klawiaturze KOMPLETE KONTROL Iub
przychodzacej nuty MIDI z hosta - i skaluje jg 0 wspotczynnik ustawiony za pomocg parametru
Dynamic. Skalowanie jest stosowane dla kazdej nuty. Predko$¢ kazdej zagranej nuty jest
pobierana i mnozona przez warto$¢ ustawiong za pomocg parametru Dynamic.

Dynamic to kontrolka przeciggania, ktéra pozwala ustawi¢ wartos¢ od 1,0% do 200,0%.

':Q:' Aby wyswietli¢ ustawiong warto$¢ parametru DYNAMIC, prosze dotknaé¢ pokretta 7.

17.5.3. INNA brama

Trzeci INNY parametr, Gate, jest dostepny zaréwno w trybie Arp, jak i Note Repeat. Na
klawiaturze jest on zmapowany do pokretta 8 sekcji Control w trybie Arp Edit. Pozwala on
decydowac o dtugosci nut w sekwencji. Ustawienie wartosci miedzy 1% a 99% powoduje, ze
czas trwania nut jest krotszy niz w innym przypadku. Ustawienie warto$ci od 101% do 200%
zamiast tego wydiuza czas trwania nut o wybrang wartosc.

Gate to kontrolka przeciggania, ktéra pozwala ustawi¢ wartos¢ od 1,0% do 200,0%.
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':O:' Aby wyswietli¢ ustawiong warto$¢ parametru GATE, prosze dotkna¢ pokretta 8.

¥

17.6. Parametry ZAAWANSOWANE

Parametry ADVANCED Retrigger, Repeat, Offset i Inversion pozwalajg na odkrywanie
alternatywnych wersji tej samej sekwenciji arpeggiatora.

Advanced

Parametry ZAAWANSOWANE: Retrigger, Repeat, Offset i Inversion.

17.6.1. ZAAWANSOWANY Retrigger

Pierwszy parametr ADVANCED, Retrigger, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest
on mapowany na pokretto 1 sekcji Control, gdy wybrana jest strona 2 w trybie Arp Edit. Retrigger
ustawia liczbe krokéw w sekwencji arpeggiatora, po ktérych sekwencja wznawia swoj cykl,
niezaleznie od liczby dzwiekdéw w sekwenciji.

Na przyktad:

» Jesli sekwencja arpeggiatora sktada sie z cyklu 5 nut (1 -2 - 3 - 4 - 5), a Retrigger jest
ustawiony na 3, wyjscie Arpeggiatora to 1 - 2 - 3 - powtérz.

+ Jesli sekwencja arpeggiatora sktada sie z cyklu 5 nut (1 -2 - 3 - 4 - 5), a Retrigger jest
ustawiony na 8, wyjscie Arpeggiatorato 1-2-3-4-5-1-2-3 - powtorz.

Odpoczynki w sekwenciji sg traktowane jako kroki:

+ Jesli sekwencja arpeggiatora sktada sie z 6 dzwiekéw, Sequenceto1-2-3-rest-4-5-6 -
rest, a Retrigger jest ustawiony na 5, wyjscie arpeggiatorato 1 - 2 - 3 - rest - 4 -repeat.

17.6.2. Powtorzenie ZAAWANSOWANE

Drugi parametr ADVANCED, Repeat, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest on
mapowany na pokretto 2 sekcji Control, gdy wybrana jest strona 2 w trybie Arp Edit. Repeat
ustawia liczbe, o ktérg powtarzany jest kazdy krok w sekwencji arpeggiatora.

Na przyktad:

+ Jesli sekwencja arpeggiatora sklada sie z cyklu 3 nut (1 - 2 - 3), a opcja Repeat jest
ustawiona na 3, wyjscie arpeggiatorato1-1-1-2-2-2-3-3-3 - repeat.

17.6.3. Zaawansowane przesuniecie

Trzeci parametr ADVANCED, Offset, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest on
mapowany na pokretto 3 sekcji Control, gdy wybrana jest strona 2 w trybie Arp Edit. Offset
ustawia liczbe, o ktéra kroki w sekwenciji arpeggiatora sg przesuniete w cyklu.

Na przyktad:
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+ Jesli sekwencja arpeggiatora sktada sie z cyklu 5 nut (1 - 2 - 3 - 4 - 5), a Offset jest ustawiony
na 0, wyjscie arpeggiatorato 1-2-3-4 -5 - powtérz.

+ Jesli sekwencja arpeggiatora sktada sie z cyklu 5 nut (1 - 2 - 3 - 4 - 5), a Offset jest ustawiony
na +1, wyjscie arpeggiatorato 2-3-4 -5 - 1 - powtorz.

+ Jesli sekwencja arpeggiatora sktada sie z cyklu 5 nut (1 -2 - 3 - 4 - 5), a Offset jest ustawiony
na -1, wyjscie arpeggiatorato 5-1-2 - 3 - 4 - powtorz.

17.6.4. ZAAWANSOWANA inwersja

Czwarty parametr ADVANCED, Inversion, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest
on mapowany do pokretta 4 w sekcji Control, gdy wybrana jest strona 2 w trybie Arp Edit.
Inwersja dodaje odwrécone zmiany sekwencji arpeggiatora do cyklu.

Na przyktad:

« Jesli sekwencja arpeggiatora sktada sie z 3-nutowego cyklu (1 - 2 - 3), Typ jest ustawiony na
Goéra, a
Inwersja jest ustawiona na 0, wyjscie Arpeggiatorato 1 - 2 - 3 - powtérz.

+ Jesli sekwencja arpeggiatora sktada sie z 3-nutowego cyklu (1 - 2 - 3), Typ jest ustawiony na
Goéra, a
Inwersja jest ustawiona na 1, wyjscie Arpeggiatorato 1-2-3 -2 - 3 - powtérz.

+ Jesli sekwencja arpeggiatora sktada sie z 3-nutowego cyklu (1 - 2 - 3), Type jest ustawiony
na Up, a Inversion na 2, wyjscie arpeggiatorato1-2-3-(2-3 -1 oktawa w gére) - (3 -1 -
2 oktawy w gére) - powtérz.

17.7. Parametry zakresu

Parametry RANGE Min. Key i Max. Key umozliwiajg zmiane zakresu klawiszy wyzwalajacych
sekwencje arpeggiatora.

Advanced

Parametry RANGE Min. Klucz i Max. Klucz.

17.7.1. ZAKRES Min. Klucz

Pierwszy parametr RANGE, Min. Key, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest on
mapowany na pokretto 5 w sekcji Control, gdy wybrana jest strona 2 w trybie Arp Edit. Min. Key
ustawia najnizszy klawisz, ktéry moze by¢ uzyty jako wejscie dla sekwencji arpeggiatora.

s

Q< Arpeggiator moze nadal generowac¢ dzwigki ponizej ustawienia Min. Ustawienie klucza.

-

17.7.2. ZAKRES Maks. Klucz

Drugi parametr RANGE, Max. Key, jest dostepny tylko w trybie Arp. Na klawiaturze jest on
mapowany do pokretta 6 w sekcji Control, gdy wybrana jest strona 2 w trybie Arp Edit. Max. Key
ustawia najwyzszy klawisz, ktory moze by¢ uzyty jako wejscie dla sekwencji arpeggiatora.
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':9: Arpeggiator moze nadal generowa¢ dzwieki powyzej ustawienia Max. Ustawienie
klawisza.

-

17.8. Parametr HOLD

Parametr HOLD On/Off jest dostepny zaréwno w trybie Arp, jak i Note Repeat. Na klawiaturze
jest on mapowany do pokretta 8 sekcji Control, gdy wybrana jest strona 2 w trybie Arp Edit.
Funkcja HOLD umozliwia zablokowanie nut odtwarzanych przez Arpeggiator. Po ustawieniu na
On, Arpeggiator bedzie stale odtwarzat sekwencje zgodnie z ostatnio nacisnietymi klawiszami na
klawiaturze.

Advanced

Parametr HOLD wigczony/wytaczony.

Advanced

Parametr HOLD wigczony/wytaczony.

HOLDON/Off to przetacznik, ktéry pozwala wybraé wartosci On i Off.

1. Nacisniecie dowolnego przycisku, gdy HOLD jest wtaczony, spowoduje ustawienie nowej
sekwenciji.

2. Aby zatrzymac¢ odtwarzanie Arpeggiatora, prosze ustawi¢ parametr HOLD na Off.

39: Alternatywnie, mozna catkowicie wytaczy¢ Arpeggiator, aby zatrzyma¢ odtwarzanie,
naciskajac ARP (Edit) w sekcji PERFORM klawiatury. Po ponownym witaczeniu
Arpeggiatora, funkcja HOLD bedzie nadal aktywna i mozna kontynuowac
odtwarzanie zablokowanych sekwencji nut za pomocg Arpeggiatora.



