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Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie do zbidrki i utylizacji starego sprzetu oraz
zuzytych baterii

=l P

o
o

Te symbole na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznaczaja, ze zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego, jak réwniez baterii nie nalezy wyrzucaé ze zwyktymi odpadami domowymi.
Zgodnie z przepisami swojego kraju w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania starych
sprzetéw oraz zuzytych baterii prosze¢ oddawaé je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw i baterii pomaga zachowywacé cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim
potencjalnym negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby wyniknaé w przypadku
nieprawidtowego obchodzenia sig¢ z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbiérki i przetwarzania starych sprzgtéw i baterii prosze
skontaktowac sie z lokalnym samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy,
w ktérym nabyto przedmioty.

Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej:
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowac sie ze swoim dealerem lub
dostawca i zasiegnac dalszej informacii.

Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska:
Te symbole obowiazujg tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw prosze skontaktowac sie
ze swoimi wtadzami lokalnymi lub dealerem i zapytac o prawidtowa metode utylizacji.

Uwaga dotyczaca symbolu baterii (dwa ostatnie przyktady symboli):

Symbol ten moze byé uzywany w kombinacji z symbolem chemicznym. W takim przypadku jest zgodny

z wymogiem zawartym w dyrektywie UE w sprawie baterii i akumulatoréw odnoszacej sie do danej substancji
chemicznej.

(weee_battery_eu_pl_02)

Informacija vartotojams apie senos jrangos ir naudoty akumuliatoriy surinkima ir Salinima

il b

(<)
o

Tokie ant gaminiy, ju pakuotés ar prie ju pridéty dokumenty nurodyti simboliai reiskia, kad naudota elektros ir
elektroniné jranga bei akumuliatoriai negali biti iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.

Siekiant tinkamai apdoroti, utilizuoti ir perdirbti senus gaminius bei naudotus akumuliatorius ir atsizvelgiant j savo
Salies teisés aktus jlsy prasoma pristatyti juos j atitinkamus surinkimo punktus.

Tinkamai iSmesdami Siuos gaminius ir akumuliatorius prisidésite prie vertingy istekliy iSsaugojimo ir prie neigiamo
poveikio Zmogaus sveikatai ir aplinkai, kuris gali kilti netinkamai tvarkant atliekas, prevencijos.

Norédami gauti daugiau informacijos apie seny prietaisy ir akumuliatoriy surinkima ir perdirbima kreipkités | vietos
savivaldybés administracijg, vietos atlieky tvarkymo tarnybg arba pardavimo vietg, kurioje jsigijote tg produktg.

Europos Sajungos verslo naudotojams
Norédami iSmesti elektros ir elektronine jranga dél iSsamesnés informacijos kreipkités j Siy prietaisy prekybos
agenta ar tiekéja.

Informacija dél iSmetimo kitose nei Europos Sajungos Salyse
Sie simboliai galioja tik Europos Sajungoje. Kai norite iSmesti tokius prietaisus, dél informacijos, kaip tinkamai tai
padaryti, kreipkités j vietos valdzios institucijas ar $iy prietaisu prekybos agentus.

Atkreipkite démesj j akumuliatoriaus simbolj (apacioje dviejy simboliy pavydziai)
Sis simbolis gali blti naudojamas kartu su cheminiu zenklu. Tai atitinka ES akumuliatoriy direktyvos reikalavima
dél susijusiy cheminiy medziagy.

(weee_battery_eu_It_02)
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Numer modelu, numer seryjny, wymagania
dotyczace zasilania itp. mozna znalez¢ na tabliczce
znamionowej lub obok niej, na spodzie instrumentu.
Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwié
identyfikacje instrumentu w przypadku jego
ewentualnej kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

4
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM
DALSZYCH CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym
miejscu, aby moc skorzystac z niego w razie potrzeby.

Zasilacz sieciowy

A OSTRZEZENIE

A PRZESTROGA

e Ten zasilacz sieciowy jest przeznaczony do uzytku tylko
z instrumentami elektronicznymi marki Yamaha. Nie wolno
uzywaé go w zadnym innym celu.

e Tylko do uzytku w pomieszczeniach. Nie wolno uzywac go
w miejscach o wysokiej wilgotnosci.

o Ustawiajac instrument, nalezy si¢ upewnic, ze gniazdko
elektryczne jest fatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego
dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw
natychmiast wytacz instrument i odtacz zasilacz sieciowy od
gniazdka. Pamigtaj, ze jesli zasilacz sieciowy jest podtaczony do
gniazdka elektrycznego, to nawet po wytaczeniu instrumentu
dociera do niego prad o minimalnym natgzeniu. Jeli instrument
nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, pamietaj 0 wyjeciu
wtyczki przewodu zasilajgcego z gniazdka.

Instrument

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec
powaznym zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia,
urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy

e Nie wolno umieszczac przewodu zasilajgcego w poblizu zrédet
ciepta, takich jak grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy
réwniez nadmiernie wygina¢ ani w inny sposéb uszkadzag, ani
tez przygniata¢ go cigzkimi przedmiotami.

o Nalezy zawsze stosowa¢ napigcie odpowiednie do uzywanego
instrumentu. Wymagane napigcie jest podane na tabliczce
znamionowej instrumentu.

o Nalezy uzywaé tylko wskazanego zasilacza (str. 67). Uzycie
nieprawidtowego zasilacza moze spowodowac uszkodzenie lub
przegrzanie instrumentu.

e (Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj
brud i kurz, ktdry moze sie na nim gromadzic.

e |nstrument nie zawiera czg$ci przeznaczonych do naprawy we
wiasnym zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy
instrumentu ani nie prébuj wymontowywac lub wymienia¢
wewnetrznych jego sktadnikéw. Jesli instrument dziata
nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz
go do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu
firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

e Instrument nalezy chroni¢ przed deszczem. Nie nalezy uzywac
go w poblizu wody ani w warunkach duzej wilgotnosci, ani tez
stawia¢ na nim naczyn (wazonéw, butelek, szklanek itp.)

z plynem, ktéry moze sie wylac i dosta¢ do jego wnetrza. Jezeli
jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie sig do wnetrza
instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu
zasilajacego z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do
sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy
Yamaha.

¢ Nie wolno podtgczaé ani odtgcza¢ wtyczki elektrycznej mokrymi
rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

¢ Nie stawiaj na instrumencie ptonacych przedmiotdw, takich jak
Swiece. Plongcy przedmiot moze sig przewrdcic i wywota¢ pozar.

Bateria

o Nalezy przestrzegac zalecen przedstawionych ponizej.
Nieprzestrzeganie ich moze spowodowac wybuch, pozar,
przegrzanie lub wyciek elektrolitu.

- Nie modyfikuj baterii ani nie rozbieraj jej na czgsci.
- Nie utylizuj baterii przez ich spalenie.

pMmi-7 1/3
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- Nie podejmuj préb ponownego natadowania baterii, ktére nie
sg do tego przeznaczone.

- Nie nalezy przechowywac baterii razem z metalowymi
przedmiotami, takimi jak naszyjniki, spinki do wtosow, monety
i klucze.

- Nalezy uzywac tylko wskazanego rodzaju baterii (str. 67).

- Nalezy uzywa¢ nowych baterii tego samego rodzaju, modelu
oraz pochodzacych od tego samego producenta.

- Nalezy zawsze sprawdzac, czy baterie sa wtozone zgodnie
Z 0znaczeniami biegunow +/-.

- Jezeli baterie sig wyczerpig lub instrument nie bedzie uzywany
przez diugi czas, nalezy wyjac z niego baterie.

- W przypadku korzystania z akumulatoréw Ni-MH postepuj
zgodnie z dotgczong do nich instrukcjg. Podczas tadowania
zawsze stosuj odpowiednie urzadzenie fadujgce.

e Baterie nalezy przechowywac poza zasiggiem dzieci. Moga one
przypadkiem je potknac.

A PRZESTROGA

o Jezeli baterie przeciekaja, unikaj kontaktu z wyciekajacym
plynem. Jezeli elektrolit dostanie sig do oczu, zetknie z ustami
lub skdrg, zmyj go natychmiast woda i skontaktuj sie z lekarzem.
Elektrolity dziataja korozyjnie i moga powodowac oparzenia lub
utrate wzroku.

Niepokojace objawy

e W przypadku wystgpienia jednego z nastgpujacych problemow
natychmiast wytacz zasilanie instrumentu i wyjmij wiyczke
z gniazdka. (Jesli korzystasz z baterii, wyjmij je z instrumentu.)
Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom
serwisu firmy Yamaha.
- Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyly sig lub uszkodzity.
- Pojawiaja sig nietypowe zapachy lub dym.
- Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.
- Podczas korzystania z instrumentu nastepuje nagty zanik

dzwigku.

- Na instrumencie pojawity sig pekniecia Iub inne uszkodzenia.

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu
siebie i innych oséb oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy

* Nie podtgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez
rozgateziacz. Takie podtaczenie moze obnizy¢ jako$c¢ dzwigku lub
spowodowac przegrzanie sig gniazdka.

e Podczas wyciggania wtyczki elektrycznej z instrumentu lub
gniazdka elektrycznego nalezy zawsze trzymac za wtyczke, a nie
przewod. Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego
uszkodzenie.

e Podczas burzy lub jesli instrument nie jest uzywany przez dtuzszy
czas, nalezy wyja¢ wtyczke z gniazdka elektrycznego.

Lokalizacja

¢ Nie nalezy ustawia¢ instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz
moze sig przewrdcic lub spasc.

o Przed przemieszczeniem instrumentu nalezy odtaczy¢ wszelkie
podtaczone przewody, aby zapobiec ich uszkodzeniu lub
potknigciu sie o nie. Mogtoby to spowodowac uraz.

o Ustawiajac instrument, nalezy sig upewnic, ze gniazdko
elektryczne, z ktdrego chce sig korzystac, jest fatwo dostepne.
W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu lub
jakichkolwiek innych problemow z urzadzeniem natychmiast
wytacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Wytaczone
urzadzenie wciaz pobiera minimaing ilos¢ pradu. Jesli
urzadzenie nie bedzie uzywane przez diugi czas, wyjmij wtyczke
przewodu zasilajgcego z gniazdka.

o Nalezy korzysta¢ wylacznie ze statywu przeznaczonego do
danego instrumentu. Instrument nalezy przymocowac do
statywu za pomocg dotgczonych $rub. W przeciwnym razie
wewnetrzne elementy instrumentu moga ulec uszkodzeniu.
Instrument moze sig takze przewrdcic.

e Przed podtaczeniem instrumentu do innych komponentow
elektronicznych nalezy odtaczyc je od zasilania. Zanim wiaczysz
lub wytaczysz zasilanie wszystkich potaczonych urzadzen, ustaw
wszystkie poziomy gto$nosci na minimum.

o Nalezy ustawi¢ glosnos¢ wszystkich komponentow na poziom
minimalny i dopiero w trakcie grania stopniowo ja zwigksza¢ do
odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie si¢ z instrumentem

o Nie nalezy wktadac palcow ani rgk w zadne szczeliny
w instrumencie.

¢ Nie nalezy nigdy wktadaé przedmiotow papierowych,
metalowych ani zadnych innych w szczeliny obudowy
instrumentu lub klawiatury. Moze to spowodowac obrazenia
uzytkownika lub innych osdb, a takze przyczynic sig do
uszkodzenia instrumentu lub innego mienia.

¢ Nie nalezy opierac sig o0 instrument ani ustawia¢ na nim ciezkich
przedmiotéw. Przyciskami, przetacznikami i podtaczonymi
przewodami nalezy postugiwac sie z wyczuciem; nie stosowac
nadmiernej sity.

o Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez
diuzszy czas, gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy
poziom gtosnosci, moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia
stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontakiuj sig z lekarzem.
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uszkodzone dane.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub

Zawsze wyfaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli przetacznik [ ¢1y] (gotowosé/wiaczony) ustawiony jest w trybie gotowosci (wyswietlacz jest wytaczony), do produktu nadal

doprowadzany jest prad o minimalnym natgzeniu.

Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez diugi czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajgcego z gniazdka.

Pamietaj, aby zuzyte baterie utylizowa¢ zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec nieprawidtowemu dziataniu lub
uszkodzeniu produktu, uszkodzeniu
zapisanych danych lub innego mienia, nalezy
zawsze postepowac zgodnie

z przedstawionymi ponizej notyfikacjami.

B Obchodzenie si¢ z instrumentem
¢ Nie nalezy uzywa¢ instrumentu w poblizu odbiornikéw
telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefonow

komdrkowych i innych urzadzen elektrycznych. Mogtoby

to powodowaé generowanie zaktocen przez instrument
lub inne urzadzenia. W przypadku uzytkowania
instrumentu razem z aplikacjg na urzadzenie mobilne,
takie jak smartfon czy tablet, zaleca sig ustawienie

w tym urzadzeniu trybu samolotowego, aby zapobiec
ewentualnym zaktoceniom zwigzanym z komunikacja.
W zaleznosci od stanu otaczajgcych fal radiowych
instrument moze dziata¢ nieprawidtowo.

bedzie narazony na dziatanie czynnikéw takich jak: gesty
pyt, wibracje, zbyt niskie lub wysokie temperatury
(bezposrednie nastonecznienie lub inne Zrédto ciepta,

takze przy przewozeniu urzadzenia samochodem w ciggu

dnia). Pozwoli to zapobiec odksztatceniom obudowy

i uszkodzeniom wewnetrznych elementow. (Zalecany
zakres temperatury roboczej: 5-40°C)

Nie nalezy umieszczaé na instrumencie przedmiotow

wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz moze

to spowodowac przebarwienie obudowy lub Klawiatury.
Nie nalezy naciska¢ wyswietlacza LCD palcem,
poniewaz jest to delikatna, wykonana z precyzjg czes¢
instrumentu. To moze spowodowac btedy wyswietlania,
takie jak paski na wyswietlaczu LCD, ktdre powinny
jednak po chwili zniknac.

B Konserwacja
Do czyszczenia instrumentu nalezy uzywac miekkiej

szmatki. Nie nalezy stosowac rozcienczalnikéw do farb,

rozpuszczalnikéw, alkoholu, ptynéw czyszczacych ani
chusteczek nasaczanych srodkiem chemicznym.

B Zapisywanie danych

zachowane nawet po wyfgczeniu zasilania. Zapisane
dane mogg jednak zosta¢ utracone z powodu awari,
btedu uzytkownika itp. Nalezy zapisywa¢ wazne dane

W urzadzeniu zewnetrznym, np. na komputerze (str. 57).

Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, w ktorych

Niektdre dane zapisane w instrumencie (str. 59) zostaja

Informacje

B Informacje o prawach autorskich

Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku,

w tym m.in. danych MIDI lub danych audio w innym celu

niz na wiasny uzytek jest surowo zabronione.

Yamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma

licencje na korzystanie z innych praw autorskich

dotyczacych materiatdw zastosowanych w niniejszym

produkcie i do niego dotaczonych. Ze wzgledu na prawa

autorskie i inne zwigzane z nimi przepisy uzytkownik NIE

moze rozpowszechnia¢ nosnikow, na ktérych materiaty

te zostaly zapisane badZ nagrane w niemal identycznej

lub bardzo podobnej postaci do wystepujacej

w niniejszym produkcie.

* Wspomniane powyzej materiaty obejmuja program
komputerowy, dane stylu akompaniamentu, dane
w formatach MIDI oraz WAVE, dane nagran brzmien,
zapis nutowy, dane nutowe itp.

* Mozna natomiast rozpowszechnia¢ nosniki z wtasnym
wykonaniem lub produkcjami muzycznymi powstatymi
7 uzyciem wspomnianych materiatdw. W takim
przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy Yamaha
Corporation.

Informacje o funkcjach i danych
zawartych w instrumencie

Czas trwania i aranzacja niektdrych wstepnie
zaprogramowanych utworéw zostaty zmodyfikowane,
dlatego utwory te nie odpowiadaja doktadnie
oryginatom.

Czcionki map bitowych zastosowane w instrumencie
zostaly uzyczone przez firme Ricoh Co., Ltd i 53 jej
wiasnoscia.

Informacje o podreczniku

llustracje i zrzuty ekranu LCD zamieszczone w tym
podreczniku stuzg jedynie do celéw instruktazowych

i moga sie nieco rézni¢ od tego, co widac na
instrumencie.

Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy
Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA

i innych krajach.

Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sa
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich firm.
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Dziekujemy za zakup Yamaha Digital Keyboard!

Ten instrument posiada wygodna podswietlana klawiature, ktora utatwia gre poczatkujacym
uzytkownikom. Oferuje rowniez szeroka game wbudowanych wstepnie zaprogramowanych utworow,
w tym pop i muzyke klasyczna.

Zachecamy do dokfadnego zapoznania sie z niniejszym podrecznikiem, aby moc w pefni korzystac¢

z zaawansowanych i wygodnych funkcji instrumentu.

Zalecamy rowniez przechowywanie tego podrecznika w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby
byt zawsze w zasiegu.

Informacje o podrecznikach

W ramach dodatku do Podrecznika uzytkownika dostgpne sa nastepujace materialy internetowe (w formie
plikéw PDF).

B Dotaczona dokumentacja

Podrecznik uzytkownika
¢ Przygotowanie: W tej sekcji wyjasniono, jak skonfigurowac ten instrument i rozpocza¢
korzystanie z niego.
¢ Krétki przewodnik: W tej sekcji znajduje sie krétkie oméwienie podstawowych funkcji.
¢ Operacje zaawansowane: W tej sekcji znajduje sie szczegdtowe omdwienie réznych funkcii.
¢ Dodatek: Ta sekcja zawiera dane techniczne, liste brzmien itp.

B Materiaty online (PDF)

Drum Kit List

Zawiera szczegdtowe informacije na temat brzmier zestawéw perkusyjnych (brzmienie nr 242-263;
str. 83). Wybranie tych brzmiert powoduje przypisanie dzwigkéw réznych instrumentéw perkusyjnych
i efektow dzwigkowych do poszczegdinych klawiszy.

PDF

>

MIDI Reference
Obejmuja informacje na temat standardu MIDI, takie jak schemat implementacji MIDI.

F

v

Computer-related Operations
Obejmuja instrukcje dotyczace funkciji, z ktérych mozna korzystac przy uzyciu komputera.

1,
i
]

Smart Device Connection Manual
Objasnienie sposobu podtaczania instrumentu do urzadzen przenosnych, np. smartfonéw lub
tabletow itp.

F

N

Aby uzyskac te podreczniki, nalezy odwiedzi¢ witryne Yamaha Downloads, a nastgpnie wpisa¢ nazwe
modelu w celu wyszukania odpowiednich plikow.
Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/
[TUWAGA |
® Ogdine informacje na temat standardu MIDI oraz sposobow efektywnego korzystania z niego mozna znalez¢ w ,MIDI

Basics” (Podstawy standardu MIDI) (tylko w jezyku angielskim, niemieckim, francuskim i hiszpariskim) na powyzszej
stronie internetowey.

— Zeszyt Song Book, ksiega utworéw (tylko w jez. angielskim, francuskim, hiszpariskim
A i niemieckim)
Zawiera zapisy nutowe wstepnie zaprogramowanych utworéw (z wyjatkiem utworu
demonstracyjnego i niektérych utworéw ze wzgledu na prawa autorskie) tego instrumentu.

Aby uzyskac zeszyt Song Book, ksiega utworéw, nalezy pobra¢ go ze strony produktu w witrynie
internetowej Yamaha.

Yamaha Global Site https://www.yamaha.com
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Dotgczone wyposazenie

e Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)

e Pulpit nutowy

e Online Member Product Registration
(Formularz rejestracyjny online uzytkownika
produktu firmy Yamaha)

Formaty i funkcje

e Zasilacz sieciowy’

*

moze nie wchodzi¢ w skiad zestawu (w zaleznosci od

lokalizacji uzytkownika). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

XaGlite

GM System Level 1

,GM System Level 1” jest dodatkiem do
standardu MIDI, gwarantujacym, ze wszelkie
dane muzyczne zgodne z GM beda doktadnie
odtwarzane przez dowolny generator dZzwieku
kompatybilny ze standardem GM, bez
wzgledu na producenta. Znakiem GM
oznaczone jest wszelkie oprogramowanie oraz
sprzet obstugujacy GM System Level.

XGlite

Jak wskazuje nazwa, ,XGlite” jest
uproszczong wersja formatu generowania
dzwigku XG firmy Yamaha. Oczywiscie
mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu
zapisanego w formacie XG za pomocg modutu
brzmieniowego XGlite. Nalezy jednak
pamietac, ze niektére utwory moga brzmie¢
inaczej w poréwnaniu z ich oryginalnym
zapisem z powodu ograniczenia parametréw
sterowania i efektow.

lll‘b.ﬂ

WL
»¥ 1

Response

Style File Format (SFF)

Style File Format (format pliku stylu) jest
formatem zapisu wszelkich danych
akompaniamentu automatycznego firmy
Yamaha.

uUsB

USB stanowi skrét Universal Serial Bus
(uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to
interfejs stuzgcy do tagczenia komputera

z urzagdzeniami peryferyjnymi. Jego zaleta
jest mozliwos¢ podtaczania i odtgczania
urzadzen w czasie pracy komputera.

Touch Response (Dynamika
klawiatury)

Wyjatkowo naturalna funkcja dynamiki
klawiatury zapewnia maksymalng kontrole
nad ekspresja wszystkich brzmien.

EZ-300 Podrecznik uzytkownika
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Elementy sterujace na panelu i ziacza

Panel przedni
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e © MEMORY ®UGHT
® 9 @ ®
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(1] Przetacznik [d)] (Gotowosé/Wiaczony) ...str. 15

@ Pokretto [MASTER VOLUME] ................ str. 16
© Przycisk [DEMO] .33
@BGM................... .33
O Przycisk [METRONOME] .24
@ TIMESIG. .....cooovvereree. .24
© Przycisk [TEMPO/TAP]..........ccccocoeruunn.. .32

W trybie lekcji
O Przycisk PART
[L], przycisk
[R], przycisk

W trybie nagrywania

@ Przycisk [REC TRACK 2] . 52

Przycisk [REC TRACK 1] .52
@ Przycisk [KEYS TO SUCCESS].............. str. 36
(3] Przycisk [PHRASE REPEAT].................. str. 38

© Przycisk [1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING]

@ CHORD DICT. ...

W trybie utworu
@ Przycisk [A-B REPEAT]
® Przycisk [REW]
@® Przycisk [FF]
® Przycisk [PAUSE]

W trybie styléw
@ Przycisk [ACMP ON/OFF] ..................... str. 45
@ SPLITPOINT .................. ...str. 60

@® Przycisk [INTRO/ENDING/rit.]
@ Przycisk [MAIN/AUTO FILL]
® Przycisk [SYNC START]..........

...str. 46
...str. 46
............ str. 45

® Przycisk [START/STOP]
® Przycisk [REC]
© CLEAR
{ Przycisk [VOICE]
@ SONG MELODY VOICE
® Przycisk [SONG]

® Przycisk [STYLE].......cccooovreereeeerrrnennns str. 45
® Przyciski numeryczne [0]-[9],
[+/YES], [-/NO] ..o str. 18
@ Przycisk [PORTABLE GRAND] .............. str. 24
@ Przycisk [DSP] str. 26
® TYPE
@ Przycisk [ARTICULATION]...................... str. 27
@ Przycisk [REGIST MEMORY].................. str. 53
@ MEMORY ........coovoiemeeireeeserena, str. 53

Elementy sterujace na panelu i ztacza
|

@ Przycisk [FUNCTION] ..
@ LIGHT GUIDE

@ Przycisk [MUSIC DATABASE]

@ Przycisk [DUAL]
@ DUAL VOICE

@ Przycisk [SPLIT]
@ SPLITVOICE..........ccooooeeereeeereene.

@ Przycisk [HARMONY/ARPEGGIO]......... str. 28

@ TYPE....itee s str. 28
@ Rysunki elementéw
zestawu perkusyjnego.............ccccocoeeenne str. 24

Kazdy z nich przedstawia rodzaj bebna badz instrumentu
perkusyjnego z zestawu ,Standard Kit 1” przypisanego
danemu klawiszowi.

Panel tylny

30] 31} @ (33}
[SusTAN | ooy | [AuKiN ] o ost
/
[
12V =

/
€D Gniazdo [SUSTAIN]..........cccovvvevereernne. str. 16
€D Gniazdo [PHONES/OUTPUT] .str. 16
€D Gniazdo [AUXIN] ...... str. 56
€ Ziacze [USB TO HOST] str. 57
€D Gniazdo DCIN......ooooeeceeeeeen. str. 14

Konfiguracja panelu (ustawienia panelu)

Za pomocg elementéw sterujgcych na panelu mozna
wybierac rézne opisane tutaj ustawienia. W tym
podreczniku sa one nazywane tacznie ,konfiguracja
panelu” lub ,ustawieniami panelu”.

Symbol ,Press and hold”

@ Przyciski z tym oznaczeniem moga by¢ uzywane
do przywotywania drugiej funkcji, gdy jest

nacisniety i przytrzymany odpowiedni przycisk.

Nacisnij i przytrzymaj ten przycisk, dopoki

funkcja nie zostanie wywotana.

EZ-300 Podrecznik uzytkownika
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Przygotowanie

Wymagania dotyczgce zasilania

Chociaz instrument moze by¢ zasilany zaréwno
przez zasilacz sieciowy, jak i baterie, firma Yamaha
zaleca stosowanie zasilacza, jesli jest to mozliwe.
Zasilacz sieciowy jest bardziej przyjazny dla
$Srodowiska naturalnego niz baterie i nie wyczerpuje
zasobdw naturalnych.

Korzystanie z zasilacza sieciowego
Podtacz zasilacz sieciowy w kolejnosci pokazanej
na ilustracji.

1 Gniazdo DC IN
(str. 13)

12v

Zasilacz .
> l——p Gniazdko
sieciowy elektryczne
/\ OSTRZEZENIE
o Nalezy uzywaé tylko g il jecioweg
(str. 67). Uzyc:e...c,,. i g il: ieci go moze
SPOW( ie lub ie instr
/\ OSTRZEZENIE
o Jesli uzy il z wymiennymi wtyczk

upewnij sig, czy wtyczka jest na state podfaczona do
zasilacza sieciowego. Uzycie samej wtyczki moze
spowodowac porazenie pradem lub pozar.

* Po przypadkowym odfaczeniu wiyczki od zasilacza wsun
ja z powrotem na wiasciwe miejsce, az sie zatrzasnie, nie
dotykajac metalowych czesci. Aby uniknaé porazenia
pradem, zwarcia lub uszkadzema instrumentu, nalezy sie

ic, ze styki il: i go i wityczki nie sa
pokryte kurzem.

M Wiyczka
&>

i ‘

Wsun wtyczke,
tak jak pokazano
na ilustracji.

Ksztaft wtyczki moze by¢
rézny w zaleznosci od kraju.

/\ PRZESTROGA

U iajac instri nalezy sig up ic, ze g
elektryczne, z ktérego chce sie korzystac, jest Iatwo
dostepne. W przyp niepr

instrumentu lub innych pr nalez'y ly
wylaczy¢ produkt i wyja¢ wtyczke z gniazdka.

[ UWAGA ||
® Przy odfaczaniu zasilacza sieciowego nalezy wykonac
powyzszg procedure w odwrotnej kolejnosci.

14 EZ-300 Podrecznik uzytkownika

Korzystanie z baterii

Instrument wymaga szesciu baterii alkalicznych

(LR6) lub manganowych (R6) badz akumulatoréw

niklowo-wodorkowych (akumulatoréw Ni-MH)

o rozmiarze ,AA”. Zalecane s3 baterie alkaliczne

badz akumulatory Ni-MH, poniewaz wydajnos¢

innych typéw baterii moze byé mniejsza.
OSTRZEZENIE

* Jezeli baterie sige wyczerpia lub instrument nie bedzie
uzywany przez dlugi czas, nalezy wyjac z niego baterie.

1 Nalezy upewnié sig, ze przetacznik zasilania
instrumentu jest ustawiony w pozycji wytaczone;.

2 Otworzyé pokrywe schowka na baterie, ktory
znajduje sie na spodniej ptycie instrumentu.

3 Wiozyé sze$é nowych baterii w taki sposéb, aby
ich bieguny byly skierowane zgodnie
z oznaczeniami wewnatrz schowka.

4 Zatozy¢ pokrywe schowka w taki sposob, aby
byta szczelnie zamkniegta.

Upewnic sie, ze rodzaj baterii zostat poprawnie
wybrany (str. 15).

NOTYFIKACJA
* Podf: lub i il przy zony
bateriach moze spo ¢ wyt: i ilani
kutkuj: utrata ak ie zapisywanych lub

przesytanych danych.
* Jesli poziom energii baterii bedzie zbyt niski, aby
mstrument magl dz:alac prawidfowo, moze dojsc¢ do
b k fcenia dzwieku, moga
wystapic tez inne problemy. W takiej sytuacji nalezy
wymieni¢ wszystkie baterie na nowe lub odpowiednio
natadowane.




Przygotowanie
|

Konfigurowanie funkcji

o Instrument nie faduje baterii. Podczas fadowania zawsze

stosuj odpowiednie urzgdzenie fadujace. automatycznego Wy*aczar"a
* Gdy w instrumencie znajduja sie baterie, a zasilacz jest
podiaczony, prad bedzie automatycznie pobierany z zasilacza. Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii,
instrument jest wyposazony w funkcje

B Wybor rodzaju baterii automatycznego wytgczania, ktéra samoczynnie
W zaleznosci od rodzaju zastosowanej baterii wyfgcza jego zasilanie, gdy nie jest uzywany. Czas,
konieczna moze by¢ w instrumencie zmiana po ktdrego uptywie nastepuje automatyczne
ustawienia typu baterii. Domy$lnie wybrane sa wytgczenie zasilania, wynosi domysinie 30 minut.
baterie alkaliczne (i manganowe). Po wiozeniu Ustawienie to mozna jednak zmienic.

baterii i wtaczeniu zasilania nalezy ustawi¢
odpowiedni rodzaj baterii (okreslajac, czy maja
mozliwos¢ tadowania). Stuzy do tego funkcja nr 064

B Aby ustawié czas, po ktérym
nastepuje automatyczne wytaczenie

(str. 63). zasilania: N
Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi sie
NOTYFIKACJA pozycja ,,AutoOff” (funkcja nr 063; str. 63),
* Wybranie niewtasciwego rodzaju baterii moze skrécié ich a nastgpnie wybierz odpowiedniq wartosé za

zywotnosé. Nalezy sie upewnic, ze wybrano prawidfowy
rodzaj baterii.

pomoca przyciskéw [+/YES] lub [-/NO].
Ustawienia: oFF, 5, 10, 15, 30, 60, 120 (minut)
Wartosé domysina: 30 (minut)

Wigczanie zasilania B Aby wytaczyé funkcje automatycznego
wytaczania:

Wiacz zasilanie, przytrzymujgc pierwszy klawisz

z lewej strony klawiatury. Na krétko wyswietli sig

vorme komunikat ,,oFF AutoOff”, a nastepnie instrument
O]

rozpocznie prace z wytgczong funkcjg

& —) @ automatycznego wytaczania. Funkcje
automatycznego wytgczania mozna tez wytaczyc,

N ax wybierajac dla funkcji nr 063 (str. 63) ustawienie OFF.

1 Ustaw pokretto [MASTER VOLUME] w pozycii
»MIN.”.

2 Aby wiaczy¢ zasilanie, nacisnij przycisk [ ()] o

(Gotowos$¢/Wtaczony). + O
Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa brzmienia. 0

Zagraj kilka dzwiekéw i ustaw odpowiednia \ %
Y Pierwszy klawisz
gtosnosé.
3 Naciénij i przytrzymaj przetacznik [ ¢!
I przytrzymaj przefgeznik [O] NOTYFIKACJA
(Gotowos$¢/Wtaczony) przez mniej wiecej .7, ie od stanu instr tu moze sie okazad, ze
sekunde, aby przetaczy¢ instrument w tryb ilanie nie i ycznie wyf: mimo
gotowos’ci. plyn czaSL'l okr e w tawieni: Zawsze_ .
nalezy recznie wyfaczac zasilanie, jesli instrument nie jest
uzywany.
/\ PRZESTROGA yan. ) )
. B o S | 3 * Jesli instrument jest podfaczony do urzadzenia
o Jesli p [M] (G / y) Y etrznego, np. ; glosnika lub komputera,
/:est w trybie g Sci, do produktu nadgl ..'.,,.: izany w trakcie wi P ilania nalezy postep
jest prad o , Y I_\Ia'le_z_y i ; zgodhnie z instrukcjami zawartymi w Podreczniku
wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie uzy ika, aby nie P o)
Jjest uzywany przez diuzszy czas oraz podczas burzy. ”_“’n Aby ilanie nie T fo sie
cznie, gdy do instr podit: Jjest
NOTYFIKACJA urzadzenie zewnetrzne, nalezy wylaczy¢ funkcje
* Pod I i ilani: iskaj tylko przycisk [ (1) ] go wyt i
(Gotowosé/Wtaczony). Inne czynnosci, takie jak
naciskanie pedatu, sa niedozwolone. Moze to [ UWAGA |
spowodowac nieprawidfowe dziatanie instrumentu. * Dane i ustawienia pozostajg zapamietane nawet po
wytaczeniu zasilania za pomoca funkcji automatycznego
wytgczania. Aby uzyskac¢ wigcej informaciji, patrz str. 59.
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Przygotowanie
]

Regulacja gtbwnego ustawienia
gtosnosci

Uzywanie pedatu (przetacznika
noznego)

Podczas gry na instrumencie do regulacji gtosnosci
catej klawiatury stuzy pokretto [MASTER VOLUME].

MASTER
VOLUME

()

N Max
PRZESTROGA

. Ku, y iez .'n.m przez czas z wysokim,
dr f Sci moze dopr izi¢ do

trwafego uszkodzenla sluchu

Podtgczanie stuchawek
i zewnetrznych gtosnikéw

Standardowa
stereofoniczna
wtyczka stuchawek

Podtacz stuchawki do gniazda [PHONES/OUTPUT].
To gniazdo dziata réwniez jako zewnetrzne wyjscie
sygnatu. Podfaczajac instrument do komputera,
wzmacniacza, rejestratora dzwieku lub innego
urzadzenia audio, mozna skierowaé¢ do niego sygnat
z instrumentu. Po wiozeniu wtyczki do tego gniazda
gtosniki instrumentu wytaczaja sie automatycznie.

/\ PRZESTROGA

* Korzy ie z instr lub st k przez
czas, gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznlacy poz:om

gfosnosci, moze dopre ¢ do trwateg
stuchu.

* Przed podf: iem instr tu do innych urzadzen
elektronicznych trzeba wytaczyé zas:lanle mstrumentu
ip fych urzad; Nalezy. iez pamie
° PSR b losnosci wszy h
urzadzen przed ich iem lub wy

Niezastosowanie sig do tych 1 grozi

urzadzen lub porazeniem pradem.

NOTYFIKACJA

* Aby uniknaé kod:
zewnetrznego, nalezy najpierw wfaczy¢ zasilanie
instrumentu, a dopiero potem urzadzenia zewnetrznego.
Zasilanie nalezy wylaczac w odwrotnej kolejnosc:
najpierw i urzad. e ap
instrumentu.

[UWAGA §

® Po podfaczeniu stuchawek lub zewnetrznego gtosnika do
instrumentu ustaw gtdwny korektor brzmienia (str. 55) na
»,2 Headphone”. Gtdwny korektor brzmienia mozna zmieni¢
w ustawieniach funkcji (str. 61, funkcja nr 025).

16 EZ-300 Podrecznik uzytkownika

Mozna sterowaé trzema funkcjami: Sustain,
Articulation (str. 27) i Arpeggio (str. 29) w czasie gry,
przetaczajac przetacznik nozny (FC5 lub FC4A,;
sprzedawany osobno) podtaczony do gniazda
[SUSTAIN]. DomyslInie przypisana jest funkcja
Sustain, dzieki czemu dzwiek jest styszalny przez
dtugi czas, nawet po zdjeciu palca z klawiatury
podczas naciskania przetacznika noznego,
dziatajgcego jak pedat ttumika w pianinie. Aby
skorzystac z funkcji innej niz Sustain, nalezy uzyé
ustawien funkgciji (funkcja nr 029; str. 61).

® Przetacznik nozny nalezy podifaczac lub odfaczac, gdy
zasilanie jest wytaczone. Nie nalezy naciskac przefacznika
noznego podczas wigczania zasilania. Mogtoby to
spowodowac zmiane polaryzacji przetagcznika noznego i jego
odwrotne dzialanie.

® Funkcja przedfuzania dZzwigkdw nie wplywa na brzmienia Split
(str. 25) ani na style (akompaniament automatyczny; str. 44).

Korzystanie z pulpitu nutowego

WitézZ pulpit nutowy w szczeliny zgodnie
z rysunkiem.




Elementy wyswietlacza

Stan funkgciji
HARMONY » Tryb wyboru brzmienia
H 2 (str. 28) » Tryb utworu
armonia (str. 28) , Ty stylow

Arpeggio (str. 28)

Brzmienie/utwor/styl
* Znak P obok nazwy trybu wskazuje aktywny tryb,

ktérego zawarto$¢ mozna wybra¢ za pomoca
przyciskéw kategorii lub przyciskéw numerycznych
[+/YES)/[-/NO].

* Q&3 wyswietla sie przez caty czas, nawet

w trybie utworu lub styléw.

Dual (str. 25)
SPLIT ) Split (str. 25)

Wskazanie dotykowe

(DSP_ ) DSP (str. 26 _Pamie¢ TOUCH) Dynamika klawiatury (str. 26)
(bsP ) ¢ ) rejestracyjna
Duo (str. 30) -
REGIST ! Miernik sity
. . 0@E I to miernik, ktéry $wieci sig zaleznie od
Articulation (str. 27) @)(5)(8) : » Ktory e
sity gry na klawiaturze. (str. 26, 41)
@
m odzwierciedla site docelowg podczas
5 (str. 53) éwiczeri z utworami z kategorii ,Touch
H Tutor”. (str. 41)
H
H
H
.
(CS.Art Lite ] i . i
I ,"-,"e 1 » (B3 Wyswietlanie lekcji
4 SONG )
[N , W tym obszarze widoczne sa informacje
H - = o stanie lekcji.
FUNCTION (/71 01 (UR) | M @B (ToucH)
[ MEASURE VLI _I @ LU ! m Keys to Success (str. 36)
»n»» (9 (PHRASE) [ITTTT] 4 % % | *°°°°
.
Powtarzanie frazy (str. 38)
Sekwencja akordowa (str. 43)
o % % %k Wskazuje stan zaliczenia (str. 37)
H lekciji Keys to Success.
:
M
H
H
H
Akord Stan s$ciezki utworu
Wskazuje nazwe akordu granego w zakresie Wskazuje stan wt./wyt. odtwarzania
akompaniamentu automatycznego (str. 45) instrumentu [ utworu lub docelowej $ciezki @@

lub okreslonego przez odtwarzanie utworu.

Takt i funkcja

Wyswietlanie klawiatury
Wskazuje aktualnie grane nuty (tak samo jak pod$wietlana klawiatura).
Wskazuje melodie i nuty akordéw utworu, gdy wtaczona jest funkcja lekcji.
Wyswietla takze nuty akordu — zaréwno w czasie grania akordu, jak i przy
korzystaniu z funkcji stownika.

Lcs

Zwykle przedstawia numer biezacego taktu odtwarzanego I

utworu lub stylu. Podczas korzystania z przycisku MEASURE LI I

[FUNCTION] (str. 60) wskazuje numer funkgcii. FUNCTIONlI:Ii b ',l
Rytm

Wskazuje biezgcy rytm odtwarzanego utworu. »>»»»

nagrywania utworu (strony 34, 52).
(R] Swieci sie: Sciezka zawiera dane

Nie $wieci sie: $ciezka jest wyciszona lub
nie zawiera danych

v
>
in

Miga: Sciezka zostata wybrana jako Sciezka
do nagrania

N/
-l
a\

Powtarzanie A-B
Pojawia sig, gdy funkcja
Powtarzanie A-B jest wigczona.
(str. 34)

Akompaniament automatyczny
Pojawia sig, gdy wiaczona jest
funkcja akompaniamentu
automatycznego. (str. 45)

EZ-300 Podrecznik uzytkownika
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Krotki przewodnik

Operacje podstawowe

Instrument ma trzy funkcje podstawowe: Voice (Brzmienie), Song (Utwor) i Style (Styl). W tej sekcji
pokazano, jak korzystac z tych trzech funkcji, a takze z przyciskdow numerycznych i przyciskéw
[+/YES], [-/NQ], ktére sa przydatne w réznych funkcjach.

] Nacisnij jeden z ponizszych przyciskéw, aby wybra¢ podstawowa funkcje.

o C] ..................... Brzmienie klawiatury
SRS

Powyzsza operacja powoduje wyswietlenie nazwy i numeru aktualnego brzmienia, utworu lub stylu oraz
pokazuje ja na wyswietlaczu.

2 Wybierz brzmienie, utwor lub styl za pomoca przyciskéw numerycznych [0]-[9],
[+/YES], [-/NO].

B Przyciski numeryczne [0]-[9] B Przyciski [+/YES], [-/NO]

Przyciski numeryczne moga by¢ uzywane do Nacisnij krétko przycisk [+/YES], aby zwigkszy¢
bezposredniego wprowadzania wartosci parametru wartosc o 1, lub nacisnij krétko przycisk [-/NO],
lub numeru brzmienia, utworu albo stylu. aby zmniejszy¢ wartos¢ o 1. Nacisnij i przytrzymaj

dowolny przycisk, aby w sposéb ciagly zwigkszaé
lub zmniejsza¢ wartosc¢, zgodnie z odpowiednim
kierunkiem. Jednoczesne nacisniecie obu

1 2 3

—O % przyciskow pozwala zresetowac parametr do
4 5 6

I I I B

Przyktad: wybieranie brzmienia 003, Bright
Piano (Fortepian o jasnym brzmieniu)

warto$ci domysinej.

7 8 9
Nacisnij przyciski OO . NO 0 YES
numeryczne [0}, [0,  wo s e CO X E&2
[Bllubpoprostu[d. (=] C / e 4\
L——— RESET —
Nacisnij krotko, aby Nacisnij krétko, aby
zmniejszy¢ wartosé. zwigkszy¢ wartosé.
3 Zacznij odtwarzaé wybrane brzmienie, utwoér lub styl.
Brzmienie............. Gra na klawiaturze.
PORTABLE
Nacisnigcie przycisku [PORTABLE GRAND] BSw
spowoduje zresetowanie ustawieri brzmienia do
brzmienia Grand Piano (brzmienie nr 001
Live!ConcertGrandPiano).
UtWOr .......cccenene Nacisnij przycisk [START/STOP], aby rozpocza¢ odtwarzanie utworu.
Styl ..o Nacisnij przycisk [START/STOP], aby rozpocza¢ tylko cze$é rytmiczna.
Instrukcje dotyczace odtwarzania partii akompaniamentu akordowego itp. znajduja
sie na str. 45.
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Krotki przewodnik

Przesytanie ulubionego utworu MIDI z komputera
do instrumentu > str. 57

System Windows 10 jest uzywany w tej instrukcji jako przyktadowy.

] Podiacz ztacze [USB TO HOST] (str. 13) na tylnym panelu tego instrumentu i komputer
za pomoca kabla USB.

Ztacze USB Ztacze [USB TO HOST]
Komputer 58
Instrument
[1
s,
Kabel USE Fn

2 Nacisnij przycisk [+/YES] w ustawieniach funkcji (Pamie¢; funkcja nr 059; str. 63), aby
wiaczy¢ ,,Storage Mode” (Tryb pamieci).

4 s ]

o G5
3 Skopiuj ulubiony plik utworu z komputera do folderu instrumentéw na ekranie
komputera.

Aby uzyskac inne wazne informacje dotyczace kopiowania plikow, patrz ,Computer-related Operations”
na stronie internetowej (str. 8).

Dysk instrumentu Folder zawierajacy pliki utworéw
- =1 Manage EZ-300(F) L ART NN Manage Transcend (G:)
MR rome s view | DreToos MEE rore s view | DriveTonts
R N AT € v 1 e Tanseend(@)
A Name - A Name A\ I
I Desktop Ln e e &l -~ \\
i Windows () %’
o Tarsend ()
‘e Transcend (G:) (@) ABCabc.MID

4 Po zakonczeniu kopiowania wyjmij dysk instrumentu z komputera.

& Open Devices and Printers

A~ | T dx

5 Odtacz kabel USB taczacy instrument z komputerem.

6 Nacisnij przycisk [-/NO] w tych ustawieniach funkcji co w kroku 2, aby wiaczyé
»Storage Mode” (Tryb pamieci).

7 Rozpocznij odtwarzanie przestanego utworu (utwér nr 208 -).

Aby uzyskac instrukcje odtwarzania utworu, zobacz str. 32.
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Krotki przewodnik

Cwiczenie odtwarzania utworu za pomoca funkcji lekcji - st. 35

Ten instrument posiada nastepujace funkcje lekcji. Wybierz i ¢wicz swoje ulubione wstepnie
zaprogramowane utwory i popraw swoje umiejetnosci gry dzieki zeszytowi Song Book, ksiega
utwordw, ktéry zawiera zapisy nutowe wstepnie zaprogramowanych utworéw lub wazne wskazowki
dotyczace funkciji ,,Keys to Success” itp.

Keys to Success

Mozesz wybra¢ gtéwne frazy utworu — te, ktére lubisz najbardziej lub nad ktérymi chcesz pracowaé —
i cwiczyc¢ je jedna po drugiej. Czerp przyjemnosé z tej lekciji, zaliczajac i koriczac kazdy krok.

Zali- Zali- Zali-
czone czone czone
** [k Hk
Wybierz utwor, Przecwi Przecwicz Przeéwicz
ktory chcesz rzecwicz kroki 2, 3, 4... f Gotowe!
éwiczyé. krok 1 d i kolejne. /| ostatni krok. 4

Wybierz utwor, ktérego chcesz sie nauczyc, a nastepnie nacisnij przyciski [KEYS TO
SUCCESS] i [START/STOP], aby rozpoczac lekcje.

START/STOP
»/m

/|
KEYS TO
b = #

Phrase Repeat

Ta funkcja umozliwia wielokrotne ¢wiczenie trudnych fraz. Jest doskonata jako koricowe éwiczenie
przed przejsciem do ostatniego kroku w celu podjecia préby zaliczenia w trybie Keys to Success lub
kiedy po prostu chcesz kilka razy przecwiczy¢ trudng fraze.

Listening, Timing i Waiting

Wstepnie zaprogramowane utwory mozna éwiczy¢ w trzech ponizszych krokach, osobno dla prawej
lub lewej reki lub obiema rekami.

Te trzy lekcje moga by¢ uzywane z funkcja Keys to Success lub Phrase Repeat. Jesli masz trudnosci
z zagraniem konkretnej frazy w funkcji Keys to Success, uzyj lekcji Waiting, aby wstrzymac fraze do
czasu zagrania prawidtowych nut (str. 38).

® Lekcja 1 (Listening)........ Wystuchaj doktadnie przyktadowej melodii/akordéw wybranej partii i dobrze ja

zapamietaj.
® Lekcja 2 (Timing) ............ Zagraj nuty we wtasciwym rytmie.
® Lekcja 3 (Waiting)........... Zagraj wiasciwe nuty.

Wybierz utwor, ktérego chcesz sie nauczyé, a nastepnie nacisnij przycisk [1 LISTENING
2 TIMING 3 WAITING], aby rozpoczac¢ odpowiednia lekcje.

1 LSTENING
2 TIMING

3 WAITING
© CHORDDICT
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Krotki przewodnik

Granie z rytmem i akompaniamentem (style) > str. 44

Ten instrument oferuje funkcje Akompaniament automatyczny, ktéra automatycznie odtwarza
odpowiednie ,,style” (rytm + bas + akompaniament akordowy) i jest sterowana przez granie wytacznie
prymy akordu. Te style zapewniajg kontrole automatyczna za pomoca opuszkéw palcéw nad petnym
zespotem towarzyszacym.

] Nacisnij przycisk [STYLE].

STYLE [__%]

2 Aby wybrac¢ odpowiedni styl, skorzystaj z przyciskow numerycznych [0]-[9], [+/YES]
oraz [-/NO].

3 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby witaczy¢ automatyczny akompaniament.

STYLE ACMP \TRO/ MAIN/ SYNC START/ @ CLEAR
ON/OFF NG/rit.  AUTO FILL

START STOP

4 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby wtaczy¢ funkcje Synchro Start.

Powoduje to zatrzymanie stylu i przejscie instrumentu w stan oczekiwania. Odtwarzanie stylu jest
wznawiane po rozpoczeciu gry na klawiaturze.

LU ) L

STYLE ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC START/ @ CLEAR
ON/OFF ENDING/rit.  AUTO FILL START STOP

5 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

Partia wstepu zostaje dodana przed rozpoczeciem odtwarzania stylu.

L!l_%_l[ | L) L]

STYLE ACMP INTRO/ AIN/ SYNC START/ @ CLEAR
ON/OFF ENDING/ri D FILL START STOP

6 Zagraj pryme akordu lewa reka w zakresie akompaniamentu automatycznego, aby
rozpocza¢ odtwarzanie stylu.

Punkt podziatu

A v

)

I nm
YNERY,

niamentu auto-
matycznego

7 Zagraj pryme akordu lewa reka, a partie melodii prawa reka.
8 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.], aby zatrzymac¢ odtwarzanie stylu.

Partia koricowa zostanie dodana przed zatrzymaniem odtwarzania stylu.
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Krotki przewodnik

Nagrywanie wiasnego wykonania

Mozna nagra¢ swoje wykonanie.

] Wprowadz niezbedne ustawienia, np. wybierz brzmienie itp.

- str. 51

2 Aby przejs¢ do trybu gotowosci do nagrywania, nacisnij przycisk [REC].

Numer utworu uzytkownika

REC
°
d sonc]

% MEASURE: L-I‘G l’@‘ — Miga

® CLE) 2 »»»

Aby wyjsc¢ z trybu gotowosci do nagrywania, nacisnij przycisk [REC].
3 Zacznij graé, aby rozpoczaé nagrywanie.

4 Aby zatrzymacé nagrywanie, nacisnij przycisk [START/STOP].
START/STOP
»/0

»>/u

STAK!
STOF,

5 Aby odtworzyé nagrany utwor, nacisnij przycisk [START/STOP].
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Krotki przewodnik

Korzystanie z metronomu > str. 24

] Aby wiaczy¢é metronom, nacisnij przycisk [METRONOME].

METRONOME

%

2 Aby zatrzymacé metronom, ponownie nacisnij przycisk [METRONOME].

Nacisniecie przycisku [TEMPO/TAP] umozliwia regulacje tempa metronomu.

Wprowadzanie ustawien szczegétowych > str. 60
(ustawienia funkgcji)

Po nauczeniu sig korzystania z tego instrumentu uzywaj przycisku [FUNCTION], aby ustawiac
rézne parametry.

Ten instrument zawiera 64 ustawienia. Po kazdym naci$nieciu przycisku [FUNCTION] jest
wybierany nastepny w kolejnosci element do ustawienia, a jego warto$¢ mozna zmieni¢ za pomoca
przyciskow [0]-[9] oraz [+/YES], [-/NO].

FUNCTION

N

Ustawiane elementy mozna wybiera¢ w odwrotnej kolejnosci, jednoczesnie naciskajac
i przytrzymujac przycisk [FUNCTION] i naciskajac przycisk [+/YES] lub [-/NO].

Gdy okno ustawien funkcji nie wyswietla sig, nacisnij jeden z przyciskéw [VOICE], [SONG] lub
[STYLE], a nastepnie ponownie nacisnij przycisk [FUNCTION].

Nacisniecie jednego z przyciskow [VOICE], [SONG] lub [STYLE] pozwala rowniez wyjscie

z ustawien funkciji.

Podswietlana klawiatura (funkcja diod wskazujacych)

Ten instrument jest wyposazony w funkcje diod wskazujacych, ktéra sprawia, ze klawisze, ktére naciskasz,
lub klawisze okreslone przez dane utworu pods$wietlajg sie. Mimo ze ta funkcja jest domysinie wtaczona,
mozna jg wytaczyé, przytrzymujac przycisk [FUNCTION] przez dtuzej niz sekunde.
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Granie z wykorzystaniem brzmien rdznych instrumentow

Oprocz brzmienia fortepianu, organéw i innych standardowych instrumentéw
klawiszowych instrument udostepnia szeroki wybér brzmien, w tym gitary, basu,
smyczkoéw, saksofonu, trabki, bebnéw i instrumentéw perkusyjnych, a nawet efektow
dzwiekowych — zawiera zatem bogaty wybér dzwiekéw muzycznych.

Wyhor brzmienia giéwnego

1 Nacisnij przycisk [VOICE].
Zostang pokazane numer i nazwa brzmienia.

Numer brzmienia

]
T

X B
@ SONG
MELODY VOICE

|
Nazwa brzmienia [ ] VOICE
Pokazane w tym miejscu ) pojawia sie, gdy

brzmienie staje sie jest wigczona
brzmieniem gtéwnym funkcja wyboru
(Main) instrumentu. brzmienia.
[UWAGA |
. zawsze wyswietla sig z przyciskami lub
B3 Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz str. 17.

? Aby wybraé odpowiednie brzmienie,
skorzystaj z przyciskow numerycznych
[0]-[9], [+/YES] oraz [-/NO].

Skorzystaj z listy brzmien na str. 80.

[qvoict]

Wybierz brzmienie, ktérym chcesz gra¢

3 Gra na klawiaturze.

} A
II‘

U

Rodzaje wstepnie zdefiniowanych brzmien

3

—
—

Brzmienia instrumentéw (w tym efekty

001-241 déwigkowe).

Brzmienia réznych instrumentéw perkusyjnych sa
przypisane do poszczegoéinych klawiszy,

za pomocg ktérych mozna je odtwarzaé.
Szczegdtowe informacije dotyczace instrumentéw
i odpowiedniego przypisania klawiszy do
poszczegodlnych zestawdw perkusyjnych zawiera
lista Standard Kit 1 na str. str. 87 oraz ,Drum Kit
List” w witrynie internetowej (str. 8).

242-263
(zestaw
perkusyjny)

Arpeggia sg odtwarzane automatycznie podczas

264-283 gry na klawiaturze (str. 28).

284-622 Brzmienia XGlite (str. 84)

One Touch Setting

Funkcja One Touch Setting automatycznie wybiera
najodpowiedniejsze brzmienie, gdy wybierany jest

000 . .

styl lub utwor (oprécz utworu wprowadzanego

z innych urzadzery). Aby uaktywnic te funkcje,

Gra z brzmieniem
fortepianu ,,Grand Piano”

Aby wyzerowac brzmienie instrumentu i powrécic¢
do ustawienia domysinego, czyli do brzmienia
fortepianu, nacisnij przycisk [PORTABLE GRAND].

Q PORTABLE
GRAND

[

Brzmienie ,,001 Live!lConcertGrandPiano” zostanie
automatycznie wybrane jako gtéwne.

Korzystanie z metronomu

Instrument zostat wyposazony w metronom
(urzadzenie utrzymujace wtasciwe tempo), ktéry
utatwia éwiczenie.

] Aby wiaczy¢é metronom, nacisnij
przycisk [METRONOME].

METRONOME

© TIMESIG.

2 Aby zatrzymacé metronom, ponownie
nacisnij przycisk [METRONOME].

Zmiana tempa utworu:

Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby na
wys$wietlaczu pojawito sige okienko szybkosci tempa,
a nastepnie uzyj przyciskéw numerycznych [0]-[9],
[+/YES], [-/NO].

TEMPO/

i P » I

[N p]n]
.

Aktualna wartos¢ tempa

Nacisnij rownoczesnie przyciski [+/YES] i [-/NO],
aby natychmiast przywréci¢ domysing wartosc
tempa.

Ustawianie metrum:

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [METRONOME], aby
na wyswietlaczu pojawita si¢ opcja ,, TimeSigN”
(funkcja nr 030; str. 62), a nastepnie uzyj przyciskow
numerycznych, [+/YES] i [-/NO].

Ustawianie gto$nosci metronomu:

wystarczy wybra¢ brzmienie nr ,,000”.
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw

Dodawanie warstwy —
brzmienie dodatkowe

Mozna natozy¢ dodatkowe brzmienie na cata

klawiature (,,Brzmienie Dual”), ktére zostanie dodane

do brzmienia gtéwnego.

] Nacisnij przycisk [DUAL], aby wiaczyé
efekt warstwy.

DUAL Y voic:]

oun
ot ()

i
[RlN]

DUAL | Pojawia sie, gdy wigczony
jest efekt warstwy.

* Nacisnigcie i przytrzymanie przycisku [DUAL] dfuzej niz
sekunde powoduje wyswietlenie opcji ,,D. Voice.”

umoZliwiajgce wybranie innego brzmienia dodatkowego.

7 Gra na klawiaturze.

Jednoczesénie
bedzie stycha¢ dwa
brzmienia.

3 Aby wytaczy¢ warstwe, ponownie
nacisnij przycisk [DUAL].

Aby wybraé inne brzmienie Dual:

Mimo ze po wiaczeniu tej funkcji automatycznie
zostanie wybrane brzmienie Dual, ktére jest
odpowiednie dla brzmienia gtéwnego, mozesz je

z fatwosciag zmieni¢ poprzez nacisnigcie

i przytrzymanie przycisku [DUAL], aby na
wyswietlaczu pojawita sig¢ opcja ,D.Voice” (funkcja
nr 008; str. 60), a nastepnie uzycie przyciskéw
numerycznych [0]-[9], [+/YES], [-/NO].

Gra z uzyciem réznych
brzmien lewa i prawa reka
(Tryb Split)

Dzigki podziatowi klawiatury na dwie czeéci mozna
gra¢ z uzyciem jednego brzmienia lewa reka,

a drugiego — prawa.

Dodatkowo mozesz graé¢ brzmieniem gtéwnym

i dodatkowym na prawej czesci klawiatury, grajac
jednoczesnie na lewej czesci innym brzmieniem
(,brzmienie Spilit”).

Punkt podziatu — ustawienie domysine: 054 (F42)

T I I
036 048 060 072 084 096

© ©2) (C3) (C4) (C5  (Cs)
L Obszar lewej — Obszar prawej reki

reki Brzmienie Main i Dual
Brzmienie Split
Najwyzszy klawisz w lewej czesci klawiatury
okreslany jest jako ,,punkt podziatu” (Split Point)
(funkcja nr 003; str. 60), ktéry mozna z fatwoscia
zmieni¢ z domysinego klawisza F#2.

] Nacisnij przycisk [SPLIT], aby wiaczy¢
funkcje Split.
Klawiatura jest podzielona na dwie sekcje: lewej
i prawej reki.

T Y
oy

© ST s

SPLIT
Voice

[%]

("SPLIT ) Pojawia sig, gdy wigczona
jest funkcja Split

[UWAGA |
* Nacisnigcie i przytrzymanie przycisku [SPLIT] dfuzej niz
sekunde powoduje wyswietlenie opcji ,,S. Voice.”
umoZliwiajace wybranie innego brzmienia Split.
? Gra na klawiaturze.

y r o
UL

3 Aby wytaczyc¢ funkcje Split, nacisnij
ponownie przycisk [SPLIT].

Aby wybraé inne brzmienie Split:

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [SPLIT], aby na
wyswietlaczu pojawita sie opcja ,,S.Voice” (funkcja
nr 012; str. 61), a nastepnie uzyj przyciskéw
numerycznych [0]-[9], [+/YES], [-/NO].
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentow

Zmiana funkcji dynamiki
klawiatury

Klawiatura tego instrumentu udostepnia funkcje
dynamiki umozliwiajaca ekspresywna i dynamiczna
kontrole gto$nosci brzmien w zaleznosci od sity,

z jaka naciska sig klawisze.

Naciskaj kilka razy przycisk
[FUNCTION], az pojawi sie pozycja
»TouchRes” (funkcja nr 004; str. 60).
Po kilku sekundach zostanie wyswietlony
biezacy rodzaj dynamiki klawiatury.

FUNCTION (1711
(A ]

Foncrion (0L

Pojawia sig, gdy Dynamika

klawiatury nie jest ustawiona
jako ,Fixed” (Stata).

2 Uzyj przyciskéw numerycznych [1]-[4],
[+/YES], [-/NO], aby wybrac¢ ustawienie
dynamiki klawiatury od 1 do 4.
Dynamika klawiatury

Dodawanie efektow do
dzwieku
Instrument umozliwia dodawanie do dZzwieku
instrumentu rozmaitych efektéw wymienionych ponizej.

® DSP

DSP (ang. digital signal processor) jest efektem,
w ktérym przetwarzanie sygnatu cyfrowego jest
stosowane do dzwieku w celu jego zmiany.

Sa rézne rodzaje DSP. Po wigczeniu efektu DSP
zostanie wybrany jego rodzaj najlepiej pasujgcy do
aktualnego brzmienia gtéwnego. Aby wybra¢
okreslony rodzaj, postepuj w sposéb opisany
ponizej w punktach 2 i 3.

Szczegotowe informacje dotyczace rodzajéw DSP
mozna znalezé na str. 96.

1 Sprawdz, czy efekt DSP jest ustawiony w funkcji
ON, czy nie.
Jesli ikona ,,DSP” nie znajduje sie na
wyswietlaczu, nacisnij przycisk [DSP].

DSP

@TYPE | isr’
Pojawia sie, gdy witgczony
jest efekt DSP.

W zaleznos$ci od wybranego brzmienia efekt
DSP moze by¢ automatycznie wtaczony.

UWAGA |

Przy tym ustawieniu uzyskuje sig¢
stosunkowo duzg gto$nos¢ nawet podczas
delikatnej gry. Ustawienie to jest najlepsze
dla oséb delikatnie naciskajacych klawisze
podczas gry, ktére chcg zachowad
jednolita, stosunkowo duzg gtosnosé.

1 | Soft

Zapewnia ,standardowa” reakcije

2 | Medium klawiatury.

Aby wydoby¢ gtosny dzwiek, trzeba mocno
uderzy¢ w klawisze. Ustawienie to jest
najlepsze do uzyskania duzego
zréznicowania dynamiki i optymalnego
sterowania dynamika: od pianissimo do
fortissimo.

3 | Hard

Wszystkie dzwigki maja jednakowa
gtos$nosc, niezaleznie od sity uderzenia
w klawiature.

4 | Fixed

3 Gra na klawiaturze.
Miernik sity bedzie $wiecic¢ si¢ zaleznie od sity
gry na klawiaturze.

Kiedy grasz lekko.

RERO00000

Kiedy grasz ze sredni
eve  EERREAOOC

Kiedy grasz mocno. II

[UWAGA |
* Gdy odpowiedZ dotykowa jest ustawiona jako Fixed,
miernik sily jest na stalym Srednim natezeniu.
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* Efekt DSP jest stosowany tylko do brzmienia gtdwnego.
Nie jest stosowany do brzmienia dodatkowego (str. 25)
ani brzmienia Split (str. 25).

* DSP nie mozna wigczy¢ podczas lekcji.

2 Przytrzymaj przycisk [DSP] diuzej niz sekunde,
aby wywotac¢ funkcje ,,DSPType” (funkcja nr 023;
str. 61). Po kilku sekundach zostanie
wyswietlony biezacy rodzaj efektu DSP.

DSP ‘

L
)

Przytrzymaj
przez ponad /7
sekunde.

FUNCTION /71 31
003

Biezacy rodzaj efektu DSP

3 Aby wybra¢ odpowiedni typ, skorzystaj
z przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+/YES]
oraz [-/NO].

4 Grana klawiaturze.

5 Nacisnij jeszcze raz przycisk [DSP], aby
wytaczy¢ efekt DSP.



Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw

® Articulation

Articulation jest efektem, ktéry odtwarza metody gry
unikalne dla konkretnych instrumentéw. Efekt
artykulaciji jest stosowany do granych nut tylko przy
jednoczesnym przytrzymywaniu przycisku
[ARTICULATION].

Brzmienie, do ktérego stosowany jest efekt
artykulacji, okreslane jest jako ,,S. Art Lite Voice”
(Super Articulation Lite Voice). Brzmienia S. Art Lite
majg dodane wskazanie ,,***” na liécie brzmien

(str. 80).

Przyktady efektu artykulaciji

Po wybraniu brzmienia gitarowego mozna
realistycznie odtworzy¢ nastepujace techniki gry na
gitarze.

Przyktad: Numer brzmienia 044 ,S.Art Lite Nylon
Guitar Harmonics”

Gra na klawiaturze z jednoczesnym
przytrzymywaniem przycisku [ARTICULATION]
wytwarza dzwigki harmoniczne.

Przyktad: Numer brzmienia 048 ,,S.Art Lite
Distortion Guitar”

Naciséniecie przycisku [ARTICULATION] wytwarza
dzwiek trzeszczenia.

Tylko po wybraniu brzmienia S. Art Lite najbardziej
odpowiedni efekt artykulacji jest automatycznie
stosowany do brzmienia.

Po wybraniu innych brzmien efekt

modulaciji jest stosowany do brzmien.

1 Wybierz odpowiednie brzmienie S. Art Lite.

Pojawia sie przy wtaczeniu
brzmienia S.Art Lite

2 Nacisnij przycisk [ARTICULATION] podczas gry
na klawiaturze.

ARTICULATION

T

Zwolnij przycisk [ARTICULATION], aby wytaczy¢
artykulacje.

Dodawanie efektu artykulacji przy uzyciu pedatu

Jesli do pedatu (przetacznik nozny) zostanie
przypisana funkcja artykulacji za pomoca funkcji
,PdIFunc” (funkcja nr 029; str. 61), mozna
zastosowac efekt, naciskajac na pedat.

* Efekt artykulacji jest stosowany tylko do brzmienia gtdwnego.
® Brzmienia S.Art Lite brzmig inaczej w zaleznosci od
szybkosci itp.

® Pogtos

Umozliwia wzbogacanie dzwieku o aure akustyczna
otoczenia, np. klubu czy sali koncertowej. Mimo ze
wybranie stylu lub utworu zapewni optymalny typ
pogtosu, mozna dowolnie zmienia¢ jego rodzaj,
korzystajac z funkcji nr 020 (str. 61). Po wybraniu
opciji ,oFF” efekt pogtosu jest wytaczany. Mozna
réwniez wyregulowaé poziom pogtosu za pomoca
funkcji nr 021 (str. 61).

® Efekt Chorus

Ten efekt sprawia, ze brzmienie jest bogatsze,
cieplejsze i bardziej przestrzenne. Mimo ze wybranie
stylu lub utworu zapewni optymalny rodzaj efektu
Chorus, mozna go dowolnie zmieniaé, korzystajac
z funkcji nr 022 (str. 61). Po wybraniu opcji ,,oFF”
efekt Chorus jest wytaczany. Mozna réwniez
ustawi¢ gtebokosc¢ efektu Chorus dla gtoséw za
pomoca numeréw funkecyjnych 007 (str. 60), 011,
015 (str. 61).

Gtebokos¢ efektu Chorus nie moze byé
zastosowana do styléw lub utwordw.

® Przedtuzanie dzwiekéw

Wiaczenie parametru Sustain funkcji nr 024 (str. 61)
umozliwia dodanie ustalonego, automatycznego
przedtuzenia do brzmieri Main/Dual granych na
klawiaturze. Mozna tez w razie potrzeby stworzy¢
naturalne przedfuzania dzwieku za pomoca
przetacznika noznego (sprzedawanego osobno;
str. 16).

UWAGA ||
* Nawet po wigczeniu funkcji przedtuzania dzwigkdw niektore
brzmienia nie bedag przedtuzane.
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentow

)
= == 2 Przytrzymaj przycisk [HARMONY/
DOdaW_anle harmon“ Iub ARPEGGIO] dtuzej niz sekunde,
arpeggia az na wyswietlaczu pojawi sie pozycja

»Harm/Arp” (funkcja nr 026; str. 61).

Po wyswietleniu pozycji ,Harm/Arp” przez kilka
sekund na wyswietlaczu pojawi sig biezacy
rodzaj efektu.

Mozesz dodawac¢ do brzmienia dzwigki
harmonizujace lub arpeggio grane na klawiaturze.
Wskazujac rodzaj harmonii, mozesz stosowac partie
harmoniczne, np. duetu lub tria, albo dodawacé
efekty tremolo lub echa do dzwigku odtwarzanego

brzmienia gtéwnego. Ponadto po wybraniu rodzaju HARMONY/ARPEGGIO ‘ ]
arpeggia nastepuje automatyczne wykonywanie o i i
arpeggia (czyli tfamanych akordéw) podczas zwyktej NN TG

gry odpowiednich dzwigkéw na klawiaturze. Mozesz _ |

np. zagra¢ dzwieki triady — prymy, tercji i kwinty — Przytrzymaj przez 4

ponad sekunde.

a funkcja arpeggia automatycznie utworzy rézne
interesujace frazy, typowe dla efektu arpeggia.

Funcrion (3, 3.0

1 Aby wiaczyé harmonie lub arpeggio,
nacisnij przycisk [HARMONY/ Biezacy rodzaj
ARPEGGIO].
3 Aby wybra¢ odpowiedni typ, skorzystaj
ARONY Ao | T z przyciskéw numerycznych [0]-[9],
o [+/YES] oraz [-/NO].
N Aby wskaza¢ rodzaj harmonii, skorzystaj z tabeli
(" HARMONY ;‘;’fﬁgﬁ:ﬁ;iﬁ_"y wiaczona rodzajéw harmonii na str. 94. Aby wskaza¢
rodzaj arpeggia, skorzystaj z tabeli rodzajéw
lub arpeggia na str. 95.
,’_',”7” jr = ® W przypadku korzystania z rodzajow arpeggia od 143 do
} h h 1 7§ wybierz odpowiadajgce mu brzmienie jako brzmienie
Pojawia sie, gdy wigczone gtowne.
jest arpeggio. 143-173: Brzmienia Drum Kit (brzmienia nr 242-252)
174 (chiriski): StdKit1 + Chinese Perc. (brzmienie nr 253)
. .. . 175 (indyjski): ,,Indian Kit 1” (brzmienie nr 254) lub ,,Indian
Po wigczeniu efektu harmonii lub arpeggia Kit 2” (brzmienie nr 255)
zostanie wybrany jego rodzaj najlepiej pasujacy 176 (arabski): ,,Arabic Kit” (brzmienie nr 259)
do aktualnego brzmienia gtéwnego.
Aby wybraé okreslony rodzaj, postepuj 4 Zagraj na instrumencie nute lub nuty, aby
w sposéb opisany w punktach 2 i 3 po prawej wywotaé efekt harmonii lub arpeggia.
stronie. Po wybraniu rodzaju harmonii mozesz dodawac
[UWAGA i do dzwieku odtwarzanego brzmienia gtéwnego
o Efekt harmonii mozna dodawad tylko do brzmienia partie harmoniczng (np. duetu lub tria) albo efekt
gféwnego. (np. tremolo lub echo).
* Wybér dowolnego numeru brzmienia od 264 do 283 Ponadto po wybraniu rodzaju arpeggia
spowoduje automatyczne wigczenie funkcji arpeggia. nastepuje automatyczne wykonywanie arpeggia
o Jesli wigczysz styl (str. 45) i bedziesz grac akordy w czesci (czyli tamanych akorddw) podczas zwyktej gry

kiawiatury przeznaczonej na automatyczny ) odpowiednich dzwigkéw na klawiaturze.
akompaniament, wybdr dowolnego rodzaju harmonii od

007 do 005 spowoduje dodanie tego efektu tylko do Konkretna_ fra_za arpeggia rozni sie lzalezn'e od
melodii granej prawa reka. liczby nacisnietych klawiszy nut i uzywanego

obszaru klawiatury.
@H

5 Aby wytaczyé efekt harmonii lub
arpeggia, nacisnij ponownie przycisk
[HARMONY/ARPEGGIO].
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw

Uzyskiwanie réznych rodzajow

Metoda wybrzmiewania efektu harmonii (01-26) rozni sie,
zaleznie od wybranego rodzaju. W przypadku rodzajéw
01-05 wigcz akompaniament automatyczny i graj,
naciskajac akordy w sekcji akompaniamentu
automatycznego klawiatury, nastepnie naciskaj kilka
klawiszy po prawej stronie, aby wytworzy¢ efekt harmonii.
W przypadku rodzajéw 06-26 nie ma znaczenia, czy
akompaniament automatyczny jest wiaczony czy nie.
Jednak konieczne jest zagranie réwnoczesnie dwéch
dzwiekéw w przypadku rodzajéw 06-12.

® Rodzaj harmonii 001-005

LAl Al

Po wiaczeniu akompaniamentu automatycznego w lewej
czesci klawiatury graj akordy sterujace, a prawa reka
naciskaj klawisze w prawej czgsci klawiatury (str. 45).

® Rodzaj harmonii 006-012 (trill)

Liflidlafhihlliolad

Trzymaj nacis$niete dwa klawisze.
® Rodzaj harmonii 013-019 (tremolo)

Ll

Trzymaj naciéniete
klawisze.

® Rodzaj harmonii 020-026 (echo)

Lilinlilidlllh ol

Zagraj.

* Rodzaj arpeggia 027-176
Gdy podziat jest wytaczony:

Efekt arpeggia jest stosowany do

brzmienia gtéwnego i dodatkowego.

Gdy podziat jest wtaczony:

Lol aifladbinh

Efekt arpeggia jest stosowany tylko do
brzmienia Split.

® Funkcji arpeggia nie mozna stosowac jednoczesnie
do brzmienia Split oraz do brzmienia gtéwnego/
dodatkowego.

* Wybdr dowolnego numeru brzmienia od 274 do 283

Jjako gtdwnego spowoduje automatyczne wiaczenie

efektu arpeggia i funkcji podziatu.

Regulacja gto$nosci harmonii:
Regulacja odbywa sie za pomoca funkcji 027 (str. 61).

Regulacja szybkosci arpeggio:
Regulacja odbywa sie za pomoca funkgcji 028 (str. 61).

Przeciagganie odtwarzania arpeggia za
pomoca pedatu (przetacznika noznego
(podtrzymywanie)

Za pomoca pedatu podfagczonego do gniazda

[SUSTAIN] mozna przeciagac odtwarzanie arpeggia,
nawet gdy nuta juz wybrzmiata.

] Naciskaj przycisk [FUNCTION], az
pojawi sie na wyswietlaczu opcja
»PdIFunc” (funkcja nr 029; str. 61).

Na wyswietlaczu najpierw pojawi sie na kilka
sekund opcja ,PdIFunc”, a nastepnie jej biezace
ustawienie.

FUNCTION 17 )
009

7 Wybraé odpowiednia funkcje,
korzystajac z przyciskow numerycznych
[1]1-[3] lub [+/YES], [-/NO]. (W tym
przypadku przycisk numeryczny [2], aby
wybraé ,,Arp Hold.”)

Jesli chcesz przywrécic funkcje przedtuzania
dzwiekdéw pedatu, wybierz ,,Sustain”. Jesli
chcesz jednoczesnie skorzystac z funkcji
przeciggania i przedtuzania, wybierz
»Sus+ArpH”.

FuNcTion 1,301

3 Sproébuj zagraé na klawiaturze, stosujac
efekt arpeggia za pomoca pedatu.
Nawet jesli zwolnisz klawisz, arpeggio bedzie
dalej odtwarzane. Aby przerwac¢ odtwarzanie
arpeggia, zwolnij przycisk nozny.
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Gra na klawiaturze w dwie osoby (tryb Duo)

Po wiaczeniu trybu Duo na instrumencie moga gra¢ dwie osoby naraz z uzyciem tego
samego brzmienia i zakresu oktaw: jedna po lewej stronie klawiatury, a druga — po
prawej. Jest to przydatne w procesie nauczania, gdy jedna osoba (np. nauczyciel)
prezentuje wzorcowe wykonanie, a druga obserwuje je i éwiczy, siedzac obok.

1

Naciskaj kilka razy przycisk
[FUNCTION], az pojawi sie na
wyswietlaczu opcja ,,DuoMode” (funkcja
nr 051; str. 63).

2 Za pomoca przycisku [+/YES] wybierz

opcje ,on”.

Klawisz F#3 stanie sie punktem podziatu Duo
Split Point, a klawiatura zostanie podzielona na
dwie czesci: jedna dla lewego brzmienia, a druga
dla prawego.

» D

Pojawia sie, gdy wiaczona

jest opcja Duo.

Punkt podziatu Duo
ustawienie domysine: 066 (F43)

Odpowiednik C3
Il
\W 4\; — 2

Lewe brzmienie

[UWAGA |
* W strefie prawego i lewego brzmienia ustawiane jest to
samo brzmienie (brzmienie gtéwne).
® Punkt podziaftu Duo mozna zmienic za posrednictwem
funkcji nr 053 (str. 63), przytrzymujac wcisniety przycisk
[ACMP ON/OFF] przez dtuzej niz sekunde.

Odpowiednik C3

Prawe brzmienie

3 Jedna osoba moze grac¢ w strefie

lewego brzmienia, a druga — w strefie
prawego brzmienia.

4 Aby wyjs¢ z trybu Duo, wybierz opcje

»OFF” na ekranie ,DuoMode” (funkcja
nr 051; str. 63), wykonujac kroki 1.

EZ-300 Podrecznik uzytkownika

Zmiana lewego brzmienia
Za pomocg funkcji ,DuoLVc” (funkcja 052;
str. 63) mozna zmieni¢ tylko lewe brzmienie.
[ UWAGA ||
® Podczas odtwarzania réznych brzmier lewych i prawych

na wyswietlaczu wyswietlana jest nazwa prawego
brzmienia.

® W trybie Duo nie mozna korzystac z niektorych funkcji,
np. lekcji, harmonii/arpeggia i brzmienia dodatkowego.

Jak odtwarzane sa dZzwieki w trybie Duo
Dzwigki grane w strefie lewego brzmienia beda
odtwarzane przez lewy gtosnik, a dzwieki grane
w strefie prawego brzmienia — przez prawy
gtosnik w poczatkowym ustawieniu trybu Duo
(,Separate”). Ten spos6b odtwarzania mozna
zmieni¢ za pomoca ustawienia ,DuoType”
(funkcja nr 058; str. 63).

® Po wybraniu w opcji ,DuoType” ustawienia ,Separate”
wiasciwosci panoramy, gtosnosci i charakterystyki
tonalnej dzwigku stereofonicznego w trybie Duo moga
odbiegac od znanych ze zwyktego trybu (str. 63). Réznica
ta moze byc¢ najbardziej zauwazalna w przypadku brzmieri
zestawow perkusyjnych, poniewaz kazdemu klawiszowi
odpowiadajgcemu za brzmienie perkusyjne przypisane
jest inne potozenie w panoramie stereofonicznej.

Przedtuzanie dzwiekéw w trybie Duo

Przedtuzanie dzwigkéw mozna stosowac

w trybie Duo do strefy lewego i prawego

brzmienia w taki sam sposéb, w jaki uzywa sie

tej funkcji w zwyktym trybie.

¢ Nacisnij przetacznik nozny (str. 16) podtaczony
do gniazda [SUSTAIN].

¢ Wtacz opcje ,Sustain” (funkcja nr 024; str. 61).
Opcja Sustain zostaje zastosowana do
wszystkich nut.

® Przedfuzania dZzwigkdw nie mozna stosowac niezaleznie
do strefy lewego i prawego brzmienia.

® Gdy funkcja Sustain jest ustawiona na ON za
posrednictwem funkcji nr 024, ustawienie
podtrzymywania jest zapamigtywane nawet po
wyftgczeniu zasilania.



Odtwarzanie utworow

Mozesz cieszy¢ sie stuchaniem catych utworéw lub uzywac ich na wiele réznych
sposoboéw, np. wykorzystujac jako lekcje do nauki gry.

® Kategoria utworu
Utwory sa uporzadkowane wedtug kategorii, jak pokazano nizej.

Numer . .
utworu Kategoria utworu Opisy
001 DEMO Ten utwér demonstracyjny przedstawia rézne dzwigki instrumentu.
- Ta kategoria zawiera kolekcje przebojéw. Spedzaj przyjemnie
002-011 | POP czas, grajac swoj ulubiony utwor.
Zebrali$my rézne utwory ludowe z catego $wiata, ktére byty
012-042 |FAVORITE przekazywane z pokolenia na pokolenie, oraz stynne utwory
klasyczne. Sprébuj zagra¢ melodie tych utwordw.
W tych utworach wystepuja instrumenty solowe inne niz fortepian,
043-051 | INSTRUMENT MASTER co pozwala cieszy¢ sie brzmieniami instrumentalnymi
z akompaniamentem orkiestry.
Obejmuje stynne kompozycje z catego Swiata oraz znane utwory
052-074 | PIANO REPERTOIRE fortepianowe. Ciesz sig pieknym, bogatym dzwigkiem fortepianu
solo lub grajgc z podktadem orkiestrowym.
Kazdy z tych utworéw ma dwie odmiany: prosta, ktéra moga
075-090 |LEARN TO PLAY ¢éwiczy¢ bez problemu nawet poczatkujacy, oraz druga dla bardziej
wymagajacych.
Ciesz sie gra z akompaniamentem (dane akompaniamentu
_ automatycznego). (Lekcja Keys to Success (str. 36) jest
091-110 | FAVORITE WITH STYLE przeznaczona do doskonalenia gry melodii prawa reka,
a nastepnie do nauki podstaw gry akordowej lewg reka).
Ta kategoria zawiera kolekcje utworéw, ktére sa dobrze znane
111-116 | JAPANESE SONG w Japonii i ciesza sie popularnoscia od pokolen. Poznaj te
tradycyjne melodie.
Razem z przyjacielem lub cztonkiem rodziny twérz $wietng
117-129 | DUET muzyke. (Utwory zostaty zaaranzowane tak, ze mozna je rowniez
wykona¢ samodzielnie).
_ W tej kategorii znajduje sig zbiér znanych klasycznych kompozyciji
130-140 | PIANO SOLO fortepianowych. Ciesz sie pigknymi dzwiekami fortepianu.
Dowiedz sig, jak uzywac ekspresyjnego sterowania ,,dotykowego”
141-150 |TOUCH TUTOR podczas grania na klawiaturze zgodnie z poziomem sity
wys$wietlanym na wys$wietlaczu LCD.
_ Stuchaj brzmienia akorddw i tatwych sekwencji akordowych oraz je
151-162 | CHORD STUDY opanuj, grajac na podswietlanej klawiaturze.
. Naucz sig gra¢ akordy na przyktadzie utworéw zawierajgcych
163-202 | CHORD PROGRESSION proste, elementarne sekwencje akordowe.
203-207 |USER SONG Utwory nagrywane samodzielnie (utwory uzytkownika).
Utwory przestane z komputera. Wskazéwki dotyczace przesytania
208- FLASH MEMORY znajduja sie w czesci str. 19 lub ,Computer-related Operations”

w witrynie internetowej (str. 8).
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Odtwarzanie utworéw
u

Wybieranie i odtwarzanie
utworu

] Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie
uzyj przyciskéw numerycznych [0]-[9],
[+/YES], [-/NO], aby wybra¢ odpowiedni
utwor.

Zajrzyj do listy utwordw (str. 88).

Numer utworu

T
17179
12

|
Nazwa utworu | SONG
Pojawia sie,
gdy jest
aktywny tryb
utworu.

2 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpoczaé odtwarzanie.

Aby zatrzymaé odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [START/STOP].

START/STOP
>/

>/n

Zmienianie tempa

Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby na
wyswietlaczu pojawito sie okienko szybkosci tempa,
a nastepnie uzyj przyciskow numerycznych [-/NO] i
[+/YES] w celu dostosowania wartosci tempa.

TEMPO/
TAP

» s

Aktualna warto$¢ tempa

Nacisnij réwnoczesnie przyciski [+/YES] i [-/NO],
aby przywréci¢ domysing wartos¢ tempa biezacego
stylu lub utworu (str. 44).

Korzystanie z funkcji Tap (wybijanie tempa):
Podczas odtwarzania stylu lub utworu mozna
zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk [TEMPO/TAP]
dwa razy w zgdanym tempie. Po zatrzymaniu
odtwarzania utworu badz stylu mozna rozpoczaé
odtwarzanie stylu lub utworu, stukajac

w odpowiednim tempie przycisk [TEMPO/TAP] —
cztery razy w przypadku metrum czterodzielnego,
a trzy razy w przypadku metrum tréjdzielnego.

TEMPO/

&////&j
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Regulacja gtosnosci utworu

Aby ustawi¢ poziom gto$nosci odtwarzania utworu
i partii granych na klawiaturze, dostosuj gtosnosc
utworu. Stuzy do tego funkcja nr 019 (str. 61).



Wielokrotne odtwarzanie
utwordw (Funkcja BGM)

Przy ustawieniu domysinym po nacisnieciu
przycisku [DEMQ] odtwarzanych i powtarzanych
jest tylko 11 utwordéw (utwory nr. 001-011). To
ustawienie mozna zmieni¢, aby np. odtwarzane byly
automatycznie wszystkie utwory wewnetrzne, co
umozliwia korzystanie z instrumentu do grania
podktadu muzycznego.

] Przytrzymaj przycisk [DEMO] diuzej niz
sekunde.
Na wyswietlaczu pojawi sie na kilka sekund
komunikat ,,DemoGrp” (funkcja nr 061; str. 63),
a nastepnie obiekt odtwarzania.

DEMO

© a:oM
Przytrzymaj przez
ponad sekunde.

2 Wybierz grupe odtwarzania
wielokrotnego za pomoca przyciskéw
[+/YES] i [-/NO].

Wstepnie zaprogramowane utwory

1 | bemo (001-011)
Wszystkie wstepnie zaprogramowane
2 | Preset utwory (001-140)
3 | User Wszystkie utwory uzytkownika (203-207)

Wszystkie utwory wczytane z komputera

4 | Download (208)

* W przypadku braku utworéw uzytkownika albo utworéw
pobranych nastepuje odtwarzanie utworow
demonstracyjnych.

3 Nacisnij przycisk [DEMO], aby
rozpoczacé odtwarzanie.
Aby zatrzymaé odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [DEMO] lub przycisk [START/STOP].

Odtwarzanie losowo wybranego utworu

Jesli ustawienie grupy demo (powyzej) ma wartosé
inna niz ,Demo”, kolejnos¢ odtwarzania
uruchamianego przyciskiem [DEMO] mozna zmienic¢
na losowa lub zaleznag od porzadku numerycznego.
W tym celu naciskaj przycisk [FUNCTION], az
pojawi sie opcja ,PlayMode” (funkcja nr 062;

str. 63), a nastepnie wybierz ustawienie ,,Normal”
lub ,Random”.

Odtwarzanie utworéw
u

Przewijanie do przodu, przewijanie
do tylu i wstrzymywanie
odtwarzania utworu

Podobnie jak przyciski w magnetofonie kasetowym
lub odtwarzaczu CD, ten instrument takze umozliwia
szybkie przewijanie utworu do przodu (FF), do tytu
(REW) oraz wstrzymywanie (PAUSE) odtwarzania
utworu.

Przewijanie do przodu
Podczas odtwarzania naci$nij ten
przycisk, aby szybko
przeskoczy¢ do dalszej czesci

utworu.
REW FF PAUSE
-« > n
\
/. \

/ )

Wstrzymywanie
odtwarzania

Naci$nij ten przycisk podczas
odtwarzania, aby wstrzymac
odtwarzanie, a pdzniej nacisnij
go ponownie w celu
rozpoczecia odtwarzania od
tego miejsca.

Przewijanie do tylu
Podczas odtwarzania
nacisnij ten przycisk, aby
szybko powréci¢ do
wczesniejszej czesci
utworu.

[UWAGA |
* Gdy zostana wyznaczone punkty A-B fragmentu, ktory ma byc
powtarzany (str. 34), funkcja szybkiego przewijania do przodu
i do tytu bedzie dziatata tylko w obszarze miedzy punktami A i B.
® Przyciskéw [REW], [FF] i [PAUSE] nie mozna uzywac przy
odtwarzaniu utworu za pomoca przycisku [DEMO].

Zmiana brzmienia melodii
utworu

Brzmienie melodii utworu mozna zmieni¢ na inne
wedtug wtasnego upodobania.

1 Wybierz i odtwérz utwoér.
? Wybierz brzmienie.

3 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [VOICE]
przez ponad sekunde.
Na wyswietlaczu pojawi sie na kilka sekund
komunikat ,SONG MELODY VOICE”,
wskazujac, ze wybrane brzmienie zastepuje
pierwotne brzmienie melodii.
[ UWAGA ||

® Brzmienie melodii mozna zmieni¢ nawet po zatrzymaniu
odtwarzania utworu.

* Wybdr innego utworu anuluje zmienione brzmienie
melodii.
* Nie mozna zmienic¢ brzmienia melodii utworu uzytkownika.
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Odtwarzanie utworéw
u

Powtarzanie A-B

Mozesz wielokrotnie odtwarzaé konkretny fragment
utworu przez ustawienie punktu ,A” (punkt
poczatkowy) i ,B” (punkt koricowy), zwigkszajac
fragment o jeden takt naraz.

Wielokrotne odtwarzanie tego fragmentu

] Rozpoczecie odtwarzania utworu (str. 32).

2 Gdy odtwarzany utwor dotrze do
fragmentu, ktéry chcesz oznaczy¢ jako
punkt poczatkowy, nacisnij przycisk [A-
B REPEAT], aby ustawi¢ punkt
poczatkowy ,A”.

A-B
REPEAT

-
Pojawia sig przy wiaczeniu
Przycisk [A-B REPEAT]
zostaje wcisniety ponownie
w kroku 3.

3 Gdy odtwarzany utwor dotrze do
poczatku fragmentu, ktéry chcesz
oznaczy¢ jako punkt koncowy, ponownie
nacisnij przycisk [A-B REPEAT], aby
ustawi¢ punkt kornicowy ,,B”.

Wyznaczony w ten sposéb fragment A-B utworu
bedzie teraz odtwarzany w petli.

® Funkcje powtarzania A-B mozna ustawic¢ takze wtedy, gdy
utwor zostat na chwilg zatrzymany. Nalezy tylko uzy¢
przyciskow [REW] i [FF] do wybrania odpowiednich taktdw,
naciskajgc przycisk [A-B REPEAT] w poszczegdinych
punktach, a nastepnie rozpoczgc¢ odtwarzanie.

* Aby ustawic punkt poczatkowy ,A” na samym poczatku
utworu, nalezy nacisnac przycisk [A-B REPEAT] przed
rozpoczeciem odtwarzania utworu.

4 Aby anulowa¢ wielokrotne odtwarzanie,
nacisnij przycisk [A-B REPEAT].
Aby przerwac¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk
[START/STOP].

UWAGA |
® Funkcja powtarzania A-B zostanie anulowana, gdy
wybierzesz inny utwor.
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Witaczanie/wytaczanie
poszczegdinych partii

Jak pokazano nad przyciskami na panelu
(widocznymi ponizej), utwory o numerach innych niz
163-202 sktadaja sie z dwéch partii — Li R — ktére
mozna niezaleznie wiaczac i wytaczaé przyciskami

LiR.
L PART R
2 REC TRACK 1%
) E=m
measuee L) 1A ‘
Lkt LLLLLY
(R]

® Gdy wybrany jest utwér uzytkownika
(numer 203-207; str. 51)

Wskazniki L i R $wieca, gdy Sciezki zawieraja dane,

i sa niepodswietlone, gdy $ciezka jest wyciszona lub

nie zawiera zadnych danych.

® Po wybraniu utworéw innych niz utwér
uzytkownika

Wskazniki L i R sg $wieca zawsze niezaleznie od

tego, czy Sciezka zawiera dane, czy nie.

Wiaczajac lub wytaczajac podczas odtwarzania
partie lewej lub prawej reki, mozna odstuchiwac
partie (ktdra jest wtaczona) lub ¢wiczyé na
klawiaturze odpowiednia partie (te, ktora jest
wytgczona).
[TUWAGA |

* Wybdr innego utworu anuluje ustawienie wigczenia/

wylagczenia partii.

Przesytanie utworu
z komputera do tego
instrumentu

Za pomocag kabla USB do podtaczenia ztacza [USB
TO HOST] tego instrumentu do komputera mozna
przesytaé pliki utworéw z komputera.

Szczegotowe informacje mozna znalezé w czesci
,Podtaczanie do komputera” na str. 57.



Korzystanie z funkcji Lekcja utworu

Korzystaj z tych przydatnych funkciji, aby ¢wiczy¢ zaprogramowane utwory i poprawic
swoje umiejetnosci gry. Lekcje sa utozone w sposéb zapewniajacy optymalna,
przyjemna nauke, wybierz zatem odpowiedni dla Ciebie i stopniowo rozwijaj swoje
umiejetnosci gry na klawiaturze.

Zapis nutowy mozna znalez¢ w zeszycie Song Book (dostepny do bezptatnego pobrania z witryny
internetowej). Aby uzyskac zeszyt Song Book, ksiega utwordéw, nalezy pobrac go ze strony produktu
w witrynie internetowej Yamaha.

https://www.yamaha.com

Keys to Success (str. 36)

Mozesz wybraé gtéwne frazy utworu — te, ktére lubisz najbardziej lub nad ktérymi chcesz pracowaé —
i ¢wiczy¢ je jedna po drugiej. Ta lekcja jest doskonata dla oséb poczatkujacych.

Zaliczone Zaliczone Zaliczone
* ok
twyb':;z, Przeéwi Przecéwicz L.
utwor, ktéry rzeéwicz kroki 2, 3, 4... Przez_jwncz Gotowe!
chcesz /| krok 1 V| kolejne. /| ostatni krok. /|
éwiczyé.

W sktad kazdego utworu wchodzi kilka krokéw. Za kazdym razem, gdy zagrasz caty biezacy krok, Twoj
wystep zostanie oceniony. Wynik od ,,60” wzwyz oznacza, ze krok zostat zaliczony i nalezy ponownie
sprébowac wykonacé kolejny krok, ktéry rozpocznie si¢ automatycznie.

Stan zaliczenia % jest zapisywany, ale mozesz przej$¢ do nastepnego kroku, nawet bez ukofczenia
biezacego lub mozna sprébowac pdzniej zaliczy¢ krok.

Phrase Repeat (str. 38)

Mozna kilkakrotnie ¢wiczy¢ dwie frazy lub wiecej na raz, Znacznik frazy
okreslajac je, zgodnie z potrzebami. Jest to doskonata metoda
koricowego éwiczenia przed podjeciem préby zaliczenia
ostatniego (koricowego) kroku w trybie Keys to Success lub kiedy
po prostu chcesz kilka razy prze¢wiczy¢ trudna fraze.

Wielokrotne odtwarzanie tego fragmentu

Listening, Timing i Waiting

Wstepnie zaprogramowane utwory mozna éwiczy¢ w trzech krokach, osobno dla prawej lub lewej reki lub
obiema rekami. Jest to idealne rozwigzanie, gdy chcesz éwiczy¢ cata wybrana czes¢ utworu.

® Lekcja 1 (Listening).......... Postuchaj odtwarzanej czesci, ktéra bedziesz gra¢. Zapamietaj ja jak najlepiej.
® Lekcja 2 (Timing)............. Naucz sie gra¢ nuty we wtasciwym rytmie. Nawet w przypadku zagrania
nieodpowiednich nut zabrzmia wiasciwe nuty.
® Lekcja 3 (Waiting)............ Ucz sie gra¢ wiasciwe nuty. Utwér zostanie zatrzymany do momentu, az
zagrasz whasciwag nute.
Wybierz partie, nad
Wybierz utwor, ktéry ktérg chcesz Wybierz lekcje Rozpocznij
chcesz éwiczyé. 4 Pr':'f;”"l‘g‘:’gg;‘g? 4 1,21lub 3. /| lekcje!
obie rece).

Mozesz potaczyc¢ lekcje Keys to Success (str. 36) i Phrase Repeat (str. 38) z lekcja Listening, Timing lub
Waiting (str. 40). Jesli masz trudnosci z zagraniem okreslonej frazy w lekcji Keys to Success, uzyj lekcji
Listening, Timing lub Waiting, aby stuchac¢ frazy, éwiczenia wytacznie gry we wtasciwym rytmie lub
umozliwienia pauzowania frazy do czasu zagrania prawidtowych nut.
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Korzystanie z funkcji Lekcja utworu
u

® Funkcja Touch Tutor (str. 41)
©® Funkcja Chord Study (str. 42)
©® Funkcja sekwencji akordowych (str. 43)

Ponadto zostaty przewidziane réznorodne funkcje nauki w celu zapewnienia przyjemnosci gry. Sa to:

Podswietlana klawiatura
(funkcja diod wskazujacych)

Podczas korzystania z funkciji Lekcja utworu kolejne
klawisze, ktére nalezy nacisna¢, beda sie
podswietlaé. Podswietlana klawiatura moze utatwié
gre, nawet jesli nie do korica radzisz sobie

z zapisem nutowym.

Jesli nie chcesz, aby klawiatura byta
podswietlona:

Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] przez dtuzej niz
sekunde do wyswietlenia opcji , Light” (funkcja

nr 037; str. 62) i naci$nij przycisk [-/NO], aby
wytaczy¢ funkcje diod wskazujacych.

Oprocz lekeji utworu klawisze, ktére nacisniesz, lub
te okreslone przez dane utworu, pods$wietlg sie.
Zgodnymi danymi utworéw sa nie tylko wstepnie
zaprogramowane utwory, ale takze utwory
przesytane z komputera na instrument lub
odtwarzane na komputerze.

[ UWAGA ||
* Klawisze podswietlaja sig tylko podczas odtwarzania utworéw
MIDI. Nie podswietlajg sie podczas odtwarzania utworéw
audio.

® Podczas odtwarzania danych utworu MIDI na komputerze
mozna okresli¢ kanat, ktory podswietla klawiature.
Szczegdtowe informacje mozna znalezé w czesci ,,Ustawienie
podswietlenia partii 1” (funkcja nr 038) lub ,,Ustawienie
podswietlenia partii 2” (funkcja nr 039) na str. 62.

Keys to Success

Podczas tej lekcji mozna ¢wiczyé oddzielne frazy
w utworze (w kazdym kroku), co pozwala skutecznie
opanowac caty utwor.

] Przygotuj zeszyt Song Book, ksiega
utworow.
Pobierz zeszyt Song Book, ksiega utworéw
z witryny internetowej Yamaha (str. 8) lub
skorzystaj z zapiséw utworéw, zawartych
w koncowej czesci niniejszego podrecznika.
Liczba krokdéw i czesci lekcji (wstepnie
zaprogramowanych) jest rézna dla
poszczegdinych utwordw. Szczegdty podano
w zeszycie Song Book, ksiega utworéw.
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* W tym trybie mozna korzystac ze wszystkich wstepnie
Zzaprogramowanych utwordw od 002 do 202 innych niz 001,
a zwlaszcza z utwordw z kategorii ,,LEARN TO PLAY”.

2 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie
wybierz utwér do ¢wiczenia.
Wybierz utwér ,Fir Elise (Basic)” z kategorii
,LEARN TO PLAY”, a nastepnie otworz
odpowiednia strone zeszytu Song Book, ksiega
utworow.

77
[

3 Nacisnij przycisk [KEYS TO SUCCESS],
aby wiaczy¢ te lekcje.
Na wyswietlaczu pojawi sig ikona klawiatury,
,Step01” i cze$¢ lekcji (,R” lub ,L” lub ,,LR”),
wskazujgca, ze zaczynasz te lekcje od poczatku.
Jezeli kilka krokéw zostato juz zaliczonych, na
wyswietlaczu pojawi sie numer kolejnego kroku.
R Cwiczenie prawej reki
wigczona funkcja Keys

Aktualny numer kroku
dsonc]
L)
L : Cwiczenie lewej reki
to Success

KEYS TO In]
D SUCCESSM ‘ IAY
L R': Cwiczenie obu rak [Tr_“TI

Partia ¢wiczona
Pojawia sie, gdy jest

4 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpoczac lekcje.
Po wprowadzeniu rozpoczyna sie odtwarzanie
aktualnego kroku.

[ sone

START/STOP
>/

START/ s L}

[UWAGA |
* Do c¢wiczeri do kazdego utworu stosuje sie specjaling
aranzacje. Dlatego tempo odtwarzania moze by¢
wolniejsze niz oryginaf.

measuee L] I‘Im‘

5 Przecéwicz fraze w biezagcym kroku.
Graj na podswietlonej klawiaturze, korzystajac
z zapisu nutowego w zeszycie Song Book.




6 Potwierdz ocene w aktualnym kroku.
Po zakoriczeniu aktualnego kroku twoje
wykonanie zostanie ocenione, a na wyswietlaczu
pojawi sie ocena (od 0 do 100).

[ *

*
Wyswietla sie po
wykonaniu kroku.

Wynik w przedziale od 0 do 59 oznacza, ze krok
nie zostat zaliczony i nalezy ponownie
sprébowac jego wykonania, ktére rozpocznie sie
automatycznie. Wynik w przedziale od 60 do 100
oznacza, ze krok zostat zaliczony i nalezy
ponownie sprébowaé wykonaé kolejny krok,
ktéry rozpocznie sie automatycznie.
[TWAGA ||
 Jesli jest wybrana partia na obie rece, nie mozesz zaliczy¢
kroku, zanim nie zagrasz obiema rekami, nawet jesli grasz
dobrze jedna reka. Pojawi sie jedynie komunikat, taki jak
Left Part is correct!” (Partia lewej reki jest prawidfowa).

/ Wykonaj krok 02, 03, 04 itd.
W ostatnim kroku kazdego utworu przeéwiczy¢
caly utwér. Po zaliczeniu wszystkich krokow
funkcja Keys to Success zostanie automatycznie
wytgczona, a odtwarzanie zostanie zatrzymane.
[UWAGA |

* Mozesz wybierac inny krok za pomoca przyciskow [+/
YES]/[-/NO] réwniez w trakcie lekcji.

8 Aby zatrzymacé te lekcje, nacis$nij
przycisk [KEYS TO SUCCESS].

Korzystanie z funkcji Lekcja utworu
=

Potwierdzenie stanu zaliczenia

Mozesz potwierdzi¢ stan zaliczenia kazdego utworu
poprzez wybranie utworu i kazdego kroku.

®Po wybraniu kroku

>0

[dsonG]

weasure (11 1 ‘E‘

o

% : Zaliczone
Brak wskazania: jeszcze niezaliczone

®Gdy zostanie wybrany utwor

7
[N}
weasure G0 /mm‘
m o * %k
* : co najmniej jeden krok oprécz

ostatniego nie zostat jeszcze zaliczony.
*x ok zaliczony tylko ostatni krok
% : zaliczone wszystkie kroki poza ostatnim
% %K : zaliczone wszystkie kroki

Zerowanie stanu zaliczenia

Mozesz wyzerowag istniejgce wpisy stanu zaliczenia
dla catego utworu lub konkretnego kroku utworu.

®Aby wyzerowac wpisy stanu zaliczenia dla
wszystkich krokow:

Wybierz zadany utwor, a nastepnie przytrzymaj

naci$niety klawisz [KEYS TO SUCCESS] dtuzej niz

trzy sekundy, przy wytaczonej funkcji Keys to

Success. Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat

,Cleared” (Wyzerowane).

®Aby wyzerowac wpis stanu zaliczenia dla
konkretnego kroku:

Wybierz zadany utwér, wtacz funkcje Keys to

Success, wybierz zadany krok, nastepnie

przytrzymaj nacisniety klawisz [KEYS TO SUCCESS]

dtuzej niz trzy sekundy. Na wyswietlaczu pojawi sie

komunikat ,Cleared” (Wyzerowane).

UWAGA |
* Tej operacji nie mozna wykonac podczas odtwarzania.
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Phrase Repeat

Mozesz wielokrotnie przec¢wiczyé trudna fraze,
wybierajac okreslong liczbe znacznikéw fraz
zdefiniowanych we wstepnie zaprogramowanych
utworach (oprécz utworéw 001 i 141-202). Mozesz
potwierdzi¢ lokalizacje znacznika frazy w zeszycie
Song Book, ksiega utwordw (str. 8).

® Znacznik frazy to zaprogramowane w danych utworu
oznaczenie wskazujace okreslone miejsce w utworze.

® W zaleznosci od wybranego utworu niektore frazy zawieraja
tylko jedna nute.

Znacznik frazy

=
\
|
=
I =

Wielokrotne odtwarzanie
tego fragmentu

Cwiczenie tylko jednej frazy

W trakcie odtwarzania utworu nacisnij przycisk
[PHRASE REPEAT] na poczatku frazy, ktéra chcesz
poéwiczy¢. Odpowiedni numer frazy pojawi sie na
wyswietlaczu i po wprowadzeniu rozpocznie sie
wielokrotne odtwarzanie. Wytacz czesé L lub R

(str. 34), a nastepnie wielokrotnie po¢wicz
wytaczong fraze az do osiggniecia
satysfakcjonujacych efektow.

Numer frazy
|

I
PHRASE "'
C] REPEAT ‘ PU

eI

PHRASE

Pojawia sie po wigczeniu
funkcji powtarzania frazy

Nawet podczas wielokrotnego odtwarzania mozesz
wybraé dowolny inny numer frazy za pomoca
przyciskéw [+/YES] lub [-/NO] i mozesz wréci¢ do
normalnego odtwarzania poprzez ponowne
nacisniecie przycisku [PHRASE REPEAT].
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Cwiczenie dwéch lub wielu fraz

Ustawiajac fraze A (jako punkt poczatkowy) i fraze B
(jako punkt koricowy), mozesz éwiczy¢ wielokrotnie
co najmniej dwie frazy. W trakcie wielokrotnego
odtwarzania frazy nacisnij przycisk [A-B REPEAT],
aby przypisac biezaca fraze do frazy A. Kiedy
odtwarzanie osiggnie zadana fraze, nacisnij
ponownie przycisk [A-B REPEAT], aby przypisa¢
fraze B. Na wyswietlaczu pojawi sie ,,A-B Rep”
i rozpocznie sie wielokrotne odtwarzanie miedzy
frazami A i B. Aby anulowa¢ to ustawienie, nacis$nij
ponownie przycisk [A-B REPEAT].
[TWAGA |
* Mozesz ustawic frazy A i B rowniez przy zatrzymanym
odtwarzaniu poprzez wybranie numeru frazy za pomoca
przyciskow [+/YES] i [[/NQJ.
* Wskazanie tylko punktu A powoduje wielokrotne odtwarzanie
fragmentu miedzy punktem A a koricem utworu.



Listening, Timing i Waiting

®Lekcja 1 — Listening

Podczas tej lekcji nie trzeba gra¢ na klawiaturze.
Zabrzmi przyktadowa melodia lub przyktadowy
akord wybranej partii. Wystuchaj jej uwaznie

i dobrze zapamigtaj.

Gdy dioda wskazujagca (funkcja nr 037; str. 62) jest
wiaczona, podswietlg sie klawisze, ktére wydaja
dzwiek.

®Lekcja 2 — Timing

Podczas tej lekcji nalezy sie skoncentrowac na graniu
podswietlanych nut we wtasciwym momencie. Graj na
klawiaturze w czasie, kiedy podswietlaja sie klawisze.
Nawet w przypadku zagrania nieodpowiednich nut
zabrzmig wiasciwe nuty.

®Lekcja 3 — Waiting

Podczas tej lekcji nalezy sprobowaé graé nuty
podswietlane na klawiaturze. Sg one réwniez
pokazane na wyswietlaczu. Utwor zostaje
wstrzymany, dopdki nie zostang zagrane
odpowiednie nuty, a tempo odtwarzania zmienia sie,
dopasowuijac sie do predkosci grania.

o Jesli chcesz ustawic stafe tempo odtwarzania lekcji 3: Waiting,
za pomocg funkcji nr 035 (str. 62) wybierz dla parametru Your
Tempo ustawienie OFF.

* DZwigki perkusyjne nie sg odtwarzane w trakcie lekcji Waiting.

1 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie
wybierz utwér do éwiczenia.

® Lekcja gry moze byc uzyta takze do utwordw przestanych
z komputera (str. 57), ale nie mozna z niej skorzystac
w przypadku utwordw uzytkownika.

® Utwory od 163 do 202 nie sg zgodne z lekcjami Listening,
Timing i Waiting.

? Nacisnij jeden lub oba przyciski [R] i [L],
aby wybra¢ partie, ktéra chcesz
éwiczy¢.

Lekcja lewej Lekcja
reki prawej reki

L PART R
i

2 REC TRACK %

Lok

Lekcja obu
rak

7 RCTRAK 1

Korzystanie z funkcji Lekcja utworu
=

® Jezeli na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,No LPart”
po nacisnigciu przycisku [L], biezgcy utwor nie zawiera
partii lewej reki.

3 Naciskaj przycisk [1 LISTENING
2 TIMING 3 WAITING] do czasu
wyswietlenia odpowiedniej lekcji na
wyswietlaczu i rozpocznij ja.
Naciskanie tego przycisku po rozpoczeciu
odtwarzania stuzy do zmiany numeru lekcji,
poczawszy od 1: LISTENING — 2: TIMING —
3: WAITING — wytgczone — 1.....

1 LISTENING
D 3
3 WAITING
@ CHORD DICT.
[ UWAGA |

® Podczas odtwarzania lekcji mozna zmienic jej tryb,
naciskajgc odpowiedni przycisk. Aby w dowolnym
momencie zatrzymac lekcje, nacisnij przycisk
[START/STOP)].

® Podczas grania ¢wiczonego utworu brzmienie gtdwne
automatycznie zmienia sie na ,,000” (One Touch Setting;
str. 24). Podczas lekcji nie mozna uzywac brzmienia Dual
ani Split.

* Gdy zmienia si¢ brzmienie melodii utworu, pofozenie
klawisza pokazanego na wyswietlaczu moze by¢
przesuniete (w oktawach), zaleznie od wybranego
brzmienia.

4 Kiedy odtwarzanie lekcji dojdzie do
konca, mozesz zobaczy¢ swoja ocene
na wyswietlaczu.

Lekcje ,2 Timing” i ,,3 Waiting” przedstawig
ocene Twojej gry na czterech poziomach.

£

Po pojawieniu sie okna oceny lekcja ponownie
rozpocznie sig¢ od poczatku.

5 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
zatrzymac tryb lekcji.

EZ-300 Podrecznik uzytkownika
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Korzystanie z funkcji Lekcja utworu
u

Wytaczanie nuty naprowadzajacej

Gdy funkcja ,Guide” jest wtaczona, mozesz
ustyszeé nute naprowadzajaca podczas ¢wiczenia
lekcji 3 (Waiting), co jest idealnym rozwigzaniem,
gdy nie masz pewnosci, na ktérych klawiszach gra¢
w nastepnej kolejnosci. Nuta wybrzmi nieco
niezgodnie z rytmem, aby wskaza¢ poprawna nute,
gdy nie zagrasz poprawnej nuty w prawidtowym
rytmie. Po zagraniu poprawnej nuty w prawidtowym
rytmie nuta naprowadzajgca nie wybrzmi,

a odtwarzanie bedzie kontynuowane.

Jesli nie chcesz stysze¢ nuty naprowadzajacej,
wyltgcz te funkcje w ponizszych krokach.

] Naciskaj przycisk [FUNCTION], az
pojawi sie pozycja ,,Guide” (funkcja
nr 036; str. 62).

7 Uzyj przyciskéw [+/YES] i [-/NO], aby
wybra¢ wartos¢ ,,oFF”.
Domysling wartoscia tej funkciji jest ,,on”
(wybrzmi nuta naprowadzajaca).

UWAGA |
® Ustawienia funkcji Guide nie mozna zmieni¢ podczas
trybu lekcji.

Funkcja Guide moze by¢ uzywana dla wszystkich
wstepnie ustawionych utworéw, z wyjagtkiem
utworéw w kategoriach ,FAVORITE WITH STYLE”
(Ulubione z akompaniamentem) (partia lewej reki)

i ,CHORD PROGRESSION” (Sekwencja akordowa),
a takze nr 51.

036
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Keys to Success z lekcja Listening,
Timing lub Waiting

Mozesz potaczy¢ lekcje Keys to Success (str. 36)
z lekcja Listening, Timing lub Waiting (str. 39).

] Wiacz lekcje ,,Keys to Success”.
Sprawdz kroki 1-3 na stronie str. 36.

7 Wybierz zadany krok za pomoca
przycisku [+/YES)/
[-/NO], nastepnie nacisnij wielokrotnie
przycisk [1 LISTENING 2 TIMING
3 WAITING], aby wybrac¢ zadana lekcje.
Odtwarzanie wybranej lekcji rozpocznie sie
w trybie Keys to Success. Prze¢wicz fraze
w biezagcym kroku za pomoca wybranej lekciji.
Wyswietlana jest ocena kazdego kroku, na
przyktad ,, Timing is correct!” (Prawidtowe
taktowanie) lub ,,Your playing is correct!”
(Prawidtowa gra), a stan zaliczenia jest
niedostepny.

3 Aby wréci¢ do samego trybu Keys to
Success, nacis$nij wielokrotnie przycisk
[1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING],
az na wyswietlaczu pojawi si¢ napis
»StepXX” (XX: number).

4 Aby wyjsé z trybu lekcji, nacisnij
przycisk [KEYS TO SUCCESS].

Powtarzanie frazy z lekcja Listening,
Timing lub Waiting

Przy wtaczonym powtarzaniu frazy nacisnij przycisk
[1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING] raz, dwa lub
trzy razy, aby uruchomié i korzysta¢ z odtwarzania
lekcji z powtarzaniem frazy. Ponowne nacisniecie
tego samego przycisku kilka razy w celu wyjscia

z trybu lekcji powoduje zatrzymanie odtwarzania

i pozwala na korzystanie z samego trybu
powtarzania frazy.

[TWAGA |

| * W tym stanie funkcja oceny jest niedostepna.



Poznawanie funkcji sterowania
dotykowego (Touch Tutor)

Ta funkcja — w tym rozdziale okreslana jako dotykowa — umozliwia nauczenie sieg, z jaka
sita uderza¢ w klawisze, aby wystepy byly bardziej ekspresyjne, poprzez odtwarzanie
utworow 141-150 (z kategorii ,,Touch Tutor”). Odtwarzanie utworoéw z tej kategorii powoduje
wyswietlenie wskaznikdw odpowiedniej sity grania. Sprébuj gra¢ na klawiaturze zgodnie

z poziomem sity wyswietlanym na wyswietlaczu LCD w miare postepow utworu.

® Upewnij sie, ze Dynamika klawiatury (str. 26) zostata
ustawiona na wartosc inng niz ,Fixed”. W przypadku
ustawienia ,,Fixed” funkcja Touch Tutor jest nieaktywna.

] Wybierz jeden z utworéw o numerach od
141 do 150 z kategorii ,,Touch Tutor”,
wykonujac czynnosci podane w punkcie
1 w podrozdziale ,Wybieranie
i odtwarzanie utworu” na str. 32.

Aby gra¢ z tym samym brzmieniem, ktére jest
stosowane w danych wykonawczych, wybierz
brzmienie o numerze ,,000” (OTS; str. 24). Po tej
operacji upewnij sie, ze nastapit powrét do okna
Touch Tutor, naciskajac przycisk [SONG].

’ ‘

2 Aby odtworzy¢é wybrany utwoér, nacisnij
przycisk [START/STOP].

3 Gdy pojawi sie nastepujacy wyswietlacz,
graj na podswietlonej klawiaturze
z poziomem sitly wyswietlanym na
ekranie LCD.
Graj, gdy wyswietlany jest poziom sity.

Poziom sity (wartos¢ docelowa)

00f00000o - Soft
00000§000 : Medium
Oooonnnoj : Hard

mensure LIL] 00000§000
Ey

(,

Nuty, ktére maja zostac¢ zagrane, sa réwniez
wyswietlane na klawiaturze graficznej wyswietlacza.

3@‘

Docelowe wartosci sity sg wskazywane za
pomoca symbolu ,, = ”.

Rzeczywiste dotykanie klawiatury podczas gry
jest wskazywane za pomoca symbolu ,, |

Sprébuj zagra¢ tak, aby podczas gry pokazaty

sie ponizsze wskazniki (jako wartosci docelowe).

EER000000 : lekko
ERRERNO : $rednio

HNDNNENER : mocno
Pozycje , =" i, [] ” sa wyswietlane z przerwa,
gdy dotyk jest Izejszy lub mocniejszy niz wartos$é
docelowa.

Dotyk jest mocniejszy niz warto$¢ docelowa

(Wartos¢ docelowa: $rednia, dotknigcie: mocne)

Warto$¢ docelowa: $rednia

— =
T
I —

Dotkniecie: mocne

Dotyk jest taki sam jak wartos¢ docelowa
(Warto$¢ docelowa: $rednia, dotkniecie:
Srednie)

Warto$¢ docelowa: $rednia

— =
T

Dotkniecie: $rednie

Dotyk jest Izejszy niz wartos¢ docelowa
(Wartos¢ docelowa: $rednia, dotkniecie: lekkie)

Warto$¢ docelowa: $rednia

!—‘—‘-
ARROOH0D

Dotkniecie: lekkie

Gdy dotkniecie jest doktadne, instrument ocenia
doktadnos¢ dotyku (szybkosc) i wyswietla
nastepujace wyniki oceny na wyswietlaczu. Jesli
nadal bedziesz graé na klawiszach za pomoca
dotyku, dopasowujac sie do wartosci docelowej na
wyswietlaczu, ocena bedzie stopniowo wzrastac.
Jesli nadal grasz niedoktadnie na klawiszach,
Twoja ocena bedzie sig stopniowo zmniejszaé.

> L > > LIF

4 Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij
przycisk [START/STOP].
Aby wyjs¢ z trybu Touch Tutor, wybierz utwér
z dowolnej innej kategorii, z wyjatkiem , Touch
Tutor”.

UWAGA |
 Tej funkcji nie mozna uzywac z funkcjg Keys to Success.
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Stuchanie i opanowywanie akordow
(Chord Study)

Mozesz postuchaé brzmienia akordéw stosowanych w typowych wykonaniach

i opanowac¢ je, odtwarzajac utwory 151-162 (z kategorii ,,Chord Study”). Utwory 151-
157 to bardzo proste kompozycje sktadajace sie z pojedynczego akordu (odpowiednio
C, Dm, Em, F, G, Am oraz Bm) granego w réznych pozycjach. Dzigki nim mozna
postuchaé poszczegodlnych akordéw i opanowac je. Utwory 158-162 zawieraja
natomiast kilka akordéw potaczonych ze soba w schemat, pomagajac w poznaniu

i opanowaniu podstawowych sekwencji akordowych. Stuchaj brzmienia tatwych
akorddéw i oraz je opanuj, odtwarzajac te utwory i grajac je na podswietlanej
klawiaturze.

Stuchanie i opanowywanie Stuchanie i opanowywanie
brzmienia pojedynczego podstawowych sekwencji
akordu akordowych

] Wybierz jeden z utworéw o numerach od ] Za pomoca przyciskéw [+/YES] i [-/NO]

151 do 157 z kategorii ,CHORD STUDY”, wybierz jeden z utworéw o numerach od
wykonujac czynnosci podane w punkcie 158 do 162.
1 w podrozdziale ,Wybieranie
i odtwarzanie utworu” na str. 32. 2 Aby odtworzy¢ wybrany utwér, nacisnij
przycisk [START/STOP].
2 Aby odtworzyé wybrany utwoér, nacisnij
przycisk [START/STOP]. 3 Gra na podswietlanej klawiaturze.
Stuchaj podstawowej sekwencji akordowej
3 Gra na podswietlanej klawiaturze. i wielokrotnie graj do odtwarzanego utworu, az

doktadnie opanujesz jego wykonywanie razem
ze zmianami akordow.

I:l:|

wed : Jesli masz trudnosci z zagraniem nut, uzyj
I nessune 11 1 funkcji Waiting (str. 39), aby automatycznie

[mm zapauzowacé utwér do czasu zagrania
prawidtowych nut. Naciskaj wielokrotnie

przycisk [1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING] do

Jesli masz trudnosci z zagraniem nut, uzyj momentu wyswietlenia na wy$wietlaczu
funkgciji Walt[ng (st’r. 39), aby automa?ycznle komunikatu , WAITING” Aby wy’raczyc’: funkcje
zapauzowac utwor do czasu zagrania Waiting, nacisnij ponownie ten sam przycisk.

prawidtowych nut. Naciskaj wielokrotnie
przycisk [1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING] do
momentu wys$wietlenia na wyswietlaczu
komunikatu ,,WAITING” Aby wytaczyé funkcje
Waiting, nacisnij ponownie ten sam przycisk.

4 Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij
przycisk [START/STOP].

/4 Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij
przycisk [START/STOP].
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Granie akorddéw w ramach sekwencji akordowych utworu

Utwory o numerach od 163 do 202 z kategorii ,,Chord Progression” sktadaja sie z typowych
sekwencji akordowych. Mozesz dzigki temu postuchaé¢ sekwencji akordowych i opanowac je.
W tym celu odtwarzaj te utwory i graj na podswietlanej klawiaturze. Liczba wskazywanych
klawiszy, ktorych uzycie jest niezbedne do zagrania sekwenciji, rosnie stopniowo — od
pojedynczej prymy akordu do dwéch nut, a nastepnie trzech i czterech — umozliwiajac
naturalne zapamigtywanie akordéw. Mozesz tez zmienia¢ tonacje utworu, co pozwala na
¢éwiczenie sekwencji we wszystkich tonacjach w celu petnego opanowania akordow.

] Wybierz jeden z utworéw o numerach od
163 do 202 z kategorii ,,Chord Progression”,
wykonujac czynnosci podane w punkcie 1
w podrozdziale ,,Wybieranie i odtwarzanie
utworu” na str. 32.

2 Nacisnij przycisk [PHRASE REPEAT].

Po przewinigciu sie przez wyswietlacz komunikatu
,CHORD PROGRESSION” podawane sa: tonacja
wybranego utworu i liczba klawiszy do
nacisniecia.

Tonacja wybranego utworu: C

PHRASE
REPEAT

Pojawia sie, gdy wiaczona jest
funkcja sekwencji akordowe;j.

[ UWAGA ||

‘ * Domysine ustawienie tonacji to C-dur lub A-moll.

3 Za pomoca przyciskéw [+/YES] i [-/NO]
wybierz liczbe klawiszy do nacisniecia.
Kazde nacisniecie przycisku [+/YES] powoduje
zwigkszenie liczby klawiszy do nacisniecia od
pojedynczej prymy akordu (1Note) do dwéch nut
(2Notes), trzech (3Notes) i czterech (All).

' ‘

Liczba klawiszy do
nacisnigcia: 1

P31

’

UWAGA |
e Liczbe klawiszy do nacisniecia mozna tez ustawic za
pomoca przyciskdw numerycznych [1]-[4].
4 Aby odtworzy¢ wybrany utwér, nacisnij
przycisk [START/STOP].

5 Gra na podswietlanej klawiaturze.

4 sonc]
L' measure 1T /‘I]@‘ ‘
-
[UWAGA |
® Podczas grania w zakresie C5-B5 instrument nie bedzie
wydawat dZwigkow.

6 Aby wylaczy¢ funkcje sekwencji
akordowej, nacisnij ponownie przycisk
[PHRASE REPEAT].

Aby zmieni¢ tonacje utworu:

Gdy wiaczona jest funkcja sekwenciji akordowej,
nacisnij jeden z klawiszy najwyzszej oktawy
(C5-B5; wyrdznionych specjalnymi oznaczeniami
PO prawej stronie napisu ,, [TeYei» ~ Na panelu tuz
nad klawiszami), aby zmieni¢ tonacje utworu.

Zakres
-

prymy

T SR RS I A )

Jesli w przypadku utworu w tonacji C-dur
naci$niesz np. klawisz D5, tonacja ulegnie
zmianie na D-dur.

UWAGA |
® Tonacji utworu nie mozna zmienia¢ podczas odtwarzania.

Liczba klawiszy do nacisnigecia

® Tylko pryma akordu (1Note)
Nacisénij tylko klawisz prymy akordu.

©® Dwie nuty (2Notes)
Nacisnij 3. interwat akordu razem z pryma i poznaj
réznice miedzy akordami durowymi a molowymi.

® Trzy nuty (3Notes)
Naciénij 5. interwat akordu razem z pryma i tercja.

® Cztery nuty (All)
Zagraj wszystkie nuty tworzace akord. Bardzo
czesto gra sie akordy z uzyciem tylko trzech nut, ale
czasami dodawany jest kolejny interwat (np.
septyma). Pamigtaj, ze w zaleznosci od akordu moze
nie by¢ 4. nuty.

Granie akordow w potaczeniu
z funkcja ,Waiting” lekcji

Mozesz ¢wiczyé granie akordéw w potaczeniu
z funkcja ,Waiting” (str. 39) lekciji, naciskajac po
prostu jednokrotnie przycisk [1 LISTENING

2 TIMING 3 WAITING].

[TWAGA |
* Odtwarzanie bedzie kontynuowane, nawet jesli bedziesz grac¢
dzwigki z oktaw wykraczajgcych poza zapis nutowy podswietlanej
klawiatury (oprdcz zakresu C5-B5, ktdry stuzy do zmiany tonacji
utworu) albo rézne przewroty akorddw.

EZ-300 Podrecznik uzytkownika
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Granie z rytmem i akompaniamentem (style)

Ten instrument oferuje funkcje Akompaniament automatyczny, ktéra automatycznie
odtwarza odpowiednie ,style” (rytm + bas + akompaniament akordowy) i jest
sterowana przez granie prymy lub wszystkich nut akordu lewa reka.

Mozesz wybra¢ jeden z dwéch sposobéw grania akordéw: ,,Smart Chord”, ktéry
umozliwia granie akordow tylko jednym palcem, oraz ,,Multi Finger”, ktéry pozwala na
granie akordéw w zwykly sposob, z wszystkimi kolejnymi nutami.

Wyhor typu palcowania

Sposoéb odtwarzania akordéw podczas grania ze
stylami okresla sie jako ,Fingering Type” (Tryb
palcowania), ktéry mozna ustali¢ za pomoca
numeru funkcyjnego 017 (str. 61). W tym
instrumencie mozna wybiera¢ sposréd dwdéch
typoéw palcowania.

® Smart Chord (ustawienie domysine)

Mozna odtwarzac styl, grajac tylko pryme akordu.

® Multi Finger
To sposéb odtwarzania stylu polegajacy na
graniu wszystkich nut akordu. Jednak akord
durowy, molowy, septymowy i molowy z septyma
mozna réwniez tatwo graé, naciskajac jeden do
trzech klawiszy.

Aby uzyskac¢ informacje na temat akordéw, zobacz
»Akordy przy odtwarzaniu stylu” (str. 47) lub
skorzystaj z funkcji stownika akordéw (str. 49).

1 Naciskaj przycisk [FUNCTION],
az pojawi sie pozycja ,,FingType”
(funkcja nr 017; str. 61).
Na wyswietlaczu pojawi sig na kilka sekund
komunikat ,,FingType”, a nastepnie aktualny typ
palcowania.

2 Uzyj przyciskéw numerycznych [0]-[9]
lub [+/YES] i [-/NO], aby wybra¢
»SmartChd” lub ,,Multi”.

3 Nacisnij przycisk [STYLE], aby wyjs¢
z ustawien typu palcowania.

44 EZ-300 Podrecznik uzytkownika

Ustawienie funkcji Smart
Chord Key

Jesli w trybie palcowania wybrano opcje ,SmartChd”,
musisz ustawi¢ klawisze utworéw, ktére chcesz grac¢
z wyprzedzeniem. Okreslony klawisz nosi nazwe
Smart Chord Key.

1 Naciskaj przycisk [FUNCTION],
az pojawi sie pozycja ,,S.ChdKey”
(funkcja nr 018; str. 61).

Pojawi sie biezacy Smart Chord Key.

FUNCTION 17
[

2 Nacisnij przyciski [+/YES] i [-/NO], aby
wybraé¢ Smart Chord Key, ktéry pasuje
do zapisu nutowego.

Na przyktad, aby zagra¢ ponizszy zapis nutowy,
nalezy ustawi¢ wartos¢ ,,FL2” dla Smart Chord
Key (2 bemole) (str. 48).

Bb
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3 Nacisnij przycisk [STYLE], aby wyj$é
z ustawien Smart Chord Key.



Odtwarzanie stylow

] Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie
uzyj przyciskéw numerycznych [0]-[9],
[+/YES], [-/NO], aby wybrac¢ zadany styl.
Lista styléw znajduje sie na przednim panelu
oraz na Liscie styléw (str. 90).

Numer stylu

|
|4 STYLE
Pojawia sig, gdy
jest aktywny tryb
stylow.

Nazwa stylu

2 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby
wiaczyé automatyczny akompaniament.

s ]

ACMP
ON/OFF

& — [ ACMP
Ta ikona pojawi sig, gdy wigczony jest
akompaniament automatyczny.

Dzigki tej czynnosci czes¢ klawiatury na lewo od
punktu podziatu (054: F#2) staje sie ,zakresem
wyzwalania akompaniamentu automatycznego”
i stuzy do wybierania akordéw.

Punkt podziatu ... ustawienie domysine: 054 (F#2)

T T T

T

036 048 060 072 084 096

©1) ©2) (C3) (C4) (C5) (C6)
Zakres

akompaniamentu

automatycznego

Mozna zmieni¢ punkt podziatu za posrednictwem
funkgji nr 003 (str. 60), przytrzymujac wcisnigty
przycisk [ACMP ON/OFF] przez dtuzej niz
sekunde.

UWAGA |
* Miernik sity (str. 17) nie reaguje na gre w zakresie
akompaniamentu automatycznego.

3 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby
wiaczyé funkcje Synchro Start.
Powoduje to zatrzymanie stylu i przejscie
instrumentu w stan oczekiwania. Odtwarzanie
stylu jest wznawiane po rozpoczeciu gry na
klawiaturze.

Granie z rytmem i akompaniamentem (style)
=

Ea
SYNC
START A4
»e»»
r~fnint
A

Miga, gdy wtaczony jest start synchroniczny.

4 Nacisnij klawisz w obszarze

automatycznego akompaniamentu, aby
rozpocza¢ odtwarzanie.

Jesli jako tryb palcowania wybrano opcje
»SmartChd”, zagraj lewa reka tylko pryme
akordu. Jesli typem palcowania jest ,Multi”,

zagraj wszystkie nuty akordu zgodnie ze str. 47.

Lewa reka graj akordy, a prawg — melodie.
Punkt
.A podziatu

vd
\ NooD

i

5 Aby przerwaé odtwarzanie, nacisnij
przycisk [START/STOP].

START/STOP
>/

>/l

Korzystajac z ,,sekcji”, mozesz dodawac do
odtwarzanego stylu wstep, zakonczenie

i przejscia rytmiczne. Szczegétowe informacje
na ten temat mozna znalez¢ na str. 46.

Odtwarzanie tylko partii rytmicznej

Jesli chcesz odtworzy¢ tylko partie rytmiczng, nacisnij
przycisk [START/STOP] (bez naciskania przycisku
[ACMP ON/OFF] w punkcie 2). Nastepnie mozesz gra¢
melodie, korzystajac z catej klawiatury.

 Style kategorii pianistycznej (197-205) nie maja partii
rytmicznych, dlatego nie bedzie nic stychac, gdy
rozpoczniesz odtwarzanie tylko podkfadu rytmicznego.
Podczas odtwarzania tych stylow pamigtaj o wykonaniu
czynnosci podanych na tej stronie w punktach 2—4.

Zmienianie tempa

Zajrzyj do czesci ,Zmienianie tempa” na stronie
str. 32.

Regulowanie gtosnosci stylu

Aby ustawi¢ poziom gto$nosci odtwarzania stylu
i partii granych na klawiaturze, dostosuj gtosnosc
stylu. Stuzy do tego funkcja nr 016 (str. 61).

EZ-300 Podrecznik uzytkownika
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Granie z rytmem i akompaniamentem (style)

Odmiany stylow

Kazdy styl sktada si¢ z ,,sekcji”, ktore pozwalaja
zmienia¢ aranzacje akompaniamentu, aby pasowat
do granego wtasnie utworu.

STYLE ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC
ON/OFF  ENDING/rit. ~ AUTO FILL START

® INTRO

Funkcja uzywana do rozpoczecia utworu. Po
zakoriczeniu wstepu zaczyna si¢ odtwarzanie sekcji
gtéwnej. Dlugosé wstepu (w taktach) rézni sie
zaleznie od wybranego stylu.

® MAIN

Stuzy do odtwarzania gtéwnej czesci utworu.
Odtwarzanie sekcji gtéwnej powtarzane jest az do
naci$niecia przycisku innej sekcji. Wystepuja dwie
odmiany (A i B), a brzmienie odtwarzania stylu
zmienia si¢ harmonicznie z uwzglednieniem
akordow granych lewa reka.

® AUTO FILL

Sekcja dodawana automatycznie przed zmiana na
sekcje gtowna A lub B.

® ENDING

Stuzy jako zakorniczenie utworu. Po odegraniu
zakonczenia odtwarzanie stylu zatrzymuije sie
automatycznie. Diugos$¢ zakoriczenia (w taktach)
rézni sig zaleznie od wybranego stylu.

1-3

Wykonaj czynnosci 1-3, opisane na str. 45.

4 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL],
aby wybraé sekcje Main A (Gtéwna A)
lub Main B (Gtéwna B).

»Em

MAIN/
AUTO FILL |

Biezaca sekcja

5 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

Mozesz teraz zacza¢ odtwarzanie stylu od sekcji
wstepu.

e

INTRO/
ENDING/ it
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6 Aby rozpoczaé odtwarzanie wstepu,
zagraj jakis$ akord lewa reka.
Na przyktad zagraj akord C-dur.
Informacje na temat grania akordéw mozna
znalez¢ w rozdziale na str. 47.

Punkt podziatu ... ustawienie domysine: 054 (F§2)

il

Zakres akompa- J
niamentu auto-
matycznego

7 Po zakonczeniu wstepu graj zgodnie
z progresja utworu.
Lewa reka graj akordy, a prawg melodie. W razie
potrzeby nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].
Sekcja zmieni sie na fraze przejsciowa,
a nastepnie na gtéwna A lub B.

MAIN/
AUTO FILL

8 Nacis$nij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

L)

INTRO/
ENDING/it.

s ]

Sekcja zmieni sie w wybrany schemat
zakonczenia. Odtwarzanie akompaniamentu
zostanie automatycznie przerwane po zagraniu
zakoriczenia. Powtérne nacisniecie przycisku
[INTRO/ENDING/rit.] podczas odtwarzania
zakonczenia spowoduje stopniowe spowalnianie
zakonczenia (efekt ritardando).



Granie z rytmem i akompaniamentem (style)
=

Akordy przy odtwarzaniu stylu

Uzytkownicy, ktdérzy nie znajg akordéw, moga skorzystac z ponizszej tabeli przedstawiajacej wykorzystanie
popularnych akordéw w zakresie akompaniamentu automatycznego instrumentu. Mozesz réwniez uzyé funkcji
Stownik akordow (str. 49), aby dowiedzie€ sig, jak gra¢ akordy. Istnieje wiele uzytecznych akordéw i wiele sposobéw
ich muzycznego uzycia, a szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w dostepnych w sprzedazy zeszytach z akordami.

Jesli jako tryb palcowania wybrano ,Multi” graj nuty, ktére sktadaja sie na akord w zakresie akompaniamentu
automatycznego. Jesli jako tryb palcowania wybrano ,Smart Chord” graj pryme akordu ,,*” w zakresie
akompaniamentu automatycznego.

* wskazuje pryme akordu.
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* Oprdcz pozycji zasadniczej (prymy) mozna stosowac przewroty z nastepujacymi wyjatkami:
m7, m7545, m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 755, 6(9), sus2
* Przewroty akorddw 7sus4 dajg akordy nierozpoznawalne w przypadku pominigcia nut.

* Jesli grany jest akord, ktdry nie jest rozpoznawany przez instrument, na wyswietlaczu nie pojawia sie zadna nazwa. W takim przypadku
zostanie odegrana tylko okreslona partia, taka jak rytm.

jeden do trzech klawiszy.

Latwe akordy
w przypadku prymy ,,C”

Cc

*
Aby zagra¢ akord
durowy
Nacisnij pryme (%)
akordu.

Cm
! *
Aby zagra¢ akord
molowy

Nacisnij pryme akordu
i najblizszy czarny klawisz
po jej lewej stronie.

Cz
o k|
Aby zagra¢ akord
septymowy

Nacisnij pryme akordu
i najblizszy biaty klawisz
po jej lewej stronie.

Kiedy wybrana jest opcja ,Multi”, akord durowy, molowy, septymowy i molowy z septyma mozna réwniez tatwo graé, naciskajac

Cmy

il

Aby zagra¢ akord molowy

z septyma

Nacisnij pryme akordu oraz najblizsze
klawisze biaty i czamy po jej lewej
stronie (trzy klawisze jednoczesnie).

EZ-300 Podrecznik uzytkownika
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Granie z rytmem i akompaniamentem (style)

Akordy styszane, gdy wybrana jest funkcja Smart Chord

Jesli jako tryb palcowania wybrano ,,Smart Chord” i ustawiono Smart Akord Key na podstawie kompozycji
zapisu nutowego (str. 44), zagraj pryme akordu w zakresie akompaniamentu automatycznego. To pozwala
ustysze¢ odpowiednie akordy wymienione ponizej.

o . Funkcja Pryma
Znaczenie
tonacji na Smart
M Chord Key
zapisie P
nutowym (wyswie-
tlacz) c D E F G A B
. D Eb . Bb m7
%ﬁ FL7 Cdim | Db m dim7 | 135 E Fdim | F#7 G G m A b5 B
i Fm7 ' A | Bb
@ FL6 Cdim | Db 7 D Ebm E L5 F§ | Gdim | GEm dim7 | 145 B
Cm7 " E .
% FL5 vs | D> |Ddim | Eom| . |F1+5| F# |Gdim|G#7 | A |Bbm| B
. G m7 . B
@E FL4  |C145| Db |Ddim| E7 | E | Fm | F# | °07 | 64 (Adim|Bbm | .o
Dm7 . F# .
@E FL3 cm [ b [O87) B |Edim| Fm | ot |G145| GE |Adim| Bb7 | B
Db . Am7 .
%E FL2 Cm dim? D1+5| Eb |[Edim| F7 F# Gm G# b5 B> | Bdim
Em7 F# G# .
%E FL1 c7 [ ob | om | B |01 F | p | Gm | | A145 | Bb | Bdim
Brak oznaczenia
tonaciji SPO Db Eb F# B m7
E (Domysinie) ¢ dim Dm dim7 E1+5| F dim G7 G# Am B> b5
Db F¢ m7 G4 Bh
E SP1 C | gim | D7 | B | Em | F [T 6 | gt | Am | ot |B145
Db m7 Eb . F# G#
?E P2 ¢ (BB 0 | g | Em [Fam7| S| 6 | BF A7 | B | Bm
c | ok Eb G m7 Bb
% SP3  lgm7| 145 | O | agim | E7 | F |[FEM| G |0 A | gy | BM
Eb m7 ) G | Gf Bh
% SP4 ¢ [oem| 0[S E [Fam|Fm| O | 5 A | B B7
.
i D | Eb ) Bb m7
@ﬁ SP5 Cdim | Db m dim7 | 145 E Fdim | F#7 G G m A L5 B
! Fm7 ' A | Bb
% 6 |cdm|Db7 | D |Bem| E TN R |Gdm|GEm| S| B B
Cm7 . E .
% SP7 b5 Db [Ddim | E>m dim7 F1+5| F§# |Gdim| G#7 A Bbm B
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® Oznaczenie akorddw , 1+5” na wyswietlaczu instrumentu jest takie samo jak w akordzie durowym.




Wyszukiwanie akordéw za
pomoca stownika akordow

Funkcja stownika jest przydatna, gdy znasz nazwe
danego akordu i chcesz szybko nauczyc¢ sie, jak go
zagrag.

] Nacisnij i przytrzymaj przycisk
[1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING] przez
ponad sekunde, aby wywota¢ ,,Dict.”.
Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat ,,Dict.”

(Stownik).
1 usteNiNG
3 e
3 WiltiNG
@ CHORD DICT.

Przytrzymaj przez
ponad sekunde.

Spowoduje to podziat klawiatury na trzy zakresy,

jak przedstawiono ponizej.

¢ Obszar po prawej stronie ,, [Xele1p ”:

Pozwala okresli¢ pryme akordu, lecz nie
powoduje wydobycia zadnego dzwigku.

* Obszar migdzy , [ECTUIRTEP " a , [TeTeq) "
Pozwala okresli¢ rodzaj akordu, lecz nie
powoduje wydobycia zadnego dZzwieku.

¢ Obszar po lewej stronie ,, [FCLURREP
Pozwala zagrac¢ i potwierdzi¢ akord okreslony
w zakresach opisanych powyzej.

Emm

Zakres rodzajow Zakres

akordow jr prymy j

_Zakres grania

klawiatury j’*

e b e Bai DS

[CHORD TYPEY)| ooT )

2 W ramach przyktadu dowiedz sie, jak
zagrac akord GM7 (G-dur septymowy).

B e s

2-1. Nacisnij klawisz ,G” w obszarze po
prawej stronie “[Xele1p *, tak by ,G” byto
pryma akordu.

[ROOT Z¢

T T T TR

0

Granie z rytmem i akompaniamentem (style)
=

E oy ‘
measure LILI 1

2-2. Nacisnij klawisz “M7” w obszarze
pomiedzy , (EEITIRED” i , D ”.
Nuty, ktére nalezy zagra¢ w przypadku
okreslonego akordu, sa podswietlone. Sa
one réwniez pokazane na wyswietlaczu
klawiatury.

I srie

ToucH

CHORD TYPE 2 W@"vj

SRy = 5 W o 5 7 @

O

Nazwa akordu (pryma i typ)

» B

ToucH

L measuee 17 1
M7 ‘

Poszczegdine nuty akordu
(klawiatura)

Aby wywotaé mozliwe przewroty akordu,
naciskaj przyciski [+/YES)/[-/NO].
[TUWAGA |
* O akordach durowych: akordy durowe sg zwykle oznaczone
Jjedynie nazwg prymy. Na przyktad ,,C” oznacza C-dur.
Jednak okreslajac w tym miejscu akord, upewnij sig, aby
wybrac ,,M” (dur) po nacisnieciu dZwieku prymy.
® Te akordy nie sg pokazane w funkcji stownika akordow:
6(9), M7(9), M7(#11), 45, M745, M7aug, m7(11), mM7(9),
mM755, 755, sus2

Korzystajac z zapisu nutowego

i klawiatury na wyswietlaczu, sprobuj
zagrac¢ akord w obszarze po lewej
stronie od ,, [RELURRTED .

Gdy wtasciwie zagrasz akord, zabrzmi dzwonek

oznajmiajacy powodzenie, a nazwa akordu na
wyswietlaczu bedzie migac.

4 Aby wyjs¢ z trybu stownika akordow,

nacis$nij jeden z przyciskéw [VOICE],
[SONG] lub [STYLE].
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Granie z rytmem i akompaniamentem (style)
|

Korzystanie z muzycznej
bazy danych

Jesli masz trudnosci ze znalezieniem i wybraniem
zadanego stylu lub brzmienia, skorzystaj z tej
funkciji. Wybranie ulubionego gatunku muzycznego
z muzycznej bazy danych wywotuje odpowiednie
ustawienia.

] Nacisnij przycisk [MUSIC DATABASE].
Witaczone zostang samoczynnie funkcje

automatycznego akompaniamentu i startu
synchronicznego.

MUSIC
DATABASE

o ¥ .
L, g ot

ACHE

2 Uzyj przyciskow numerycznych [0]-[9],
[+/YES], [-/NO], aby wybraé¢ zadana
muzyczna baze danych.

Ta czynnos$¢ powoduje wyswietlenie ustawien
panelu, np. brzmienia i stylu, ktére sg zapisane
w wybranej muzycznej bazie danych. Nazwa
kategorii listy muzycznej bazy danych znajduje
sie na przednim panelu lub na liscie muzycznej
bazy danych (str. 92).

3 Graj na klawiaturze zgodnie z opisem
podanym w krokach 4-5 na stronie str. 45.

Rejestrowanie pliku stylu

Dane stylu utworzone w innym instrumencie lub na
komputerze mozna zarejestrowac (wczytac) jako style
o numerach 206-215 i odtwarzac je w taki sam
sposob, jak wewnetrzne wstepnie zdefiniowane style.

] Przenies plik stylu (***.STY) z komputera
do tego instrumentu, faczac go
z komputerem.
Wskazéwki znajduja sie w czesci ,,Computer-

related Operations” (str. 8) w witrynie internetowe;j.

2 Naciskaj przycisk [FUNCTION],
az pojawi sie pozycja ,,StyleReg”
(funkcja nr 060; str. 63).

Po uptywie okoto dwéch sekund nazwa pliku
stylu do rejestracji pojawi sie na wyswietlaczu.

FUNCTION (1. 11
oo

50 EZz-300 Podrgcznik uzytkownika

3 Jesli niektore pliki stylu zostaty juz

przeniesione do instrumentu, wybierz
odpowiedni styl za pomoca przycisku
[+/YES] lub [-/NO].

Nacisnij przycisk [0].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,*Load
To?” (***: 206-215). W razie potrzeby wybierz
inny numer za pomoca przycisku [+/YES]

lub [-/NO].

Nacisnij przycisk [0].
Pojawi sie komunikat potwierdzajgcy. Aby
anulowac operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

Nacisnij przycisk [+/YES],
aby zatadowac plik.
Po chwili na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
potwierdzajacy zakonczenie tej operaciji.
NOTYFIKACJA
¢ Uruchomionej operacji wczytywania nie mozna juz
anulowac. Nie nalezy nigdy wytaczacé zasilania
w trakcie tej operacji. Mogfoby to spowodowac utrate
danych.

7 Nacisnij przycisk [STYLE], obréé pokretto

[+/YES] lub [-/NO] , aby wybraé numer
stylu z zakresu 206-215, a nastepnie
sprébuj go odtworzycé.

Instrukcje odtwarzanie stylu mozna znalezé na
str. 45.



Nagrywanie wykonania

Mozna nagraé¢ maks. 5 wtasnych wykonan jako utwory uzytkownika (User 1-5:

o numerach 203-207). Nagrane utwory uzytkownika moga zosta¢ odtworzone na tym
instrumencie. Zarejestrowany utwoér uzytkownika mozna odtwarzac¢ w taki sam
sposadb, jak wstepnie zaprogramowane utwory.

Struktura sciezek w utworze

Mozesz zapisa¢ swoje wykonanie na dwéch
ponizszych Sciezkach utworu uzytkownika,
indywidualnie lub jednoczesnie.
®Sciezka 1:
Twoje wykonanie melodii jest zapisywane na tej
Sciezce.
eSciezka 2:
Twoje wykonanie melodii lub akompaniament stylu
(zmiany akordéw i sekcji) sa nagrywane na tej
Sciezce.

L PART R

2 REC TRACK 1

®Pojemnosé nagrywania:
Pie¢ utworéw uzytkownika moze sie sktadac z okoto
10 000 nut.

Szybkie nagrywanie

Operacja ta jest przydatna do nagrania nowego
utworu bez koniecznosci okreslenia Sciezki.

] Wybierz zadane ustawienia, takie jak
brzmienie i styl.
Jesli chcesz nagra¢ wytacznie wtasne wykonanie
melodii, wytacz ACMP (str. 45). Jesli chcesz
nagra¢ akompaniament stylu i rytmu oraz wtasne
wykonanie melodii, wiacz ACMP (str. 45).

2 Aby przejs¢ do trybu gotowosci do
nagrywania, nacisnij przycisk [REC].
W tej operacji wybiera sie niezarejestrowany utwoér
uzytkownika o najnizszym numerze (,User 1"
»User 5”) jako docelowe miejsce nagrania, jesli
utwor uzytkownika nie zostat okreslony
z wyprzedzeniem lub jesli tryb gotowosci do
nagrywania zostat wprowadzony z trybu styléw.
Jesli chcesz wybraé inny utwér, skorzystaj
z przyciskéw [+/YES] i [-/NOJ.

Numer utworu uzytkownika

»ET

REC
.

TOUCH

REC
SO
wensune- G4 O
50

© CLEAR

Miga

Aby wytaczy¢ tryb gotowosci do nagrywania,
nacisnij ponownie przycisk [REC], zatrzymujac
miganie na wyswietlaczu.

NOTYFIKACJA
o Jesli ystkie utwory uzy i ieraja
it dane, ycznie ie wybrany

utwor ,User 1” (numer utworu 203). W takim
przypadku nowe nagranie zastapi poprzedme dane
utworu ,,User 17, wigc zal ych
danych na komputerze (patrz str 59).

[UWAGA |

® Funkcji ACMP nie mozna wigczy¢ ani wyfaczy¢ w tym
stanie, ale mozna wybrac inny styl za pomoca przycisku
[STYLE] i przyciskéw numerycznych.

3 Zacznij grac, aby rozpoczac¢ nagrywanie.
Jesli funkcja ACMP jest wigczona, mozesz
niezaleznie nagrac tylko dzwigk partii rytmicznej
akompaniamentu stylu, naciskajgc przycisk
[START/STOP], a nastepnie zmieniajac sekcje
(str. 46).

Punkt podziatu — ustawienie domysine: 054 (F#2)
-/4 # 60 :

Vi

e
\ z
36 4 72

V..

Zakres akompa-
niamentu automa-
tycznego
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4 Aby zatrzymac nagrywanie, nacis$nij

przycisk [START/STOP].

Podczas korzystania ze stylu mozesz takze
zatrzymacd nagrywanie, jesli nacisniesz przycisk
[INTRO/ENDING/rit.] i poczekasz, az
odtwarzanie dobiegnie korica.

NOTYFIKACJA
® Po zatrzymaniu nagrywania na wyswietlaczu pojawi
sie przez chw:le komunikat ertlng”’ (zapisywanie).
Nie wolno pro ¢ ilania, gdy na
wyswietlaczu w:doczny /est ten napis. Wychzeme
ilania moze sp
wewnetrznej i utrate danych.

5 Aby odtworzyé nagrany utwdr, nacisnij
przycisk [START/STOP].

Ograniczenia podczas nagrywania
¢ Nie mozna nagra¢ poziomu pogtosu, dzwigkéw
metronomu, ustawien funkcji transpozycji ani dostrojenia.
Ponizsze ustawienia i przyciski sg niedostepne; jezeli
zostang uzyte, nowe ustawienia nie zostang zapisane:
ACMP ON/OFF, punkt podziatu, rodzaj pogtosu,
rodzaj efektu Chorus, rodzaj harmonii/arpeggia,
przycisk [FUNCTION], przycisk [PORTABLE GRAND].
Podczas gry na klawiaturze przy wigczonym efekcie
DSP i rejestrowaniu wykonania, nalezy ja nagra¢ na
Sciezce 1.

EZ-300 Podrecznik uzytkownika
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Nagrywanie wykonania
|

Nagrywanie okreslonej
sciezki

] Wybierz zadane ustawienia, takie jak

brzmienie i styl.

Jesli chcesz nagra¢ wykonanie melodii, wytacz
ACMP (str. 45). Jezeli chcesz nagraé
akompaniament stylu, wtacz ACMP (str. 45).

2 Przytrzymujac przycisk [REC], nacisnij

zadany przycisk sciezki 1 lub 2, aby
wejsé w tryb nagrywania.

Jezeli chcesz nagra¢ akompaniament stylu,
wybierz $ciezke 2. Jezeli chcesz nagraé
wykonanie melodii, wybierz $ciezke 1 lub
Sciezke 2. Ponizsza ilustracja przedstawia
przyktad, w ktérym wybrano $ciezke 2.

REC
.
L PART R

I
2 REC TRACK 1
) cu%

Na wyswietlaczu pojawi sie utwér uzytkownika.

Utwér uzytkownika
|

0 10E

MEASURE LILI 1 Lo

[

) (®

Miga: $ciezka zostata wybrana jako docelowe miejsce
nagrania

Swieci sie: $ciezka zawiera dane.

Nie Swieci sie: $ciezka jest wyciszona lub nie zawiera danych.

Mozesz nagra¢ swoje wykonanie podczas
odtwarzania lub wyciszania nagranego utworu.
Aby odtworzy¢ lub wyciszy¢ Sciezke, nacisnij
przycisk [REC TRACK 1] lub [REC TRACK 2]. Po
kazdym naci$nieciu odpowiedniego przycisku
odtwarzanie/wyciszanie jest przetaczane.

3 Za pomoca przyciskow [+/YES] i [-/NO]

wybierz utwér uzytkownika, ktory
chcesz nagraé.

4 Podobnie jak w punktach 3-5 (str. 51)

w czesci ,,Szybkie nagrywanie”.

Podczas odtwarzania nagranego utworu nacisniecie
przycisku [REC TRACK 1] lub [REC TRACK 2]
umozliwia wyciszenie $ciezki 1 lub $ciezki 2. Po
kazdym nacisnigciu przycisku odtwarzanie/

wyciszanie jest przetaczane.
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Kasowanie utworu
uzytkownika

1 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie

wybierz zadany utwor uzytkownika za
pomoca przyciskow numerycznych.

2 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REC]

diuzej niz sekunde.
Pojawi sie¢ komunikat potwierdzajacy.

REC
.

P rem
© CLEAR' -

Przytrzymaj przez
ponad sekunde.

Aby anulowaé operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

3 Nacisnij przycisk [+/YES].

Ponownie pojawi sie komunikat potwierdzajacy.

NO 0 YES
=3

——— RESET ——

» £

Aby anulowaé operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

4 Nacisnij przycisk [+/YES], aby skasowac¢

utwor.
Podczas zerowania utworu pojawi si¢ komunikat
,Writing!” (zapisywanie).



Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Instrument ma funkcje pamigci rejestracyjnej, ktéra umozliwia zapamietanie
ulubionych ustawien, aby mozna bylo je tatwo przywota¢ zawsze, gdy sa potrzebne.
Mozna zapamietaé do dziewieciu petnych konfiguraciji i przypisac¢ je do kazdego
przycisku numerycznego 1-9. (Ustawienia fabryczne sa rejestrowane na

przyciskach 1-9).

Przywotywanie ustawien
panelu z pamigci
rejestracyjnej

] Nacisnij przycisk [REGIST MEMORY].

Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
,LoadNo.?”.

REGIST
MEMORY

REGIST L)

Pojawia sie po nacisnieciu przycisku
[REGIST MEMORY].

© MEMORY

2 Nacisnij jeden z przyciskow [1]-[9], aby
wywotacé ustawienia panelu, ktére
wczesniej zostaly zapamietane.

Na wyswietlaczu pojawi sig przywotany numer
pamieci rejestracyjnej i nazwa brzmienia
W pamieci.

o s Y

Nazwa brzmienia
W pamieci

Numer pamigci
rejestracyjnej

Numer pamieci rejestracyjnej mozna zmienic,
naciskajac jeden z przyciskéw [1]-[9]. Aby wyjs¢
z pamieci rejestracyjnej, nacisnij przycisk
[REGIST MEMORY].

Ustawienia fabryczne

y;;;f:;;?;i:j‘:i Nazwa brzmienia w pamigci
RO1 S.Art Lite Nylon Guitar Harmonics
R02 S.Art Lite Steel Guitar Harmonics
RO3 S.Art Lite Distortion Guitar
R04 S.Art Lite Slap Bass
RO5 S.Art Lite Strings
R06 S.Art Lite Gospel Choir
RO7 S.Art Lite Tenor Sax
Ro08 S.Art Lite Brass Section
R09 S.Art Lite Flute

Parametry zapisywane w pamieci

rejestracyjnej

® Ustawienia stylu*
Numer stylu, stan funkcji ACMP (wtgczona/
wytaczona), gtosnos¢ stylu, tempo, funkcja Main A/B,
tryb palcowania, Smart Chord Key

® Ustawienia brzmienia
Ustawienia brzmienia gtéwnego: numer brzmienia
i wszystkie ustawienia powiazanych funkcji
Ustawienia brzmien Dual: stan brzmienia Dual
(wtaczone/wytgczone) i wszystkie ustawienia
powigzanych funkgcji
Ustawienia brzmienia Split: stan brzmienia Split
(wt./wyt.) i wszystkie ustawienia powiazanych z nim
funkciji

® Ustawienia efektéw: rodzaj pogtosu, poziom pogtosu,
rodzaj efektu Chorus, stan efektu DSP (wh./wyt.),
rodzaj efektu DSP, wiaczanie/wytaczanie efektu
Sustain

@ Ustawienia harmonii/arpeggia: stan harmonii/
arpeggia (wt./wyt.) i wszystkie ustawienia
powiazanych z nia/z nim funkcji

® Inne ustawienia: transpozycja, punkt podziatu,
wszystkie ustawienia funkcji ,DUO”, funkcja pedatu

* Po wybraniu utworu nie mozna nagrywac ani wywofywac
ustawieri stylu.

EZ-300 Podrecznik uzytkownika
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Zapamietywanie ulubionych ustawier panelu
]

Zapamietywanie ustawien
panelu w pamieci
rejestracyjnej

1
2

54

Wybierz zadane ustawienia, takie jak
brzmienie i styl.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REGIST
MEMORY] dtuzej niz sekunde.

Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
»~MemNo.?”.

REGIST

'MEMORY

I - |
© MEMO% :’T\‘
Przytrzymaj Fyys
przez ponad Miga po nacisnieciu i przytrzymaniu

przycisku [REGIST MEMORY] dtuzej
niz sekunde.

sekunde.

Nacisnij jeden z przyciskow [1]-[9], aby
zapamietac biezace ustawienia panelu.
Jesli wybierzesz numer pamieci rejestracyjnej,
ktéry juz zawiera dane, na wyswietlaczu pojawi
sig komunikat ,,Overwr?” (Zastapic?). Aby
zastapi¢, nacisnij przycisk [+/YES]; aby
anulowac, nacisnij [-/NO].

o Y s
o Y s
o o
Po zakoriczeniu zapamietywania wyswietlany

jest komunikat ,Mem OK”.

NOTYFIKACJA
¢ Jesli wybierzesz numer pamieci rejestracyjnej, ktéra
zawiera juz dane, poprzednie dane zostana usunigte
i zastapione nowymi.
* Aby przywrdci¢ wszystkie pamigci rejestracyjne do

ustawien fabrycznych, wyk j operacje k
kopii zapasowej (str. 59).
* Nie wylaczaj ilania pod. pami ania
ieri w pamigci rejestr j, poni 4 fob,
to sp 1 ¢ kodzenie lub utrate danych.
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Usuwanie pamigci
rejestracyjnej
] Przytrzymaj przycisk [REGIST

MEMORY] dtuzej niz sekunde.
Na wyswietlaczu wyswietli sie ,MemNo.?”.

REGIST
MEMORY

[ -
© MEMOR
> A4 4
REGIST

@
lBlo]
DEE
Przytrzymaj Fyys
przez ponad Miga po naci$nigciu i przytrzymaniu
sekunde. przycisku [REGIST MEMORY] dfuzej

niz sekunde.

2 Przytrzymaj dtuzej niz sekunde przyciski

[1]-[9] odpowiadajace pamigci
rejestracyjnej, ktéra chcesz skasowadé.

1 2 3
I B |

4 5 6

) O =X o ,

B s B rzytrzymaj przez
:] :] :] ponad sekunde.

Na wyswietlaczu wyswietli sie ,,CIrRegX?”
(,X"0znacza numer pamigci rejestracyjnej).

3 Nacisnij przycisk [+/YES], aby usunaé

pamieé rejestracyjna.
Nacisnij przycisk [-/NO], aby
anulowac usuniecie pamieci
rejestracyjnej. Po usunieciu
numer pamieci rejestracyjnej
na wyswietlaczu zniknie.

26
@E0
@&

Blokada przywotywania
ustawien poszczegdinych
parametrow (funkcja
Freeze)

Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia
przywotanie wszystkich ustawier panelu
uzytkownika przez nacisniecie jednego przycisku.
Jednak w zaleznosci od sytuacji podczas
wykonywania, moga by¢ pewne ustawienia, ktérych
nie chcesz przywotywaé. Na przyktad jesli chcesz
przetaczy¢ ustawienia brzmienia, ale nadal
zachowac ustawienia stylu, mozna ,,zamrozi¢” tylko
ustawienia stylu i pozostawi¢ je, nawet po wybraniu
innego numeru pamieci rejestracyjne;.

Wybierz elementy, ktére chcesz zamrozi¢, za
pomoca numeréw funkcji 048, 049 i 050 (str. 63).



Wybdr ustawienia korektora brzmienia
ulubionego dzwieku

Szes¢ réoznych ustawien korektora brzmienia umozliwia uzyskanie optymalnego
brzmienia w zaleznosci od sposobu odstuchu — na wewnetrznych gtosnikach
instrumentu, stuchawkach lub zewnetrznym zestawie gtosnikowym.

] Naciskaj kilka razy przycisk
[FUNCTION], az pojawi sie na
wyswietlaczu opcja ,,MasterEQ”
(funkcja nr 025; str. 61).

Na wyswietlaczu na kilka sekund pojawi sie
komunikat ,,MasterEQ”, a nastepnie biezace
ustawienie rodzaju korektora.

FuNcrion (.30

cTioN 17
Funcrion 733 ‘

Biezacy rodzaj gtéwnego
korektora brzmienia

2 Za pomoca przycisku [+/YES] lub [-/NO]
wybierz zadany rodzaj korektora
brzmienia.

Rodzaje gtéwnego korektora brzmienia

Idealny do odstuchiwania przez

1 | Speaker gtosniki wbudowane w instrumencie.

Idealny do odstuchu przez stuchawki

2 | Headphone lub gtodniki zewnetrzne.

3 | Boost Powoduje, ze dzwiek jest mocniejszy.

Idealne ustawienie do wykonywania

4 | Piano solowych utworéw fortepianowych.
Zmniejsza intensywnos$¢ tonéw

5 | Bright $Srodkowych, zapewniajac jasniejsze
brzmienie.
Zmniejsza intensywnos$¢ wysokich

6 | Mild tondw, zapewniajac bardziej tagodne

brzmienie.
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Podfgczanie instrumentu do innych urzadzen

|
PRZESTROGA
* Przed podf: iem wyfacz ilanie zewnetrznego urzadzenia audio i instr tu. ietaj rowniez o
inimalnego pozi gfosi ystkich urzadzen przed ich iem lub wyt: i Ni ie sig do tych
I n grozi kodzeniem urzadzen, por pradem lub trwata utrata stuchu.

Nagtosnienie sygnatu

z zewnetrznego urzadzenia
audio za pomoca
whudowanych gtosnikow

Mozna podtaczy¢ wyjscie dzwieku urzadzenia
audio, np. smartfonu, do wbudowanych gto$nikéw
instrumentu za pomoca przewodu. Dzieki temu
mozna graé na klawiaturze, odtwarzajac
jednoczesnie muzyke z odtwarzacza audio.

NOTYFIKACJA
* Aby uniknac uszkodzenia zewnetrznego urzadzenia audio
i tego instrumentu, najpierw wifacz zasilanie

zewnetrznego I a epnie tego instr
Wylaczajac zasilanie, nalezy najpierw wyfaczy¢
instri t, a pézniej urzadzeni

[UWAGA |

® Jesli uzywasz komputera lub urzadzenia przenosnego, np.
smartfona lub tabletu, mozesz je podiaczy¢ do gniazda [USB
TO HOST] (patrz podrozdziat ,, Podigczanie do komputera” na
nastepnej str. 57).

] Wytacz zasilanie zewnetrznego
urzadzenia audio i instrumentu.

2 Podtacz urzadzenie audio do gniazda
[AUX IN] instrumentu.
Uzyj przewodu (o zerowym oporze)
wyposazonego w miniwtyczke stereofoniczng
po jednej stronie w celu podtaczenia do
instrumentu oraz wtyczke pasujaca do gniazda
wyjéciowego zewnetrznego urzadzenia audio po
drugiej stronie.

[ /

PHONES / USB e
SUSTAIN OUTPUT AUX IN TO HOST

/ [) /

g Wtyczka
mini stereo

Urzadzenie audio
(smartfon itp.)

3 Wiacz zasilanie zewnetrznego
urzadzenia audio, a nastepnie zasilanie
instrumentu.
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4 Uruchom odtwarzanie w podiaczonym
zewnetrznym urzadzeniu audio.
Dzwigk z urzadzenia audio jest emitowany przez
gtosniki instrumentu.

5 Dostosuj regulacje balansu gtosnosci
miedzy zewnetrznym urzadzeniem audio
a instrumentem.

Wyreguluj gtosnos¢ sygnatu wyjsciowego na
urzadzeniu zewnetrznym, a nastepnie za
pomoca pokretta [MASTER VOLUME] ustaw
gtosnosé instrumentu.
[ UWAGA ||
® Poziom dzwigku z zewnetrznego urzgdzenia audio
mozesz regulowac za pomocg opcji ,,AuxinVol” (funkcja
nr 043; str. 62) oraz przyciskow [0]-[9], [+/YES] i [[/NO].
Zwigkszenie poziomu gtosnosci do ponad 50 moze
spowodowac znieksztatcenie dZzwieku z urzagdzenia audio.

6 Graj na klawiaturze jednoczesnie
z odtwarzaniem dzwieku z urzadzenia
audio.
Mozesz wyciszy¢ (przyciszy¢) gtosnosé linii
melodycznej odtwarzanego dzwigku. Aby
uzyskac szczegétowe informacje, patrz str. 58.

7 Po skoniczeniu wystepu zatrzymayj
odtwarzanie dzwigku z urzadzenia
audio.



Podiaczanie do komputera

Podtaczenie ztacza [USB TO HOST] tego instrumentu
do komputera za pomoca kabla USB pozwala
wykona¢ nastepujace praktyczne czynnosci.

Ztacze Ztacze [USB TO
usB HOST]

[a==u}
AR |

instrument

komputer

Kabel USB

® Nalezy uzywac kabla USB typu AB o dfugosci do 3 m.
* Nie mozna korzystac z przewodow USB w standardzie 3.0.

Przesytanie plikow MIDI, takich jak pliki
utworow lub stylow

Mozna odtwarzac pliki utworéw przesytane

z komputera do instrumentu (str. 19) lub
wykorzystywaé utwory uzytkownika (str. 51)
zapisane na instrumencie i przesyfaé je do
komputera w celu dalszej edycji i/lub zapisania.

Przed przestaniem pliku nalezy wtaczy¢ ustawienia
funkgciji ,, Tryb pamieci” (funkcja nr 059; str. 63).
Szczegoty znajduja sie w czesci ,Computer-related
Operations” w witrynie internetowej (str. 8).

®Ktore pliki mozna przesyta¢
® Pliki utworéw (rozszerzenie: .MID)
Do tego instrumentu moga by¢ przesytane pliki
utworéw utworzone na innych instrumentach lub
komputerach. Nalezy zauwazy¢, ze utworéw
uzytkownika utworzonych za pomoca tego instrumentu
nie mozna przenie$¢ na komputer jako pojedynczy plik.
® Plik stylu (rozszerzenie: .STY)
Ten instrument nie jest wyposazony w funkcje
tworzenia plikéw stylu, ale mozna zaimportowaé plik
stylu utworzony na innym urzadzeniu. Maksymalna
pojemnos¢ na plik wynosi 50 KB. Pliki, ktore
przekraczaja limit, nie beda rozpoznawane na tym
instrumencie.
* Pliki kopii zapasowej (rozszerzenie: .BUP)
* Mozesz przenies¢ na komputer dane ,,Parametréw,
ktérych kopie zapasowe sg tworzone w razie potrzeby”
i ,Parametréw, ktérych kopie zapasowe sg tworzone
powytaczeniu zasilania” (z wytaczeniem ,,Stanu
zaliczenia Keys to Success”) na str. 59 do komputera
i zapisa¢ dane jako pojedynczy plik kopii zapasowej.

[ UWAGA |

* Na ten instrument mozna przenies¢ pliki o facznej objetosci
okofo 1,4 MB.

* Jesli przeniesiesz plik stylu do tego instrumentu, musisz go
zarejestrowac przed uzyciem go w instrumencie. Szczegdfowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w podrozaziale
Rejestrowanie pliku stylu” (str. 50).

* Pliki przesyfane do instrumentu sa wymienione w urzadzeniu
w kolejnosci symbolu, liczbowej i alfabetycznej.

Podtaczanie instrumentu do innych urzadzen
[

* Kiedy tryb przechowywania jest wigczony, nie mozna grac na
instrumencie ani przesyfac/odbierac danych MIDI ani audio. Ustaw
tryb pamieci na ON tylko podczas przesyfania plikow.

Wysytanie/odbieranie danych MIDI

Potaczenie kabla USB do komputera umozliwia
stuchanie utworéw MIDI odtwarzanych na
komputerze lub rejestrowanie wykonania

w instrumencie jako danych MIDI w komputerze.

Przesytanie/Odbieranie danych audio
(funkcja USB Audio Interface)

Potaczenie kabla USB z komputerem umozliwia
réwniez odtwarzanie danych audio z komputera

z wysoka jakoscia dZzwieku na instrumencie lub
nagrywanie wykonan na instrumencie w postaci
danych audio w komputerze.

Do przesytania/odbierania danych audio musi by¢
zainstalowany odpowiedni sterownik. Szczegdty
znajduja sie w czesci ,,Computer-related
Operations” w witrynie internetowej (str. 8).
[TWAGA |

* Gfosnosc¢ mozna regulowac zaréwno na komputerze, jak i za
pomoca pokretlta [MASTER VOLUME] instrumentu. Poziom dZwigku
wejsciowego audio mozesz réwniez regulowac za posrednictwem
zlgcza [USB TO HOST]m, wyswietlajac opcje ,,USBINVol” (funkcja
nr 044; str. 62) oraz przyciskdw [0]-[9], [+/YES] i [-/NQ].

® Podczas transferu dzwigku z instrumentu do komputera — na
przykfad podczas nagrywania dZzwigku wejSciowego audio ze zlacza
[USB TO HOST] z wykonaniem na instrumencie — nie mozna
dostosowac poziomu danych audio za pomoca pokretta [MASTER
VOLUME].

* Jesli korzystasz na instrumencie z aplikacji do tworzenia muzyki, np.
DAW (ang. Digital Audio Workstation — stacja robocza do obrobki
dzwigku cyfrowego), wylacz funkcje ,Loopback” (funkcja nr 045;
str. 62). Jezeli jest ona wigczona, wowczas do DAW wysylane jest
potaczenie danych audio i dZwigku instrumentu, co moze
powodowac powstawanie sie wyjacych i niespodziewanych
gfosnych dzwiekdw.
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Podtaczanie instrumentu do innych urzadzen
|

Podiaczanie urzadzenia
przenosnego

Podtaczenie do instrumentu urzadzenia

przenosnego takiego jak smartfon czy tablet

umozliwia korzystanie z réznych funkcji.

Szczegotowe informacje dotyczace podtaczania

mozna znalez¢ w ,Smart Device Connection

Manual” w witrynie internetowej (str. 8). Informacje

na temat urzadzen przenosnych i aplikacji zgodnych

z instrumentem mozna znalez¢ na nastepujacej

stronie internetowej:

https://www.yamaha.com/kbdapps/

[UWAGA |

 Jesli korzystasz na instrumencie z aplikacji do tworzenia
muzyki, np. DAW (ang. Digital Audio Workstation — stacja
robocza do obrobki dZzwigku cyfrowego), wytacz funkcje
,Loopback” (funkcja nr 045; str. 62). Jezeli jest ona wiaczona,
wowczas do DAW wysytane jest pofgczenie danych audio
i dZwigku instrumentu, co moze powodowac powstawanie sie
wyjacych i niespodziewanych glosnych dzwigkow.

* Nalezy uzywac kabla USB typu AB o dfugosci do 3 m.

* Nie mozna korzystac z przewoddw USB w standardzie 3.0.

* Poziom dZwigku wejsciowego audio mozna regulowac za
pomoca zlacza [USB TO HOST] z wykorzystaniem ustawier
funkcji "USBINVol" (funkcja nr 044; str. 62).

Zmniejszanie gtosnosci partii
melodycznej (funkcja Melody
Suppressor)

Przy odtwarzaniu dZzwieku z zewnetrznego
urzadzenia audio lub komputera podfaczonego do
gniazda [AUX IN] albo do ztacza [USB TO HOST]
mozna za pomoca tego instrumentu wycisza¢ lub
przyciszaé partie melodyczng odtwarzanego utworu
audio. Korzystaj z tej funkcji, aby éwiczy¢ melodie
utworu, grajac jg razem z podktadem audio.

] Uruchom odtwarzanie w podtaczonym
urzadzeniu zewnetrznym.

2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
[FUNCTION], aby wywota¢ ekran
»MelodySP” (funkcja nr 046;str. 62).

FUNCTION

@LIGHT
GUIDE

Przytrzymaj przez
ponad sekunde.

or

FUNCV\ONEq5

Pojawia sig, gdy funkcja
Melody Suppressor jest
wigczona

3 Nacisnij przycisk [+/YES], aby wybraé
pozycje ,on”.
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® Z funkcji Melody Suppressor nie mozna korzystac, gdy
instrument jest podigczony do zigcza [USB TO HOST],
a funkcja Audio Loop Back (funkcja nr 045; str. 62) jest
wyfgczona.

4 W celu anulowania funkcji Melody
Suppressor nacisnij przycisk [-/NO],
aby wybracé "oFF".

Jesli nie mozna wyciszy¢ (czy przyciszyc)
melodii badz wokalu zgodnie
z oczekiwaniami

] Nacisnij kilka razy przycisk [FUNCTION],
aby wywotac funkcje ,,SupprPan”
(funkcja nr 047; str. 63), gdy funkcja
Melody Suppressor jest wiaczona.

L63 — C — R63

(lewo — $rodek — prawo)
FUNCTION |

E‘ ‘ IS
@UGHT
GUIDE FUNCTION (114 T
[ ]

2 Wybierz potozenie w panoramie
stereofonicznej brzmienia, ktére ma
zostaé wyciszone (przyciszone),
korzystajac z przyciskéw [+/YES], [-/NO].

® Zaleznie od materiatu muzycznego moze sie okazac, ze
melodii lub wokalu nie mozna wyciszy¢ w oczekiwany
Sposob nawet po wigczeniu funkcji Melody Suppressor.



Kopia zapasowa i inicjalizacja

Parametry kopii zapasowej

Ponizsze parametry kopii zapasowej sa
zachowywane réwniez po wytaczeniu zasilania.

Parametry, ktérych kopie zapasowe sa
tworzone w razie potrzeby

e Utwory uzytkownika (str. 51)

* Numer stylu 206-215 (str. 50)

plik kopii zapasowej na komputerze, usun
niepotrzebne pliki utworéw lub pliki stylu

w instrumencie, aby zapewni¢ wystarczajaca ilos¢
wolnego miejsca, i wytgcz, a nastepnie wigcz
ponownie tryb pamieci. Zostanie utworzony plik
kopii zapasowej.

Jesli plik kopii zapasowej nie zostanie zapisany na
komputerze, nie bedzie problemu po wyswietlaniu
komunikatu o btedzie, ktéry mozna zignorowad.

UWAGA |

Parametry, ktérych kopie zapasowe sa

tworzone po wytaczeniu zasilania

* Pamie¢ rejestracyjna (str. 53)

e Stan zaliczenia Keys to Success (str. 37)

o Ustawienia funkgii: (str. 60)
dostrajanie, punkt podziatu, dynamika klawiatury,
gtosnos¢ stylu, gtosnosé utworu, gtosnosé
metronomu, Twoje tempo, grupa utworéw
demonstracyjnych, tryb odtwarzania utworu
demonstracyjnego, rodzaj gtéwnego korektora
brzmienia, przediuzanie dzwigkéw, automatyczne
wigczanie, rodzaj baterii, przewodnik, petla zwrotna
sygnatu audio, typ palcowania, [AUX IN] —
gtosnos¢ pliku audio, [USB TO HOST] — gtosnosc
pliku audio, gto$nosé, blokowanie styléw,
blokowanie transpozycji, blokowanie brzmienia

Poza powyzszymi danymi kopii zapasowej
wszystkie dane (tacznie z danymi stylu, ktére nie
zostaty wgrane) przestane z podtagczonego
komputera zostang zachowane nawet po
odfaczeniu zasilania.

Parametry kopii zapasowej inne niz ,Stan zaliczenia
Keys to Success” moga by¢ przesytane

i zapisywane na komputerze jako pojedynczy plik
kopii zapasowej (z rozszerzeniem: .BUP). Ten plik
kopii zapasowej mozna zapisa¢ w instrumencie na
przysztosé.

Szczegotowe informacje o uzywaniu komputera
wraz z instrumentem mozna znalez¢ w podreczniku
,Computer-related Operations” w witrynie
internetowej (str. 8).

NOTYFIKACJA
* Kopia Jjest wykony Znie po
wyt: it ilania przez uzy ika. Nie ie ona
jednak jesli wyt i ilani i

z z

ych p

J di '
- odlaczony zasilacz sieciowy,

- awaria zasilania,

- niski lub zerowy stan natadowania baterii.

epuj

Btad podczas wykonywania kopii
zapasowej

Podczas taczenia sie z komputerem przy
wiaczonym trybie pamieci (funkcja nr 059; str. 63)
moze nie by¢ wystarczajaco duzo wolnego miejsca
w instrumencie, aby utworzy¢ plik kopii zapasowej
do przestania do komputera. W tej sytuacji na
wyswietlaczu przewija sie komunikat o btedzie ,Not
enough storage for backup”. Jesli chcesz zapisa¢

* Rozmiar pliku kopii zapasowej rézni sig w zaleznosci od ilosci
danych przechowywanych w instrumencie. Maksymalna
pojemnosc wynosi okofo 620 KB.

* Nawet jesli plik kopii zapasowej do przesytania do komputera
nie zostanie utworzony, dane kopii zapasowej sg
przechowywane w urzadzeniu.

Inicjalizacja
Inicjalizacja poczatkowych danych moze by¢

realizowana za pomoca dwdch ponizszych metod.

Kasowanie kopii zapasowej

Ta operacja spowoduje zainicjowanie parametrow
kopii zapasowej i pamigci rejestracyjnych.
Przytrzymujac najwyzszy biaty klawisz, naci$nij
przetacznik [ (D ] (Gotowosé/Wigczony), aby wigczyé
zasilanie.

hillud!

Najwyzszy biaty klawisz

J

Czyszczenie pamigci flash

Ta operacja powoduje usuniecie wszystkich
utwordw i styléw przestanych do instrumentu

z komputera. Pamietaj, ze dane stylu wgrane do
styléw o numerach 206-215 zostang zachowane.
Aby wigczyé zasilanie, naciénij przetacznik [ ()]
(Gotowos$é/Wiaczony), przytrzymujac jednoczesnie
najwyzszy biaty klawisz klawiatury i trzy najwyzsze
czarne klawisze.

LI
¢
* Nalezy pamigtac, ze ie kopii zaf ej

i czyszczenie pamigci flash usunie rowniez zakupione
dane. Zapisz wczesniej wazne dane na komputerze.

Najwyzszy biaty klawisz
oraz trzy najwyzsze czarne
klawisze

NOTYFIKACJA
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Funkcje

Ustawienia funkcji umozliwiaja dostep do wielu szczegétowych parametréow instrumentu
dotyczacych strojenia, ustawiania punktu podziatu czy ustawien brzmien i efektéw.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION] kilka razy,
az pojawi sie zadany element.
Po kazdym nacis$nieciu przycisku [FUNCTION]
rosnie numer funkcji. Aby zmniejszy¢ numer
funkgciji o jeden, przytrzymaj nacisniety przycisk
[FUNCTION] i nacisnij krétko przycisk [-/NO].
Naciskanie samego przycisku [+/YES] lub [-/NO]
nie spowoduje zmiany numeru funkgciji.

FUNCTION

g
W razie potrzeby
I nacisnij kilka razy

4

Biezaca warto$c Nazwa funkcji

"
o

FUNCTION 17177 1
oo

Numer funkcji

Po kilku sekundach nazwa funkcji zostanie
zastagpiona wartoscig ustawienia zalezna od
wybranej funkcji.

® Gdy okno u iers funkcji nie wyswietla sie, nacisnij
Jjeden z przyciskéw [VOICE], [SONG] lub [STYLE],
a nastegpnie ponownie nacisnij przycisk [FUNCTION].
* Numer funkcji nie bedzie wyswietlany w trakcie
odtwarzania utworu, stylu ani dziatania metronomu.
Zamiast tego pojawi sie wartosc rytmu.

2 Ustaw warto$é za pomoca przyciskow

numerycznych [0]-[9], [+/YES], [-/NO].

1 2 3
OO da
4 5 3
:] :] :] —— Bezposred-
nie wprowa-

t] i] é] dzanie cyfr.
NO ) YES
(=13 C=

L—\+ RESET ——
® Zmniejsze- * Zwigkszenie
nie warto- wartosci
scio 1. Naciénij jednoczesnie, ol
* Nie aby przywotad * Tak
* Wytaczona ustawienia domysine. * Wt

3 Aby wylaczyé tryb funkcji, nacisnij jeden z

przyciskow [VOICE], [SONG] lub [STYLE].

Lista funkcji
m:;;'; Nazwa funkcji Wyswit ‘Zakrw, ieni ‘ Wartqéé Opisy

Ogélny

001 | Transpose

(Transpozycja) TransFos | -12-12

Stuzy do okreslania wysokosci dzwigku w jednostkach péttonu.

Tuning P
002 (Dostrajanie) Tuning 427,0-453,0 Hz

440,0 Hz

Stuzy do okreslania precyzyjnego strojenia wysokosci dzwigku
catego instrumentu w krokach co mniej wiecej 0,2 Hz.

Stuzy do okreslania najwyzszego klawisza brzmienia Split oraz
ustawienie punktu podziatu, czyli klawisza, ktéry rozdziela

003 (SPFLI:SOELHE'U) SrlitFrt | 036-096 (C1-C6) 54 (F§2) | brzmienia Split (nizsze) i Main (gérne). To ustawienie jest
P stosowane do ustawienia punktu podziatu akompaniamentu
(str. 45).
Touch Response ; g/loefgium)
004 | (Dynamika TouchRes 3 (Hard) 2 (Medium) | Zobacz str. 26.
klawiatury) 4 (Fixed)

Main Voice (str. 24)

005 Volume (Poziom M

glosnogci) o Mz lume | 000-127

Stuzy do okreslania gtosnosci partii wykonywanych na
klawiaturze podczas gry z odtwarzanym utworem lub stylem.

006 |Octave (Oktawa) | ff. Octauve |-2-42

Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia gtéwnego.

Chorus Depth

Stuzy do okreslania czesci sygnatu brzmienia gtéwnego

007 gi}:gl:lijas)efektu M. Chorus 000127 przesytanej do procesora efektu Chorus.
Brzmienie dodatkowe (str. 25)
008 | Dual Voice D bioice 001-622 Stuzy do okreslania brzmienia Dual.
009 \gl:z)lg;r;eé((:iP)oziom Lo Uolume | 000-127 Stuzy do okreslania gto$nosci brzmienia dodatkowego.
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Funkcje
[

Numer - a 5 Wartosé .
funkeji Nazwa funkcji y Zakres/ jomysina Opisy
010 |Octave (Oktawa) | [r. Octawe |[-2-42 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia dodatkowego.
Chorus Depth . ix i
" e g - N Okresla cze$¢ sygnatu brzmienia dodatkowego przesytana do
011 (CG}:g?lljz;)efektu [, Chorus | 000-127 procesora efektu Chorus.
Brzmienie Split (str. 25)
012 | Split Voice 5.Uoice 001-622 * Umozliwia wyznaczanie brzmienia Split.
013 ;gg&eéél;oziom . Uolume | 000-127 * Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Split.
014 |Octave (Oktawa) | 5. Octawe |[-2-42 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Split.
Chorus Depth . i . ) - .
" o rre - . Stuzy do okreslania, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia Split jest
015 (C?r:g?&z;)efektu - Choru 000-127 przesytana do efektu Chorus.
Styl (str. 44)
Style Volume - Ll - Stuzy do okreslania gtosnosci stylu, gdy styl jest wybrany
016 | Glognosé stylyy | = te#leliol 1000127 100 ity as).
017 Fingering Type FimaTupe 1 (SmartChd) 1 Stuzy do okreslania metody rozpoznawania typu akordu w sekcji
(Typ palcowania) seEnE 2 (Multi) (SmartChd) | akompaniamentu podczas gry z uzyciem stylu.
FL7 (7 Flats b) - SPO SPOMNOK Sn:iy do okreélsaniargéﬂgsz‘ejnirf}tonchi, gtdy typ pkalcoyvania jest
= Rk " s oKey | ustawiony na ,Sma . Jedli zapis nutowy pokazuje na
018 | Smart Chord Key » LhdKew | (No Key Signature) Signature) | przykiad 2 krzyzyki (#), naciskaj przyciski [+/YES}/[-/NO], az na
SP7 (7 Sharps #) PANA T i N
y u zostanie wy ony napis ,SP2”.
Utwor (str. 31)
Song Volume o I - Stuzy do okreslania gtosnosci utworu, gdy utwér jest wybrany
019 (Gtos$nos¢ utworu) ‘ Sondliol ‘ 000-127 ‘ 100 (str. 32).
Efekty
1-4 (Hall 1-4)
5 (Cathedral)
020 Reverb Type (Typ Feusrh 6-8 (Room 1-3) . Stuzy do okreslania rodzaju pogtosu, umozliwia tez jego
pogtosu) M 9-10 (Stage 1-2) wylaczenie (str. 96).
11-12 (Plate 1-2)
13 (Off)
021 Revgrb Level Feul susl 000-127 064 Stuzy do okreslania, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia jest
(Poziom pogtosu) przesytana do procesora pogtosu.
1 (Chorus1)
2 (Chorus2)
022 (CR';OJ;:. ggketu Chorus 3 (Chorus3) . Stuzy do okreslania rodzaju efektu Chorus, umozliwia tez jego
Chorusl) A 4 (Flanger1) wytgczenie (str. 96).
5 (Flanger2)
6 (Off)
DSP Type (Rodzaj _ N , &lani .
023 efektu DSP) 01-38 Stuzy do okreslania rodzaju efektu DSP (str. 96).
Sustain Stuzy do okreslania, czy funkcja Sustain ma by¢ wiaczona, cz:
024 | (Przediuzanie Sustain | ON/OFF OFF oo g’s" 27)  czy ¢ ye wia » ozy
dzwigkéw) L (str. 27).
1 (Speaker)
Master EQ Type 2 (Headphone) Stuzy do okreslania, jaki typ parametréw korektora jest
(Rodzaj gtéwnego et e |3 (BOOSE) stosowany do wyjscia gtosnika lub stuchawek w celu uzyskania
025 korektora MasterEd 4 (Piano) 1 (Speaker) optymalnego dZzwieku w zalezno$ci od sposobu odstuchu
brzmienia) 5 (Bright) (str. 55).
6 (Mild)
Harmonia/Arpeggio (str. 28)
Harmony/
Arpeggio Type e T 001-026 (Harmony) N . ’ . X
026 (Rodzaj harmonii/ Harm-Are 027-176 (Arpeggio) Okresla rodzaj harmonii lub arpeggia.
arpeggia)
Harmony Volume
027 | (Gtosnos¢ Harmllol 000-127 * Stuzy do okreslania gto$nosci efektu harmonii.
harmonii)
Stuzy do okreslania szybkosci arpeggio. Po wybraniu ustawienia
Arpeggio Velocity | 1 (Original) ,Key” arpeggia beda odtwarzane z gto$noscia odpowiadajaca
028 | (Szybkos¢ Arrlislo 2 (Key) > sile uderzen w klawisze. Po wybraniu ustawienia ,,Original”
arpeggio) Y) arpeggia beda odtwarzane z pierwotng gto$no$cia niezaleznie
od sity uderzen w klawisze.
Pedat (strony 27, 29)
Sustain: brzmienie Sustain zostanie wytworzone, gdy pedat jest
wcisniety.
. 1 (Sustain) Arp Hold: otharza_qie_ arpeggia bedzie kontynuowane, gdy
029 Pedal Function FelFune 2 (Arp Hold) 1 (Sustain) pedat jest wcisnigty.

(Funkcja pedatu)

3 (Sus+ArpH)
4 (Articulation)

Sus + ArpH: funkcja Sustain zostanie utworzona, a odtwarzanie
arpeggio bedzie kontynuowane, gdy pedat jest wciniety.
Articulation: efekt Articulation zostanie wytworzony, gdy pedat

jest wcisniety.
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Funkcje

|
Numer - a 5 Wartosc .
funkeji Nazwa funkcji ‘ y ‘ Zakres/ yéina Opisy
Metronom (str. 24)
Time Signature
030 | Numerator TimeZigH |00-60 . Stuzy do okreslania metrum metronomu.
(Licznik metrum)
Half note (Pétnuta),
Time Signature Quarter note
Denominator (Cwierénuta), . o fi o . -
031 | (Jednostka Time5ial |Eighth note - E:,lié}/egi%igkr;aslanla wartosci mianownika metrum (dtugosci
metryczna (Osemka), d )
metrum) Sixteenth note
(Szesnastka)
Metronome N P f i e
032 | Volume (Glognos¢ | Fetroliol | 000-127 100 rSniutzry rc:on?kreslanla gtos$nosci odtwarzania dzwigkéw
metronomu) etronomu.
Lekcja (str. 35)
Stuzy do wybierania $ciezki dla prawej reki podczas korzystania
z funkciji lekciji. To ustawienie dotyczy wytacznie utworéw
Lesson Track w formacie SMF 0 przestanych z komputera

033 (Sciezka lekcji) (R) R-Fart 01-16 o1 Wybierz utwdr, ktérego chcesz uzy¢ do lekcji, wybierz ,R-Part”,

] a nastepnie uzyj przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+/YES] i[-/NQOJ,
aby wybrac kanat, ktéry chcesz odtworzy¢ jako okreslong partie
prawej reki. Zalecamy wybranie kanatu 1 dla partii prawej reki.
Stuzy do wybierania Sciezki dla lewej reki podczas korzystania
z funkciji lekciji. To ustawienie dotyczy wytacznie utworéw

Lesson Track w formacie SMF 0 przestanych z komputera.
034 | (Sciezka lekcji) L-Fart 01-16 02 Wybierz utwdr, ktérego chcesz uzy¢ do lekciji, wybierz ,L-Part”,
(lewa) a nastepnie uzyj przyciskéw numerycznych [0]-9], [+/YES] i [-/NO],
aby wybrac kanat, ktéry chcesz odtworzy¢ jako okreslong partie
lewej reki. Zalecamy wybranie kanatu 2 dla partii lewej reki.
Ten parametr odnosi sie do lekcji 3 — ,Waiting”. Gdy ta opcja
jest wiaczona (ON), tempo odtwarzania zmienia sie,

035 | Your Tempo Your-Tems | ON/OFF ON dopasowujac do predkosci gry. Jesli jest wytaczona (OFF),
tempo odtwarzania zostanie zachowane niezaleznie od
predkosci gry.

. Guide Stuzy do okreslania, czy nuta naprowadzajaca brzmi (ON) czy

036 | Guide Guide ON/OFF ON nie brzmi (OFF) podczas lekcji ,,Waiting”.

Diody (pods$ a)
037 | Diody wskazujace | L i@kt ON/OFF ON Wiacza i wytacza funkcje diod wskazujacych (str. 36).
Light Part 1
Setting Okresla partie 1 (kanat), ktéra pods$wietla klawiature podczas
038 | (Ustawienie LightFtl |01-16 01 odtwarzania utworu MIDI znajdujgcego si¢ na komputerze za
podswietlenia pomoca tego instrumentu.
partii 1)
Light Part 2
Setting Okresla partie 2 (kanat), ktéra podswietla klawiature podczas
039 | (Ustawienie LightPtZ |01-16 02 odtwarzania utworu MIDI znajdujacego sie na komputerze za
podswietlenia pomoca tego instrumentu.
partii 2)
MIDI
Local Control Stuzy do okreslania, czy klawiatura instrumentu steruje
p e wewnetrznym generatorem tonéw (ON), czy nie (OFF). Gdy za

040 fg‘t(zrlgganle Local ON/OFF ON pomoca aplikacji na komputerze zapisujesz zagrane utwory jako
dane MIDI, wybierz dla tej opcji ustawienie OFF (Wytacz).
Okresla, czy instrument ma by¢ synchronizowany zegarem

041 External Clock » ON/OFF OFF wewnetrznym (OFF), czy zewnetrznym (ON). Gdy za pomoca

(Zegar zewnetrzny) aplikacji na komputerze zapisujesz zagrane utwory jako dane
MIDI, wybierz dla tej opcji ustawienie ON (Wtacz).
Umozliwia wysytanie do komputera danych ustawieri panelu.

042 |Initial Send ImitSend | YES/NO - Nacisnij przycisk [+/YES], aby wystac¢ dane, lub przycisk [-/NO],
aby anulowac¢ operacje.

Audio (strony 56, 57, 58)
[AUX IN] Audio wIrlo - Stuzy do okreslania gtosnosci odtwarzania audio, sygnat

043 | Volume AuxIntial 1000127 050 | Wejéciowy z gniazda [AUX IN] (str. 56).

[USB TO HOST] SETHLL - Stuzy do okreslania gtosnosci odtwarzania audio, sygnat

044 Audio Volume UsBINVol 000127 100 wejsciowy z terminala [USB TO HOST] (str. 57).

Audio Loop Back Stuzy do okreslania, czy grany sygnat audio ze ztacza [USB TO
oEback HOST] jest przesytany z powrotem do komputera czy nie. Jesli

045 (spetrgﬁ“gﬁ;?; Loarback | ON/OFF ON chcesz, aby dZwigk grany na instrumencie byt przesytany tylko

Y9 do komputera, wybierz dla tego parametru ustawienie OFF.
Przy odtwarzaniu dzwigku z zewnetrznego urzadzenia audio lub
komputera podfaczonego do gniazda [AUX IN] albo do ztgcza

046 | Melody Suppressor | fff& 1 o= 5F | ON/OFF OFF [USB TO HOST] wybierz opcje ,ON”, aby za pomoca
instrumentu wyciszac lub przycisza¢ partie melodyczna
odtwarzanego utworu audio (str. 58).
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Funkcje
[

Numer - a 5 Wartosc .
funkeji Nazwa funkcji y Zakres/ yéina Opisy
Suppressor Pan Stuzy do okreslania potozenia dzwieku odtwarzanego
'anoramowanie SurrrFan | z zewnetrznego urzadzenia audio, ktéry ma byé wyciszony Iu
047 | (P; i =Y F L63-C-R63 C dzeni dio, kt6 by¢ i lub
wyciszenia) przyciszony (str. 58).
Regist Freezestr. 54()
Style Freeze
" - - Jesli chcesz przywotaé pamigé re]estracyjna} bez zastepowama
048 (S?;/?O!(V?I;Name StuleFrz | ON/OFF OFF biezacego ustawienia stylu, wybierz opcje ,,O
Transpose Freeze o . L . .
f ey [ Jesli chcesz przywota¢ pamigé rejestracyjng bez zastepowania
049 gggzg‘gg{;ﬁ) Transfr ON/OFF OFF biezacego ustawienia transpozycji, wybierz opcje ,ON”.
Voice Freeze
f P Jesli chcesz przywotaé pamiec rejestracyjng bez zastepowania
IoiceFrz
050 (bBIokgw_ame VoiceFr ON/OFF OFF biezacego ustawienia brzmienia, wybierz opcje ,ON”.
rzmienia)
Duo (str. 30)
051 (Drl:fb“’[')%‘f) DucHade | ONJOFF OFF | Wiacza lub wylacza tryb Duo (str. 30).
052 ?Burgnl;i:rzf%uo ) Lol e 001-622 * Stuzy do okreslania brzmienia w sekcji lewej reki.
Duo Split Point aF Wybierz klawisz, aby podzieli¢ zakres klawiatury na sekcje lewej
053 Punkt podziatu Duo) [ioFP ot 036-096 (C1-C6) 066 (F#3) i prawei reki.
P P! ) rel
054 ?G“,ZSF; volume p |PHeRUSI |000-127 . Stuzy do okreslania gosnosci sekci prawej reki.
055 %"g;;’;’é"g& y |pusLuel |ooo-127 . Stuzy do okreslania glognosci sekcii lewej reki.
Duo R Octave e a_ . Stuzy do okreslania wysokosci dzwigku sekcji prawej reki
056 (Oktawa Duo R) fuaknct. 3-+3 jednostkach péttonu.
Duo L Octave e a_ N Stuzy do okreslania wysokosci dZzwigku sekcji lewej reki
057 (Oktawa Duo L) PuolO 3-43 jednostkach péttonu.
Ta funkcja dziata, gdy jest wigczony tryb Duo (str. 30).
Balance (Balans): dzwieki grane w lewej i prawie strefie
058 Duo Bype P ; g::::rg?e(Balans) %ggp.aga?e lg){ré;nr:ﬁ:la beda odtwarzane réwnoczesnie przez lewy i prawy
(Typ Duo) (Oddzielnie) (Oddzielnie) Separate (Oddzielnie): dZzwigki grane w lewej strefie brzmienia
beda odtwarzane przez lewy gtosnik, a dzwieki grane w prawej
strefie brzmienia — przez prawy.
Pamigé
Podczas przesytania plikéw utworu lub stylu miedzy
Storage Mode Stargde instrumentem a komputerem ustaw tryb przechowywania na
059 (Tryb pamieci) tarsds ON/OFF OFF ON. Gdy tryb pamieci jest wigczony, nie mozna gra¢ na
instrumencie.
Plik stylu
Style Register PRSI, .
H y - . _ _ Sposréd plikéw pamieci flash zatadowanych z komputera
060 (Sl?\jlf)strowame toleRed |001-nmn wybierz i zarejestruj plik stylu (str. 50).
Utwor demonstracyjny (str. 33)
Demo Group ; ggreerggt))
061 | (Grupa utworéw Demabre 3 (User) 1 (Demo) | Stuzy do okreslania grupy wielokrotnego odtwarzania.
demonstracyjnych) 4 (Download)
Demo Play Mode
062 (Lll;wlo:rﬁdtwarzama Flawhode ; gggr:rgoa&) 1 (Normal) | Stuzy do okreslania trybu wielokrotnego odtwarzania.
demonstracyjnego)
Automatyczne wytaczanie (str. 15)
Auto Power Off
Time (Czas ALt alfF OFF, 5/10/15/30/ . Stuzy do okreslania czasu, jaki musi uptynaé, zanim
063 automatycznego Hutolff 60/120 (minuty) 30 minut nastgpi automatyczne wytaczenie instrumentu.
wytgczania)
Bateria (str. 14)
1 Alkaline : Okresla rodzaj baterii zasilajacych instrument.
064 (BRaotgle;'.Lé’?;“) Batterw (Alkaliczna) (Alﬁzlllﬁig?\?a) Alkaline (Alkaliczna): baterie alkaliczne/manganowe
J 2 (Ni-MH) Ni-MH: akumulator

* Odpowiednia wartosc jest dla kazdej kombinacji brzmier dobierana automatycznie.
** Odpowiednia warto$¢ dla poszczegdlnych utworéw, styléw i rodzajoéw arpeggia jest dobierana automatycznie.
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Rozwigzywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwiazanie

Podczas wiaczania lub wytaczania instrumentu
stychac przez chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie
elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego
pojawiajg sie zaktdcenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zakidcenia. Aby tego unikngé, nalezy wytaczy¢ telefon
komérkowy lub uzywaé go w wigkszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu

w potaczeniu z aplikacja dziatajaca na urzadzeniu
przenosnym w gtosnikach instrumentu lub

w stuchawkach stychaé zaktocenia.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg do
urzadzenia przeno$nego zaleca sig¢ wtaczenie w tym urzadzeniu funkciji
Tryb samolotowy, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym

z komunikacja.

Nie stycha¢ dzwieku, nawet jesli gra sie na
klawiaturze lub odtwarza utwor lub styl.

Sprawdz, czy nic nie jest podtaczone do gniazda [PHONES/OUTPUT]
na panelu tylnym. Gdy do gniazdka podtaczone sa stuchawki, dzwiek
nie jest emitowany przez gtosniki.

Nalezy sprawdzic¢, czy jest wiaczone sterowanie lokalne (Patrz str. 62
funkcja nr 040). Upewnij sig, ze funkcja sterowania lokalnego jest
ustawiona na warto$¢ ON.

Instrument nie reaguje podczas obstugi.

Czy tryb pamieci jest ustawiony na ON? Upewnij sie, ze tryb pamieci
jest ustawiony na OFF; patrz ,Pamie¢” na str. str. 63 (funkcja nr 059).

Gra na klawiszach po prawej stronie klawiatury nie
powoduje powstawania dzwigku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (str. 49), klawisze po prawej stronie sa
wykorzystywane jedynie do wprowadzania prym i rodzajéw akorddw.

Nie wszystkie brzmienia sa styszalne lub dzwigk
jest ucinany.

Instrument dysponuje polifonia o maksymalnie 48 nutach, wliczajac
w to brzmienie Dual, brzmienie Split, styl, utwér i metronom.
Nuty spoza tego limitu nie wybrzmiewaja.

Harmonia nie brzmi.

Metoda wybrzmiewania efektu harmonii (001-026) rézni sig, zaleznie
od wybranego rodzaju. W przypadku rodzajéw 001-005 wigcz
akompaniament automatyczny i graj, naciskajac akordy w sekciji
akompaniamentu automatycznego klawiatury, nastepnie naciskaj kilka
klawiszy po prawej stronie, aby wytworzy¢ efekt harmonii. Rodzaje
006-026 mozna gra¢ bez wiaczania automatycznego
akompaniamentu. Jednak konieczne jest zagranie réwnoczesnie
dwdch dzwiekdéw w przypadku rodzajéw 006-012.

Styl lub utwor nie jest odtwarzany po nacisnieciu
przycisku [START/STOP].

Czy funkcja External Clock (zegar zewnetrzny) jest wtaczona (ON)?
Upewnij sie, ze parametr External Clock (Zegar zewnetrzny) jest
ustawiony w pozycji OFF; zobacz ustawienia funkcji na str. 62
(funkcja nr 041).

Wskaznik ACMP ON nie pojawia si¢ po
nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF].

* Aby uzy¢ funkcji zwigzanej ze stylem, zawsze nalezy najpierw
nacisnac¢ przycisk [STYLE].
* Wskaznik ACMP ON nie pojawia sie, gdy wiaczony jest tryb Duo.

Styl brzmi nieprawidfowo.

Upewnij sig, ze gto$nos¢ stylu (str. 61 funkcja nr 016) jest ustawiona na
wiasciwym poziomie.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu odpowiednim do
granych akordéw? Ustaw punkt podziatu na odpowiednim klawiszu
(str. 60 funkcja nr 003).

Czy na wyswietlaczu jest widoczny wskaznik ,ACMP”? Jesli jest
niewidoczny, nalezy nacisng¢ przycisk [ACMP ON/OFF], aby zostat
wyswietlony.

Nie stychac brzmienia stylu podczas grania
akordu.

Jesli typ palcowania (funkcja nr 017; str. 61) jest ustawiony na Multi,

wystapig nastepujace warunki.

* Tonacja akompaniamentu automatycznego czasami nie bedzie sie
zmieniag, jesli zagrasz kolejno powiazane ze soba akordy (np.
niektére akordy molowe, po ktérych nastepuje akord molowy
z septyma).

* Dwudzwigk generuje akord, ktérego tonika pochodzi z akordu
zagranego poprzednio.

* Naci$niecie dwoch klawiszy prym w sasiednich oktawach generuje
akompaniament oparty tylko na prymie.

EZ-300 Podrecznik uzytkownika




Rozwigzywanie probleméw
[

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwiazanie

Wyglada na to, ze przetacznik nozny (stuzacy do

funkcji przedtuzania dzwigkéw) dziata odwrotnie.

Na przyktad naci$niecie przetacznika noznego
ucina dzwiek, a zwolnienie przedtuza.

Biegunowos¢ przetacznika noznego jest odwrécona. Przed
wiaczeniem zasilania nalezy sprawdzi¢, czy wtyk przetgcznika noznego
jest prawidtowo podtaczony do gniazda [SUSTAIN].

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

Jest to normalne zjawisko. Metoda generowania brzmiern AWM
wykorzystuje wielokrotne nagrania (prébki) instrumentu w zakresie
klawiatury. W ten sposéb rzeczywisty dzwigk brzmienia moze by¢
nieco inny z nuty na nute.

* Gtosnosc jest za mata.

o Jakos$¢ dzwieku jest staba.

¢ Podktad rytmiczny nieoczekiwanie zatrzymuije
sie lub nie gra.

¢ Nagrane dane utworu itp. nie sg poprawnie
odtwarzane.

¢ Wyswietlacz LCD nagle gasnie, a wszystkie
ustawienia panelu sie zeruja.

Baterie sg roztadowane. Wymier wszystkie baterie (6 sztuk) na nowe
lub uzyj dostarczonego zasilacza sieciowego.

Zasilanie niespodziewanie si¢ wytacza.

To jest normalne, funkcja automatycznego wytgczania jest uruchomiona
(str. 15). Jesli chcesz anulowac funkcje automatycznego wytaczania,
wybierz wartosé ,,Off” w ustawieniach (funkcja nr 063; str. 63).

Gdy instrument jest wiaczony, zasilanie wytacza
sie niespodziewanie.

Najwyrazniej zadziatat obwdd ochronny z powodu nadmiernego
natezenia pradu. Moze sie to zdarzy¢ w przypadku uzycia innego
zasilacza sieciowego niz zalecany lub usterki zasilacza sieciowego.
Nalezy uzywac tylko wskazanego zasilacza (str. 67). Jesli instrument
dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac

i przekaz go do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu
firmy Yamaha.

Aplikacja w urzadzeniu mobilnym nie rozpoznaje
instrumentu.

Czy tryb pamieci jest ustawiony na ON? Upewnij sig, ze tryb pamigci
jest ustawiony w pozycji OFF; zobacz ustawienia funkcji na str. 63
(funkcja nr 059).
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Dane techniczne

EZ-300

Nazwa produktu

Digital Keyboard

Wymiary (szer. x gt. X wys.)

945 x 369 x 118 mm

Wielko$¢/Waga
¢ Waga (nie zaa;iserl;gbaterii)
Liczba klawiszy 61
Klawiatura Dynamika klawiatury Soft (lekka), Medium ($rednia), Hard (mocna), Fixed (stata)
Diody wskazujace Tak
Et'zmle;ctg Wyswietlacz L LCD
Pod$wietlenie Tak
Jezyk angielski
Panel Jezyk angielski
S;ﬁ'g\vivaame ggﬁgpoo\:vo;r:% brzmienia AWM Stereo Sampling (prébkowanie stereo AWM)
Polifonia (maks.) 48
Brzmienia Wstepnie : » i 622 )
2definiowane Liczba brzmieri (241 gtoséw panelowych + 22 zestawy bgpnowe/SFX + 20 Arpeggio +
339 brzmien XGlite)
Zgodnosé GM/XGlite
DSP 38 rodzajow
Pogtos 12 rodzajéw
Rodzaje Chorus 5 rodzajow
Srlgmirg]gorektor 6 rodzajow
Dual Tak
Efekty Spiit Tak
Sustain Tak
Funkcje Harmonia 26 rodzajow
Arpeggio 150 rodzajow
Melody Suppressor Tak
Articulation Tak (11 brzmien Super Articulation Lite)
Liczba styléw 205
. Tryb palcowania -
z\ésgﬁrﬂgﬂe’ane a%rdpéw ACMP ON/OFF. SYI\IS:::;T::F'\AA::;SF:E:FINTRO/ENDING/ it
) . R , E rit.,
Style Sterowanie stylami MAIN/AUTO FILL

akompaniamentu | Style zewnetrzne 10
Muzyczna baza danych 170
Inne funkcje Ustawianie jednym Tak
przyciskiem (OTS)
Zgodnosé Style File Format (SFF)
Wstepnie Liczba wstepnie . 202 .
2definiowane zaprogramowanych (w tym funkcja Touch Tutor: 10, Chord Study: 12, sekwencja
utworéw akordowa: 40)
Liczba utworéw 5
Utwory (MIDI) Nagrywanie Liczba $ciezek 2
llos¢ danych Okoto 10 000 nut
Format Odtwarzanie Formaty SMF 0 1
Nagrywanie Wtasny format plikéw
Keys to Success, Lekcja 1-3 (Listening, Timing, Waiting),
Lekcja Phrase Repeat, Powtarzanie A-B, Stownik akordéw, Touch Tutor,
Chord Study, Sekwencja akordowa
USB Audio (USB TO HOST) 44,1 kHz, 16 bitéw, stereo
re?(reglt%r;cyjna Liczba przyciskéw 9
Funkcije Metronom Tak
) Zakres tempa 11-280
ggfd?:cg'eme”‘y Transpozycia 0d-12.do 0, od 0 do +12
Dostrajanie 427,0 — 440,0 - 453,0 Hz (co okoto 0,2 Hz)
Tryb Duo Tak
Rozne Przycisk PIANO Tak (przycisk [PORTABLE GRAND])
Pamie¢ Pamie¢ wewnetrzna Okoto 1,4 MB
DCIN 12V
Pamiegé Stuchawki/wyjscie Standardowe stereofoniczne gniazdo typu jack (PHONES/OUTPUT)
i pofgczenia Potaczenia Sustain Sustain, Articulation, Arpeggio

Gniazdo AUX IN

Tak (stereo, typu mini jack)

USB TO HOST

Tak
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Dane techniczne
u

s di Wzmacniacze 25W+25W
ystem audio Glosniki 12cmx2
Dla uzytkownikéw w USA lub Europie: PA-130 lub odpowiednik
" - zalecany przez firme Yamaha
Zasilacz sieciowy Modele przeznaczone na pozostate rynki: PA-3C, PA-130 lub
Zasilacz odpowiednik zalecany przez firme Yamaha

Zasilacz Szes¢ baterii alkalicznych typu ,,AA” (LR6) 1,5 V, manganowych (R6)

Baterie I

sze$¢ akumulatoréw Ni-MH 1,2 V, typu ,,AA” (HR6)

Zuzycie energii

5 W (przy korzystaniu z zasilacza sieciowego PA-130)

Automatyczne wytaczanie

Tak (czas mozna ustawic)

Dotaczone wyposazenie

* Podrecznik uzytkownika

* Pulpit nutowy

e Zasilacz sieciowy* (PA-130 lub odpowiednik zalecany przez firme
Yamaha)

* Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny
online uzytkownika produktu firmy Yamaha)
* Moze nie by¢ dotaczony (w zaleznosci od kraju). Mozna to sprawdzic¢

u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Akcesoria sprzedawane oddzielnie
(Moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju).

® Zasilacz sieciowy:
Dla uzytkownikéw w USA lub Europie: PA-130 lub odpowiednik zalecany
przez firme Yamaha
Modele przeznaczone na pozostate rynki: PA-3C, PA-130 lub odpowiednik
zalecany przez firme Yamaha
® Statyw instrumentu: L-2C
 Stuchawki: HPH-50/HPH-100/HPH-150
® Przetacznik nozny: FC4A/FC5

* Zawartos$¢ tego podrecznika odnosi sie do najnowszych danych technicznych z dnia publikacji. Najnowszy
podrecznik mozna pobraé z witryny internetowej firmy Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie

i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sie rézni¢ w poszczegdlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego

sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.
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Indeks

A

Akompaniament
automatyczny................. 21,45

Articulation
AUTO FILL
Automatyczne

wytaczanie

C

Chord Study .....ceeeverieiriieeene 42
CROIUS ....eerverieiee e 27
Computer-related Operations ...8
Copyright.....cocooeeeeereeeieeens 98
Czyszczenie pamieci flash ...... 59
D

Diody wskazujace.............. 23, 36
Dostrajanie
Drum Kit List.

[DS] .26
DSP Type

(Rodzaj efektu DSP)............. 61
Dual

Dual Voice ..........
Duo Split Pomt

(Punkt podziatu Duo)....
Dynamika klawiatury

ENDING (zakoriczenie) .

F
Freeze.....ccooiiiiiiiiieeiees 54
Funkcja Synchro Start ...45

Funkcja Touch Tutor . .
Funkcje....ooovveieciieceee

G
Gto$nose (AUX IN)....cccvvurenene. 62
Gto$nos¢ (metronom)........ 24, 62

Gtosnos¢ (USB TO HOST)....... 62

68 EZz-300 Podrecznik uzytkownika

Gtoéwne ustawienie gtosnosci . 16
Gtéwny korektor brzmienia..... 55
GM System Level 1................... 9
Gniazdo AUX IN ..

Harmonia........ccoeveeeeinieenieines
Harmonia, rodzaj

Inicjalizacja.........cccoevrieeinnnns 59
Initial Send .......ccooeieciiiiiieies 62
INTRO (WStEP)....veveeeeereerenienns 46

Kasowanie

(utwor uzytkownika)............. 52
Kasowanie kopii zapasowe;j.... 59
Kategoria utworu
Keys To Success ..

Klawisz - Transpozyqa ......... 60
Komputer .......ccocoervvrieens 19,57
Kopia zapasowa..........cccceeeeees 59
L

Layer ..o

Lista brzmien.
Lista funkciji...
Lista muzycznej

bazy danych ........cccccevennne 92
Lista rodzajéw efektéw........... 94
Lista Standard Kit 1 ...
Lista styléw ...
Lista utworow

Listening
Local Control
(Sterowanie lokalne) ............ 62
M
MAIN (sekcja gtéwna) ............. 46
Melody Suppressor................. 58
Metronom........ccoeeeeevrnnenn. 23,24
Metronome Volume (Gtosnosc¢
mMetronomMu) .....oceeveeueenes 24,62
Metrum......ccoociiiiiiiiiie 24
MIDI Basics (Podstawy
standardu MIDI).. .8
MIDI Reference ... ..8

Multi Finger
Muzyczna baza danych .......... 50

Nagrywanie..........cccoeeueeee. 22, 51

0

Odtwarzanie losowe
One Touch Setting

P

Pamigc rejestracyjna ....
Partia ..
Pedat...
Phrase Repeat

PORTABLE GRAND
Powtarzanie A-B ..........
Poziom gtos$nosci

(brzmienie Dual)................... 60
Poziom gtos$nosci

(brzmienie gtéwne) .............. 60
Poziom gtos$nosci

(brzmienie Split)........cccc..... 61
Poziom gtosnosci (harmonia).. 61
Przedtuzanie dzwigkdw .......... 27
Przetgcznik nozny
Przewijanie do przodu............ 33
Przewijanie do tytu.................. 33

Przyktad zeszytu Song Book,
ksiega utworéw

Pulpit nutowy... ... 16
Punkt podziatu.................. 25,45
Punkt podziatu Duo ................ 30
R

rit. (ritardando) ........ccceeveeinenne
Rodzaj arpeggia
Rodzaj batefii......c.ccceeveenne
Rodzaj efektu Chorus...
Rodzaje arpeggia
Rodzaje efektu Chorus........... 96
Rodzaje efektu DSP................ 96
Rodzaje gtéwnego korektora
brzmienia........cccoeeiiiiiniennene

Rodzaje harmonii.
Rodzaje pogtosu .
Rozwiazywanie problemow .64
RYEM e 17,45

Sekwencje akordowe ...
Stownik akordéw
Stuchawki




Smart Chord......ccceeevruenene
Smart Chord Key....
Smart Device Connection

Manual ......ccooeeviviiiniiieniene 8
Song Volume

(Gtosnos¢ utworu).......... 32, 61
(5] o] 11 SRR

Split, brzmienie
Stan zaliczenia.
Syl e
Style Volume

(Gtosnosc¢ stylu) .............
Sustain .........
Szybkos$¢ arpeggio

”

S

1o [=74 - DO 51, 52

Transpozycja
Tryb Duo
Tryb pamieci
Typ palcowania
Typ pogtosu........

Urzadzenie audio.........ccccceeeues
Urzadzenie przenosne
USB Audio Interface..
USB TO HOST....

w

Waiting ..cocveeeeeeeneecienns 20, 39, 43
Wstrzymywanie odtwarzania...33
Wysokos$¢ dzwigku -
Dostrajanie.........ccceveeeeerunnn. 60
Wysokos$¢ dzwigku -
Transpozycija...
Wyswietlacz
Wyswietlanie klawiatury .......... 17

X
XGlite

Y4

Zakres akompaniamentu
automatycznego.................. 45

Zasilacz SieCiowy .........ccceueeees 14

Zasilanie

Zegar zewnetrzny...
Zeszyt Song Book, ksiega
UEWOIOW ... 8, 36

Indeks
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Przykiad zeszytu Song Book, ksiega utworéw / Kurriniy knygos pavyzdys

Ten zapis nutowy jest dostepny w zeszycie Song Book, ksigga utworéw (bezptatne nuty do pobrania). Zeszyt Song Book,
ksiega utworéw zawiera nuty nie tylko wszystkich wbudowanych utworéw (z wyjatkiem utworu demonstracyjnego

i niektérych utworéw ze wzgledu na prawa autorskie), ale réwniez opisy terminéw muzycznych i wskazéwki dotyczace
¢wiczenia na instrumencie. Aby otrzymac zeszyt z zapisem nutowym, nalezy wypetic formularz rejestracyjny uzytkownika
na podanej nizej witrynie internetowe;.

Si partitiira pateikiama su kariniy knygos (nemokamai atsisiun¢iamos partitiros) iStrauka. Kariniy knygoje yra ne tik visy
vidinéje atmintyje esangciy kariniy (iSskyrus demonstracinj karinj ir kai kuriuos karinius dél autoriy teisiy klausimuy)
partitlros, bet ir muzikos terminai bei svarbis patarimai, padésiantys mokytis groti. Norédami jsigyti kariniy knyga,
uzpildykite vartotojo registracijos forma toliau nurodytoje svetainéje.

| Yamaha Global Site https://www.yamaha.com

* Zeszyt Song Book, ksiega utworéw jest dostepny w jez. angielskim, francuskim, hiszpariskim i niemieckim.
Przyktad ten przedstawia fragment angielskiej wersji zeszytu Song Book, ksiega utworéw.

* Kariniy knyga pateikiama angly, prancizy, vokie€iy ir ispany k.
Sis pavyzdys paimtas i$ kiiriniy knygos angly k.

Fiil‘ Elise L. v. Beethoven

( Basic N

Song No.075

Fiir Elise ~ with Step Map ~.
Fiir Elise is an all-time classical favorite.

The beautiful, well-known melody is repeated a number of times.

In each step you won't be practicing alone. You have a wonderful orchestra to back you up!

First, listen to the example a few times. It won’t be long before you'll want to start playing it yourself!

Step 01 Warm-up Exercise - “The Semitone Mystery” ............ccccceevrervrereererenns 70
Step 02 Diligent Practice TIME ...........cccrureeurueeeseuinrereseeeeeeeeeceeeeeseseeneneeas b
Step 03  Warm-up Exercise - “Basic ACCOMPANIMENt”............cevererirereririererenes 72
Step 04 Diligent Practice THME ............c.cueuucureeemreerecereeeereeeeeesesceseecereees 72

Step 05 First Half Review
Step 06 Diligent Practice Time ...
Step 07 Warm-up Exercise - “The Jump Competitio .
SHEP 08 “EEEEE! .....eeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeseeeeseeeeseeeese s eeseeeseeees 74

Step 09 “Left! Right! Left! RIght!” ............c.cevererrreerresiereseseesssesseesesesenns 75
Step 10 SECond Half RBVIEW .........ce.vuereeerreeseereeeeeeneseeseseeseseesseseseeneees 75
Step 17T Play the WHOIE SONG! ........c.eoveereereereniereeeneseeseseeseeeeeese e seeeeeenes 75

\. J
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Przyktad zeszytu Song Book, ksigga utworéw / Kiriniy knygos pavyzdys

Before Playing...

<> Sit Correctly <> Finger Numbering

Sit near the middle of the keyboard.

Reading the Score

<> The Keyboard, Staff Lines, and Clef

1 octave

2black keys 3 black keys

VANEEAN

©
AN m

d

1
e
cC D E F G A B C D E F G A B C DE F G A B C D E F G A

Treble clef

Iie— (=

B

14

g—aif
l

o

\/‘7?
6l

T o
Bass clef

<> Notes and Rests

Key signature
Clef / /e
N Time signature

Whole note
Dotted half note

Whole note rest -

Dotted half note rest =

Half note Half note rest -
<> Accidentals
Dotted quarter note Dotted quarter note rest !
:ﬂ (Sharp) Raise a semitone
’ Quarter note Quarter note rest !
I, (Flat) Lower a semitone
h (Natural) Return to normal pitch Eighth note Eighth note rest N

Sixteenth note Sixteenth note rest J

<> Time Signatures and Counting Time

4/4 time 2/2 time 2/4 time
1 2 3 4 § 1 2 é? 1 2
3/4time 6/8 time 9/8 time

§ 1 2 3 § 12 3 4 5 86 g 123456789

EZ-300



Przykiad zeszytu Song Book, ksiega utworéw / Kiriniy knygos pavyzdys

Song No.075

[ Basic
Fiir Elise

~ With Step Map ~
Play with both hands as if gently telling a story. It might help to sing or hum the melody as you play.

Similar melody lines and rhythms are repeated in this song, so there aren’t as many sections to practice as
you might think. Enjoy learning each section as you build proficiency.

Step 05 From here...

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, <{>
t
Step 01 Step 04
Step 02
Andante 2 4
7 2 4 T
N V ’Lmﬂ | 1,——|-——[
B’ A o Ty o g - 1o T 1 T T T T
) 1 ]l 1 ]l 1 L1 e r ] I 2 1 Il Il 7] Il Il &
A T T T T T = T 1 [ T T [ J = T L.
@ - 3 —— T T T T T T ‘I & i s 1T
rp
> “
o | &
g o) ¥ ] - - T ay ¥} r i 7]
—  —— < <
-
E._J—J i *
Step 03
Step 02
Y12 = /_\
v 4 4 S Ps— ——
i » g r . r 1 L 1 | il Il Il Il Il
I J 73 I Il L d Il o " r i T 73 T T Il >y 73 T [ J &
1 T T T ) T I ¥ T T - | T et
Il Il Il Il Il Il Il 1 > 1 &
% \ s s s & T S
r4x ; ; ﬁ-
F O r 2 T & ¥ 3 r T &7 ¥ 3 [ [ ¥ 3
7 1 T 1 T PN 7
r 1 1 1 r ] 1 Il -
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Przyktad zeszytu Song Book, ksigga utworéw / Kiriniy knygos pavyzdys

Song No.075 UI Fur Elise Basic

Step 10 From here...

Step 06

Il 2.

1

.riJ
1§\
—
folll [
7/
Al
FIllW -~
1
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Al
Al s i
ol ll
nL .
=[Nl
=
B K ik
all
TN n
ol
all
T n
Rl
———

Step 09

Step 08

| 105!
| HEE K
ol g |k
o7 L
[
N B
Lol 1ma 37
G zesd
& L=
|
= il nwla
LINARE! B
\
NG !
T —lﬂ
.
Wil I
EEEL <\V\\UV/ \\\\\
CRA Y| -
A
=l 2 Lj

=

#
i

gl
F i

I 1,9
! ol

T

..to here

Step 10
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\
k]
.
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| 1R
L
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[177%
B Ky
T
L
Rl 158
L 18
N
Jui
¥
Xl e
e g
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Przykiad zeszytu Song Book, ksiega utworéw / Kiriniy knygos pavyzdys

Song No.075 UI Fur Elise Basic

\\%%(\ forg, o
3

te 01 < W} o 7
S p Right hand Qq,: 4 ceé
. . & 2
Warm-up Exercise - “The Semitone Mystery” 1
Let’s start with a warm-up exercise using three fingers of the right hand.
We’ll start by ascending and descending the white and black keys. Check out the
illustrations until you understand how the fingers are supposed to move, then get
started!
You'll find it easier to play if you bend your fingers slightly.
)
]
¥4
© ©
" "
§ /) f
¢ ¢
c E c A E
N 4 3 4 3 4 1
¥ F 5' F 5’ F I S i |
[ f.a W 1 | | | | || a'- . H
ANIY I ] 1 ] 1 1|
d “ -
E D+ E D+ E A
@ —-——--»
[ SS
: K
I \
c A B C D }
!
/
/
~ __ - Tip-toe
N 4 3 4 3 4 1 4 3 1
i w w——r_2  — H
[ £ W 1 I | | I | * I LN ) i |
<Y I I I I 1 I I I I il |
D) ) 1 .
E D* E D? E B D € A
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Go back to the beginning and play it again.



Przyktad zeszytu Song Book, ksigga utworéw / Kiriniy knygos pavyzdys

Step 02 (™

Right hand

Diligent Practice Time

Song No.075 UI Fur Elise Basic

Right! Now that we’re warmed up let’s try playing along with the orchestra in 3/4 time.

The melody will be built up little by little.

Compare each line... notice that many of the shapes formed by the notes are very similar.

0 _

5

B

L

%,T)
¥

Short break
Almost done > 1 5.3
R E—“\“
fon Y"1 i s o e 1 I '—#Efﬁ%:H
ANIVEES 3 | —— T | | I 1 [ 1 I [ 1 i |
Y] m— m— I ——
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Song No.075 UI Fur Elise Basic

Step 03 @KD

Warm-up Exercise - “Basic Accompaniment”

And now a warm-up exercise for the left hand.
It's important to spread your fingers widely from the start.
Don'’t play the black keys too strongly.

( )5 1 5 )
C 5 1 5 1 .2 1.2
r4Y T T L T Iy ]
j O T r 2 y ] I n - ¥ ] I [ Bl y ] T & T ¥ ] ]
Z Il 1 1 Il 1 1 1 1 1 ]
T T T T T T T T T 1
- ! - ! - -
®5 1 5 1 @5 2 5.2
'. T T T T T ¥ 3 T T [ J T ¥ 3 T T r T f ] ]
7 T I PN 7 I 1 T PN T T ]
» 1 & 1 & 1 & 1

Step 04 QW)

Both hands
Diligent Practice Time

Connect the notes smoothly, as if the left hand were passing them to the right hand. You'll be able to play
smoothly if you move the left hand into position for the next phrase as soon as it finishes playing the first

phrase.
2 4 2 4
0 1 1 et
)" A =1 T 1 T T
o ¥ 3 7} Il T Il ¥ 3 r 3 ¥ 3 7] T I & - ¥ ] ¥ 3
% T & = - Py [# g & 1 Py
% - 3 - T Pl T
& I !
> “
O | L& T
) OXY r o ¥ ¥ 3 ¥ 3 [ _Au o ¥ T f ] ¥ 3
VA T T 7 T Py I Py
- 3 & 7 T T r i
u) - - 2 5
-—s 1 5 5 1
5
EZ-300
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Przyktad zeszytu Song Book, ksigga utworéw / Kiriniy knygos pavyzdys

Song No.075 UI Fur Elise Basic

Step 05 %)

Both hands’
First Half Review
You've reached the halfway step! Have you learned all the material provided in the preceding steps?

Now let’s go back and play through all the first-half exercises. If you find that you’re having trouble
playing any of the material, go back and review the steps using the Step Map as a guide.

Step 06 %)

Both hands'
Diligent Practice Time

OK, let’s begin the second half!

You'll be able to play the melody nicely if you lift your fingers from the keyboard between the slurs.
It might be easier to grasp the key release timing if you sing along with the melody.

Don’t panic and play too strongly where the left hand has to play short notes.

2
19 oy - - oty 2 > 5 o
o - 1 T 1 | 1 | e X r (73
% 1 T T o | T T L T 1 il
- 3 T T T T | il | T I o T T T
% — = ! w
O l T T
) OXY =/ § Il Il T (73
VA - [~} T I T
- 3 =0 [~ K3 ‘l
5 5
5 5
Always have left-hand finger 5 ready to play the next note!
0 2 - >
)" M) > I )l P P o || I T
[y ) -~ 1 Il 1 = 1 | e r ] T ¥ & (73
/) | wali T T i T T T T 1 T =
- 3 T T T T |t | T T » T T T & T
% — - IO ¢ \
J—
4Ol T T T —— Jr——
) DXV v ¥ Il Il | o/ ¥ 1 Il & 1 1 1 o §
/) & &y T T T T T T - 1 Il T
- 3 d o & ¥ o & T T T
5 5 5 ? & o
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Song No.075 UI Fur Elise Basic

( ) J to th
Step 07 %ham i l'ch,XteE!

Warm-up Exercise - “The Jump Competition”

The first note has a staccato dot.
Spread your fingers wide and jump quickly to the next note!

And again!
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Step 08 @)

hands
“EEEEE!”

The only note in this step is E!
Make the connection between the left and right hands as smooth as possible.

5

r

)
)’ ) ) T
[ M— 7} T i—} L2
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Song No.075 UI Fur Elise Basic

Step 09 (W)

“Left! Right! Left! Right!”

Play “D* E” repeatedly, alternating the left and right hands.
Have the next hand ready in position to play D* so you won't have to rush.

Right hand Right hand
[ LT ,3/_\4 TN ,3/—\4 T
I T I I I T I T I ]
ANIV I 1 I I I 1 I I I ]
D 3 2 3 2 3
Left hand — Left hand Left hand

3 4

Step 10 @

Second Half Review
Try playing all the way through the second half.

As we did after the first half, if there are places you can’t play with confidence go back and review the steps.

Step 11 @

Play the Whole Song!

This is the finishing step!
Don’t be afraid of making mistakes. Just concentrate on playing the entire song from start to finish.
Practice this with the lessons learned in each step in mind, and gradually you’ll master the whole song.

EZ-300
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Lista brzmien / Garsy sarasas

Maksymalna polifonia

Instrument dysponuje 48-dzwiekowa maksymalna polifonia.
Oznacza to, ze niezaleznie od uzywanych funkcji mozna
jednoczesnie zagraé maksymalnie 48 dzwiekow.
Automatyczny akompaniament zajmuje pewna liczbe
dzwiekow polifonii, w zwiazku z czym polifonia klawiatury jest
odpowiednio redukowana, gdy jest stosowany. Ta sama
zasada obowigzuje w przypadku brzmienia Split i podczas
odtwarzania utworéw. Jesli maksymalna polifonia zostanie
przekroczona, sposréd wybrzmiewajacych dzwiekéw
tlumione sa te, ktére zostaly zagrane najwczesniej (priorytet
ostatniej nuty).

Maksimali polifonija

Maksimali instrumento polifonija yra 48 natos. Tai reiSkia, kad
vienu metu daugiausia gali skambéti 48 natos nepaisant
naudojamy funkcijy. Automatinis akompanimentas naudoja
daug galimy naty, todél, kai automatinis akompanimentas
naudojamas, bendras galimy groti klaviatira naty skaicius
atitinkamai sumazéja. Tas pats taikoma i§skaidyto garso ir
karinio funkcijoms. Jei maksimali polifonija vir§ijama, anks¢iau
skambeéjusios natos bus nutrauktos ir skambés naujausios
natos (véliausios natos pirmenybé).

80 Ez-300
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* Dla kazdego brzmienia z listy brzmier zamieszczono wartos¢
komunikatu o zmianie programu MIDI. Komunikaty te mozna
wykorzystywac do zdalnego wywotywania brzmien za pomocg innego
urzadzenia MIDI podigczonego do instrumentu.

* Numery zmiany programow to czesto liczby z zakresu ,,0-127. "
Poniewaz ta lista uzywa systemu numerowania 1-128, w celu wybrania
odpowiedniego dzwieku od numerdw zmiany programow nalezy
odjgc 1. Przyktadowo aby wybrac na ponizszej liscie numer zmiany
programdw 38, nalezy przestac numer zmiany programéw 37.

 Niektére brzmienia moga brzmiec¢ w sposob ciagly lub wybrzmiewac
przez dfuzszy czas po zwolnieniu klawiszy, jesli pedat Sustain
(przelgcznik nozny) jest wcisnigty..

PASTABA |

 Garsy saraSe yra kiekvieno garso MIDI programos keitimo numeriai.
Naudokite $iuos programos keitimo numerius grodami instrumentu per
MIDI ir naudodami iorinj jrenginj.

® Programos keitimo numeriai daznai nurodomi kaip skaiciai ,,0-127 “.
Kadangi $iame sgrase naudojama numeracijos sistema ,, 1-128", Siais
atvejais norint pasirinkti reikiama garsa i$ numatyto programos keitimo
numerio reikia atimti vieneta. Pvz., norédami tolesniame sgrase
pasirinkti programos keitimo numerj 38, perduokite programos keitimo
numerj 37.

o Jei islaikymo pedalas (kojinis jungiklis) paspaustas, kai kurie garsai gali
nuolat skambéti arba ilgai uZsitesti atleidus klavisus.




Lista brzmien / Garsy sarasas

Lista brzmien panelu / Skydelio garsy sarasas Bank Select MIDI
Voi P )
Bank Select | _MiDI No. | MSB [ LSB |cCroncer Voice Name
Vﬂg:e MSB | LSB EL:?‘”; Voice Name (0-127) | (0-127) | (1-128)
" | (0-127) | (0-127) (1_139) 55 0 112 26 | Folk Guitar
PIANO 56 0 112 27 | Jazz Guitar
1 0 115 1 [Live! Concert Grand Piano 57 0 17 28  |60s Clean Guitar
2 0 2 1 TGrand Piano 58 0 113 26 | 12Strings Guitar
3 0 12 2 Bright Piano 59 0 12 28 | Clean Guitar
2 0 12 7 |Harpsichord 60 0 127 28 | Wah Guitar
5 0 112 4 Honky Tonk Piano 61 0 13 27 | Octave Guitar
6 0 12 3 |MIDI Grand Piano 62 0 12 29  |Muted Guitar
7 0 113 3 CP80 63 0 112 30 Overdriven Guitar
E.PIANO 64 0 112 31 Distortion Guitar
8 0 118 5 Cooll SuitcaseEP 65 0 127 31 Wah Distortion Guitar
9 0 118 6 |JazzChorusEP BASS
10 0 120 5 PhaseEP 66 8 96 18  |S.Art Lite Slap Bass ***
11 0 119 5 Cooll TremoloEP 67 0 116 34 | Dynamic Electric Bass
12 0 121 5 | Cooll ElectricPiano 68 0 12 34 |Finger Bass
13 0 17 5 StageEP 69 0 112 33  |Acoustic Bass
14 0 114 5 | Cooll Galaxy Electric Piano 70 o 12 35 | Pick Bass
15 0 113 6 Hyper Tines 7 0 112 36 Fretless Bass
16 0 12 5 | Funky Electric Piano 72 o 12 37 |Slap Bass
17 0 12 6 | DX Modern Electric Piano 73 o 121 40 | Funk Bass
18 0 114 6 | Venus Electric Piano 7 0 12 39 | Synth Bass
19 0 112 8 Clavi 75 0 13 39 |Hi-Q Bass
20 0 13 8 WahClavi 76 0 13 40 | Dance Bass
ORGAN STRINGS
21 0 118 19 |Cooll Organ 77 8 96 50 |S.ArtLite Strings ***
22 0 17 19 | Cool! Rotor Organ 78 0 17 50 |Live! Strings
23 0 112 17 Jazz Organ 1 79 104 23 49 Studio Strings
24 104 49 17 |Jazz Organ 1+RotaryFast 80 0 12 49 |Strings
25 0 13 17 | Jazz Organ 2 81 0 12 50 |Chamber Strings
26 104 50 17 |Jazz Organ 2+RotaryFast 82 0 115 50 | Marcato Strings
27 0 112 19 Rock Organ 83 0 13 50 | Slow Strings
28 0 120 19 | Octave Shift Organ 84 Y 12 456 |Tremolo Strings
29 0 14 19 Purple Organ 85 0 112 51 Synth Strings
30 0 112 18 |Click Organ 86 0 12 46  |Pizzicato Strings
31 0 116 17 | Bright Organ 87 0 116 46 | Orchestra Pizzicato Strings
32 0 127 19| Theater Organ 88 0 113 41| Sweet! Violin
33 0 121 20 |16%+2' Organ 89 o 12 41 | Violin
34 0 120 20 |16+4 Organ %0 0 12 43 |Cello
35 0 113 20 Chapel Organ 91 0 112 44 Contrabass
36 0 112 20 |Pipe Organ 92 o 12 47 |Harp
37 0 112 21 Reed Organ 93 0 12 56 | Orchestra Hit
ACCORDION CHOIR
38 0 112 22 | Musette Accordion 94 8 96 55  |S.ArtLite Gospel Choir ***
39 0 13 22 | Traditional Accordion 9 o 12 53 | Choir
40 0 113 24 Bandoneon 96 104 12 54 Gospel Hmm
1 0 13 23 |Modern Harp 97 104 13 54 | Gospel Wow
42 0 114 23 |Blues Harp 98 0 13 53 | Vocal Ensemble
43 0 115 23 |Harmonica 99 0 112 55 | Air Choir
GUITAR 100 0 12 54  |Vox Humana
S.Art Lite SAXOPHONE
44 8 96 1 Nylon Guitar Harmonics *** 101 8 96 83 S.Art Lite Tenor Sax ***
45 8 96 5 S.Art Lite o 102 0 122 67 |Sax Section
Steel Guitar Harmonics 103 0 17 | 67 |Sweet Tenor Sax
S.Art Lite
46 8 97 1 Nylon Guitar Slide *** 104 0 112 67 I(Ienor Sax
47 8 7 2 [S.AtLite Steel Guitar Siide = 105 | 0 M2 | 66 |AltoSax
48 8 9% 6 | S.AtLite Distortion Guitar =~ 106 | 0 M2 | 65 |SopranoSax
49 0 116 | 25 |Dynamic Nylon Guitar 107 0 M2 | 68 |Baritone Sax
50 0 118 30 | Dynamic Overdriven 108 0 n4 67 |Breathy Tenor Sax
51 0 121 31 | Dynamic Distortion Guitar 109 0 M6 | 66 |SmallSax Section
52 0 122 | 25 |Nylon Guitar 110 0 M2 | 72 |Clarinet
53 0 112 | 25 |Classical Guitar m 0 n2 | 69 gb"l? .
54 104 25 26 | Steel Guitar 12 0 12 70 _|English Horn
113 0 112 71 Bassoon
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Lista brzmien / Garsy sarasas

|
. Bank Select MiDI . Bank Select MIDI
vﬂ':e MSB LSB EL:%’;; Voice Name Vﬁ:;:.e MSB LSB g:‘z?‘rga; Voice Name
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)
TRUMPET 171 0 12 15 |Tubular Bells
14 0 12 57 Trumpet 172 0 12 48 Timpani
15 0 127 57 Distortion Trumpet WORLD
116 0 112 58 Trombone 173 0 112 106 |Banjo
117 0 113 58 Trombone Section 174 0 0 M Fiddle
118 0 12 60 Muted Trumpet 175 0 0 110  |Bagpipe
119 0 112 61 French Horn 176 0 0 16 Dulcimer 1
120 0 112 59 Tuba 177 0 35 16 Dulcimer 2
BRASS 178 0 96 16 Cimbalom
121 8 96 57 | S.ArtLite Brass Section *** 179 0 121 16  |Santur
122 0 117 63 Live! Brass 180 0 97 108 | Kanoon
123 0 112 62 Brass Section 181 0 98 106 |Oud
124 0 113 62 | Big Band Brass 182 0 96 106 |Rabab
125 0 116 62 | Octave Brass 183 0 0 109 |Kalimba
126 0 13 63 80s Brass 184 0 13 21 Harmonium 1 (Single Reed)
127 0 119 62 Mellow Horns 185 0 114 21 Harmonium 2 (Double Reed)
128 0 15 63 Funky Brass 186 0 115 21 Harmonium 3 (Triple Reed)
129 0 14 63 Techno Brass 187 0 14 105 |Tanpura
130 0 112 63 Synth Brass 188 0 96 112 |Pungi
FLUTE 189 0 17 74 Bansuri
131 8 96 74 S.Art Lite Flute *** 190 0 0 105 | Sitar 1
132 0 114 74 Sweet! Flute 191 0 32 105 | Detuned Sitar
133 0 115 74 | Sweet! Classical Flute 192 0 35 105 |Sitar2
134 0 112 74 Flute 193 0 0 112 |Shehnai
135 0 112 73 Piccolo 194 0 97 106 | Gopichant
136 0 112 76 Pan Flute 195 0 116 117 |Tabla
137 0 112 75 Recorder 196 0 15 111 Er Hu
138 0 112 80 Ocarina 197 0 118 74 Di zi
SYNTH 198 0 116 106 |PiPa
139 104 20 91 Gemini 199 0 13 108 |Gu Zheng
140 104 21 91 Hands Up! 200 0 40 47 Yang Qin
141 0 112 81 Square Lead 201 0 120 M Morin Khuur
142 0 112 82 Sawtooth Lead 202 0 124 74 Suling
143 0 108 82 |RSTech Saw 203 0 0 107 | Shamisen
144 0 112 88 Under Heim 204 0 0 108 | Koto
145 0 112 85 Portatone 205 0 96 108 | Taisho-kin
146 0 115 82 Analogon 1 DUAL*
147 0 119 82 Fargo 1 206 - - - Octave Piano
148 104 53 82 Analogon 2 207 - - - Piano & Strings
149 104 54 82 Fargo 2 208 - - - Piano Pad
150 0 112 86 | Voice Lead 209 - - - Octave Harpsichord
151 0 121 82 Funky Lead 210 - - - Tiny Electric Piano
152 0 118 89 | Sweet Heaven 211 - - - Electric Piano Pad
153 0 121 89 Dream Heaven 212 - - - Full Organ
154 0 113 89 Symbiont 213 - - - Octave Jazz Guitar
155 0 112 99 | Stardust 214 - - - Octave Strings
156 0 112 101 Brightness 215 - - - Orchestra Section
157 0 112 92 Xenon Pad 216 - - - Octave Pizzicato Strings
158 0 112 95 | Equinox 217 - - - Strings Session
159 0 12 89 |Fantasia 218 . - . Brass Tutti
160 0 113 90 Dark Moon 219 - - - Orchestra Tutti
161 0 13 101 |Bell Pad 220 . - . Octave French Horns
162 0 126 90 |RS Analog Pad 221 - - - Octave Harp
163 0 116 91 RS Short Resonance 222 - - - Orchestra Hit & Timpani
PERCUSSION 223 - - - Octave Choir
164 0 112 12 Vibraphone 224 - - - Jazz Brass Section
165 0 113 12 Jazz Vibes 225 - - - Jazz Section
166 0 112 13 Marimba 226 - - - Ballroom Sax Ensemble
167 0 112 14 Xylophone 227 - - - Ballroom Brass
168 0 112 115 | Steel Drums 228 - - - Flute & Clarinet
169 0 112 9 Celesta 229 - - - Trumpet & Trombone
170 0 112 1" Music Box 230 - - - Fat Synth Brass
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. Bank Select MiDI
vﬂ':e MSB LSB EL:%’;; Voice Name
(0-127) | (0-127) (1-128)
231 . - . Octave Lead
232 - - Super 5th Lead
SOUND EFFECT

233 0 0 121 | Fret Noise

234 0 0 122 | Breath Noise

235 0 0 123 | Seashore

236 0 0 124 | Bird Tweet

237 0 0 125 | Telephone Ring
238 0 0 126 | Helicopter

239 0 0 127 | Applause

240 0 113 116 |Hand Clap

241 0 0 128 | Gunshot

DRUM KIT

242 127 0 88 Power Kit

243 127 0 1 Standard Kit 1

244 127 0 2 Standard Kit 2

245 127 0 9 Room Kit

246 127 0 17 Rock Kit

247 127 0 25 | Electronic Kit

248 127 0 26 Analog Kit

249 127 0 113 | Dance Kit

250 127 0 33 Jazz Kit

251 127 0 41 Brush Kit

252 127 0 49 Symphony Kit

253 126 0 128 | StdKit 1 + Chinese Perc.
254 126 0 40 Indian Kit 1

255 126 0 115 | Indian Kit 2

256 126 0 55 | StdKit 1 + Indonesian Perc. 1
257 126 0 56 StdKit 1 + Indonesian Perc. 2
258 126 0 57 StdKit 1 + Indonesian Perc. 3
259 126 0 37 Arabic Kit

260 126 0 41 Cuban Kit

261 126 0 1 SFX Kit 1

262 126 0 2 SFX Kit 2

263 126 0 113 | Sound Effect Kit

ARPEGGIO**

264 . - . Concerto

265 - - - Latin Rock

266 - = - Brass Section

267 - - - Piano Ballad

268 - - - Synth Sequence
269 - = - Guitarist

270 - - - Pickin'

271 - - - Spanish

272 - - - Funky Clavi

273 - - - Harpeggio

274 - - - Finger Bass Left
275 - = - Combo Jazz Left
276 - - . Paul's Bass Left
277 - - . Trance Bass Left
278 - - - Acid Bass Left

279 - - - Piano Ballad Left
280 - - - Salsa Piano Left
281 - - - Piano Arpeggio Left
282 - - - Guitar Arpeggio Left
283 - - - Strum Left

Lista brzmien / Garsy sarasas

Przy wyborze gtosu z grupy DUAL dwa gtosy brzmiag
jednoczesnie.

** Wybdér dowolnego numeru brzmienia od 264 do 283
spowoduje wigczenie arpeggia.

*** Brzmienie S.Art Lite (str. 27)

*

Jei pasirinksite DUAL kategorijos garsa, tuo paciu metu

skambés du garsai.

** Pasirinkus garsy numerius nuo 264 iki 283 jjungiamas
,arpeggio®.

=+ ,S.Art Lite voice" (27 psl.)
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Lista brzmien XGlite / ,, XGlite* garsy sarasas

. Bank Select MIDI
Vﬁ:;:.e MSB LSB g?a%l:;?# Voice Name
(0-127) | (0-127) (1-128)
342 0 0 20 Church Organ 1
343 0 32 20 |Church Organ 3
344 0 35 20 Church Organ 2
345 0 40 20  |Notre Dame
346 0 64 20 Organ Flute
347 0 65 20 Tremolo Organ Flute
348 0 0 21 Reed Organ
349 0 40 21 Puff Organ
350 0 0 22 Accordion
351 0 0 23 Harmonica 1
352 0 32 23 Harmonica 2
353 0 0 24 Tango Accordion 1
354 0 64 24 Tango Accordion 2
XG GUITAR
355 0 0 25 Nylon Guitar 1
356 0 25 25 Nylon Guitar 3
357 0 43 25 Velocity Guitar Harmonics
358 0 96 25 Ukulele
359 0 0 26 | Steel Guitar
360 0 35 26 12-string Guitar
361 0 40 26 Nylon & Steel Guitar
362 0 41 26 Steel Guitar with Body Sound
363 0 96 26 Mandolin
364 0 0 27 Jazz Guitar
365 0 32 27 Jazz Amp
366 0 0 28  |Clean Guitar
367 0 32 28 Chorus Guitar
368 0 0 29 Muted Guitar
369 0 40 29 Funk Guitar
370 0 4 29 Muted Steel Guitar
371 0 45 29 Jazz Man
372 0 0 30  |Overdriven Guitar
373 0 43 30 Guitar Pinch
374 0 0 31 Distortion Guitar
375 0 40 31 Feedback Guitar 1
376 0 4 31 Feedback Guitar 2
377 0 0 32 Guitar Harmonics 1
378 0 65 32 | Guitar Feedback
379 0 66 32 Guitar Harmonics 2
XG BASS
380 0 0 33  |Acoustic Bass
381 0 40 33 Jazz Rhythm
382 0 45 33 Velocity Crossfade Upright Bass
383 0 0 34  |Finger Bass 1
384 0 18 34 Finger Bass Dark
385 0 40 34  |Bass & Distorted Electric Guitar
386 0 43 34 Finger Slap Bass
387 0 45 34 Finger Bass 2
388 0 65 34  |Modulated Bass
389 0 0 35 |Pick Bass
390 0 28 35 Muted Pick Bass
391 0 0 36 |Fretless Bass 1
392 0 32 36 |Fretless Bass 2
393 0 33 36 Fretless Bass 3
394 0 34 36 |Fretless Bass 4
395 0 0 37 Slap Bass 1
396 0 32 37 Punch Thumb Bass
397 0 0 38 Slap Bass 2
398 0 43 38 | Velocity Switch Slap
399 0 0 39 Synth Bass 1
400 0 40 39 Techno Synth Bass
401 0 0 40 | Synth Bass 2
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. Bank Select MIDI
vﬂ':.e MSB LSB EL:%’;; Voice Name
(0-127) | (0-127) | (1-128)
XG PIANO
284 0 0 1 Grand Piano
285 0 1 1 Grand Piano KSP
286 0 40 1 Piano Strings
287 0 41 1 Dream
288 0 0 2 Bright Piano
289 0 1 2 Bright Piano KSP
290 0 0 3 Electric Grand Piano
291 0 1 3 Electric Grand Piano KSP
292 0 32 3 Detuned CP80
293 0 0 4 Honky Tonk Piano
294 0 1 4 Honky Tonk Piano KSP
295 0 0 5 Electric Piano 1
296 0 1 5 Electric Piano 1 KSP
297 0 32 5 Chorus Electric Piano 1
298 0 0 6 Electric Piano 2
299 0 1 6 Electric Piano 2 KSP
300 0 32 6 Chorus Electric Piano 2
301 0 41 6 DX + Analog Electric Piano
302 0 0 7 Harpsichord 1
303 0 1 7 Harpsichord KSP
304 0 35 7 Harpsichord 2
305 0 0 8 Clavi
306 0 1 8 Clavi KSP
XG CHROMATIC
307 0 0 9 Celesta
308 0 0 10 | Glockenspiel
309 0 0 1 Music Box 1
310 0 64 11 Music Box 2
311 0 0 12 Vibraphone
312 0 1 12 Vibraphone KSP
313 0 0 13 Marimba
314 0 1 13 Marimba KSP
315 0 64 13 Sine Marimba
316 0 97 13 Balimba
317 0 98 13 Log Drums
318 0 0 14 Xylophone
319 0 0 15 | Tubular Bells
320 0 96 15 | Church Bells
321 0 97 15 Carillon
XG ORGAN
322 0 0 17 Drawbar Organ 1
323 0 32 17 Detuned Drawbar Organ
324 0 33 17 | 60s Drawbar Organ 1
325 0 34 17 60s Drawbar Organ 2
326 0 35 17 70s Drawbar Organ 1
327 0 37 17 60s Drawbar Organ 3
328 0 40 17 16+2'2/3 Organ
329 0 64 17 Organ Bass
330 0 65 17 70s Drawbar Organ 2
331 0 66 17 | Cheezy Organ
332 0 67 17 Drawbar Organ 2
333 0 0 18 Percussive Organ 1
334 0 24 18 70s Percussive Organ
335 0 32 18 Detuned Percussive Organ
336 0 33 18 Light Organ
337 0 37 18 Percussive Organ 2
338 0 0 19 Rock Organ
339 0 64 19 Rotary Organ
340 0 65 19 Slow Rotary Organ
341 0 66 19 Fast Rotary Organ
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. Bank Select MiDI . Bank Select MIDI
vﬂ':.e MSB LSB EL:%’;; Voice Name Vﬁ:;:.e MSB LSB g::;?‘rga; Voice Name
(0-127) | (0-127) | (4-128) (0-127) | (0-127) | (1-128)
402 0 6 40 | Mellow Synth Bass 461 0 0 64 | Synth Brass 2
403 0 12 40 Sequenced Bass 462 0 18 64 Soft Brass
404 0 18 40 Click Synth Bass 463 0 41 64 Choir Brass
405 0 19 40 Synth Bass 2 Dark XG REED
406 0 40 40 Modular Synth Bass 464 0 0 65 Soprano Sax
407 0 41 40 DX Bass 465 0 0 66 Alto Sax
XG STRINGS 466 0 40 66 |Sax Section
408 0 0 41 Violin 467 0 0 67 Tenor Sax
409 0 8 41 Slow Violin 468 0 40 67 Breathy Tenor Sax
410 0 0 42 | Viola 469 0 0 68  |Baritone Sax
41 0 0 43 | Cello 470 0 0 69 |Oboe
412 0 0 44 Contrabass 471 0 0 70 English Horn
413 0 0 45 Tremolo Strings 472 0 0 71 Bassoon
414 0 8 45 Slow Tremolo Strings 473 0 0 72 Clarinet
415 0 40 45 Suspense Strings XG PIPE
416 0 0 46 Pizzicato Strings 474 0 0 73 Piccolo
417 0 0 47 Orchestral Harp 475 0 0 74 Flute
418 0 0 48 Timpani 476 0 0 75 Recorder
XG ENSEMBLE 477 0 0 76 | Pan Flute
419 0 0 49 Strings 1 478 0 0 77 Blown Bottle
420 0 3 49 Stereo Strings 479 0 0 79 Whistle
421 0 8 49 | Slow Strings 480 0 0 80 |Ocarina
422 0 35 49 | 60s Strings XG SYNTH LEAD
423 0 40 49 Orchestra 1 481 0 0 81 Square Lead 1
424 0 41 49 Orchestra 2 482 0 6 81 Square Lead 2
425 0 42 49 Tremolo Orchestra 483 0 8 81 LM Square
426 0 45 49 Velocity Strings 484 0 18 81 Hollow
427 0 0 50 Strings 2 485 0 19 81 Shroud
428 0 3 50 Stereo Slow Strings 486 0 64 81 Mellow
429 0 8 50 Legato Strings 487 0 65 81 Solo Sine
430 0 40 50 Warm Strings 488 0 66 81 Sine Lead
431 0 41 50 Kingdom 489 0 0 82 Sawtooth Lead 1
432 0 0 51 Synth Strings 1 490 0 6 82 Sawtooth Lead 2
433 0 64 51 Synth Strings 4 491 0 8 82 Thick Sawtooth
434 0 0 52 Synth Strings 2 492 0 18 82 Dynamic Sawtooth
435 0 0 53 Choir Aahs 493 0 19 82 Digital Sawtooth
436 0 3 53 Stereo Choir 494 0 20 82 Big Lead
437 0 32 53 Mellow Choir 495 0 24 82 Heavy Synth
438 0 40 53 Choir Strings 496 0 96 82 Sequenced Analog
439 0 0 54 Voice Oohs 497 0 0 83 Calliope Lead
440 0 0 55 Synth Voice 1 498 0 65 83 Pure Lead
441 0 40 55 Synth Voice 2 499 0 0 84 Chiff Lead
442 0 41 55 Choral 500 0 0 85 Charang Lead
443 0 64 55 Analog Voice 501 0 64 85 Distorted Lead
444 0 0 56 Orchestra Hit 1 502 0 0 86 Voice Lead
445 0 35 56 | Orchestra Hit 2 503 0 0 87  |Fifths Lead
446 0 64 56 Impact 504 0 35 87 Big Five
XG BRASS 505 0 0 88 Bass & Lead
447 0 0 57 | Trumpet 506 0 16 88 |Big & Low
448 0 32 57 | Warm Trumpet 507 0 64 88 | Fat & Perky
449 0 0 58 Trombone 1 508 0 65 88 Soft Whirl
450 0 18 58 | Trombone 2 XG SYNTH PAD
451 0 0 59 Tuba 509 0 0 89 New Age Pad
452 0 0 60 Muted Trumpet 510 0 64 89 Fantasy
453 0 0 61 French Horn 1 511 0 0 90 |Warm Pad
454 0 6 61 French Horn Solo 512 0 0 91 Poly Synth Pad
455 0 32 61 French Horn 2 513 0 0 92 Choir Pad
456 0 37 61 Horn Orchestra 514 0 66 92 | ltopia
457 0 0 62 |Brass Section 515 0 0 93  |Bowed Pad
458 0 35 62 Trumpet & Trombone Section 516 0 0 94 Metallic Pad
459 0 0 63 Synth Brass 1 517 0 0 95 Halo Pad
460 0 20 63 Resonant Synth Brass 518 0 0 96 Sweep Pad
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|
. Bank Select MiDI . Bank Select MIDI
vﬂ':e MSB LSB EL:%’;; Voice Name Vﬁ:;:.e MSB LSB g:‘z?‘rga; Voice Name
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)
XG SYNTH EFFECTS 578 0 0 119 | Synth Drum
519 0 0 97 |Rain 579 0 64 119  |Analog Tom
520 0 64 97 Harmo Rain 580 0 65 119 | Electronic Percussion
521 0 65 97 African Wind 581 0 0 120 |Reverse Cymbal
522 0 66 97 | Carib XG SOUND EFFECTS
523 0 0 98 Sound Track 582 64 0 1 Cutting Noise 1
524 0 27 98 | Prologue 583 64 0 2 Cutting Noise 2
525 0 0 99 |[Crystal 584 64 0 4 [String Slap
526 0 12 99 Synth Drum Comp 585 64 0 17 Flute Key Click
527 0 14 99 | Popcorn 586 64 0 33 |Shower
528 0 18 99 Tiny Bells 587 64 0 34 Thunder
529 0 35 99 Round Glockenspiel 588 64 0 35 Wind
530 0 40 99 Glockenspiel Chimes 589 64 0 36 Stream
531 0 41 99 Clear Bells 590 64 0 37 Bubble
532 0 42 99 Chorus Bells 591 64 0 38 Feed
533 0 65 99 Soft Crystal 592 64 0 49 Dog
534 0 70 99 Air Bells 593 64 0 50 Horse
535 0 71 99 Bell Harp 594 64 0 51 Bird Tweet 2
536 0 72 99 | Gamelimba 595 64 0 56 |Maou
537 0 0 100 | Atmosphere 596 64 0 65 Phone Call
538 0 18 100 | Warm Atmosphere 597 64 0 66 Door Squeak
539 0 19 100 |Hollow Release 598 64 0 67  |Door Slam
540 0 40 100 | Nylon Electric Piano 599 64 0 68 Scratch Cut
541 0 64 100 | Nylon Harp 600 64 0 69 Scratch Split
542 0 65 100 | Harp Vox 601 64 0 70 Wind Chime
543 0 66 100 | Atmosphere Pad 602 64 0 7 Telephone Ring 2
544 0 0 101 Brightness 603 64 0 81 Car Engine Ignition
545 0 0 102 | Goblins 604 64 0 82 |Car Tires Squeal
546 0 64 102 | Goblins Synth 605 64 0 83 | Car Passing
547 0 65 102 |Creeper 606 64 0 84 Car Crash
548 0 67 102 | Ritual 607 64 0 85 Siren
549 0 68 102 | To Heaven 608 64 0 86 |Train
550 0 70 102 | Night 609 64 0 87 Jet Plane
551 0 7 102 | Glisten 610 64 0 88 | Starship
552 0 96 102 | Bell Choir 611 64 0 89 Burst
553 0 0 103 | Echoes 612 64 0 90 Roller Coaster
554 0 65 103 |Big Pan 613 64 0 91 Submarine
555 0 0 104 | Sci-Fi 614 64 0 97 Laugh
XG WORLD 615 64 0 98 Scream
556 0 0 78 Shakuhachi 616 64 0 99 Punch
557 0 97 105 | Tamboura 617 64 0 100 |Heartbeat
558 0 0 106 |Banjo 618 64 0 101 Footsteps
559 0 28 106 | Muted Banjo 619 64 0 113 |Machine Gun
XG PERCUSSIVE 620 64 0 114 |Laser Gun
560 0 0 118 | Tinkle Bell 621 64 0 115 |Explosion
561 0 96 113 |Bonang 622 64 0 116 | Firework
562 0 97 113 | Altair
563 0 98 118 | Gamelan Gongs
564 0 99 113 | Stereo Gamelan Gongs
565 0 100 113 |Rama Cymbal
566 0 0 114 | Agogo
567 0 0 115 | Steel Drums
568 0 97 115 | Glass Percussion
569 0 98 115 | Thai Bells
570 0 0 116 | Woodblock
571 0 96 116 | Castanets
572 0 0 117 | Taiko Drum
573 0 96 117 | Gran Cassa
574 0 0 118 | Melodic Tom 1
575 0 64 118 | Melodic Tom 2
576 0 65 118 | Real Tom
577 0 66 118 | Rock Tom
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Lista Standard Kit 1 / 1 standartinio rinkinio sarasas

* Zestawy perkusyjne inne niz Standard Kit 1 znajduja sie na liscie ,Drum Kit List” na stronie internetowej (strona 8).
* Apie mu$amujy rinkinius, i$skyrus 1 standartinj rinkinj, Zr. ,Drum Kit List* (muSamuyjy rinkinio sagrasas) svetainéje (8 psl.).

Shaker

Jingle Bells

Bell Tree

Voice No. 243 Voice No. 243
Trelonestiey Standard Kit 1 Standard Kit 1
C1I c 1 Seq Click H 3 | @7 Ride Cymbal Cup
C# 1 |[% BrushTap 3 Tambourine
D1 D 1 Brush Swirl 3 Splash Cymbal
D# 1 |[% Brush Slap 3 Cowbell
E1 E 1|[= Brush Tap Swirl 3 Crash Cymbal 2
1 F 1 Snare Roll 3 |[&] Vibraslap
F§ 1 Castanet 3 Ride Cymbal 2
G 1|1 Snare Soft 4 Bongo H
G# 1 Sticks 4 Bongo L
A 1 Bass Drum Soft 4 Conga H Mute
Af 1 Open Rim Shot 4 | g1 CongaH Open
B 1 Bass Drum Hard 4 | gy Congal
2 Bass Drum 4 Timbale H
2 | @] Side Stick 4 | bS] Timbale L
2 | B2 Snare 4 Agogo H
2 Hand Clap 4 Agogo L
2 | B3] Snare Tight 4 Cabasa
2 | ™) Floor Tom L 4 | [&¢] Maracas
2 Hi-Hat Closed 4 Samba Whistle H
2 | ™ Floor TomH 5 Samba Whistle L
2 Hi-Hat Pedal 5 Guiro Short
2 | [&!] LowTom 5 | [ Guiro Long
2 | 7] Hi-Hat Open 5 Claves
2 5 Wood Block H
3|[@ 5 Wood Block L
3 Crash Cymbal 1 5 Cuica Mute
3 | [@+ High Tom 5 Cuica Open
3 Ride Cymbal 1 5 Triangle Mute
3 | [A] Chinese Cymbal 5 Triangle Open
5
5
6 &Y
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|
Song Song
No. ‘ Song Name No. Song Name
Demo 038 | The Polovetsian Dances (A. Borodin)
001 \ Demo (Yamaha Original) 039 |Die Moldau (B. Smetana)
POP 040 | Salut d'Amour op.12 (E. Elgar)
002 |Happy (Pharrell Williams) 041 |Humoresques (A. Dvorak)
003 It's My Life 042 Symphony No.9 (from the New World - 4th movement)
(Jon Bon Jovi/Martin Sandberg/Richie Sambora) (A. Dvorak)
004 Viva La Vida INSTRUMENT MASTER
(Guy Berryman/Jon Buckland/Will Champion/Chris Martin) 043 | Sicilienne/Fauré (G. Fauré)
005 | Bad Romance (Stefani Germanotta/Nadir Khayat) 044 | Swan Lake (P I. Tchaikovsky)
Shape Of You (Ed Sheeran/Kevin Briggs/Kandi Burruss/ : -
006 Tameka Cottle/Steve Mac/Johnny McDaid) 045 :rand ':a'::h (SA'_da) (C_i' \éerd|)- m
Duele El Corazon 046 (F?Te?:ha(eikg\;‘sktglngs in & major, op-
007 (Enrique Iglesias/M. Hasibur Rahman/Francisco Sal- - Y
dana/Juan Luis Morera/Servando Moriche Primera Mus- 047 | Pizzicato Polka (J. Strauss 1I)
sett/Patrick Ingunza/Silverio Ramon Lozada Schwarck) 048 | Romance de Amor (Traditional)
Titanium
008 | Dayid Guetta/Sia Furler/Giorgio Tuinfort/Nick Van De Waly | |09 | Menuett BWV Anh.114 (J. 8. Bach)
009 | Perfect (Ed Sheeran) 050 |Ave Verum Corpus (W.A. Mozart)
1 [R ky M: h (J. I
010 Treasure (Bruno Mars/Ari Levine/Philip Lawrence/Fred- 05 adetzky Marsch (J. Strauss I)
rick Brown/Thibaut Berland/Christopher Acito) PIANO REPERTOIRE
ot Something Just Like This (Andrew Taggart/Chris Mar- 052 | Wenn ich ein Véglein wér (Traditional)
tin/Guy Berryman/Jonny Buckland/Will Champion) 053 | Die Lorelei (F. Silcher)
FAVORITE 054 | Home Sweet Home (H. R. Bishop)
012 |Frére Jacques (Traditional) 055 |Scarborough Fair (Traditional)
013 | Der Froschgesang (Traditional) 056 | My OId Kentucky Home (Traditional)
014 | Aura Lee (Traditional) 057 |Loch Lomond (Traditional)
015 | London Bridge (Traditional) 058 | Silent Night (F. Gruber)
016 | Sur le pont d'Avignon (Traditional) 059 | Deck the Halls (Traditional)
017 | Old MacDonald Had a Farm (Traditional) 060 | O Christmas Tree (Traditional)
018 | Nedelka (Traditional) o5¢ |Sonata Pathétique 2nd Adagio Cantabile
019 | Aloha Oe (Q. Liliuokalani) (L. v. Beethoven)
020 |Sippin' Cider Through a Straw (Traditional) 062 Ave Maria/J. S. Bach - Gounod
(J. S. Bach/C. F. Gounod)
021 |Old Folks at Home (S. C. Foster)
022 | Bury Me Not on the Lone Prairie (Traditional) 063 |Jesus bleibet meine Freude (J. S. Bach)
023 | Santa Lucia (. Longo) 064 |Prelude op.28-15 “Raindrop” (F. Chopin)
024 |If You're Happy and You Know It (Traditional) 065 | Nocturne op.9-2 (F. Chopin) - -
025 | Beautiful Dreamer (3. C. Foster) 066 | Etude op.10-3 “Chanson de L'adieu” (F. Chopin)
— 7 |R K.525) (W.A. M
026 | Greensleeves (Traditional) 06 omanze (Serenade 5 5) ( ozart
027 | Kalinka (Traditional) 068 | Arabesque (J. F. Burgmiiller)
028 | Holdilia Cook (Traditional) 069 |La Chevaleresque (J. F. Burgmdiller)
70 |Fur Eli L. v. Beeth
029 |Ring de Banjo (S. C. Foster) 27? Turk' I:TVI( vh \t/evetAo’\\/Aen) .
030 |La Cucaracha (Traditional) 072 2:rp|s| darc (21; 7' Foé:r ).
031 | Funiculi Funicula (L. Denza) reludes op.Z5/ (F- Chopin)
032 | Largo (from the New World) (A. Dvorak) 073 | Annie Laurie (Traditional)
033 | Brahms' Lullaby (J. Brahms) 074 | Jeanie with the Light Brown Hair (S. C. Foster)
LEARNTO PLAY
034 | Liebestraume Nr.3 (F. Liszt)
035 | Pomp and Circumstance (E. Eigar) 075 |Fir Elise (Basic) (L. v. Beethoven)
036 | Chanson du Toreador (G. Bizet) 076 | Fir Elise (Advanced) (L. v. Beethoven)
037 | Jupiter, the Bringer of Jollity (G. Holst) 077 | Twinkle Twinkle Little Star (Basic) (Traditional)
’ . 078 | Twinkle Twinkle Little Star (Advanced) (Traditional)
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Lista utworéw / Kiriniy sarasas

Song Song
No. Song Name No. Song Name
079 | Turkish March (Basic) (W. A. Mozart) 123 | Scarborough Fair (Traditional)
080 | Turkish March (Advanced) (W. A. Mozart) 124 | Three Blind Mice (Traditional)
081 | Ode to Joy (Basic) (L. v. Beethoven) 125 | Battle Hymn of the Republic (Traditional)
082 | Ode to Joy (Advanced) (L. v. Beethoven) 126 |My Darling Clementine (P. Montrose)
083 | The Entertainer (Basic) (S. Joplin) 127 | The Cuckoo (Traditional)
084 | The Entertainer (Advanced) (S. Joplin) 128 | London Bridge (Traditional)
085 |Londonderry Air (Basic) (Traditional) 129 Close Your Hands, Open Your Hands
086 |Londonderry Air (Advanced) (Traditional) (J- J. Rousseau)
087 | The Last Rose of Summer (Basic) (Traditional) ALNDERILD
088 | The Last Rose of Summer (Advanced) (Traditional) 130 | Valse op.64-1 “Petit Chien” (F. Chopin)
089 | Amazing Grace (Basic) (Traditional) 131 | Menuett/Beethoven (L. v. Beethoven)
090 | Amazing Grace (Advanced) (Traditional) 132 | Andante grazioso (Sonate K.331) (W. A. Mozart)
FAVORITE WITH STYLE 133 | Melodie (Album fiir die Jugend) (R. Schumann)
091 | O du lieber Augustin (Traditional) 134 Frohlicher Landmann (Album fir die Jugend)
(R. Schumann)
092 | Mary Had a Little Lamb (Traditional) . Von fremden Léndern und Menschen
093 | When Irish Eyes Are Smiling (E. R. Ball) (Kinderszenen) (R. Schumann)
094 | Little Brown Jug (Traditional) 136 | Thema (Impromptus D.935-3) (F. Schubert)
095 | Ten Little Indians (Traditional) 137 |Invention Nr.1 (J. S. Bach)
096 |On Top of Old Smoky (Traditional) 138 | Gavotte/J. S. Bach (J. S. Bach)
097 | My Darling Clementine (P. Montrose) 139 | Arietta/Grieg (E. Grieg)
098 | Oh! Susanna (S. C. Foster) 140 |To a Wild Rose (E. A. MacDowell)
099 |Red River Valley (Traditional)
100 | Turkey in the Straw (Traditional) Song No. ‘ SPECIAL APPENDIX
101 |Muffin Man (R.A. King) TOUCHTUTOR
102 | Pop Goes the Weasel (Traditional) 141-150 ‘ Touch Tutor 01-Touch Tutor 10
103 | Grandfather’s Clock (H. C. Work) CHORD STUDY
104 | Camptown Races (S. C. Foster) 151-162 ‘ Chord Study 01—Chord Study 12
105 | When the Saints Go Marching In (Traditional) CHORD PROGRESSION
106 | Yankee Doodle (Traditional) 163-202 | Maj1234-min1736
107 | Battle Hymn of the Republic (Traditional)
108 |I've Been Working on the Railroad (Traditional)
- * Niektdre utwory zostaty skrécone lub uproszczone w celu utatwienia
109 | American Patrol (F. W. Meacham) nauki, co oznacza, ze moga byé nie w petni zgodne z oryginatem.
110 |Down by the Riverside (Traditional) * Dostepny jest zeszyt Song Book, ksiega utworéw (darmowe nuty do
pobrania), zawierajacy zapis nutowy wszystkich utworéw
JAPANESE SONG zaprogramowanych fabrycznie (z wyjgtkiem utworu demonstracyjnego
111 | Furusato (T. Okano) i niektorych utworéw ze wzgledu na prawa autorskie). Aby uzyskac
: zeszyt Song Book, ksigga utwordw, nalezy pobraé¢ go ze strony
112 | Momiji (T. Okano) produktu w witrynie internetowej Yamaha.
113 | Aogeba Totoshi (Traditional) https://www.yamaha.com
114 | Haruga Kita (T. Okano)
115 | Soushunfu (A. Nakada)  Kai kuriy kariniy ilgis arba aranzuoté buvo pakeisti, kad juos bty
lengviau i$mokti, todél gali skirtis nuo originaliy kdriniy.
116 | Akatonbo (K. Yamada) * Galima atsisiysti kdiriniy knyga (nemokamos atsisiunc¢iamos partittiros),
DUET kurioje yra visy vidinéje atmintyje esan¢iy kdriniy partitdros (iSskyrus
- — demonstracinj karinj ir kai kuriuos kirinius dél autoriy teisiy klausimy).
117 | O Christmas Tree (Traditional) Norédami jsigyti $ia ,Song Book", apsilankykite ,Yamaha* svetaingje ir
118 | We Wish You a Merry Christmas (Traditional) atsisiyskite ja i gaminio tinklalapio.
https://www.yamaha.com
119 |Im Mai (Traditional)
120 |Mary Had a Little Lamb (Traditional)
121 | Yankee Doodle (Traditional)
122 | Ten Little Indians (Traditional)

EZ-300

89



Lista stylow / Stiliy sarasas
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|
S'\t“g' Style Name S"%I'e Style Name S"%I.e Style Name
8BEAT 49 EuroTrance 96 Bachata
1 BritPopRock 50 Ibiza 97 CubanSon
2 8BeatModern 51 SwingHouse 98 Guajira
3 Cool8Beat 52 Clubdance 99 BossaNova
4 Happy8Beat 53 ClubLatin 100 Forro
5 Shake8Beat 54 Garage 1 101 Sertanejo 1
6 BoyBandPop 55 Garage 2 102 | Sertanejo 2
7 SweetPop 56 TechnoParty 103 |Baido
8 ContemporaryRock 57 UKPop 104 | TangoArgentino
9 StadiumRock 58 HipHopGroove 105 |CumbiaPeruana
10 70sRock 59 HipShuffle 106 CumbiaColombiana
1 HardRock 1 60 HipHopPop 107 | Vallenato
12 60sGuitarPop DISCO 108 |Joropo
13 8BeatAdria 61 ModernDisco 109 Parranda
14 60s8Beat 62 70sDisco 110 Merengue
15 8Beat 63 LatinDisco M ReggaetonPop
16 OffBeat 64 SaturdayNight 112 Reggaeton
17 Folkrock 65 DiscoHands 113 Tijuana
18 60sRock SWING&JAZZ 114 PasoDuranguense
19 HardRock 2 66 BigBandFast 115 CumbiaGrupera
20 RockShuffle 67 BigBandBallad 116 BaladaBanda
21 8BeatRock 68 AcousticJazz 117 MexicanMambo
16BEAT 69 AcidJazz 118 Mambo
22 16Beat 70 JazzClub 119 Salsa
23 DancehallPop 71 Swing 1 120 Beguine
24 CinematicPop 72 Swing 2 121 Reggae
25 PopShuffle 73 Five/Four WORLD
26 GuitarPop 74 Dixieland 122 Hawaiian
27 16BeatUptempo 75 Ragtime 123 | CelticDance
28 KoolShuffle R&B 124 | ScottishReel
29 HipHopLight 76 BluesRock 125 |4/4Standart
BALLAD 77 UK Soul 126  |Rumba2/4
30 70sGlamPiano 78 JustR&B 127  |Saeidy
31 EpicDivaBallad 79 WorshipAcoustic1 128 WehdaSaghira
32 OrchestraRockBallad 80 WorshipAcoustic2 129 IranianElec
33 PianoBallad 81 WorshipRockBallad 130 Emarati
34 LoveSong 82 Soul 131 AfricanGospelReggae
35 6/8ModernEP 83 DetroitPop 132 HighLife1
36 6/8SlowRock 84 60sRock&Roll 133 | AfricanGospel
37 OrganBallad 85 6/8Soul 134 |Makossa
38 PopBallad 86 CrocoTwist 135 ModernAfrobeat
39 16BeatBallad 87 Rock&Roll 136  |HighLife2
DANCE 88 ComboBoogie 137 | OrganHighLife
40 ClubBeat 89 6/8Blues 138  |IgboHighLife
41 SkyPop COUNTRY 139 | SocaCalypso
42 AgagBeat 90 CountryPop 140 Azonto
43 Electronica 91 CountrySwing 141 IndianPop
44 FunkyHouse 92 Country2/4 142 Bhangra
45 RetroClub 93 Bluegrass 143 Bhajan
46 USHipHop LATIN 144  |BollyMix
47 MellowHipHop 94 BrazilianSamba 145 Tamil
48 Chillout 95 BrazilianBossa 146 Kerala
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S'\t“g? Style Name S"%I'e Style Name
147  |GoanPop CHILDREN
148 Rajasthan 194 Learning2/4
149 Dandiya 195 Learning4/4
150 | Qawwali 196 |Learning6/8
151 FolkHills PIANIST
152 ModernDangdut1 197 | Stride
153  |Keroncong 198 |PianoSwing
154  |ModernDangdut2 199 |PianoBoogie
155 DangdutUmum 200 Arpeggio
156 DangdutSlowLegend 201 Habanera
157  |Dangdut3/4 202 |SlowRock
158 KoploRampak 203 8BeatPianoBallad
159 LanggamModern 204 6/8PianoMarch
160 DangdutJawa 205 PianoWaltz
161 Congdut
162 VietnamesePopBallad
163 | Vietnamese6/8Ballad
164 | XiQingLuoGu
165 YiZuMinGe
166 |JingJdudieZou

BALLROOM
167 VienneseWaltz
168  |EnglishWaltz
169 Slowfox
170 Foxtrot
171 Quickstep
172 Tango
173 Pasodoble
174 Samba
175 ChaChaCha
176 Rumba
177 Jive

TRADITIONAL
178 US March
179 6/8March
180 |GermanMarch
181 PolkaPop
182 OberkrainerPolka
183 Tarantella
184 | Showtune
185 |ChristmasSwing
186 | ChristmasWaltz

WALTZ
187 ltalianWaltz
188 |SwingWaltz
189 JazzWaltz
190 ValsMexicano
191 CountryWaltz
192 OberkrainerWalzer
193 Musette

Lista styléw / Stiliy sarasas
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Lista muzycznej bazy danych / Muzikos duomeny bazés sarasas
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|
MDB No. MDB Name MDB No. MDB Name MDB No. MDB Name
ALL TIME HITS 52 Rock&Rll 102 MarieClb
1 Jude Hey 53 HonkyTnk SWING & JAZZ
2 Jumping 54 JustU&Me 103 Moon Of
3 WrldRock 55 LveSmile 104 Patrol
4 All OK 56 Wish | 105 Rhythm
5 YourTune BALLAD 106 CatSwing
6 USA Surf 57 StayWith 107 Misbehav
7 JustCall 58 DontMiss 108 Safari
8 Get Home 59 HiBallad 109 SoWhatls
9 GtrWheel 60 Red Lady 110 TimeGone
10 IWasBorn 61 IvoryAnd M TasteHny
1 Sailing 62 TheWorld 112 Two Foot
12 BluJeans 63 Paradise 13 Blk&Whte
13 Holiday 64 Whisper 14 EnterRag
14 Imagine 65 Woman 115 TakeFour
15 Marriage 66 CndleWnd 116 Birdland
16 WiteShde 67 Fly Away 17 MistyFin
17 NowNever 68 Love You COUNTRY
18 Hard Day 69 SavingAl 118 OnTheRd
19 USA Pie 70 InTheDrk 119 BlueSong
20 Norway 7 Say You 120 InMyMind
21 YesterBd 72 Way Were 121 RoadHome
22 A Magic 73 Inspirng 122 GreenGrs
POP & ROCK OLDIES 123 EverNeed
23 UR Shape 74 Diana's 124 Lucille
24 Love Me 75 Tonight 125 Tennesse
25 Ideal 76 SandLter LATIN
26 SweetPop 77 No Rain 126 LoveAmor
27 Just Way 78 Ghetto 127 Brasil
28 Speed 79 PrettyWm 128 ChryPink
29 Cheerful 80 Sherry 129 MyShadow
30 SwftShke 81 Sally's 130 BosaWave
31 Watches DANCE & DISCO 131 DntWorry
32 PrtTmLvr 82 SkyStars 132 I'm Pola
33 S Party 83 Bad Love 133 Mambo Jm
34 MoonShdw 84 PokerPop 134 One Note
35 NikitSng 85 FevrNite 135 PasoCani
36 GirlsMne 86 StyAlive 136 Beguine
37 Radio 87 Westerly 137 Tijuana
38 Attempt 88 Run Free 138 Puntuali
39 OnAStrng 89 DISCO 139 Cielito
40 WhatWant 90 JoelLife 140 The Liar
41 ThankFor 91 Coupled 141 Unfrgivn
42 Tmbourin 92 SingBack ENTERTAINMENT
43 RubyGirl 93 Janeiro 142 Raindrop
44 TopWorld 94 BoomRoom 143 Califrag
45 TeachSng 95 DontHide 144 CatMemry
46 Each Min 96 RewCraig 145 MyPrince
47 ShakenUp 97 LondonRU 146 Showbiz
48 CrocRock 98 WerUBeen 147 JinglBel
49 HurryLov 99 MkeMusic 148 SilentNt
50 Champion 100 10,2 Sun 149 Christms
51 Jailhous 101 Trust 150 Favorite
EZ-300




MDB No. MDB Name
151 RedRdolf
152 Moon Wiz
153 AroundWd

WALTZ & TRAD
154 DadClock
155 RockBaby
156 Somelara
157 Doodah!
158 Dreamer
159 Birthday
160 Sunshine
161 Tex Rose
162 ThePolka
163 Yankee's
164 DanubeWz
165 D'amor
166 Reine de
167 MnchHaus
168 Comrades
169 Van Maas
170 ClariPka

Lista muzycznej bazy danych / Muzikos duomeny bazés sarasas
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Lista rodzajow efektow / Efekty tipy sarasas

Rodzaje harmonii / Harmonijos tipai

94

No. Harmony Type Description
Jesli chcesz ustysze¢ jeden z rodzajéw harmonii 01-05, zagraj na klawiszach znajdujacych sie po prawej
stronie od punktu podziatu, jednoczesnie grajac akordy po lewej stronie klawiatury z wtagczonym
001 |Duet akompaniamentem automatycznym. Do granej nuty zostanie dodana jedna, dwie lub trzy nuty harmonii.
Podczas odtwarzania utworu, ktory zawiera dane akordéw, harmonia jest stosowana przy uderzeniu
w jakikolwiek klawisz.
Jei norite, kad skambéty vienas i§ 01-05 harmonijos tipy, jjunge automatinio akompanimento funkcija,
grokite klaviSais, esanciais desinéje nuo iSskaidymo vietos, o akordus grokite kairiojoje klaviatiiros puséje.
Prie grojamos natos automatiskai pridedama viena, dvi ar trys harmonijos natos. Atkuriant karinj, kuriame yra
002 |Trio akordy duomenys, harmonija taikoma visada, nesvarbu, kokie klavi$ai spaudziami.
003 |Block
004 |Country
005 |Octave
006 | Trill 1/4 note J
3
007 |Trill 1/6 note T T
008 |Trill 1/8 note jﬁ Jedli trzymasz nacisniete dwie rézne nuty, beda sie one ciagle i na przemian zamieniaty
(w trylu).
009 |Trill /12 note J’Hﬂ (Szybkos¢ trylu rézni sie i jest uzalezniona od wybranego rodzaju).
Jei ilgai laikysite nuspaude dvi skirtingas natas, natos nuolat grojamos kaitaliojamos (trelé).
010 |Trill 1/16 note ﬁ (Trelés greitis skiriasi, atsizvelgiant j pasirinkta tipa.)
3.
011 |Trill 1/24 note %%
012 [Trill 1/32 note ﬁ
013 |Tremolo 1/4 note J
3
014 |Tremolo 1/6 note T T
015 |Tremolo 1/8 note J’ Jesli trzymasz nacisnieta nute, nuta ta jest powtarzana w sposéb ciagty.
016 | I 1/12 not —3— (Szybkos$¢ powtarzania rézni sig i jest uzalezniona od wybranego rodzaju).
remolo note
m Jei laikysite nuspaude natg, r_\gta bus nuolat kartojama.
017 |Tremolo 1/16 note ﬁ (Kartojimo greitis skiriasi, atsizvelgiant j pasirinkta tipa.)
3.
018 |Tremolo 1/24 note J?ﬁ
019 | Tremolo 1/32 note N
020 |Echo 1/4 note J
021 |Echo 1/6 note Taj
022 |Echo 1/8 note
j’ Jesli zagrasz nute, to do granego dzwieku dodawane jest echo.
023 | Echo 1/12 note —3— (Szybkos¢ echa rozni sig i jest uzalezniona od wybranego rodzaju).
m Jei grosite natg, grojamai natai bus taikomas aido efektas.
(Aido greitis skiriasi, atsizvelgiant j pasirinkta tipa.)
024 |Echo 1/16 note D
025 |Echo 1/24 note %‘
026 |Echo 1/32 note N
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Rodzaje arpeggia / ,,Arpeggio” tipai

Lista rodzajow efektéw / Efekty tipy sarasas

Arpeggio No. Arpeggio Name Arpeggio No. Arpeggio Name Arpeggio No. Arpeggio Name
027 UpOct 090 Funky 153 CmbJazz1
028 DownOct 091 GtrChrd1 154 CmbJazz2
029 UpDwnOct 092 GtrChrd2 155 Bebop
030 SynArp1 093 GtrChrd3 156 JazzHop
031 SynArp2 094 GtrArp 157 FolkRock
032 SynArp3 095 FngrPck1 158 Unpluggd
033 SynArp4 096 FngrPck2 159 HipHop
034 SyncEcho 097 CleanGtr 160 Trance
035 PulsLine 098 Slowfl 161 Dream
036 StepLine 099 Sambai 162 2 Step
037 Random 100 Samba2 163 ClubHs1
038 Down&Up 101 Spanish1 164 ClubHs2
039 SuperArp 102 Spanish2 165 EuroTek
040 AcidLine 103 Harp1 166 House
041 TekEcho 104 Harp2 167 Ibiza1
042 VelGruv 105 FngrBast 168 Ibiza2
043 Planet 106 FngrBas2 169 Ibiza3
044 Trancel 107 FngrBas3 170 Garage
045 Trance2 108 CoolFunk 171 Samba
046 Trance3 109 SlapBass 172 African
047 ChordAlt 110 AcidBas1 173 Latin
048 SynChrd1 111 AcidBas2 174 China
049 SynChrd2 112 FunkyBas 175 Indian
050 Syncopa 113 CmbJazB1 176 Arabic
051 Hybrid1 14 CmbJazB2
052 Hybrid2 115 CmbJazB3
053 Hybrid3 16 NewR&BBs *W przypadku korzystania z rodzajéw
054 Hybrid4 17 HipHopBs arpeggia od 143 do 176 wybierz
055 Hybrid5 118 SmoothBs odpowiadajqce mu brzmienie jako brzmienie
056 PiArpt o DreamBas gk;v:gf-‘l 73: wybierz zestaw perkusyjny into
057 PiArp2 120 TranceBs Drum Kit (brzmienie nr 242-252).
058 PfArp3 121 LatinBas 174 (chifiski): wybierz ,StdKit1 + Chinese
059 PfArp4 122 Strings1 Perc” (brzmienie 253).
060 PfClub1 123 Strings2 175 (indyjski): wybierz ,Indian Kit 1
061 PfClub2 124 Strings3 (brzmienie nr 254) lub , Indian Kit 2”
062 PfBallad 125 Strings4 (brzmienie nr 255).
063 PfChd8th 126 StrngDwn 176 (arabski): wybierz ,Arabic Kit”
064 EPArp 127 StrngUp (brzmienie nr 259).
065 PfShufle 128 OrcheStr
066 PfRock 129 Jupiter
067 Clavi 130 Pizz1 * Kai grojate viena i$ ,,Arpeggio” tipy nuo 143
068 Clavi2 131 Pizz2 ikti': 7:3, kaip pagrindinj garsa pasirinkite
atitinkam; arsa.
069 RocknPf 132 BrasSect 143-1 763?pas?rinkite Drum Kit* (musamuyjy
070 70RockPf 133 BrasSec2 rinkinj) (garso Nr. 242-252).
o071 SlowfIPf 134 BrasSec3 174 (,China®): pasirinkite ,StdKit1 +
072 SoulPf 135 FunkBras Chinese Perc.“ (garso Nr. 253).
073 ChordUp 136 SoulReed 175 (,Indian®): pasirinkite ,,Indian Kit 1
074 ChdDance 137 DiscoLd (garso Nr. 254) arba ,,Indian Kit 2“ (garso
075 LatinRck 138 SmoothPd Nr. 255).
076 Salsal 139 PercArp 176 (,Arabic"): pasirinkite ,,Arabic Kit*
077 Salsa2 140 Ethnic (garso Nr. 259).
078 Reggae1 141 Cresendo
079 Reggae2 142 DiscoCP
080 Reggae3 143 Perc1
081 6/8R&B 144 Perc2
082 Gospel 145 R&B
083 BalladEP 146 Funk1
084 Strum1 147 Funk2
085 Strum2 148 Funk3
086 Strum3 149 Soul
087 Strum4 150 ClscHip
088 Pickin1 151 Smooth
089 Pickin2 152 NewGospl
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Lista rodzajow efektéw / Efekty tipy sarasas

Rodzaje pogtosu / Dirbtinio garso fono tipai

No. Reverb Type Description

Pogtos sali koncertowej.

01-04 |Hall 1-4
a Koncerty salés dirbtinis garso fonas.

Bogaty pogtos symulujacy akustyke katedry. Odpowiedni w przypadku dZzwigkéw organéw.

05 Cathedral
Sodrus dirbtinis garso fonas, imituojantis katedros akustika. Tinka vargony garsams.

Pogtos matej sali.

06-08 |R 1-3
oom MaZo kambario dirbtinis garso fonas.

Pogtos odpowiedni do instrumentéw solowych.

09-10 | Stage 1-2 Dirbtinis garso fonas, skirtas solo instrumentams.

Symulowany pogtos stalowej ptyty.

11-12 |Plate 1-2
Imituojamas plieninés plokstés dirbtinis garso fonas.

Brak efektu.

1 ff
8 o Be efekto.

Rodzaje efektu Chorus / Choro tipai

No. Chorus Type Description

Konwencjonalny efekt Chorus: bogaty i ciepty.

1-8 | Chorus 1-3 - N i - .
Tradiciné choro programa su sodriu, maloniu ausiai choro pritarimu.

Zapewnia bogaty, ozywiony i rozwibrowany efekt brzmieniowy.

4-5 |Flanger 1-2
9 Sukuriamas sodrus, gyvai virpantis garso efektas.

Brak efektu.
Be efekto.

* Niektdre style/utwory moga miec typy, ktdre nie sg wymienione powyzej.
* Rodzaj pogftosu / efektu Chorus zostaje zresetowany po wybraniu innego stylu/utworu.

PASTABA |

® Kai kuriy stiliy / kariniy tipai gali bati auk$Ciau neisvardyti.
* Kai pasirenkate kita stiliy / kirinj, i$ naujo nustatomas dirbtinio garso fono / choro tipas.

Rodzaje efektu DSP / DSP tipai

No. DSP Type Description

01 Dual Rotary Speaker Bright Slow
02  |Dual Rotary Speaker Bright Fast Symuluje efekt obracajacych sie gtosnikow.
03 Rotary Speaker Slow Imituoja sukamajj garsiakalbj.

04 Rotary Speaker Fast

Znieksztatcenie stereo dla gitary. Ustawienie brzmienia znieksztatcen.

05 Small Stereo Distortion e ) XL
Erdvinis ikraipymas, skirtas gitarai. ISkraipymo garso nuostata.

Znieksztatcenie stereo dla gitary. Ustawienie brzmienia przesterowania.

06 Small St Overdri . ) s .
mafl stereo Lverdrive Erdvinis iSkraipymas, skirtas gitarai. Dazno garso naudojimo nuostata.

Znieksztatcenie stereo dla gitary. Ustawienie brzmienia vintage.

7 Il St Vintage Al
0 Small Stereo Vintage Amp Erdvinis iSkraipymas, skirtas gitarai. Senovinio garso nuostata.

Brytyjski symulator wzmacniacza kombo. Ustawienie brzmienia klasycznego.

08 British Combo Classi . - . .
ritish L-ombo Llassic BritiSkas amp. imitatorius su garso kolonéle. Klasikinio garso nuostata.

Brytyjski symulator wzmacniacza kombo. Ustawienie brzmienia ,,TOP BOOST”.

09  |British Combo Top Boost Britikas amp. imitatorius su garso kolonéle. TOP BOOST (maksimalaus
stiprinimo) garso nuostata.

Brytyjski symulator wzmacniacza kombo. Ustawienie brzmienia heavy.

1 British H x - ) . -
0 ritish Combo Heavy BritiSkas amp. imitatorius su garso kolonéle. Didelio garso nuostata.

Brytyjski symulator wzmacniacza stosu. Ustawienie brzmienia bluesowego.

i British Legend Blues BritiSkas amp. imitatorius su garso kolonélés stovu. Bliuzo garso nuostata.

Brytyjski symulator wzmacniacza stosu. Ustawienie brzmienia heavy.

12 British L H M o ; 1 -
ritish Legend Heavy BritiSkas amp. imitatorius su garso kolonélés stovu. Didelio garso nuostata.

Brytyjski symulator wzmacniacza stosu. Ustawienie czystego brzmienia.

18 British Legend Clean BritiSkas amp. imitatorius su garso kolonélés stovu. Aikaus garso nuostata.

14 |Stereo Amp Sim Crunch Symulator wzmacniacza stereo.
15 Stereo Amp Sim Blues Erdvinés amp. imitatorius.
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Lista rodzajow efektéw / Efekty tipy sarasas

No. DSP Type Description

16 Chorus 1

17 Chorus 3 Konwencjonalny efekt Chorus: bogaty i ciepty.

18 Chorus 4 Tradiciné choro programa su sodriu, maloniu ausiai choro pritarimu.

19 Chorus 5
Filtr 3-fazowy LFO sprawia, ze dZwigk staje sie modulowany i przestrzenny.

20 Celeste 2 - o . U } L R
3 faziy Zemo daznio generatorius moduliuoja garsa ir suteikia jam erdvés efekta.

) Rozszerza zakres modulaciji celesty.
21 Symphonic Papildo ,,Celeste” moduliacija daugiau etapy.
29 Flanger1 Tworz.y dzwiek podovbnly do locfg’fosu samolo'tlf. )
Sukuria garsg, panasy | skleidziamg reaktyvinio léktuvo.
Symuluje phaser analogowy, nadajac dzwigkowi silny smaczek vintage. Dziata
X w stereo.

23 Vintage Phaser Stereo Lo . . . L. . - L&
Imituoja analoginj faziy generatoriy, garsui suteikiant stipry senovinj atspalvj. Si
funkcija veikia kaip erdvinis garsas.

24 Phaser Moduluje cyklicznie faze przez dodanie modulacji do dzwigku.

Cikliskai moduliuoja fazes, kad bty moduliuojamas garsas.
Moduluje cyklicznie faze przez dodanie modulacji do dzwigku. Dla pianina
. elektrycznego

% E-Piano Phaser Cikliskai moduliuoja fazes, kad blty moduliuojamas garsas. Skirta elektriniam
fortepijonui.

Moduluje cyklicznie Srodkowa czestotliwos¢ filtra wah. Moduluje cyklicznie

2 Auto Wah Srodkowa czestotliwosé filtra wah.

Cikliskai moduliuoja centrinj ,wah* filtro daznj. Cikliskai moduliuoja centrinj ,,wah“
filtro daznj.

o7 Auto Wah + Distortion l\flozr?a zastosowa(_: .znlekstalcenle do sygna:ngyjsvglc‘)wego filtra Auto Wah.
I8kraipymas gali biti naudojamas ,,Auto wah“ iSvesdiai.

. Clavinet Touch Wah

28 Clavi Touch Wah ,,Clavinet Touch Wah“

29 [Tremolo Efekt bogatego tremolo (Rich Tremolo) z modulacja zaréwno poziomu glognosci,

30 E-Piano Tremolo jak i wysokosci dzwigku.

31 Guitar Tremolo Sodrus ,, Tremolo* efektas su garsumo ir tono moduliacija.

Efekt Chorus bez modulaciji, stworzony przez dodanie nieco podwyzszonego

32  |Ensemble Detune dzwieku.

Choro efektas be moduliacijos, sukurtas pridedant truputj pakeisto tono garsa.

33 Tempo Auto Pan Automatyc;na panorama zsynchronlfowana tempem.

Su tempu sinchronizuotas ,auto pan®.
Dwa opdznione dzwieki (L i R) i niezalezne op6znienie zwrotne dla L i R.

34 Echo Du uzdelsti garsai (kair. ir des.) ir nepriklausomo grijztamojo rysio delsos, skirtos
kair. ir des.

35 Cross Delay Sp‘rz‘gze[ue zwrotne dwosh opo?nlorjych dzwl?l.(ow krzyzuje sie.

Dviejy uZdelsty garsy grjztamasis rySys supriesintas.
. Kompresor ze $rednim ustawieniem.

36 Compressor Medium Vidutiné tankintuvo nuostata.

Korektor Mono EQ z mozliwoscia regulacii niskich (LOW), $rednich (MID)
i wysokich (HIGH) czestotliwosci.

87 |3BandEQ Monoglodintuvas su reguliuojamu LOW (zemas), MID (vidutinis) arba HIGH
(aukstas) reguliavimu.

Dodaje nowe dzwigki harmoniczne do sygnatu wejsciowego, aby uzyska¢ dzwigk

38 Harmonic Enhancer wyjgtkowy.

|vesties signalui prideda naujos harmonijos, kad garsas i$siskirty.
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Credits and Copyrights for the preset Songs

Bad Romance

Words and Music by Stefani Germanotta and Nadir Khayat

Copyright (c) 2009 Sony/ATV Music Publishing LLC and House Of Gaga Publishing Inc.

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219
International Copyright Secured All Rights Reserved

Duele El Corazon

‘Words and Music by Enrique Iglesias, M. Hasibur Rahman, Francisco Saldana, Juan Luis Morera, Servando Moriche Primera Mussett,
Patrick Ingunza and Silverio Ramon Lozada Schwarck

Copyright (c) 2016 Kobalt Music Copyrights SARL, Xuanlu Music Inc., EMI Blackwood Music Inc., Blue Kraft Music Publishing,
Sony/ATV Music Publishing LLC, Yele Publishing, Sony/ATV Bailar, Warner-Tamerlane Publishing Corp., Patrick Ingunza Music,
WB Music Corp. and Azul Siete Music

All Rights for Kobalt Music Copyrights SARL and Xuanlu Music Inc. Administered Worldwide by Kobalt Music Group Ltd.

All Rights for EMI Blackwood Music Inc., Blue Kraft Music Publishing, Sony/ATV Music
Publishing LLC, Yele Publishing and Sony/ATV Bailar Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219

All Rights for Patrick Ingunza Music Administered by Warner-Tamerlane Publishing Corp.

All Rights for Azul Siete Music Administered by WB Music Corp.

All Rights Reserved Used by Permission

Happy

from DESPICABLE ME 2

‘Words and Music by Pharrell Williams

Copyright (c) 2013 EMI April Music Inc., More Water From Nazareth and Universal Pictures Global Music

All Rights on behalf of EMI April Music Inc. and More Water From Nazareth Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC, 424
Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219

All Rights on behalf of Universal Pictures Global Music Controlled and Administered by Universal Music Works

International Copyright Secured All Rights Reserved

It's My Life

‘Words and Music by Jon Bon Jovi, Martin Sandberg and Richie Sambora

Copyright (c) 2000 Universal Music Publishing International Ltd., Bon Jovi Publishing, GV-MXM, Sony/ATV Music Publishing LLC
and Aggressive Music

All Rights for Universal Music Publishing International Ltd. and Bon Jovi Publishing Administered by Universal Music Works

All Rights for GV-MXM Administered Worldwide by Kobalt Songs Music Publishing

All Rights for Sony/ATV Music Publishing LLC and Aggressive Music Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC, 424 Church
Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219

All Rights Reserved Used by Permission

Perfect

Words and Music by Ed Sheeran

Copyright (¢) 2017 Sony/ATV Music Publishing (UK) Limited

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219
International Copyright Secured All Rights Reserved

Shape Of You

‘Words and Music by Ed Sheeran, Kevin Briggs, Kandi Burruss, Tameka Cottle, Steve Mac and Johnny McDaid

Copyright (c) 2017 Sony/ATV Music Publishing (UK) Limited, EMI April Music Inc., Air Control Music, Kandacy Music, Tiny Tam
Music, Shek'em Down Music, Pepper Drive Music, Tony Mercedes Music, Rokstone Music and Spirit B-Unique Polar Patrol

All Rights on behalf of Sony/ATV Music Publishing (UK) Limited, EMI April Music Inc., Air Control Music, Kandacy Music and Tiny
Tam Music Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219

All Rights on behalf of Shek'em Down Music Administered by Songs Of Windswept Pacific and Hitco Music

All Rights on behalf of Songs Of Windswept Pacific and Hitco Music Administered by BMG Rights Management (US) LLC

All Rights on behalf of Pepper Drive Music Administered by Warner-Tamerlane Publishing Corp.

All Rights on behalf of Tony Mercedes Music Administered by WB Music Corp.

All Rights on behalf of Rokstone Music in the United States and Canada Administered by Universal - PolyGram International Publish-
ing, Inc.

All Rights on behalf of Spirit B-Unique Polar Patrol Controlled and Administered by Spirit B-Unique Polar Patrol Songs

International Copyright Secured All Rights Reserved

- contains samples of "No Scrubs" by Kevin Briggs, Kandi Burruss and Tameka Cottle (c) 1999 EMI April Music Inc., Air Control
Music, Kandacy Music, Tiny Tam Music, Shek'em Down Music, Pepper Drive Music and Tony Mercedes Music

EZ-300



Something Just Like This

‘Words and Music by Andrew Taggart, Chris Martin, Guy Berryman, Jonny Buckland and Will Champion

Copyright (c) 2017 Sony/ATV Music Publishing LLC, EMI April Music Inc., Nice Hair Publishing and Universal Music Publishing
MGB Ltd.

All Rights on behalf of Sony/ATV Music Publishing LLC, EMI April Music Inc. and Nice Hair Publishing Administered by Sony/ATV
Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219

All Rights on behalf of Universal Music Publishing MGB Ltd. Administered in the United States and Canada by Universal Music -
MGB Songs

International Copyright Secured All Rights Reserved

Titanium

Words and Music by David Guetta, Sia Furler, Giorgio Tuinfort and Nick Van De Wall

Copyright (c) 2011 What A Publishing Ltd., KMR Music Royalties II SCSp, EMI Music Publishing Ltd., Sony/ATV Music Publishing
LLC and Afrojack Publishing

All Rights for What A Publishing Ltd. and KMR Music Royalties I SCSp Administered Worldwide by Kobalt Songs Music Publishing

All Rights for EMI Music Publishing Ltd. and Sony/ATV Music Publishing LLC Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC,
424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219

All Rights for Afrojack Publishing Administered by BMG Rights Management (US) LLC

All Rights Reserved Used by Permission

Treasure

Words and Music by Bruno Mars, Ari Levine, Philip Lawrence, Fredrick Brown, Thibaut Berland and Christopher Acito

(c) 2012 BMG GOLD SONGS, MARS FORCE MUSIC, UNIVERSAL MUSIC CORP., TOY PLANE MUSIC, NORTHSIDE INDE-
PENDENT MUSIC PUBLISHING LLC, WB MUSIC CORP., ROC NATION MUSIC, MUSIC FAMAMANEM and SONGS
MUSIC PUBLISHING, LLC o/b/o BECAUSE EDITIONS LTD.

All Rights for BMG GOLD SONGS and MARS FORCE MUSIC Administered by BMG RIGHTS MANAGEMENT (US) LLC

All Rights for TOY PLANE MUSIC Controlled and Administered by UNIVERSAL MUSIC CORP.

All Rights for ROC NATION MUSIC and MUSIC FAMAMANEM Administered by WB MUSIC CORP.

All Rights Reserved Used by Permission

Viva La Vida

‘Words and Music by Guy Berryman, Jon Buckland, Will Champion and Chris Martin
Copyright (c) 2008 by Universal Music Publishing MGB Ltd.

All Rights in the United States and Canada Administered by Universal Music - MGB Songs
International Copyright Secured All Rights Reserved
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Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat produktéw, nalezy
skontaktowa¢ si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

platintoja.

Dél i§samesnés informacijos apie produkta kreipkités j artimiausia
,,Yamaha“ atstova arba toliau pateikiamame sgrase nurodyta jgaliota

[ NORTH AMERICA ]

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,

Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangelhorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

Tel +1 714-522-9011

CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Judrez, México,
D.F., C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
‘Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor Jos¢ Lannes, 40, Cjs 21 e 22, Brooklin
Paulista Novo CEP 04571-100 — Sao Paulo — SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN REGIONS/
CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE J

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH

rasse 22-34, 25462 Relli
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

Germany

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Italy
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Corufia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,

Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Géteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentic 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN REGIONS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA ]

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST ]

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115
Bati Ataschir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

[ ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, IMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.0.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th F1., Siam Molors Building,
891/1 Rama 1 Road Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN REGIONS
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

DMI28

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan
(For Europe) Importer: Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
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