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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Information for in EEA* and Switzerland English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Hinweis: i ion fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch
Fiir nahere Garantie-Information iiber dieses Produkt von Yamaha, sowie tiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die fo\gend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zustandigen Yamah: rtrieb. “EWR: E a irtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu'en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands

Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espaiiol
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’lEEA* e in Svizzera Italiano

Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di sequito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso i des sobre as ias para clientes da AEE* e da Suiga Portugués
Para obter uma informagao pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE“ e na Suica, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritorio de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

Znpavtiki onpeiwan: NMAnpogopitg eyyinang yia Toug TeAdTeg oTov EOX* kai EABeTia EAAnvikg
Ma Aetrropepeis TTANPOYOpPIES £YYUNONG OXETIKA PE TO Trapdv TTpoidv Tng Yamaha kai Tnv KGAuyn eyyinong o€ OAeg Tig Xwpeg Tou EOX kal Tnv EABeTia, £MOKEQTEITE TNV TTApAKATW
I1oTooeAida (EKTUTTWOIUN pop@r eival SiaBéaiun oTnv I0TooeAISa pag) r) atreuBuvBEeiTe aTnv avTimpoowTreia TG Yamaha ot xwpa gag. * EOX: Eupwraikdg OIKoVopIKag Xwpog

Viktigt: Garantiinformation for kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska

For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen beséka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele ES-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garanhoplysmnger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede linger om dette Y: ha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besgge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EGO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Térked il itus: i (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille

Téamén Yamaha-tuotteen seka ETA- alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoi (T tiedosto

Voitte my6s ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki g yi igzujace w EOG* i jcarii Polski
Aby dowiedzie¢ sig wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha iserwisu gwarancy]nego w catym EOG* i Szwajcarii, nalezy ponizej strong ir

(Plik gotowy do wydruku znajduje sig na naszej stronie internetowej) lub ¢ siez firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité a iz Zaruéni i pro v EHS* ave
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se muzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodaisky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozo részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjedd garancialis a i é keresse fel tinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapcsolatba az orszagaban miikddé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Europai Gazdasagi Térség

Oluline mérkus: i j i (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) v6i péérduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinoj! ijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un veicg, ludzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jisu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: i ija dél ijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia igsamios informacijos apie §j ,Yamaha" produkta ir jo techning priezitra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite masy svetainéje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités j ,Yamaha" atstovybe savo 3aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina

Podrobné informécie o zaruke tykajlice sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajtiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii sibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in $vici Slovenséina

Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo 3a 3a knueHTn B EUN* 1 Wseiiyapus Bunrapcky esuk
3a 3ar 3a T031 NpoaykT Ha Yamaha u HOTO B i 30Ha Ha EWM* u LBeiiuapus unu noceteTe Noco4eHns no-aony yed
caiT (Ha Hawms yeb caiT uma caiin 3a neyar), unu ce cBbPXETe ¢ NpeacTasnTenHus oduc Ha Yamaha sbB Balwata ctpaHa. * EWMM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roména
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Hrvatski

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavlja¢a u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie do zbidrki i utylizacji starego sprzetu oraz zuzytych baterii

gl P

Cd

Te symbole na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznaczaja, ze zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego,
jak réwniez baterii nie nalezy wyrzucac¢ ze zwyktymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju w celu poprawnego ocz! lia, regeneraciji i pr ia starych sprzetéw oraz zuzytych baterii prosze

oddawac je do odpowiednich punktow zbierania ww.

Prawidfowa utylizacja owych sprzetéw i baterii pomaga zachowywac cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym
wptywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sig¢ z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informaciji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw i baterii prosze skontaktowac sig z lokalnym
samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

Dla uzy ik6w bi ych w Unii Eur iej

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowac sie ze swoim dealerem lub dostawcg i zasiegna¢ dalszej
informacji.

Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unig Europejska:

Te symbole obowiagzujg tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw prosze skontaktowac sie ze swoimi wtadzami
lokalnymi lub dealerem i zapytaé o prawidtowa metode utylizacji.

Uwaga dotyczaca symbolu baterii (dwa ostatnie przyktady symboli):

Symbol ten moze by¢ uzywany w kombinacji z symbolem chemicznym. W takim przypadku jest zgodny z wymogiem zawartym

w dyrektywie UE w sprawie baterii i akumulatoréow odnoszacej sie do danej substanciji chemicznej.

(58-M03 WEEE battery pl 01)

Informacija vartotojams apie senos jrangos ir naudoty akumuliatoriy surinkima ir Salinima

el P

Cd

Tokie ant gaminiy, jy pakuotés ar prie jy pridéty dokumenty nurodyti simboliai reiSkia, kad naudota elektros ir elektroniné jranga bei
akumuliatoriai negali bati iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.

Siekiant tinkamai apdoroti, utilizuoti ir perdirbti senus gaminius bei naudotus akumuliatorius ir atsizvelgiant j savo $alies teisés aktus jusy
praSoma pristatyti juos j atitinkamus surinkimo punktus.

Tinkamai iSmesdami $iuos gaminius ir akumuliatorius prisidésite prie vertingy istekliy isaugojimo ir prie neigiamo poveikio Zmogaus
sveikatai ir aplinkai, kuris gali kilti netinkamai tvarkant atliekas, prevencijos.

Norédami gauti daugiau informacijos apie seny prietaisy ir akumuliatoriy surinkima ir perdirbima kreipkités | vietos savivaldybés
administracijg, vietos atlieky tvarkymo tarnybg arba pardavimo vieta, kurioje jsigijote ta produkta.

Europos Sgjungos verslo naudotojams

Norédami iSmesti elektros ir elektroning jranga dél iSsamesnés informacijos kreipkités | Siy prietaisy prekybos agenta ar tiekéja.
Informacija dél iSmetimo kitose nei Europos Sajungos Salyse

Sie simboliai galioja tik Europos Sajungoje. Kai norite iSmesti tokius prietaisus, dél informacijos, kaip tinkamai tai padaryti, kreipkités j vietos
valdzios institucijas ar $iy prietaisy prekybos agentus.

pl démesij j i iaus simbolj ¢ioje dviejy p iai)
Sis simbolis gali buti naudojamas kartu su cheminiu Zenklu. Tai atitinka ES akumuliatoriy direktyvos reikalavima dél susijusiy cheminiy
medziagy.

(58-M03 WEEE battery It_02)

PSR-E473, PSR-EW425 Owner’s Manual
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Numer modelu, numer seryjny, wymagania

dotyczace zasilania itp. mozna znalez¢ na tabliczce

znamionowej lub obok niej, na spodzie instrumentu. Nr modelu
Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwié
identyfikacje instrumentu w przypadku jego .
ewentualne] kradziezy. Nr seryjny

(1003-M06 plate bottom pl 01)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM
DALSZYCH CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu,
aby moéc skorzystaé z niego w razie potrzeby.

Zasilacz sieciowy

A OSTRZEZENIE

A PRZESTROGA

e Ten zasilacz sieciowy jest przeznaczony do uzytku tylko
z instrumentami elektronicznymi marki Yamaha. Nie wolno
uzywaé go w zadnym innym celu.

o Tylko do uzytku w pomieszczeniach. Nie wolno uzywac go
w miejscach o wysokiej wilgotnosci.

e Ustawiajac instrument, nalezy sig upewnic, ze gniazdko
elektryczne jest fatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego
dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw
natychmiast wytacz instrument i odtacz zasilacz sieciowy od
gniazdka. Pamigtaj, ze jesli zasilacz sieciowy jest podtaczony do
gniazdka elektrycznego, to nawet po wytgczeniu instrumentu
dociera do niego prad o minimalnym natgzeniu. Jeli instrument
nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, pamietaj 0 wyjeciu
wtyczki przewodu zasilajgcego z gniazdka.

Instrument

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczeristwa, aby zapobiec powaznym
zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych

zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy

e Nie wolno umieszczac przewodu zasilajgcego w poblizu zrédet
ciepta, takich jak grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy
réwniez nadmiernie wygina¢ ani w inny sposéb uszkadzag, ani
tez przygniata¢ go cigzkimi przedmiotami.

o Nalezy zawsze stosowa¢ napigcie odpowiednie do uzywanego
instrumentu. Wymagane napigcie jest podane na tabliczce
znamionowej instrumentu.

o Nalezy uzywaé tylko wskazanego zasilacza (str. 72). Uzycie
nieprawidtowego zasilacza moze spowodowac uszkodzenie lub
przegrzanie instrumentu.

o Nalezy uzywac wytgcznie przewodu zasilajgcego i wtyczki
dostarczonych z instrumentem.

o Okresowo nalezy sprawdzac stan gniazdka elektrycznego oraz
usuwaj brud i kurz, ktéry moze sie na nim gromadzic.

e |nstrument nie zawiera czg$ci przeznaczonych do naprawy we
wiasnym zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy
instrumentu ani nie proébuj wymontowywac lub wymienia¢
wewnetrznych jego skfadnikow. Jesli instrument dziata
nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz
go do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu
firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

e Instrument nalezy chroni¢ przed deszczem. Nie nalezy uzywac
go w poblizu wody ani w warunkach duzej wilgotnosci, ani tez
stawia¢ na nim naczyn (wazonéw, butelek, szklanek itp.)

z plynem, ktdry moze sig wylac i dostac do jego wnetrza. Jezeli
jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie si¢ do wnetrza
instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu
zasilajacego z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do
sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy
Yamaha.

¢ Nie wolno podigczac ani odtgczac wtyczki elektrycznej mokrymi
rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

o Nie stawia¢ na instrumencie ptonacych przedmiotdw, takich jak
Swiece. Plonacy przedmiot moze sig przewrdcic i wywota¢ pozar.

o Nalezy przestrzegac zalecen przedstawionych ponizej.
Nieprzestrzeganie ich moze spowodowac wybuch, pozar,
przegrzanie lub wyciek elektrolitu.

- Nie modyfikowac baterii ani nie rozbierac jej na czgsci.
- Nie utylizowad baterii przez ich spalenie.

- Nie podejmowac préb ponownego natadowania baterii, ktére
nie sg do tego przeznaczone.

pMmi-7 1/3
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- Nie nalezy przechowywac baterii razem z metalowymi
przedmiotami, takimi jak naszyjniki, spinki do wtosow, monety
i klucze.

Nalezy uzywac tylko wskazanego rodzaju baterii (str. 72).

- Nalezy uzywa¢ nowych baterii tego samego rodzaju, modelu
oraz pochodzacych od tego samego producenta.

Nalezy zawsze sprawdza¢, czy baterie sa wiozone zgodnie
Z 0znaczeniami biegunow +/-.

Jezeli baterie sig wyczerpia lub instrument nie bedzie uzywany
przez dtugi czas, nalezy wyjac z niego baterie.

- W przypadku korzystania z akumulatoréw Ni-MH nalezy
postepowac zgodnie z dofgczona do nich instrukejg. Podczas
fadowania zawsze stosuj odpowiednie urzadzenie tadujace.

Baterie nalezy przechowywac poza zasiggiem dzieci. Mogg one
przypadkiem je potknac.

Jezeli baterie przeciekaja, unikac kontaktu z wyciekajacym
ptynem. Jezeli elektrolit dostanie si¢ do oczu, zetknie z ustami
lub skdrg, zmyj go natychmiast woda i skontaktuj sie z lekarzem.

A PRZESTROGA

Elektrolity dziataja korozyjnie i moga powodowac oparzenia lub
utrate wzroku.

Niepokojace objawy

e W przypadku wystgpienia jednego z nastgpujacych problemow
natychmiast wytgczy¢ zasilanie instrumentu i wyja¢ wtyczke
z gniazdka. (Jesli korzystasz z baterii, wyjmij je z instrumentu.)
Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

- Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyly sig lub uszkodzity.

- Pojawiaja sie nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagty zanik
dzwigku.

- Na instrumencie pojawity sig pekniecia Iub inne uszkodzenia.

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie
i innych osdb oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy

¢ Nie podfgczag instrumentu do gniazdka elektrycznego przez
rozgateziacz. Takie podtaczenie moze obnizy¢ jakosc¢ dzwigku lub
spowodowac przegrzanie sig gniazdka.

e Podczas wyciggania wtyczki elektrycznej z instrumentu lub
gniazdka elektrycznego nalezy zawsze trzymac za wtyczke, a nie
przewod. Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego
uszkodzenie.

o Podczas burzy lub jesli instrument nie jest uzywany przez dtuzszy
czas, nalezy wyja¢ wtyczke z gniazdka elektrycznego.

Lokalizacja

¢ Nie nalezy ustawia¢ instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz
moze sig przewrdcic lub spasc.

e Przed przemieszczeniem instrumentu nalezy odtaczy¢ wszelkie
podtaczone przewody, aby zapobiec ich uszkodzeniu lub
potknigciu sie o nie. Mogtoby to spowodowac uraz.

o Ustawiajac instrument, nalezy sie upewnic, ze gniazdko
elektryczne, z ktérego chce sig korzystac, jest tatwo dostgpne.
W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu lub
jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem natychmiast
wytacz instrument i wyjmij wiyczke z gniazdka. Wytaczone
urzadzenie wcigz pobiera minimalng ilos¢ pradu. Jesli
urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi czas, wyjmij wtyczke
przewodu zasilajgcego z gniazdka.

o Nalezy korzysta¢ wyfacznie ze statywu przeznaczonego do
danego instrumentu. Instrument nalezy przymocowac do
statywu za pomoca dofgczonych srub. W przeciwnym razie
wewnetrzne elementy instrumentu moga ulec uszkodzeniu.
Instrument moze sig takze przewrdcic.

e Przed podigczeniem instrumentu do innych komponentéw
elektronicznych nalezy odfaczyc¢ je od zasilania. Zanim wiaczysz
lub wytaczysz zasilanie wszystkich potaczonych urzadzen, ustaw
wszystkie poziomy gto$nosci na minimum.

o Nalezy ustawi¢ glosnos¢ wszystkich komponentéw na poziom
minimalny i dopiero w trakcie grania stopniowo ja zwigksza¢ do
odpowiedniego poziomu.

Ohchodzenie sig¢ z instrumentem

¢ Nie nalezy wktada¢ palcow ani rak w zadne szczeliny
w instrumencie.

¢ Nie wolno wktadac¢ przedmiotéw papierowych, metalowych ani
zadnych innych w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury.
Moze to spowodowaé obrazenia uzytkownika lub innych oséb,

a takze przyczynic¢ sig do uszkodzenia instrumentu lub innego
mienia.

o Nie nalezy opierac sig o instrument ani ustawia¢ na nim ciezkich
przedmiotéw. Przyciskami, przetacznikami i podtgczonymi
przewodami nalezy postugiwac sie z wyczuciem; nie stosowac
nadmiernej sty.

o Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez
diuzszy czas, gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy
poziom gto$nosci, moze doprowadzic do trwatego uszkodzenia
stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu Iub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontakiuj sig z lekarzem.

DMI-7 2/3
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Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub
uszkodzone dane.

- Zawsze wyltaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.

- Nawet jesli przetacznik [ (] (gotowosc/wigczony) ustawiony jest w trybie gotowosci (wyswietlacz jest wytaczony), do produktu nadal
doprowadzany jest prad o minimalnym natgzeniu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dugi czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu
zasilajgcego z gniazdka.

- Pamigtaj, aby zuzyte baterie utylizowac zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

NOTYFIKACJA Informacje

Aby zapobiec nieprawidtowemu dziataniu lub l Informacje o prawach autorskich
uszkodzeniu produktu, uszkodzeniu e Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku,
zapisanych danych lub innego mienia, nalezy w tym m.in. danych MIDI lub danych audio w innym celu
zawsze postepowac zgodnie niz na wiasny uzytek jest surowo zabronione.

Yamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma

z przedstawionymi ponizej notyfikacjami.
P ymip 1 oYY ) licencje na korzystanie z innych praw autorskich

B Obchodzenie si¢ z instrumentem dotyczacych materiatéw zastosowanych w ninigjszym

¢ Nie nalezy uzywac instrumentu w poblizu odbiornikéw produkcie i do niego dotgczonych. Ze wzgledu na prawa
telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefondw autorskie i inne zwigzane z nimi przepisy uzytkownik NIE
komorkowych i innych urzadzen elektrycznych. Mogtoby moze rozpowszechnia¢ nosnikéw, na ktérych materiaty
to powodowac generowanie zaktdcen przez instrument te zostaly zapisane badZ nagrane w niemal identycznej
lub inne urzadzenia. lub bardzo podobnej postaci do wystepujacej
W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja w niniejszym produkcie.
na urzadzenie mobilne, takie jak smartfon czy tablet, * Wspomniane powyzej materiaty obejmujg program
zaleca sig wigczenie go po ustawieniu w tym urzadzeniu komputerowy, dane stylu akompaniamentu, dane
trybu samolotowego, aby zapobiec ewentualnym w formatach MIDI oraz WAVE, dane nagran brzmien,
zakidceniom zwigzanym z komunikacja. zapis nutowy, dane nutowe itp.

e oV zalezno$ci od stanu otaczajacych fal radiowych * Mozna natomiast rozpowszechnia¢ nosniki z wtasnym
instrument moze dziata¢ nieprawidtowo. wykonaniem lub produkcjami muzycznymi powstatymi

¢ Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, w ktérych Z uzyciem wspomnianych materiatow. W takim
bedzie narazony na dziatanie czynnikéw takich jak: gesty przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy Yamaha
pyt, wibracje, zbyt niskie lub wysokie temperatury Corporation.
(bezposrednie nastonecznienie lub inne Zrédto ciepta, . . .
takze przy przewozeniu urzadzenia samochodem w ciggu W Informacje o funkcjach i danych
dnia). Pozwoli to zapobiec odksztatceniom i uszkodzeniom zawartych w instrumencie )
wewngtrznych elementow. (Zalecany zakres temperatury * Czas trwania i aranzacja niektorych wstepnie
roboczej: 5-40°C). zaprogramowanych utworow zostaty zmodyfikowane,

* Nie nalezy umieszczac na instrumencie przedmiotow diatego utwory te nie odpowiadaja dokiadnie
wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz oryginafom.
mogtoby to spowodowac przebarwienie instrumentu. m Informacije o wygladzie tego produktu

* Nie nalezy naciskac wySwietlacza LCD palcem, * Moze wydawac sig, Ze niniejszy produkt ma linie lub rysy
poniewaz jest to delikatna, wykonana z precyzja czgsc¢ na powierzchni. Widoczne linie lub rysy sa nazywane
instrumentu. To moze spowodowac biedy wyswietlania, ,spawami”. Pojawiaja sie podczas procesu tworzenia
takie jak paski na wyswietlaczu LCD, ktore powinny obudowy i nie wplywaja na funkcjonalnosé produktu.

jednak po chwili zniknac.

. B Informacje o podreczniku

B Konserwacja o llustracje i zrzuty ekranu LCD zamieszczone w tym

* Instrument nalezy czyScic migkka, sucha lub lekko podreczniku stuza jedynie do celéw instruktazowych.
wilgotng szmatk. Nie nalezy stosowac rozcienczalnikow * Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy
do farb, rozpuszczalnikow, alkoholu, plyndw czyszczacych Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA
ani chusteczek nasgczanych Srodkiem chemicznym. iinnych krajach.

m Zapisywanie danych * iPhone, iPad sa znakami towarowymi firmy Apple Inc.,

« Niektdre dane zapisane w instrumencie (str. 68) zostaja zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych
zachowane nawet po wylaczeniu zasilania. Zapisane krajach. ) - - "
dane moga jednak zostaé utracone z powodu awarii, * Nazwy firm i produkt6w wymienione w te] instrukcji s3
bledu uzytkownika itp. Nalezy zapisywaé wazne dane Znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
w napedzie flash USB/urzadzeniu zewngtrznym, np. na towarowymi odpowiednich firm.

komputerze (str. 59). Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sig z podrozdziatem str. 56.

Aby zabezpieczy¢ sig przed utrata informacji w wyniku
uszkodzenia napedu flash USB, nalezy zapisywac wazne
dane w zapasowym napedzie flash USB Iub na komputerze.
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Funkcje specjalne: - cccceceeeeniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeenns

W modelach PSR-E473 i PSR-EW425

Dzwiek nowej generaciji Funkcja Mega Boost Wejscie mikrofonowe

iy (1

+6dB

0

e

Dzigki najnowszemu modutowi Naciskajac przycisk [MEGA Instrument ma wbudowane ztgcze
brzmieniowemu zwigksza sie BOOST], mozna zwigkszy¢ wejsciowe mikrofonu i moze byé
ekspresja, co zapewnia mocny, gto$nosc nawet o 6 dB ze zasilany bateryjnie (str. 16), dlatego
dynamiczny dzwigk i tto wnetrza specjalnym przetwarzaniem mozna wystepowac

w jednym instrumencie. niezaleznym od normalnej regulacji z wykorzystaniem mikrofonu nawet
Maksymalna polifonia to gtosnosci (str. 23). wtedy, gdy nie ma gniazda

64 dzwieki, a instrument ma Za pomoca tylko tego jednego elektrycznego. Mozna takze
wbudowane dwa systemy efektéw instrumentu mozna uzyskac zastosowac efekty, takie jak pogtos
DSP: DSP1 dla dzwigku gtéwnego niezwykle dynamiczny dzwiek — i Chorus, do wejscia

i DSP2, ktére mozna przypisa¢ do nawet bez podtaczania mikrofonowego lub przetaczy¢ sie
okreslonych partii (str. 28). Co zewnetrznych gtosnikéw. na ustawienia mowy, aby

wiecej, mozna uzyc¢ efektu
opoznienia zaréwno z systemem
DSP1, jak i DSP2.

Dzigki 820 rodzajom brzmien
J}ﬂ r’ i 290 rodzajom stylow (akompaniament
automatyczny) mozna gra¢ dzwieki
820 pasujace do muzyki, ktora chce sie gra¢
(str. 24 oraz 31). Co wiecej, mozna
— intuicyjnie wybiera¢ brzmienia i style
% Lo0y| wedtug kategorii, takich jak typ instrumentu
%’E@%T? i gatunek muzyki, co wyjgtkowo tatwo
pozwala stworzy¢ konfiguracje do
290 wykonywania (str. 21).

AE

wprowadza¢ zapowiedzi miedzy
utworami (str. 38).

Kontrola za pomoca opuszka palca nad
wszystkimi dynamicznymi niuansami gry
dzigki klawiaturze reagujacej na dotyk
(str. 62).

%

Uzywajac brzmien S.Art Lite, mozna
odtworzy¢ autentyczne specjalne techniki
gry, unikalne dla kazdego instrumentu
(str. 27).

-

g

&

Mozna uzywacé pokretet, aby w czasie
rzeczywistym kontrolowaé efekty filtrow,
znieksztatcenia i pogtos podczas
wykonywania (str. 30).

Wzmacnianie dZzwieku dzieki réznym efektom

DSP (str. 28) i stosowanie dynamicznie
—/\/\/\— zmieniajgcych sie efekty (Motion Effects) po

dotknigciu jednego przycisku, aby
wprowadzi¢ ekscytujace zmiany w dzwieku
(str. 29).

Za pomoca pokretta mozna uzyskacé
wyraziste i dynamiczne zmiany wysokosci
Eonu W)czasie rzeczywistym podczas gry
str. 15).

Mozna podtaczy¢ pamiec¢ flash USB, aby
nagra¢ dzwiek (str. 46), zapisywaé
oryginalne utwory itp. (str. 56).

Cztery proste i intuicyjne pady
prébkowania dostarczajg poteznych
narzedzi do urozmaicenia wykonan

(str. 42). Mozna nagra¢ dzwiek na padzie
z funkcja prébkowania i odtwarza¢ go

w petli.

Dotyczy tylko modelu PSR-EW425

D) = =) 18

w celu komunikacji audio i MIDI oraz
tworzenia kopii zapasowej danych
wewnetrznych (str. 54).

Mozna podtaczy¢ instrument do komputera

SuTeuT

s

Uzywanie wygodnych gniazd OUTPUT

w celu wyprowadzenia dzwigku do

zewngtrznych gto$nikéw lub miksera
podczas grania na scenie i w salach
koncertowych (str. 53).

Duza 76-klawiszowa klawiatura zapewnia

mm wiekszg elastycznos$¢ podczas
wykonywania, nawet w trakcie gry obiema

76 rekami z funkcja Split (str. 25).

N\

Wyijatkowo realistyczne brzmienia
organowe pozwalajg na gre

z wykorzystaniem réznych dzwigkéw
organowych i umozliwiaja petne
wykorzystanie szerokiego zakresu strefy
klawiatury tego instrumentu.
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Dzigkujemy za zakup keyboardu cyfrowego firmy Yamaha!

Ten przenosny instrument zawiera bogaty zestaw réznorodnych brzmien i funkcji.

Zachecamy do dokfadnego zapoznania sie z niniejszym podrecznikiem, aby méc w peini korzystac
z zaawansowanych i wygodnych funkcji instrumentu. Zalecamy réwniez przechowywanie tego
podrecznika w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby byt zawsze w zasiegu.

Zgodne formaty i funkcje

GM System Level 1

»,GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI, gwarantujacym, ze wszelkie
dane muzyczne zgodne z GM beda doktadnie odtwarzane przez dowolny modut
brzmieniowy kompatybilny ze standardem GM, bez wzgledu na producenta. Znakiem GM
oznaczone jest wszelkie oprogramowanie oraz sprzet obstugujagcy GM System Level.

XGlite

Jak wskazuje nazwa, ,,XGlite” jest uproszczonag wersja formatu generowania dzwieku XG
firmy Yamaha. Oczywiscie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego

w formacie XG za pomoca modutu brzmieniowego XGlite. Nalezy jednak pamigtac, ze
niektére utwory moga brzmie¢ inaczej w poréwnaniu z ich oryginalnym zapisem

z powodu ograniczenia parametréw sterowania i efektéw.

usB
USB stanowi skrét Universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to
interfejs stuzacy do taczenia komputera z urzadzeniami peryferyjnymi.

s@ STYLE FILE FORMAT (SFF)
ILE

©

ENERA

—r

X
gﬁ
E
m

"on.ﬂ

Oryginalny format wprowadzony przez firme Yamaha, korzystajacy z unikatowego
systemu konwersji danych, ktéry zapewnia wysoka jako$¢ automatycznego
akompaniamentu opartego na bogatej gamie rozpoznawanych rodzajéw akordow.

Dotgczone wyposazenie

e Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka) x 1

e Pulpit na nuty x 1

e Zasilacz sieciowy x 1*

® Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny online uzytkownika produktu firmy
Yamaha) x 1

* Moze nie by¢ dotaczony (w zaleznosci od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy
Yamaha.

Mocowanie pulpitu na nuty

Wtéz pulpit na nuty
w szczeliny zgodnie
z rysunkiem.
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotgczono nastepujgcg dokumentacje i materiaty instruktazowe:

H Dotaczona dokumentacja
¢ Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
Wyjasnia, jak uzywaé podstawowych funkcji instrumentu.

B Materiaty online (do pobrania z Internetu)
¢ Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych)
Wyjasnia, jak wprowadzaé szczegdtowe ustawienia funkcji instrumentu.
e Zeszyt Data List, tabele danych
W broszurze znajduje sie lista wstepnie zdefiniowanych wartosci, takich jak brzmienia, style, groove
i efekty.
e Smart Device Connection Manual
Objasnia sposdb podtaczania instrumentu do urzadzen przenosnych, np. smartfonéw lub tabletéw itp.
e Computer-related Operations
Zawiera instrukcje na przyktad dotyczgce podtgczania instrumentu do komputera, wysytfania i odbierania
danych itp.

Aby uzyskac te podreczniki, nalezy odwiedzi¢ witryne Yamaha Downloads, a nastepnie wpisa¢ nazwe modelu
w celu wyszukania odpowiednich plikow.

| Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/

[UWAGA |
Ogdlne informacje na temat standardu MIDI oraz sposobdw efektywnego korzystania z niego mozna znalez¢ w ,,MIDI Basics”
(Podstawy standardu MIDI) (tylko w jezyku angielskim, niemieckim, francuskim i hiszpariskim) na powyzszej stronie internetowej.

B Podrecznik wideo
Dostepne sa specjalne podreczniki wideo, ktére pokazuja w jaki sposéb uzywac instrumentu. Mozna
zobaczy¢ i ustyszec jak w petni wykorzysta¢ mozliwosci funkcji Styl i innych.

o a] Zeskanuj kod po lewej stronie lub odwiedz podana ponizej witryne internetowa.

https://www.yamaha.com/2/portable_keyboards/

*Jesli napisy w Twoim jezyku nie sa wyswietlane, nalezy je ustawi¢ za pomoca przycisku ,,Napisy ©”
i ,Ustawienia”, znajdujacego sie w prawym dolnym rogu ekranu YouTube.

= am——— Przycisk ,Ustawienia” (umozliwia wybranie jezyka, w ktérym wys$wietlane sg napisy itp.)

Przycisk ,Napisy (c)” (umozliwia wiaczenie/wytaczenie wyswietlanie napiséw).

W Zeszyt Song book
Aby uzyskaé zeszyt Song Book, nalezy odwiedzi¢ witryne Yamaha Downloads ponizej, a nastepnie
wpisa¢ nazwe modelu na stronie ,Documents and Data”.

Zawiera zapisy nutowe wstepnie zdefiniowanych utworéw dla tego instrumentu (oprécz

Pi Song Book (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim, hiszpariskim i japoriskim)
c przegladowego utworu demonstracyjnego i utworéw opcjonalnych).
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Elementy sterujgce na panelu i ztgcza

m Panel przedni

® |lustracje i zrzuty ekranu zamieszczone w niniejszym podreczniku zostaly przygotowane na podstawie instrumentu

PSR-E473.

* Nalezy pamigtac, ze instrumenty PSR-E473 i PSR-EW425 maja rézna liczbe klawiszy: Model PSR-E473 ma

61 klawiszy, a PSR-EW425 76 klawiszy.

Wyswietlacz (str. 22)

036 048 060
(C1) (C2) (C3)

072 084 096
(C4) (C5) (C6)

Jak pokazano na ilustracji, kazdy klawisz ma przypisany numer nuty i nazwe (np. 036/C1), ktére umozliwiaja obstuge réznych

funkgiji instrumentu, np. punkt podziatu (str. 62).

Informacje na temat nazwa
przyciskéw w () (funkcja SHIFT)
Trzymajac wcidnigty przycisk [SHIFT] nacisnij
przycisk, aby wyswietli¢ nazwe funkcji w polu.
Na przykfad, trzymajac wcisniety przycisk
[SHIFT], nacisnij przycisk [MIC VOCAL/TALK/
MUTE], aby wywotaé wyswietlacz .

MIC
SHIFT VOCAL/TALK/MUTE

3 +
evoume) 4mm

Naci$nij i przytrzymaj
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A

MASTER VOLUME

(U] ‘: ARTICULATION
o MIN MAX

@ [ D] przelacznik (Gotowosé/Wiaczony) ... str. 18
Stuzy do wigczania zasilania instrumentu lub
przetaczenia go w stan gotowosci.

@ Pokretto glosnosci [MASTER VOLUME] .. str.
Reguluje ogdlny poziom gtosnosci.

© Przycisk [ARTICULATION] ...
Odtwarza charakterystyczne techniki g
okreslonych instrumentach podczas naciskania
tego przycisku w trakcie gry na klawiaturze.
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LIVE CONTROL
CUToFE RESONANCE
CHORUS

KEYBOARD 2 REVERD
DSFI PARAMETER A DSPI PARAMETERE
CUToFE RESONANCE
CHORUS

BACKING

% VOLUME BALANCE RETRIGGER RATE
SVSTER 7 DSP PARAMETER A DSP2 PARAMETERE
Mic MOTION KNOB
VOCAL/TALK/MUTE EFFECT ASSIGN @ @
(FIC VOLUME
0. =0 : a
o SOUND CONTROL ®
HARMONY/
spuT DUAL  ARPEGGIO Dsp2 — OCTAVE +
J
TEMPO/
DEMO  METRONOME  TAP REC SHIFT
won)  (TRESGNATURE

O Przycisk [MIC VOCAL/TALK/MUTE].......... str. 38
Przetacza typ mikrofonu (VOCAL/TALK/MUTE).

: Wywotuje okno ustawien gtosnosci

mikrofonu.

© Przycisk [MOTION EFFECT]........cc.ccoovvvunnne. str. 29
Przytrzymanie tego przycisku powoduje dodanie
réznych efektéw dynamicznych do dzwieku
W czasie rzeczywistym.

: Wywotuje ekran wyboru rodzaju efektu Motion
Effect.

| LIVE CONTROL |

@ Przycisk [KNOB ASSIGN], pokretta [A]/[B]

Przypisuje funkcje do kazdego pokretta w celu
sterowania dZzwiekiem w czasie rzeczywistym.

| SOUND CONTROL

@ Przycisk [SPLIT] ..o str. 25
Dzieli catg klawiature na dwie sekcje i pozwala grac¢
rézne brzmienia za pomoca prawe;j i lewej reki.
: Wywotuje okno wyboru brzmienia partii
lewej reki.
© Przycisk [DUAL]............ccccooomrrrrirreeireienne str. 24
Naktada na siebie dwa rézne brzmienia.
: Wywotuje okno wyboru brzmienia
naktadajacej sie partii.
© Przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].............. str. 26
Wiacza lub wytacza efekt harmonii lub funkcje
arpeggia.
: Wywotuje ekran wyboru rodzaju harmonii lub
rodzaju arpeggia.

Elementy sterujace na panelu i ztacza

@ Przycisk [DSP2]..........cccooovverreiereeeerires str. 28
Stuzy do wigczania lub wytaczania efektu DSP2.

: Powoduje otwarcie okna wyboru rodzaju DSP2.

@ Przycisk [DEMOY] ............ccccooovmivmrvnrrerrens str. 35
Wielokrotne odtwarzanie utworéw demonstracyjnych.
: Wywotuje okno ustawier grupy utworéw
(grupa demo), aby odtwarzac utwory
wielokrotnie.
@ Przycisk [METRONOME]..............c.ccccoecon.... str. 23
Wiacza lub wytacza metronom.

: Przywotuje okno ustawieri metrum
podczas gry z metronomem.
® Przycisk [TEMPO/TAP]..........ccocoooreeennnn. str. 23
Wywotuje okno ustawien tempa.

® PrzyCisk [REC] .......cooomoeeoeeeeeeeeeeeeeeesee str. 46
Nagrywa wykonanie na instrumencie w formacie
MIDI.
: Nagrywa wykonanie na naped flash
USB w formacie audio (str. 49).
® Przyciski OCTAVE [-][+]
Zmieniajg wysokos$¢ dzwigku brzmienia gtéwnego
i brzmienia dodatkowego w gére lub w dét
w jednostkach péttonu.
: Transpozycja stroju catego instrumentu
w krokach poéttonowych.
O Przycisk [SHIFT] ..o str. 12
Przytrzymanie tego przycisku umozliwia wywotanie
innych funkcji przyciskéw na panelu, ktére maja
przypisane inne funkcje.
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Elementy sterujace na panelu i ztacza
u

C

o N0 onoan staes
o) @ (Jo (Je (Je (=
biAss  woorwnb s cHomenan
sne "es AN DANCE
e O® (Je (Je (Ja (=
WOUD__rercavuums awrtccio xcine
WORIDL . WORDL o~ RANIST. FEASHNENRY
(Je (Je (Je (=
EXIT ENTER —RESET—
e
e e AR
@ Przycisk [VOICE] ..........ccccoovvomrrnernrrsrienrnns str. 24

Nacisnij ten przycisk, aby wybra¢ brzmienia.

(OS] : Przywotuje optymalne ustawienia panelu dla
biezacego utworu, stylu lub groove.

® Przyciski [STYLE]........ccccooonrverieeresiesiennnns str. 31
Nacisnij ten przycisk, aby wybraé style.
® Przyciski [SONG/AUDIO] ............cccceevunene. str. 34

Nacisnij ten przycisk, aby uzy¢ funkcji utworu lub
audio.

@ Przyciski [GROOVE CREATOR].................. str. 40
Nacisnij ten przycisk, aby uzy¢ funkcji Groove Creator.
@ Pokretio ... ...str. 21

W celu zmlany elementu Iub wartosci.

@ Przyciski wprowadzania kategorii/numeru,
przycisk [EXIT], przycisk [ENTER]............. str. 21
Stuzy do wybierania zadanego brzmienia lub stylu
wedtug kategorii. Sg réwniez uzywane do wybierania
zadanych danych przez wprowadzanie liczb, gdy
wigczona jest funkcja NUM LOCK. W pozostatych
przypadkach przyciski w najnizszym rzedzie sa
uzywane jako przyciski [EXIT] oraz [ENTER].

@ Przycisk [FUNCTION].............cccoovvrrrrrrannnn. str. 61
Wywotuje okno ustawien funkciji.

: Wywotuje okno kontroli plikow

(obstuga napedu flash USB) (str. 57).

@ Przycisk [PORTABLE GRAND]
Wywotuje brzmienie Grand Piano (fortepianu).

: Wiacza przyciski @ uzywane do

wprowadzania liczb (str. 21).

@ Przycisk [MEGA BOOST] .......ccc..cooovvmrivnnnns str. 23
Wzmacnia petna gtosnosc instrumentu, aby uzyskaé
mocniejszy dzwigk.

MASTER EQ TYPE

: Powoduje otwarcie okna wyboru
rodzaju gtéwnego korektora
brzmienia.
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@ — € Przyciski sterowania odtwarzaniem
Steruja odtwarzaniem stylu, utworu/audio lub
groove, w zaleznosci od tego, ktéra dioda jest
podswietlona.
¢ Gdy podswietlona jest dioda [STYLE] ....... str. 31
¢ Gdy podswietlona jest dioda

[SONG/AUDIO] ........cocoovieieriiririnieieieieieenens str. 34
¢ Gdy podswietlona jest dioda
[GROOVE CREATORY] .........ccceururiririricenns str. 40

: Wywotuje okno ustawieri punktu podziatu.
POINT

E TRACK CONTROL
O &&&& ?
SonG/
O BN memr e » @
O SMiE DRUMS  BASs  CHORDI  CHORD2  PAD  PHRASES

Q@ 6 O 6 O 9

€ - @ Przyciski [TRACK CONTROL]
Wiaczaja lub wytaczaja Sciezke stylu, utworu/audio
lub groove, w zaleznosci od tego, ktéra dioda jest
podswietlona.
¢ Gdy podswietlona jest dioda [STYLE]....... str. 32
¢ Gdy podswietlona jest dioda

[SONG/AUDIO] ......ccovirieiieiiiieieerieeeniens str. 37
¢ Gdy podswietlona jest dioda
[GROOVE CREATOR] .......cocevururreirinrininns str. 40

(CLEAR] : Czysci (lub usuwa) dane odpowiedniej
s<:|ezk| blezqcego utworu uzytkownika
(str. 4

F REGISTRATION MEMORY

BANK

00000

MEMORY

e & ®© 9 @

€ - @ Przyciski [REGISTRATION MEMORY]
Stuza do zapisywania ustawien panelu (str. 15) lub
wywotania zapisanych ustawien.



Elementy sterujace na panelu i ztacza

|
G QUICK SAMPLING H
HiEEn
® © 6 0 ®
47]
®
| QUICK SAMPLING |
@® - @ Pady [A]-[D]......cccooovrrrrrerreireriesieninns str. 42 © Pokretio [PITCH BEND]
Odtwarzajg prébke przypisang do kazdego pada. ,UmOZI'W'a piynng; zmiane WYSOK.OS‘,:' brzm|er.1|a.
instrumentu w gére lub w dét dzieki przesunieciu
@ Przycisk [LOOP HOLD].............cccoooevvrrrnnnes str. 42 pokretta.
Podczas przytrzymywania tego przycisku
naci$niecie jednego z padéw [A]-[D] powoduje
wielokrotne odtwarzanie wybranej prébki w petli. Ustawienia panelu
: Zatrzymuje odtwarzanie wszystkich Za pomoca elementow sterujacych na panelu mozna
prébek. wybierac¢ rézne opisane tutaj ustawienia. W tym
®P isk [CAPTURE] 3 podreczniku sg one nazywane tacznie ,ustawieniami
rzycis e ....str. panelu”.
Wprowadza tryb szybkiego prébkowania.
m Panel tylny
=
1=} =) =) 1=} 1=} 1=} 1=} =) 1=} ToOoOO PSR-EW425
susTAIN v ik PHONES  MICINPUT  GAN Tobevice 1o HosT == =
ouTPUT USB ea-
50) P ®» & @ & & 57) 58] 58]
@ Gniazdo [SUSTAIN]..........cc.coovvummrvrrrrnrirns str. 53 @ Gniazdo [AUX IN] .........ccoooorrvrmrirerrenirenne str. 54

Stuzy podtaczenia przetacznika noznego
sprzedawanego oddzielnie.

@ Gniazda OUTPUT [L/L+R], [R] .....ccccevvmminne str. 53
Do podtaczenia gtosnikéw z zasilaniem.
@ Gniazdo [PHONES] ............cccccoouervnirnrinnnnns str. 53

Stuzy do podtaczania stuchawek

@ Gniazdo [MIC INPUT]
Stuzy do podtaczania mikrofonu.

@ Pokretto [GAIN]..........o..cooveveececereeenae str. 38
Stuza do regulacji poziomu sygnatu wejsciowego
z podfaczonego mikrofonu.

Stuzy do podtaczenia odtwarzacza audio.

@ Ztacze [USB TO DEVICE]
Stuzy do podtaczania napedu flash USB.

@ Ztacze [USB TO HOST]........ccoovervvrrirerennnns str. 54
Do podtaczenia komputera lub urzadzenia
przenosnego.

@ Gniazdo DCIIN ...
Stuzy do podtaczenia zasilacza sieciowego.
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Przygotowanie

Wymagania dotyczace
zasilania

Chociaz instrument moze by¢ zasilany zaréwno
przez zasilacz sieciowy, jak i baterie, firma Yamaha
zaleca stosowanie zasilacza, jesli jest to mozliwe.

NOTYFIKACJA
Podczas wykonywania dziatar na ych w napedzie flash
USB zaleca sig korzystanie z zasilacza s:ec:owego,
poniewaz inne Zrédfo ilania moze S¢ p
przepr ia tych i: ych operacji.

Korzystanie z zasilacza sieciowego

Podtacz zasilacz sieciowy w kolejnosci pokazanej
na ilustracji.

PSR-E473
1
Gniazdo DC
IN (str. 15) —
Zasilac: 2
siecliowiz » Gniazdko
elektryczne
PSR-EW425
2
@ Gniazdo DC IN
tr. 15)
= ©
3
Gniazdko elektryczne

-~

1
= E o=

Przewdd zasilajacy

Zasilacz
sieciowy

Ksztatt wtyczki moze by¢ rézny
w zaleznosci od kraju.

/N\ OSTRZEZENIE
* Nalezy uzywac tylko wsk il: ieci g
(str. 72). Uzycie nieprawidtowego zasilacza sieciowego
moze spowodowac uszkodzenie lub przegrzanie
instrumentu.

 Jesli uzywasz
upewnij sig, czy wtyczka jest na state podfaczona do
zasilacza sieciowego. Uzycie samej wiyczki moze
spowodowac porazenie pradem lub pozar.

zZwy ymi wty

¢ Aby uniknac porazenia prqdem, zwarc:a lub uszkodzema,
nigdy nie nalezy dotyk j czesci
podczas podtgczania wtyczki Nalezy rownlez uwazac, aby
miedzy zasilaczem a wtyczka nie gromadzif sie kurz.

PSR-E473, PSR-EW425 Podrecznik uzytkownika

( |\ﬁ|i 5—Wtyczka
" d
[}
Wsun wtyczke, tak jak
pokazano na ilustraciji.

Ksztatt wtyczki moze by¢ rézny
w zaleznosci od kraju.

PRZESTROGA

Ustawiajgc instrument, nalezy sig upewnic, ze gniazdko
elektryczne, z ktérego chce sie korzystac, /est Iatwo

e W przyp niepr
instrumentu lub innych pr nalez'y naty
wylaczy¢ produkt i wyjaé wtyczke z gniazdka.

[UWAGA |
Przy odigczaniu zasilacza sieciowego wykonac te procedure
w odwrotnej kolejnosci.

Korzystanie z baterii

Instrument wymaga nastepujacych baterii:

¢ PSR-E473: Szesd¢ baterii manganowych (R6),
alkalicznych (LR6) lub akumulatoréw Ni-MH
(HR®6), rozmiar AA

* PSR-EW425: Szesc¢ baterii manganowych (R20),
alkalicznych (LR20) lub akumulatoréw Ni-MH
(HR20), rozmiar D

Zalecane sa baterie alkaliczne badz akumulatory
Ni-MH, poniewaz wydajnos$¢ innych typéw baterii
moze by¢ mniejsza.
NOTYFIKACJA

w przypadku karzystama z akumulatorow Ni-MH nalezy

z do nich instrukcja.

postep g

1 Nalezy upewni¢ sie, ze przetacznik zasilania
instrumentu jest ustawiony w pozycji
wytgczonej.

2 Otworzy¢ pokrywe schowka na baterie, ktory
znajduje sie na spodniej ptycie instrumentu.

PSR-E473




PSR-EW425

= = —_——— o =

F_‘— hEssses _B——’_j\
( ek 1= )
RS a1 w_ U al e o Jp|

3  Wiozy¢ szesé nowych baterii w taki sposob, aby
ich bieguny byly skierowane zgodnie
z oznaczeniami na ilustraciji.

PSR-E473

O

4 Zatozy¢ pokrywe schowka w taki sposéb, aby
byta szczelnie zamknieta.

5 Zmieni¢ ustawienia typu baterii, zgodnie
z typem, ktéry jest uzywany (patrz ponizej).

NOTYFIKACJA
« Podta ie lub od: . o przy wiozonych
bateriach moze sp d ¢ wyt: i ilani
kutk utrata aktualnie zapisywanych lub

przesyfanych danych.
 Jesli poziom energii baterii bedzie zbyt niski, aby
instrument maogf dziata¢ prawidfowo, moze dojs¢ do
bnizenia glosnosci, zni ia dzwigku, moga
wystapic tez inne problemy. W takiej sytuacji nalezy
wymienic¢ wszystkie baterie na nowe lub odpowiednio
natadowane.

Przygotowanie
|

* Instrument nie faduje baterii. Podczas tadowania zawsze
stosuj odpowiednie urzadzenie fadujace.

* Nawet jesli w instrumencie znajduja sie baterie, a zasilacz jest
podigczony, prad bedzie automatycznie pobierany z zasilacza.

B Wyboér rodzaju baterii

W zaleznos$ci od rodzaju zastosowanej baterii
konieczna moze by¢ zmiana ustawienia typu baterii
w instrumencie. Aby zmieni¢ to ustawienie, nalezy
najpierw wtaczy¢ zasilanie instrumentu, a pézniej
wybra¢ rodzaj zastosowanej baterii. Domysinie
wybrane sa baterie alkaliczne (i manganowe). Aby
uzyskac szczegdtowe informacje, patrz str. 67
(Funkcja 081).

NOTYFIKACJA
Wybranie niewtasciwego rodzaju baterii moze skrécic ich
Zyw S¢. Nalezy sie up i¢, Zze wybrano prawidfowy
rodzaj baterii.

W Sprawdzanie stanu zasilania

Mozna sprawdzi¢ na ekranie, czy jako Zrédto
zasilania uzywana jest bateria czy zasilacz sieciowy.
Jesli uzywane sa baterie, mozna sprawdzi¢
pozostata pojemnosc.

L voice

W, : Uzywane s3 baterie.
Brak wyswietlacza: uzywany jest zasilacz sieciowy.
[UWAGA |
Kiedy zasilacz sieciowy jest podfgczony do gniazdka, ikona

baterii nie Swieci sig, nawet gdy baterie sg wtozone.

Wskaznik pozostatej mocy baterii

- Wskazuje, ze nie ma zasilania. Zasilanie
zostanie wkroétce wytaczone.

Oznacza, ze pozostata moc jest
niewystarczajaca do dziatania. Zanim moc
sie wyczerpie, wymien wszystkie sze$¢
baterii na nowe badz nowo natadowane (w
,E przypadku uzywania akumulatoréw

z mozliwo$cia tadowania). Uwaga: przy
niewystarczajacej ilosci mocy instrument
moze dziataé nieprawidtowo, a poziom
gtosnosci i jako$¢ dzwieku moga by¢
nienaturalnie niskie.

’E Oznacza, ze pozostata moc jest

wystarczajgca.
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Przygotowanie
u

Wiaczanie/wytaczanie
zasilania

1 Ustaw pokretto [MASTER VOLUME] w pozycji
»MIN”.

MASTER VOLUME

2 [0)
&)~ ©

MIN

1

2 Aby wigczyé zasilanie, nacisnij przycisk [ (]
(Gotowos$¢/Wtaczony).

3  Wyreguluj gtosnos¢ catej klawiatury za pomoca
pokretta [MASTER VOLUME] podczas gry na
klawiaturze.

PRZESTROGA
Korzy ie z instr tu przez 4 czas
z wysokim, drazni: 7 fosnosci moze

doprowadzic¢ do trwatego uszkodzenia stuchu.

4 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [ ()] (Standby/
On) przez okoto sekunde, aby wytaczy¢
zasilanie.

/\ PRZESTROGA
Nawet po wylaczeniu zasilania instrument pobiera
niewielka ilos¢ pradu. Jesli instrument nie bedzie
uzywany przez diuzszy czas, pamietaj o wyjeciu
zasilacza AC z gniazdka.

NOTYFIKACJA

Pod. t: iskaj tylko przycisk [ () ]

( SG/WA: y). Nie wykonywac zadnych innych
czynnosci, takich jak iskani iszy, przyciskow badz
pedatéw. Moze to spowodowac nieprawidtowe dziatanie
instrumentu.

Konfigurowanie funkcji
automatycznego wylaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii,
instrument jest wyposazony w funkcje
automatycznego wytaczania, ktéra samoczynnie
wytacza jego zasilanie, gdy nie jest uzywany. Czas,
po ktérego uptywie nastepuje automatyczne
wytaczenie zasilania, wynosi domysinie 30 minut.
Ustawienie to mozna jednak zmieni¢ (str. 67,
funkcja 080).

18 PSR-E473, PSR-EW425 Podrecznik uzytkownika

B Wytaczanie funkcji automatycznego
wyltaczania (prosty sposéb)

Wiacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz

z lewej strony klawiatury. Instrument zostanie

uruchomiony z wytgczong funkcjg automatycznego

wytgczania.

PSR-E473
9]

]

Pierwszy klawisz + Q

(hisdlal -

PSR-EW425
NOTYFIKACJA
Jesli instrument jest podtaczony do urzadzenia
zewnetrznego, np. i gfosnika lub komp a,

w trakcie wyl: ia nalezy |
z instrukcjami zawartymi w Podreczniku uzytkownika, aby
nie uszkodzic¢ urzadzenia zewnetrznego. Aby zasilanie nie

wy sie ie, gdy do instr t
pod: Jjestur. i etrzne, nalezy wytaczy¢
funkci i

[ UWAGA ||

* Dane i ustawienia pozostajg zapamigtane nawet po
wytgczeniu zasilania. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz
str. 68.




Korzystanie ze statywu

Mozna uzywaé nastepujacych statywow
(sprzedawanych osobno):

¢ PSR-E473: L-2C

¢ PSR-EW425: L-6

Podczas korzystania ze statywu do
keyboardu L-6 (PSR-EW425)

Wymiary zewnetrzne modelu PSR-EW425 sg
wieksze od wartosci maksymalnych opisanych

w instrukcji montazu statywu L-6. Testy wykazaty
jednak, ze statywu tego mozna bezpiecznie uzywacé
z instrumentem. Podczas ustawiania instrumentu,
umies$¢ go na $rodku statywu tak jak pokazano na
ilustraciji.

Upewnij sig, ze spod instrumentu
mocno opiera si¢ na ogranicznikach.

N

\L/ Umies¢ instrument tak,

}%{?/

aby lewa i prawa czesc
statywu znajdowaly sie
wewnatrz wypustek na
dolnym panelu
instrumentu.

/\ PRZESTROGA
Nie iaj instr w nie ilnej pozycji, gdyz moze
sie é. Moze to sp d ¢ obrazenia uzy i
lub innych osob, a takze przyczynic sie do
instrumentu lub innego mienia.

Przygotowanie
|

PSR-E473, PSR-EW425 Podrecznik uzytkownika
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Operacje podstawowe i elementy wyswietlacza

Operacje podstawowe

Instrument ma cztery funkcje podstawowe: Brzmienie, styl, utwér/audio i Groove Creator. Aby uzywacé z tego
instrumentu, najpierw wybierz funkcje podstawowa, a nastepnie zadane dane, ktérych chcesz uzy¢ podczas

wykonania.

(1 Wybierz funkcje podstawowa. ) (2 Wybierz uzywane dane. )

T ommm |

T FOP__SWNGEAZZ _fock__BAWAD

Dﬂ I:I= I:I'l Oe

TRACK CONTROL

FaS

QUICK SAMPUNG

REGISTRATION MEMORY

MUSICAL oo
sssssss B 5 < o AL wsm D“
o i

Nwor  san e O sie owums

EEEEEER

foooo OO0~

(3 Rozpocznij odtwarzanie.)

(4 Graj na klawiaturze. )

1 Wybierz zadana funkcje, naciskajac
jeden z przyciskéow [VOICE], [SONG/

AUDIO], [GROOVE CREATOR] i [STYLE].

Po wybraniu funkcji podstawowej zostanie
wyswietlona biezgca warto$¢ ustawienia dla
wybranej funkciji.

Mozna uzywac tylko jednej z funkcji Style, Song/Audio,
Groove Creator. Zaswieci sig dioda aktualnie wybranej
funkcji (znajdujaca sie obok przyciskéw TRACK
CONTROL).

2 Wybierz zadane dane (brzmienie, styl,
utwoér/audio lub groove).
Dane mozna wybra¢ jedna z ponizszych metod.
¢ Korzystajac z pokretta
¢ Wybierajac kategorie (tylko w przypadku
brzmien i styléw)
e Wprowadzajac liczbe bezposrednio
Aby uzyskac¢ szczegoétowe informacije na temat
kazdej operacji, patrz cze$¢ ,Wybieranie
danych” na str. 21.

20 PSR-E473, PSR-EW425 Podrecznik uzytkownika

3 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpoczac¢ odtwarzanie stylu, utworu,
audio lub groove.

UWAGA |
Aby zatrzymac odtwarzanie, ponownie nacisnij przycisk
[START/STOP].

4 Graj na klawiaturze z wybranym
brzmieniem.

Mozna takze uzyc¢ funkcji ustawiania jednym przyciskiem
(OTS) (str. 25), aby przywotac optymalne ustawienia panelu
(brzmienie, tempo itp.) dla wybranego utworu, stylu lub
groove.



Wyhoér danych

Dane (brzmienie, styl itp.) mozna wybiera¢ za
pomoca pokretta, przycisku kategorii lub
przyciskéw wprowadzania liczb.

Za pomoca pokretia

Obracaj pokrettem w kierunku zgodnym z ruchem
wskazoéwek zegara, aby zwigkszy¢ wartosé
liczbowa, lub w przeciwnym kierunku, aby ja

zmniejszyc.
\Zwi@kszanie

Zmniejszanie/

W przypadku wiekszosci opisanych procedur do szybkiego
wybierania lub modyfikowania wartosci uzywa sig pokretta.
Pamigtaj jednak, ze wigkszos¢ parametrow i wartosci, ktdre
mozna wybierac¢ za pomocag pokretta, mozna réwniez
wybierac za pomoca przyciskdw wprowadzania liczb.

Za pomoca wyboru kategorii (tylko

w przypadku brzmien i styléw)

Nazwy kategorii brzmieri sg umieszczone w gérnym
wierszu, a nazwy kategorii styléw sa umieszczone
w dolnym wierszu. Wielokrotne naciskanie tego
samego przycisku kategorii powoduje wybranie
kolejnych brzmien lub styléw w tej kategorii.

PIANO ORGAN  GUITAR&BASS
POP SWING&JAZZ ROCK

BALLAD —L brzmienia
(Do (e (Ju (o s

STRINGS —— Kategoria

Za pomoca bezposredniego wprowadzania
liczby

Wprowadz numer bezposrednio, naciskajac
przyciski wprowadzania liczb, korzystajac

z informaciji z zeszycie Data List na stronie
internetowej (str. 11). Mozesz takze uzyc¢ przyciskow
[+], [-], aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ liczbe.

WORLD PERC.& DRUMS ARPEGGIO XGlite
WORLD1 WORLD2 PIANIST ~ FLASH MEMORY

((Je ((Je (Je (e

EXIT ENTEX —RESEX—'

Liczby Przyciski [+]/[-]

Operacje podstawowe i elementy wyswietlacza
u

[TWAGA |

* Aby wybrac brzmienie lub styl tg metoda, musisz wigczyc
NUM LOCK. Szczegdtowe informacje zawiera czesé
»Wiaczanie/wytgczanie wprowadzania liczb” w prawej
kolumnie.

® Przytrzymanie przycisku [+] lub [-] mozZe w sposob ciagly
zwigkszac lub zmniejsza¢ wartos¢ liczbowa
w odpowiednim kierunku. Réwnoczesne nacisnigcie
przyciskow [+] i [] przywraca domysine ustawienie.

Tryb wprowadzania liczb wtaczony/wytaczony
(tylko dla brzmien i stylow)

W celu wprowadzanie liczb podczas wybierania brzmien
lub styléw, musisz wiaczy¢é NUM LOCK, aby zmieni¢
przyciski kategorii na przyciski wprowadzania liczb.

Trzymajgc wcisniety przycisk [SHIFT], naci$nij przycisk
[PORTABLE GRAND], aby wiaczy¢ tryb wprowadzania
liczb i wiaczy¢ wskaznik na wyswietlaczu.

Q&N
o+ A
%

Wykonujac te sama operacje ponownie, wyjdz z trybu
wprowadzania liczb i wytacz wskaznik.

UWAGA |
Trybu wprowadzania liczb nie mozna uzywac podczas
wybierania utworu, audio lub groove.
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Operacje podstawowe i elementy wyswietlacza
u

Elementy wyswietlacza

Wyswietlacz pokazuje biezace ustawienia instrumentu, takie jak brzmienie, styl, utwoér, dzwiek i groove.

o—(=vmm
=

MELODY
SUPPRESSOR

SCALE

FUNCTION {1171 ¢
- MEASURE _1L_J |

> »®»»

)

KNOB
IOTION FX | ASSIGN
o 1
[ I

HARMONY

\ ARPEGGIO
| —

SPLIT )(DUAL ) f‘

OCTAVE
r
%]

TRACK

[1]2]s]]5]¢]

REGISTRATION

N laaan

(6]

© Stan zasilania/USB

Wskazuje stan baterii i stan napedu flash USB.

[
USB
AuDIO]

Stan baterii (str. 17)
Stan potaczenia napedu flash USB (str. 57)

Pojawia sig podczas odtwarzania lub nagrywania

pliku audio (str. 49)

@ Stan funkgiji (1)

Informuije o stanie wigczenia/wytaczenia kazdej funkcii.

-d
SUPPRESSOR

Mikrofon (str. 38)
Efekt DSP (str. 28)
Mega Boost (str. 23)

Melody Suppressor (str. 54)

Dynamika klawiatury (str. 62)
Strojenie skali (str. 65)

Split (str. 25)

Dual (str. 24)

Harmonia (str. 26)

Arpeggio (str. 26)

© Okno gtéwne

Wskazuje biezaca zawartos¢, liczbe, wartos¢ ustawienia
itp. Kazdy wskaznik po prawej lub lewej stronie pokazuje
nastepujacy stan.

Wybrane brzmienie S.Art Lite (str. 27)
Skuteczne wprowadzanie numeragji (str. 21)
‘/S?{{EE Wskazuje konkretng zawartosc¢, do ktoérej
GROOVE nalezy aktualna liczba i nazwa. Na
SONG Przyktad po wybraniu brzmienia pojawi si¢
AUDIO

»VOICE”.
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O Stan odtwarzania/nagrywania, numer funkcji

Wskazuje stan odtwarzania lub nagrywania, w tym
wykryty akord i tempo. W ustawieniach funkciji (str. 61)
wyswietlany jest numer funkciji.

I.T

Akord grany w obszarze
akompaniamentu automatycznego
(str. 31) lub akord okres$lony podczas
odtwarzania utworu

FUNCTION 11477 1
MEASURE |_fI_{ |

*W ustawieniach funkcji: numer
funkcji (str. 61)

*Podczas odtwarzania utworu/
groove: numer taktu

Takt

Podczas nagrywania lub w trybie
gotowosci do nagrywania (str. 46)

Tempo (str. 23)

SYNC STOP

A-B repeat (str. 37) jest wiaczone
Akompaniament automatyczny
(str. 31) jest wiaczony

Funkcja Synchro Stop (str. 32) jest
wigczona

© Stan funkg;ji (2)

Wskazuje ustawienia dla kazdej funkcji.

MOTION FX

Rodzaj Motion Effect (str. 29)

Numer funkgiji dla pokretet LIVE
CONTROL (str. 30)

Stan przesuniecia oktawowego
(str. 62) dla brzmienia gtéwnego

TRACK

Stan wiaczenia/wytaczenia kazdej
Sciezki dla biezgcego utworu/stylu/
groove (str. 32, 37, 40)

REGISTRATION &

Nl aaea

Stan pamieci rejestracyjnej (str. 51)
*Numer banku

*Numery pamigci zawierajgce dane
eFunkcja Freeze wh./wyt.

O Klawiatura

Wskazuje, ktory klawisz zostat nacisniety.



Korzystanie z popularnych funkgcji

W tej sekcji opisano czeste operacje wykonywane w przypadku kazdej funkcji
podstawowej oraz funkcje, ktére maja wplyw na caty instrument.

Korzystanie z metronomu

Metronom moze by¢ uzywany do wykonywania
skutecznych éwiczen.

] Aby wiaczyé metronom, nacis$nij
przycisk [METRONOME].

METRONOME

O

TIME SIGNATURE

2 Aby zatrzymaé metronom, ponownie
nacisnij przycisk [METRONOME].

Regulowanie gtosnosci metronomu
Poziom gtosnosci mozna regulowac w ustawieniach
funkgiji (str. 65, funkcja 061).

Ustawianie metrum

Metrum mozna ustawi¢ w ustawieniach funkgiji

(str. 65, funkcje nr 059, 060). Szczegdtowe informacije
na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Reference
Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych)

w witrynie internetowej (str. 11).

Zmienianie tempa

Mozna zmieni¢ tempo metronomu, styl (str. 31),
utwdr muzyczny (str. 34) i groove (str. 40).

] Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby
wyswietli¢ okno ,,Tempo”.
Pojawi sie aktualna warto$¢ tempa.

TEMPO/
TAP

O

Biezace tempo

2 Obracaj pokrettem, aby zmieni¢ tempo.

3 Nacisnij przycisk [VOICE], aby zamkna¢
okno tempa.
Mozesz takze wyjs$¢ z okna Tempo, naciskajac
jeden z ponizszych przyciskéw.
* Przycisk [GROOVE CREATOR]
® Przycisk [SONG/AUDIO]
® Przycisk [STYLE]

Korzystanie z funkcji nabijania tempa

Podczas odtwarzania stylu lub utworu mozna zmieni¢
tempo, naciskajac przycisk [TEMPO/TAP] dwa razy
w odpowiednim tempie. Gdy odtwarzanie stylu i
utworu jest zatrzymane, naciskanie przycisku
[TEMPO/TAP] (cztery razy w przypadku metrum 4/4)
uruchamia odtwarzanie partii rytmicznej stylu we
wskazanym tempie.

TEMPO/

ol

Wzmacnianie peinej
gtosnosci instrumentu
(Mega Boost)

Funkcja Mega Boost zwigksza gtosnosc
instrumentu nawet o okoto 6 dB, pozwalajac cieszy¢
sie mocniejszym brzmieniem bez koniecznosci
podfaczania zewnetrznych gtosnikéw. Poziom
zmienia sie¢ w nastepujacej kolejnosci po kazdym
nacisnieciu przycisku [MEGA BOOST].

MEGA BOOST
msoo<ai—(M.BOOST ) o

Pojawia sig, gdy

wiaczona jest funkcja
Mega Boost.
- Zwiekszenie gtosnosci (o ok. +3 dB)

-d Maksymalne zwiekszenie gto$nosci
(o ok. +6 dB)

(Brak wskazania): Funkcja Mega Boost wytaczona

NOTYFIKACJA

* Podczas korzystania z mikrofonu przy wiaczonej funkcji
Mega Boost moze wystapic akustyczne sprzezenie
zwrotne. Jesli tak sie stanie, sprobuj rozwiazac¢ problem
poprzez:

- Zmniejszenie glosnosci mikrofonu.
- Zmniejszenie poziomu funkcji Mega Boost.
- Wytaczenie funkcji Mega Boost.

* W zaleznosci od wybranego brzmienia lub stylu, gdy
funkcja Mega Boost jest wtaczona, dZzwiek moze by¢
znieksztatcony.

[UWAGA |

* Po podigczeniu stuchawek funkcja Mega Boost wytgcza sie
automatycznie.

* Funkcja Mega Boost dziata nie tylko z wbudowanym gfosnikiem,
ale takze z wyjsciem z gniazd OUTPUT [L/L+R], [R].
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Granie z wykorzystaniem brzmien roznych instrumentow

Ten instrument obstuguje brzmienia réznych instrumentéw, w tym fortepianu. Mozesz nie
tylko gra¢ tylko jednym brzmieniem (brzmienie gtéwne), ale takze naktada¢ inne brzmienie
(dodatkowe) na brzmienie gtéwne lub gra¢ w innym brzmieniu (Split) w lewej czesci

klawiatury, a innym w prawej.

Wyhor brzmienia giéwnego

1 Nacisnij przycisk [VOICE].
Zostang pokazane numer i nazwa brzmienia.
Petna lista dostepnych brzmien znajduje sie
w zeszycie Data List, tabele danych (str. 11).

Nazwa brzmienia VOICE Pojawia sie,
|

VOICE gdy jest

— wigczone

D ol okno wyboru
| brzmienia.

Numer brzmienia

2 Uzyj przyciskéw kategorii lub pokretta,
aby wybrac¢ preferowane brzmienie.
(Zobacz str. 21.)

PIANO ORGAN __ GUITAREBASS __STRINGS
POP SWINGEJAZZ  ROCK BALLAD

e (e (e e

BRASS  WOODWIND _ SYNTH _CHOIR&PAD
REB LATIN DANCE _ENTERTAINMENT

(e (e (e [Ju v

WORLD __PERCADRUMS _ARPEGGIO XGlite
WORLD] WORLD2 PIANIST __FLASH MEMORY

(e (Je (J= (e

ExT ENTER L ReseT—
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Dodawanie warstwy —
brzmienie dodatkowe

Mozna natozy¢ drugie, dodatkowe brzmienie na
cafa klawiature (,Dual Voice”), ktére zostanie
dodane do brzmienia gtéwnego.

] Nacisnij przycisk [DUAL], aby wiaczy¢
efekt warstwy.

DUAL

CJ

DUAL VOICE DUAL

Pojawia sie, gdy

wiaczony jest efekt
warstwy.

Mimo ze po wiaczeniu tej funkcji zostaje
automatycznie wybrane brzmienie dodatkowe
najodpowiedniejsze dla brzmienia gtéwnego,
mozna je zmienic.

7 Gra na klawiaturze.

Jednoczesnie bedzie

stychac¢ dwa brzmienia.
Nacisnij jeszcze raz przycisk [DUAL], aby
wytaczy¢ warstwe.

Zmiana brzmienia dodatkowego

Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT], nacis$nij
przycisk [DUAL], aby wywota¢ ustawienie ,,D.Voice”
(str. 62, funkcja nr 015).




Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw

Gra brzmieniem Split na
lewej i prawej czesci
klawiatury

Dzieki podzieleniu klawiatury na dwie czesci, jak

pokazano na ponizszym rysunku, mozna gra¢

w réznych brzmieniach: w jednym lewa reka,

a w drugim — prawa.

Brzmienie grane w obszarze lewej reki jest

nazywane ,brzmieniem Split”.

Punkt podziatu — warto$¢ domysina: 054 (F#Q)

036 048 060 072 o84 096
cH  ©2 (c3) (c4) (5 (C6)

Brzmienie Split Brzmienie Main (i Dual)

] Nacisnij przycisk [SPLIT], aby wiaczy¢
funkcje Split.

SPLIT

CJ

SPLIT VOICE

|_spuT Pojawia sie, gdy

wigczona jest
funkcja Split.

[

Klawiatura zostaje podzielona w punkcie
podziatu na czesc¢ lewej i prawej reki. Mozesz
grac¢ brzmieniem Split na lewej czesci, grajac
jednoczesnie na prawej czesci brzmieniem
gtéwnym wraz z brzmieniem dodatkowym.
Ustawienia brzmienia Split i punktu podziatu
mozna zmieni¢ w dowolny sposéb.

? Gra na klawiaturze.
)y o
H ‘

N oY

Nacis$nij ponownie przycisk [SPLIT], aby
wiaczy¢ funkcije Split.

Zmiana brzmienia Split

Przy wcisnigtym przycisku [SHIFT] nacisnij przycisk
[SPLIT]. Pojawia sie ustawienie ,S.Voice” (str. 63,
funkcja nr 025). Obracaj pokrettem, aby zmieni¢
brzmienie.

Zmiana punktu podziatu

Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie przytrzymaj
przycisk [SHIFT], jednoczesnie wciskajac przycisk
[ACMP ON/OFF]. Pojawia sie ustawienie ,,SplitPnt”
(str. 62, funkcja nr 004). Obracaj pokrettem, aby
zmieni¢ ustawienie.

Regulacja gto$nosci brzmienia Split
Dostosuj ustawienia funkcji (str. 63, funkcja 026).

Przywotywanie
optymalnych ustawien
panelu — ustawianie
jednym przyciskiem (0TS)

Mozesz przywota¢ optymalne ustawienia panelu
(brzmienie, tempo itp.) aktualnie wybranego utworu,
stylu lub groove.

Aby to zrobi¢, naci$nij przycisk [SONG/AUDIO],
[STYLE] lub [GROOVE CREATORY], a nastepnie
wybierz brzmienie numer 000 ,,OTS” (str. 24). (Lub
przytrzymaj przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk
[VOICE].)

Rodzaje wstepnie zdefiniowanych
brzmien

001-294 Brzmienia instrumentow.

295-322
(zestaw
perkusyjny/
SFX)

Do poszczegdlnych klawiszy przypisane
sa brzmienia réznych instrumentéw
perkusyjnych lub efekty dzwiekowe.
Szczegdtowe informacje na temat
przypisan instrumentéw klawiszy znajduja
sie w sekciji ,,Drum/SFX Kit List” (,Tabela
przypisan zestawéw perkusyjnych/SFX”)
w zeszycie Data List, tabele danych

w witrynie internetowej (str. 11).

323-362 Uzywane do grania arpeggia (str. 26). Po
wybraniu tej opcji arpeggio zostanie

wiaczone automatycznie.

363-820 XGlite Voices jest uproszczong (lekka)
wersjg formatu generowania dzwieku
o wysokiej jakosci ,XG” firmy Yamaha

(str. 10).

000 Wybér tego brzmienia automatycznie
wywotuje najodpowiedniejsze brzmienie

i ustawienia panelu dla biezacego stylu
lub utworu albo biezacej funkcji groove.
Ta funkcja nosi nazwe One Touch Setting

(ustawianie jednym przyciskiem, OTS).
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentow

Dodawanie harmonii/
uzywanie arpeggia

Do brzmienia granego na klawiaturze mozna
dodawac efekty, takie jak harmonia, tremolo lub
echo, lub uzy¢ funkcji arpeggio do automatycznego
arpeggia akordéw. Dla kazdego rodzaju harmonii

i arpeggio dostepnych jest wiele efektéw. Wiecej
informacji znajdziesz na liscie ,,Effect Type”

w zeszycie Data List, tabele danych w witrynie
internetowej (str. 11).

] Nacisnij przycisk [HARMONY/
ARPEGGIO].
Efekt harmonii lub funkcja arpeggia sa wigczone.

HARMONY/ Wyswietlana, gc_iy jest -

ARPEGGIO wiaczona funkcja harmonii.
() HARMONY
—(_ARPEGGIO

Pojawia sie, gdy wtgczona
jest funkcja arpeggio.

Wigczenie harmonii lub arpeggio spowoduje
wybranie typu harmonii lub arpeggio
odpowiedniego dla biezacego brzmienia
gtéwnego. Mozesz uzy¢ ustawien funkcii (str. 64,
funkcja nr 050), aby wybrac inny rodzaj harmonii
lub arpeggio.

2 Zagraj na instrumencie nute lub nuty,
aby dodaé¢ harmonie lub wyzwolié¢
arpeggio.

Metoda wybrzmiewania rézni sie w zaleznosci
od rodzaju harmonii. Zobacz ,,Uzyskiwanie
réznych rodzajéw harmonii” (w prawej kolumnie)
oraz liste dostepnych podczas gry na
klawiaturze rodzajéw harmonii w zeszycie Data
List, tabele danych w witrynie internetowe;j

(str. 11).

Frazy arpeggia réznia sie zaleznie od liczby
nacisnietych klawiszy i uzywanego obszaru
klawiatury.

3 Aby wytaczy¢ efekt harmonii lub
arpeggia, nacisnij ponownie przycisk
[HARMONY/ARPEGGIO].
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Uzyskiwanie réznych rodzajéw harmonii
® Rodzaje harmonii od 01 do 05

W@EMWIIM
Witacz ACMP (str. 31) i graj melodig po prawej

stronie klawiatury, jednoczesnie grajac akordy
w obszarze akompaniamentu automatycznego..

¢ Rodzaje harmonii od 06 do 12 (tryl)

Trzymaj nacisniete dwa klawisze.

¢ Rodzaje harmonii od 13 do 19 (tremolo)

W

Trzymaj nacisniete
klawisze.

¢ Rodzaje harmonii od 20 do 26 (echo)

W

Zagraj.

[ UWAGA |

* Przy wigczonej funkcji Split (str. 25) arpeggio ma zastosowanie
tylko do brzmienia Split. Jesli funkcja Split jest wytaczona,
arpeggio jest stosowane do brzmienia gtdwnego
i dodatkowego. Funkcji arpeggia nie mozna stosowacé
Jjednoczesnie do brzmienia Split oraz do brzmienia gtéwnego/
dodatkowego.

* Wybdr dowolnego numeru brzmienia od 353 do 362
powoduje automatyczne wigczenie brzmienia Split i arpeggia.
Po wybraniu jednego z tych brzmieri arpeggio ma
zastosowanie tylko do brzmienia Split, a wyzwolenie arpeggia
nastepuje wytgcznie przez nacisnigcie klawisza po lewej
stronie punktu podziatu.

* Przydzielajgc funkcje Arpeggio Hold (Podtrzymanie arpeggia)
do przetgcznika noznego, efekt arpeggia bedzie nadal
odtwarzany po zwolnieniu klawisza. Szczegétowe informacje
na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Reference Manual
(Podrecznik operacji zaawansowanych) w witrynie
internetoweyj (str. 11).

Regulacja gto$nosci harmonii

Gtosnos¢ harmonii mozna regulowaé
w ustawieniach funkgiji (str. str. 64, funkcja 051).

Regulacja szybkosci arpeggia

Szybkos$¢ arpeggia mozna regulowac
w ustawieniach tej funkcji (str. 64, funkcja nr 052).



Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw

Dodawanie efektow
artykulacji

Artykulacja odtwarza techniki gry na
poszczegolnych instrumentdw, takie jak dzwigki
harmoniczne gitary. Artykulacja jest dodawana do
wykonania tylko wtedy, gdy wcisniety jest przycisk
[ARTICULATION]. Brzmienia, do ktérych mozna
dodac¢ artykulacje, sa nazywane brzmieniami S.Art
Lite Voices (Super Articulation Lite Voices).

] Wybierz odpowiednie brzmienie S. Art Lite.

Po wybraniu brzmienia S.Art Lite na
wyswietlaczu pojawi sie wskazanie. Ponadto
brzmienia S.Art Lite sg oznaczone ,**” na liscie
brzmien w zeszycie Data List, tabele danych

w witrynie internetowej (str. 11).

- Pojawia sie po wybraniu
brzmienia S.Art Lite.

2 Nacisnij przycisk [ARTICULATION]
podczas gry na klawiaturze.

i

ARTICULATION

Zwolnij przycisk [ARTICULATION], aby
wytaczy¢ artykulacje.

Przyktady efektu artykulaciji

Po wybraniu gitary mozna uzy¢ nastepujacych
operaciji, aby realistycznie odtworzy¢ nastepujace
techniki gry na gitarze.

Przyktad: numer brzmienia 064 ,,S.Art Lite Nylon
Guitar Harmonics”

Przytrzymaj przycisk [ARTICULATION] podczas gry
na klawiaturze, aby odtworzy¢ dZzwieki harmoniczne
gitary.

Przyktad: numer brzmienia 068 ,,S.Art Lite
Distortion Guitar”

Nacisnij przycisk [ARTICULATION], aby stworzy¢
odgtosy drapania.

Artykulacja optymalna dla brzmienia jest stosowana
tylko wtedy, gdy wybrane jest brzmienie S.Art Lite.
W innych przypadkach artykulacja nie zostanie
dodana. Zamiast tego do wytwarzanego dzwigku
stosowany jest efekt modulaciji.

Stosowanie pedatu do dodawania artykulacji
Jesli funkcja artykulaciji jest stosowana do pedatu
(przetacznika noznego) w ustawieniach funkciji
(str. 64, funkcja nr 054), mozesz nacisna¢ pedat, aby
zastosowac efekt podczas gry.
[TWAGA ||

® Artykulacja jest stosowana tylko do brzmienia gtéwnego.

® Brzmienia S.Art Lite brzmig inaczej w zaleznosci od szybkosci.
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Dodawanie efektu do gry na klawiaturze i odtwarzania

Mozesz rozszerzy¢ swoj zakres ekspresji, dodajac efekty do wykonan na klawiaturze,
odtwarzania stylu/utworu/groove i wejscia mikrofonowego.

Dodawanie efektow DSP

Ten instrument jest wyposazony w dwa procesory
DSP (Digital Signal Processor) do stosowania
cyfrowych efektéw wzmacniajacych dzwiek (DSP1,
DSP2). DSP1 stosuje efekty DSP do brzmienia
gtéwnego, a DSP2 stosuje efekty DSP do
okreslonych partii w ustawieniach funkcji (str. 63,
funkcja nr 043).

Aby uzyska¢ szczegdtowe informacije na temat
dostepnych typéw efektow DSP, zapoznaj sie

z ,Lista rodzajow efektow” w zeszycie Data List,
tabele danych w witrynie internetowej (str. 11).

Ustawienia DSP1
Po wybraniu brzmienia gtéwnego automatycznie
wybierany jest optymalny rodzaj efektu DSP1.

Pojawia sie,

gdy efekt DSP1 (DSPT Jyesm

jest wigczony.

Jesli chcesz zmieni¢ rodzaj efektu DSP1 lub
wytaczy¢ DSP1, dokonaj tych zmian w ustawieniach
funkgiji (str. 63, funkcja nr 041).

Ustawienia DSP2

Efekt DSP2 nie jest wybierany automatycznie.
Mozesz uzy¢ tego efektu, wiaczajac/wytaczajac
DSP2 i samodzielnie wybierajac rodzaj i warto$¢
docelowa efektu.

] Nacisnij przycisk [DSP2], aby wiaczy¢

efekt DSP2.
DSP2 M*-m Pojawia sig, gdy
efekt DSP2 jest
C] wigczony.

2 Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT],
nacisnij przycisk [DSP2], aby wywotac¢
ustawienie ,,DSP2Type”.

Pojawi sie aktualny rodzaj efektu DSP2.

DSP2
a +
Nacisnij i przytrzymaj

iy
roncrion (14,

Biezacy rodzaj efektu DSP2
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3 Za pomoca pokretta wybierz
odpowiedni rodzaj efektu DSP2.

4 Nacisnij przycisk [ENTER], aby zamkna¢
okno ustawien ,,DSP2Type”.

5 Obracaj pokrettem, az pojawi sie
funkcja nr 43 ,,DSP2Part”.

6 Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywotaé¢
okno ustawien ,,DSP2Part”.
Pojawia sie biezaca partia, ktéra jest parta
docelowa.

7 Obracaj pokrettem, aby wybrac partie
docelowa dla efektu DSP2.
Partie docelowe odpowiadajace wartosci
ustawienia sa wymienione ponizej.

1 Al Wszystkie partie od 2 do 5

2 | Keyboard Brzmienia gtéwne, dodatkowe
i Split

3 | Backing Styl, groove, odtwarzanie
utworéw, wejscie MIDI

4 | Mic Wejscie mikrofonowe

5 | Sampling Odtwarzanie na padzie

prébkowania

8 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wyjs¢ z ustawien funkciji.
Q@ oOdtwérz partie wybrana w kroku 7

i upewnij sie, ze zastosowano efekt
DSP2.

]O Nacisnij jeszcze raz przycisk [DSP2],
aby wylaczyc¢ efekt DSP2.

Ograniczenia przy nagrywaniu utworu
uzytkownika (MIDI)

Ustawienia efektéw DSP1 i DSP2 (rodzaj, wt./wyt., partia
docelowa) nie sg nagrywane w utworach uzytkownika.
Swoje wykonania mozesz jednak nagrywaé

z wykorzystaniem efektéw DSP i zapisywac jako plik
audio na napedzie flash USB.

* Ustawienia efektow DSP1 i DSP2 mozna zapamietywac
i przywotywac z pamieci rejestracyjnej (str. 51).

* Wigcej informacji na temat efektow DSP1, DSP2 i innych
efektow mozna znalezc¢ na schemacie blokowym
w dokumencie Reference Manual (Podrecznik operacji
zaawansowanych) w witrynie internetoweyj (str. 11).




Dodawanie efektu do gry na klawiaturze i odtwarzania

Dodawanie funkcji Motion
Effect

Mozesz doda¢ efekty dynamiczne do swojego
wykonania.

Efekty Motion Effect sa dodawane tylko wtedy, gdy
przycisk [MOTION EFFECT] przycisk jest wcisniety
i przytrzymany.

MOTION eV .y
EFFECT o i,
TYPE prs— ‘ ‘ ‘
Rot

\
Fi ,'__,' ,’ Biezacy rodzaj efektu Motion
Effect

Istnieja ré6zne rodzaje efektéw ruchu, takie jak efekty
filtréw, efekty wysokosci i efekty modulacji. Aby
uzyskac szczegétowe informacje na temat réznych
rodzajoéw efektéw Motion Effect, zapoznaj sie
z ,Lista rodzajow efektéw” w zeszycie Data List,
tabele danych w witrynie internetowej (str. 11).

Zmiana typu efektu Motion Effect

] Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT],
nacisnij przycisk [MOTION EFFECT], aby
wywotaé okno wyboru rodzaju.

MOTION
EFFECT

a3+ X
%:}
Nacisnij i przytrzymaj

an i
|
)
Rodzaj efektu
Motion Effect

T
Partie docelowe

2 Za pomoca pokretta wybierz
odpowiedni rodzaj efektu.
Przytrzymujac wcisniety przycisk [SHIFT],
nacisnij przycisk [+] lub przycisk [-], aby przej$¢
do pierwszego rodzaju w kazdej grupie efektéw.

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢
okno wyboru rodzaju.

Partie docelowe rodzaju efektu Motion
Effect

Docelowe partie kazdego rodzaju sg wyswietlane
w nastepujacy sposob w oknie wyboru rodzaju.

Wyswietlacz Partie docelowe

All Wszystkie ponizsze partie

Keyboard Brzmienia gtéwne, dodatkowe i Split

StyGrv Styl, groove

StyGrvDr Partie rytmiczne stylu i groove

StyGrvAc Partie ACMP (akompaniamentu) stylu
i groove

Sampling Odtwarzanie na padzie prébkowania

KbSampl Brzmienia gtéwne, dodatkowe i Split,
odtwarzanie na padzie prébkowania
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Tworzenie oryginalnych dzwiekdw za pomoca pokretet

Dwa pokretta moga stuzy¢ do dodawania odmian do odtwarzanego brzmienia i modyfikowania
dzwieku na rézne sposoby muzyczne. Wybierz jedna z kombinacji funkcji podanych nad
pokrettami, a nastepnie obracaj pokrettami podczas gry na instrumencie, aby zwigekszy¢

dynamike i ekspresje swojego wykonania.

Przypisywanie funkcji do
pokretet

Naciskaj przycisk [KNOB ASSIGN], aby kolejno
przypisywaé dostepne kombinacje funkcji: 1 —» 2 —
3-54-55-56->7—>1..itp.

LIVE CONTROL

CUTOFF RESONANCE
KEYBOARD 2 REVERS CHORU
DSP1 PARAMETER A DSP1 PARAMETER B
CUTOFF RESONANCE
BACKING 5 REVERS CHORU
VOLUME BALANCE RETRIGGER RATE
SYSTEM DSP2 PARAMETER A DSP2 PARAMETER B
KNOB
ASSIGN @
A B

Biezaca kombinacja jest widoczna na wyswietlaczu.

Y
AR

,’ Funkcje przypisane do pokretet

Obiekt docelowy zmienia sie w zaleznosci od
funkciji.

Funkcja Obiekt docelowy
1 Odcigcie o ,
Rezonans Brzmienie gtéwne,
- brzmienie dodatkowe
2 | Pogtos; Chorus Klawiatura
Parametr DSP1
3 | A; Parametr Brzmienie gtéwne
DSP1 B
4 | Odciecie
Rezonans Styl, groove
5 | Pogtos; Chorus
Regulacja
balansu Podkfad Pokretto A: wejécie audio
6 gtosnosci; z zewnetrznego Zrédta
dtugoscé oraz styl/groove/utwor
powtarzanego Pokretto B: groove
fragmentu
Parametr DSP2 Wybrana partia
7 | A; Parametr System | w ustawieniach funkcji
DSP2 B (str. 63, funkcja nr 043)

Szczegotowe informacije na temat funkciji
przypisanych do pokretet znajduja sie

w dokumencie Reference Manual (Podrecznik
operacji zaawansowanych) w witrynie internetowej
(str. 11).
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[ UWAGA ||

* Sam wybdr kombinacji funkcji nie wplywa na brzmienie nawet
wtedy, gdy strzatka pokretla nie znajduje sie w pozycji Srodkowey.
Dopiero uzycie pokretta powoduje, ze wybrana funkcja zostaje
zastosowana do brzmienia.

* W zaleznosci od ustawier panelu i sposobu obracania pokretfa
mozesz nie zauwazy¢ zadnej zmiany wartosci requlowanego
parametru lub mozesz uslysze¢ znieksztatcenia albo tez pokretto
moze dziata¢ nieprawidfowo nawet wtedy, gdy nim obracasz.

* Niektdre rodzaje efektow DSP1 nie zmieniaja sie, nawet jesli
przypisanie funkcji jest ustawione na 3, a pokretfo jest przekrecone.

® Przypisania funkcji mozna réwniez zmienic, przytrzymujac
wecisniety przycisk [KNOB ASSIGN] i naciskajac przyciski OCTAVE
[/[+].

Uzywanie pokretet
Oto przyktadowy sposdb uzywania pokretet.

1 Wybierz brzmienie (str. 24).
W tym przyktadzie uzyjemy brzmienia nr 197
»SquareLd” (Square Lead) jako brzmienia typu
syntetyczne brzmienie prowadzace.

2 Nacisnij przycisk [KNOB ASSIGN] kilka
razy, aby przypisac¢ funkcje nr 1 do
pokretta.

Na wyswietlaczu pojawi sie cyfra 1 (ponizej
,KNOB ASSIGN”).

3 Obraéé pokretto B do oporu w prawo
(w potozenie maksymalne), a nastepnie
graj na klawiaturze prawa reka,
obstugujac réwnoczesnie pokretio A
lewa reka.

Odciecie Rezonans

~ 50 o0

© & [y

NOTYFIKACJA

Jesli dodasz efekt do brzmienia gtdwnego, a e
ienisz to b ieni ieni: za

p 4

P! ysiny
nowego brzmienia. Jesli chcesz zachowac utworzone
ustawienia, zapisz je w pamigci rejestracyjnej (str. 51) przed
wyborem innego brzmienia.

[ UWAGA ||

Krecenie pokrettem w prawo, gdy ustawiony jest wysoki poziom
gtosnosci, moze powodowac znieksztatcenia. Jesli tak sig¢
stanie, zmniejsz glosnosc.

Bardziej szczegétowe przyktady mozna znalez¢
w czesci ,,Graj jak DJ” w dokumencie Reference
Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych)
w witrynie internetowej (str. 11).



Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)

Ten instrument jest wyposazony we wzorce rytmu i akompaniamentu w najrézniejszych
gatunkach, zwanych stylami. Mozesz uzy¢ funkcji akompaniamentu automatycznego
(ACMP) dla stylu, aby gra¢ odpowiedni akompaniament, po prostu grajac akordy lewa
reka. Dzieki temu mozna mieé wrazenie gry z towarzyszeniem zespotu lub orkiestry, nawet

grajac pojedynczo.

Gra z uzyciem stylow

1 Nacisnij przycisk [STYLE].
Zostang pokazane numer i nazwa stylu.

Pojawia sig, gdy
wybrane jest okno
wyboru stylu.
Nazwa stylu STYLE
|

|
sme

|
Numer stylu

7 Nacisnij przyciski kategorii lub obré¢
pokretto, aby wybraé¢ zadany styl.
Szczegoétowe informacije na temat numeréw
i nazw styléw mozna znalez¢é w zeszycie Data

List, tabele danych witrynie internetowej (str. 11).

3 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby
wiaczyé automatyczny akompaniament
(ACMP).

Q )

ACMP |
ON/OFF !

ACMP
Pojawia sie, gdy wtaczony jest
automatyczny akompaniament.

Obszar klawiatury po lewej stronie punktu
podziatu staje sie zakresem automatycznego
akompaniamentu i stuzy tylko do wprowadzaniu
akordoéw sterujacych akompaniamentem.

Punkt podziatu — warto$é domysina: 054 (F§2)

I I I
I
036 048 060 072 084 096

©1) ©2) (C3) (C4) (CYH) (Ce)
Zakres akompaniamentu
automatycznego
[UWAGA |
® Ustawienie punktu podziatu mozna dowolnie zmienia¢
(str. 62).

* Nawet podczas grania w obszarze akompaniamentu
automatycznego (obszar po lewej stronie), nie stychac
brzmienia gtdwnego i brzmienia dodatkowego,
rozpoznawane s3 tylko akordy. Jednak gdy funkcja Split
jest wigczona, styszalne bedzie brzmienie Split.

4 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby
wiaczy¢ funkcje startu synchronicznego.

e

N

—af ¥

Miga, gdy wigczony jest start synchroniczny.

Odtwarzanie stylu jest w stanie oczekiwania.
Odtwarzanie stylu jest wznawiane po zagraniu
akordu.

5 Aby rozpoczaé odtwarzanie stylu, zagraj
akord w obszarze akompaniamentu

automatycznego.
Lewa reka graj akordy, a prawa — melodie.
Punkt
\ ./5 podziatu ~

v

) >
Szczegétowe informacje na temat grania akordéw
mozna znalez¢ w dokumencie Reference Manual

(Podrecznik operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowej (str. 11).

Zamiast zwyczajnie grac akordy, mozesz réwniez uzyc
funkcji Smart Chord do grania akorddw jednym palcem.
Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz ,, Wybor typu
palcowania” (str. 33).

6 Aby przerwacé odtwarzanie stylu,
nacisnij przycisk [START/STOP].

[

START/
STOP

Odtwarzanie tylko partii rytmicznej

W kroku 3 po nacisnieciu przycisku [START/STOP]
bez naciskania przycisku [ACMP ON/OFF]
odtworzy sie sama cze$¢ rytmiczna.

[TUWAGA |
W przypadku styldw, ktdre nie zawieraja zadnych danych
rytmicznych, dZwiek nie bedzie odtwarzany, gdy sprobujesz
odtworzyc¢ tylko czes¢ rytmiczng. W takim przypadku
akompaniament bedzie odtwarzany tylko po wigczeniu ACMP
i zagraniu akordéw w obszarze akompaniamentu
automatycznego.
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Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)

Odmiany odtwarzania
stylow

Style maja wstep, sekcje gtéwna A/B i zakonczenie.
Sekcja gtéwna A/B jest odtwarzana jako domysiny
schemat, ale mozesz dodawac wariacje do
wykonania, przetaczajac sekcje. Operacje
przetaczania do poszczegodlnych sekcji zostaty
opisane ponizej.

m Wstep:
Gdy odtwarzanie jest wstrzymane, naci$nij
przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. Po rozpoczeciu
odtwarzania i po zakonczeniu wstepu
automatycznie przechodzi on do sekcji gtéwna A
lub gtéwna B.

g -
|

|
ENDING/. Sekcja po wstepie

(gtéwna A lub gtéwna B)

m Sekcja gtéwna A/B:
Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL]. Jesli
odtwarzanie jest wstrzymane, przetgcza sie
migdzy sekcja gtéwna A a gtéwna B. Jesli
odtwarzanie jest w trakcie, podczas przetaczania
miedzy sekcja gtéwna A i gtéwna B wstawiana
jest funkcja Auto Fill.

Wstrzy- ‘
manie |

s

|
Amlg':l/l.L Wybrana sekcja
(gtéwna A lub B)
Odtwa-
rzanie
MAIN/ :
AUTO FILL
Auto Fill:

Krétki, dynamiczny riff lub rytmiczna pauza sa
wstawiane automatycznie podczas przetaczania
migdzy sekcjami gtéwna A i B.

m Zakonczenie:
Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [INTRO/
ENDING/rit.].
Sekcja zmieni sie w wybrany schemat
zakoriczenia. Po odegraniu zakoriczenia
odtwarzanie stylu zatrzymuje si¢ automatycznie.

0

INTRO/
ENDING/rit.

e

Powtérne nacisniecie przycisku [INTRO/
ENDING/rit.] podczas odtwarzania zakoriczenia
spowoduje stopniowe spowalnianie (efekt
ritardando) i zakoriczenie.
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Regulacja gtosnosci stylu

Mozesz réwnowazy¢ poziom gtosnosci odtwarzania
stylu oraz gtosnosci partii klawiatury. Dostosuj to

w ustawieniach funkcji (str. 63, funkcja nr 031).

Zmiana tempa
Zobacz ,Zmienianie tempa” na str. 23.

Funkcja Sync Stop stylu

Po nacisnieciu przycisku [SYNC STOP] styl jest
odtwarzany tylko wtedy, gdy nacisniete sa klawisze
akordu w zakresie automatycznego
akompaniamentu. Zwolnienie klawiszy spowoduje
zatrzymanie odtwarzania stylu. Nacisnij jeszcze raz
przycisk [SYNC STOP], aby go wytaczycé.

In .
Q =
Caow )

SYNC (e sTon

START |
Pojawia sig, gdy funkcja Sync Stop
(Zatrzymanie synchroniczne) jest wigczona.

UWAGA |
Ta funkcja moze byc zastosowana, gdy wiaczony jest
automatyczny akompaniament.

Wiaczanie/wytaczanie
poszczegodlinych Sciezek
stylu

Styl sktada sie z wielu $ciezek. Aby odtworzy¢ lub
wyciszy¢ okreslone Sciezki, uzyj przyciskéw TRACK
CONTROL do wtgczania i wytaczania
poszczegdlnych Sciezek.

TRACK CONTROL

ogood

@ sTviE  DRUMS BASS CHORD1  CHORD2 PAD PHRASES
‘ ‘ TRACK
I'IL_JLI‘EIH

Stan wigczenia/wytaczenia (On/Off) $ciezki
pokazany jest na wyswietlaczu (str. 22)

[UWAGA |
Jednoczesnie mozna nacisng¢ do dwdch przyciskéw Sciezek
podczas wigczania badz wytgczania.



Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)
[

Wyhér typu palcowania

Podczas odtwarzania stylu metoda grania akordéw
w obszarze akompaniamentu automatycznego
nazywana jest trybem palcowania. Ten instrument
ma dwa tryby palcowania.

o Multi-Finger (domysiny)
Graj caty zapis nutowy akordu, aby odtworzy¢
akompaniament automatyczny. Jednak akord
durowy, molowy, septymowy i molowy z septyma
wielka mozna réwniez tatwo graé, naciskajac po
prostu jeden do trzech klawiszy.

® Smart Chord
Zagraj tylko pryme akordu, aby odtworzy¢
akompaniament automatyczny. Aby jednak uzy¢
funkcji Smart Chord dla akompaniamentu
automatycznego, nalezy ustawi¢ klawisz dla
wykonywanego utworu (Smart Chord Key).

Szczegotowe informacje o graniu akordéw w kazdym trybie
palcowania mozna znalez¢ w dokumencie Reference Manual
(Podrecznik operacji zaawansowanych) w witrynie internetowej
(str. 11).

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

2 Obracaj pokrettem, az ,FingType”
(str. 63, funkcja nr 032) pojawi sie na
wyswietlaczu.

FUNCTION 17 71
=

3 Nacisnij przycisk [ENTER]
Pojawi sie aktualny tryb palcowania.

FUNCTION 17 T
032

4 Obroé pokretto, aby wybraé opcje
»Multi” lub ,,SmartChd”.

5 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wyjs$¢ z ustawien funkcji.

Ustawienie funkcji Smart
Chord Key

Jesli jako rodzaj palcowania wybrano funkcje Smart
Chord, nalezy ustawi¢ klawisz utworu na podstawie
liczby krzyzykéw (#) i bemoli (b) w zapisie nutowym.
Ten klawisz nosi nazwe ,Smart Chord Key”.
Wykonaj ponizsze czynnosci, aby ustawi¢ klawisz
Smart Chord Key.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wywotac¢ ustawienia funkcji.

2 Obracaj pokrettem, az pojawi sie
funkcja nr 033 ,,S.ChdKey”.

FUNCTION 171 031 07
033

3 Nacisnij przycisk [ENTER]
Pojawi sie biezacy Smart Chord Key.

4 Obracaj pokrettem, aby ustawié¢ klawisz
Smart Chord Key odpowiedni do zapisu
nutowego.

Na przyktad, aby zagra¢ ponizszy zapis nutowy,
nalezy ustawi¢ wartos¢ ,,FL2” dla Smart Chord
Key (dwa bemole, patrz str. 63).

Bb
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5 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wyjs¢ z ustawien funkciji.

Zmiana brzmien dla kazdej
partii stylu (Dobor stylu)

Ten instrument umozliwia zmiane brzmien
uzywanych na kazdej $ciezce stylu, takich jak
perkusja i frazy. Szczegétowe informacje na ten
temat mozna znalez¢ w dokumencie Reference
Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych)
w witrynie internetowej (str. 11).
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Odtwarzanie utworu lub pliku audio

Za pomoca tego instrumentu mozna odtwarza¢ utwory (dane MIDI) i pliki audio. Oprécz
stuchania odtwarzania mozesz grac¢ na klawiaturze w trakcie odtwarzania utworu lub pliku
audio.

Utwoér (dane MIDI)

Instrument moze odtwarzaé wstepnie zdefiniowane utwory, utwory nagrane przez uzytkownika oraz utwory
dostepne w sprzedazy. Dane MIDI sktadaja sie z informaciji na temat gry na klawiaturze, takich jak naci$niecie/
zwolnienie klawiszy itp. Informacje na temat gry odnoszg sie do tego, ktére klawisze sg naciskane, w jakim
czasie i z jaka sita — tak jak w zapisie nutowym, a ta informacja nie zawiera nagrania samego dzwigku. Na
podstawie zapisanych informacji dotyczacych wykonania modut brzmieniowy emituje odpowiedni dzwigk.
Poniewaz rejestrowane sg rowniez informacije, takie jak partie klawiatury i brzmienia, poszczegdline partie
mozna wiaczacd i wytaczaé, a brzmienia mozna zmieniac. To sprawia, ze jest to funkcja bardzo przydatna do
éwiczen. Za pomoca tego instrumentu mozna wyeksportowac utwor uzytkownika z pamieci wewnetrznej do
napedu flash USB jako plik MIDI. Ponadto mozna odtwarza¢ zewnetrzne pliki MIDI jako utwor, przesytajac
pliki z komputera do pamieci wewnetrznej w trybie pamieci (str. 55, 66) lub podtaczajac do instrumentu naped
flash USB z plikami.

Ten instrument moze odtwarza¢ dane w formacie SMF (Standard MIDI File).

Kategoria utworu
Utwory sg podzielone na kategorie wedtug ich charakterystyki.

Numer utworu Kategoria utworu

001-003 Main Demo Przedstawia zaawansowane mozliwo$ci instrumentu.

004-011 Voice Demo Zawiera niektore z bardziej przydatnych brzmien instrumentu.

012-015 Piano Solo Dostarcza atrakcyjnych wykonar solo muzyki fortepianowej.

016-020 Piano Ensemble Zawiera utwory fortepianowe. Postuchaj brzmienia fortepianu i orkiestry.

021-030 Piano Accompaniment | Zapewnia przyjemny akompaniament fortepianowy w najrézniejszych

gatunkach.

031-040 User Zawiera utwory nagrane przez uzytkownika (str. 46).

041- Downloads Zawiera utwory przeniesione z komputera (pobrane utwory) (str. 54).
uUsB Zawiera utwory na napedzie flash USB.

* W przypadku utworéw o numerach dalszych niz 041 numery sa przypisywane w nastepujgcej kolejnosci: utwory przeniesione
z komputera, utwory zapisane w napedzie flash USB. Przesylanie utwordw z komputera powoduje przypisanie przestanemu utworowi
pierwszego numeru na liscie i przesuniecie pozostatych utwordw o jedna pozycje dalej.

* Nie mozna odtwarzac utwordw wigkszych niz 250 KB.

Plik audio

Plik audio stanowi zapis samego materiatu dZwiekowego. Dane te s3 rejestrowane w taki sam sposéb jak

w przypadku nagrywania za pomoca dyktafonu itp. Mozna je odtwarzaé na przenosnych odtwarzaczach
muzycznych itd., dzieki czemu mozesz tatwo pochwali¢ sig innym swoimi wykonaniami.

Za pomoca tego instrumentu mozna odtwarza¢ pliki audio (pliki WAV 44,1 kHz, 16-bitowe, stereo) znajdujace
sie w napedzie flash USB.
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Odtwarzanie utworu
demonstracyjnego.

Nacisnij przycisk [DEMO].

Utwory demonstracyjne 001-003 sag odtwarzane po
kolei. Odtwarzanie bedzie kontynuowane w trybie
ciggtym od pierwszego utworu (001).

DEMO

c

BGM

Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij przycisk
[DEMO] lub [ >/ 1] (Start/Stop).

Ciagte odtwarzanie jako podkiad
muzyczny

Po nacisnieciu przycisku [DEMO], numery utworéw
od 001 do 003 sg domysinie odtwarzane w sposéb
ciagly jako podktad muzyczny. Mozesz jednak
zmieni¢ utwory przeznaczone do ciagtego
odtwarzania lub ustawi¢ losowa kolejnosé
odtwarzania.

Szczegotowe informacije na ten temat mozna
znalez¢ w dokumencie Reference Manual
(Podrecznik operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowej (str. 11).

Odtwarzanie utworu

] Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO]. Pojawi
sie ikona SONG.
Jesli pojawi sie ikona AUDIO, nacisnij przycisk
[SONG/AUDIO] ponownie. Jesli zamiast ikony
SONG wyswietli sie komunikat ,,NoUSB”,

poczekaj kilka sekund, az pojawi sie ikona SONG.

Pojawia sie, gdy jest

wigczone okno

wyboru utworu.
Nazwa utworu SONG

SONG/

AUDIO I |

] o
o

Iy

[l
'

|

|

Numer utworu

2 Obroé pokretto i wybierz utwor.
Petna lista wstepnie zdefiniowanych utworéw
znajduje si¢ w zeszycie Data List, tabele danych
(str. 11).
W ten sam sposéb mozna wybieraé utwory
uzytkownika, utwory pobrane i utwory z napedu
flash USB.

Odtwarzanie utworu lub pliku audio
u

[TWAGA |
® W ten sposdb mozna wybierac sposrdd utworéw
o numerach od 004 w gére. Do wyboru utworéw
o numerach 001-003 stuzy przycisk [DEMOQ].
® Przytrzymujac wcisniety przycisk [SHIFT] i naciskajac
przycisk [-]/[+], mozesz wygodnie wybrac pierwszy utwdr
w kazdej kategorii (str. 34).

3 Nacisnij przycisk [ »/m] (Start/Stop),
aby rozpoczaé odtwarzanie.
Aby zatrzymac odtwarzanie, naci$nij jeszcze raz
przycisk [ >/ 1] (Start/Stop).

Biezacy takt
»>/0
Q - sone
o
mensure {41 |
START/ "— -_’—,‘
STOP A

Kazda strzatka miga w tempie
zgodnym z taktem.

Jesli dzwigk powstaly w wyniku odtwarzania utworu

z napedu flash USB lub pobranego utworu jest
znieksztatcony, zmniejsz gtosnosc utworu (str. 63), aby
zredukowac znieksztatfcenia, a nastepnie dostosuj gtdwne
ustawienie natezenia dzwigku (str. 12).

Regulacja gtosnosci utworu

Mozesz réwnowazy¢ poziom gtosnosci odtwarzania
oraz utworu gtosnosci partii klawiatury. Dostosuj to
w ustawieniach funkgiji (str. 63, funkcja nr 035).

Zmiana tempa
Zobacz ,Zmienianie tempa” na str. 23.
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Odtwarzanie utworu lub pliku audio

Odtwarzanie plikéw audio

NOTYFIKACJA

Podczas odtwarzania pliku audio nie wolno odtaczac¢
napedu flash USB ani wyf: g i t
W pr iwnym razie foby dojs¢ do uszkodzenia
danych.

ia instr

Podtacz naped flash USB do ztacza
[USB TO DEVICE].

Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz
,Podtaczanie napedu flash USB” na str. 56.

2 Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO]. Pojawi
sie ikona AUDIO.
Jesli pojawi sie ikona SONG, nacisnij przycisk
[SONG/AUDIO] ponownie.

Pojawia sie, gdy

jest wigczone okno
wyboru pliku audio.

Nazwa plilku audio AUDIO
AUDIO |

Aupio

3 Wybierz odpowiedni plik audio za
pomoca pokretta.

Mozesz takze uzy¢ przyciskéw [-)/[+] w prawym
gornym rogu panelu. Aby natychmiast przej$é
do pierwszego pliku audio, nacisnij
réwnoczesnie przyciski [-] i [+].

4 Aby rozpoczaé odtwarzanie pliku audio,
nacisnij przycisk [ »/m] (Start/Stop).
Podczas odtwarzania na wyswietlaczu wyswietla
sie napis ,,PLY” i podawany jest uptywajacy
czas. Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij
jeszcze raz przycisk [ »/M ] (Start/Stop).

Uptywajacy czas
|

Audio

[UWAGA |
Podczas odtwarzania pliku audio nie mozna wykonywac
nastepujgcych operacji:
® Zmiana brzmienia
* Powtarzanie A-B
* Wyciszanie utworu
® Zmiana tempa
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Lista komunikatéow

Komunikat Opis

NoUSB Nie podtaczono napedu flash USB.
NoFile Brak plikéw audio w napedzie flash USB.
ErrLoad Nie mozna wczyta¢ pliku audio, poniewaz

jego format jest niezgodny
z instrumentem.

USB Err Moze wystepowac problem z napedem

flash USB.

¢ Nalezy sprawdzi¢, czy naped flash USB
znajduije si¢ na liscie Compatible Device
List (kompatybilnych urzadzen)
w witrynie internetowej (str. 56).

¢ Sformatuj naped flash USB (str. 58).

Przyciski utworu/pliku
audio: Przewijanie do
przodu, przewijanie do tylu
i pauza

Przycisk [»» ] (przewijanie do przodu)
Podczas odtwarzania nacisnij ten przycisk, ab?/
szybko przeskoczy¢ do dalszej czesci utworu lub
pliku audio. W przypadku utworu nacisniecie tego
przycisku, gdy odtwarzanie jest zatrzymane,
zwiekszy numer taktu.

o
pua_

Przycisk [««] Przycisk [11]
(przewijanie do tytu) (pauza)
Podczas odtwarzania nacisnij ten Podczas odtwarzania
przycisk, aby szybko powrdci¢ do nacisnij ten przycisk,
wczesniejszej czesci utworu lub aby wstrzymacé
pliku. W przypadku utworu funkcja odtwarzanie utworu lub
przewijania do tytu powraca po pliku audio. Naci$nij go
jednym takcie. Naci$niecie tego ponownie w celu
przycisku, gdy odtwarzanie jest rozpoczecia
zatrzymane, zmniejszy numer odtwarzania od tego
taktu. miejsca.

[TUWAGA |

* Podczas odtwarzania utworu, gdy zostang ustawione punkty
A-B fragmentu, ktéry ma byc powtarzany, funkcja przewijania
do przodu i do tytu bedzie dziatafa tylko w obszarze miedzy
punktami A i B.

® Przyciskéw [-d<a], [»®] i [W1] nie mozna uzywac przy
odtwarzaniu utworu demonstracyjnego, wigczonego za
pomoca przycisku [DEMQ].

® Podczas przewiania do tytu utworu z wigczonym efektem
DSP2 moze on nie dziata¢ lub brzmie¢ niezgodnie
z oczekiwaniami. W takim przypadku wytgcz i wigcz efekt
DSP2 lub zatrzymaj odtwarzanie utworu, aby przywrdcic stan
efektu DSP2.




Odtwarzanie wyznaczonego
fragmentu utworu w petli
(Powtarzanie A-B)

Mozesz wielokrotnie odtwarzaé konkretny fragment
utworu (dane MIDI) przez ustawienie punktu ,,A”
(punkt poczatkowy) i ,,B” (punkt koricowy),
zwiekszajgc fragment o jeden takt naraz.

] Rozpoczecie odtwarzania utworu (str. 35).

2 Gdy odtwarzany utwor dotrze do
fragmentu, ktéry chcesz oznaczy¢ jako
punkt poczatkowy, nacisnij przycisk
[ A = B] (A-B Repeat), aby ustawi¢ punkt
poczatkowy (A).

Na wyswietlaczu pojawi sig na kilka sekund
napis ,A-REPEAT”.

3 Gdy odtwarzany utwor dotrze do
poczatku fragmentu, ktéry chcesz
oznaczy¢ jako punkt koncowy, ponownie
nacisnij przycisk [ A = B] (A-B Repeat),
aby ustawi¢ punkt koncowy ,,B”.
Wyznaczony fragment A-B bedzie teraz
odtwarzany w petli.

Na wyswietlaczu na kilka sekund pojawi sig
napis ,,A-B REPEAT” i ikona A-B Repeat.

4 Aby anulowacé funkcje wielokrotnego
odtwarzania, nacisnij jeszcze raz
przycisk [ A = B] (A-B Repeat).

Na wyswietlaczu pojawi sie na kilka sekund
napis ,,oFF REPEAT”.

Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij przycisk
[»/m] (Start/Stop).

* Aby ustawi¢ punkt poczatkowy A na samym poczatku
utworu, nalezy nacisnac przycisk [ A = B] (A-B Repeat)
przed rozpoczeciem odtwarzania utworu.

® Aby ustawic¢ punkt koricowy B na koricu utworu, wyznacz
tylko punkt ,,A” i poczekaj, az utwor zostanie odegrany do
korca.

Odtwarzanie utworu lub pliku audio
u

Wyciszanie kazdej Sciezki
Kazda $ciezka utworu gra inng partie — melodie,
warstwe rytmiczna i akompaniament itd. Kazda
z nich mozna wyciszy¢, aby samodzielnie gra¢ na
klawiaturze wyciszong partie. Aby wyciszy¢ utwor,
nacisnij odpowiedni przycisk dla tego utworu
([1/RIGHT] do [5], [A]). Aby cofnac wyciszenie,
naci$nij ponownie ten sam przycisk.

TRACK CONTROL
1/RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A

Stan poszczegdlnych $ciezek jest podawany na
wyswietlaczu.

‘ ‘ ‘ TRACK
a000aa

|
IIDDIDBB

Numer $ciezki $wieci sie —
$ciezka bedzie odtwarzana.

Numer $ciezki nie Swieci sie —
$ciezka jest wyciszona lub nie
zawiera danych.

UWAGA |
Jednoczesnie mozna nacisng¢ do dwdch przyciskéw Sciezek
podczas wigczania badz wyfaczania.
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Podtgczanie i uzywanie mikrofonu

Dzieki podtaczeniu mikrofonu do gniazda [MIC INPUT] mozesz spiewac, grajac na
klawiaturze, stosujac do wokali efekty pogtosu i chéru. Dzwiek wejsciowy z mikrofonu jest
odtwarzany przez wbudowane gtosniki. Mozna takze przetaczy¢ sie na ustawienie funkcji

Talk, jesli chcesz méwi¢ miedzy utworami.
/\ PRZESTROGA

Przed podi: iem instr

do urzadzen zewnetrznych nalezy wytaczy¢ ilanie instr

ip
1 przed ich wi:

r Zo p
i i grozi

Sci (0) wszystkich

7 lub poraz pradem.

lub wyt: ie sie do tych

Podtaczanie mikrofonu

1 Przed wiaczeniem instrumentu ustaw
pokretto [MASTER VOLUME] na ,,MIN”.

MASTER VOLUME

(

MIN MAX

7 Ustaw pokretio [GAIN] na panelu tylnym
w pozycji Srodkowe;j.

_
GAIN

3 Podtacz mikrofon do gniazda [MIC
INPUT] (standardowe gniazdo mono
typu jack) na panelu tylnym.

Jesli mikrofon ma przetacznik, wiacz go przed

wykonaniem kroku 4.

O « —mm—

_—

MIC INPUT

UWAGA |
Nalezy uzywac tylko mikrofonéw dynamicznych.

4 Wiacz instrument.
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5 Dostosuj ogdlna glosnos¢ za pomoca
pokretta [MASTER VOLUME].

MASTER VOLUME

o / \
» '
6 Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT],
nacisnij przycisk [MIC VOCAL/TALK/

MUTE], aby wywotaé okno ustawien Mic
Volume.

mic
VOCAL/TALK/MUTE
[f %

FUNCTION IT1_I}
‘ -

7 Spiewajac do mikrofonu, obréé
pokretto, aby wyregulowac gto$nosé
mikrofonu.

Jesli nie mozesz uzyska¢ odpowiedniej
gtosnosci mikrofonu po obréceniu tego pokretta,
dostosuj pokretto [GAIN] na panelu tylnym.

8 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wyjs¢ z ustawien funkciji.

@ Spiewaj do mikrofonu, grajac na
klawiaturze i odtwarzajac utwor.



Korzystanie z funkcji Talk

Nacisnij przycisk [MIC VOCAL/TALK/MUTE], aby
przetaczy¢ rodzaj mikrofonu na Talk.

¥

MIC Mikrofon wt.
* Rodzaj mikrofonu:

MIC wokal
VOCAL/TALK/MUTE

C] TALK | Mikrofon wt.
Rodzaj mikrofonu: Talk
(MIC VOLUME) *

Mikrofon wyt.

—)

Gdy rodzaj mikrofonu jest ustawiony na Talk, pogtos
i i efekt Chorus sa wytaczone, a mikrofon
przesuniety do srodka.

Przesuwanie mikrofonu

Mozesz dostosowaé ustawienie panoramy (pozycji)
mikrofonu. Mozna to zrobi¢ w ustawieniach funkciji
(str. 64, funkcja nr 045).

Dodawanie Pogtosu i efektu Chorus do
mikrofonu

Mozesz doda¢ do mikrofonu efekty wokalne, takie
jak pogtos, aby osiagnaé¢ brzmienie sali
koncertowej, lub efekt Chorus, aby nadaé gtosowi
gtebie i naturalny ruch. Wykonaj te ustawienia
w ustawieniach funkciji (str. 64).

¢ Pogtos: funkcja 046

¢ Efekt Chorus: funkcja 047

Podtaczanie i uzywanie mikrofonu
[

Odtaczanie mikrofonu

1 Zmniejsz gtosnosé, przekrecajac
pokretto [MASTER VOLUME] w lewo do
samego konca.

MASTER VOLUME

(

2 Wytacz instrument.
3 Odtacz mikrofon od gniazda [MIC INPUT].
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Granie z funkcjg Groove Creator

Funkcja Groove Creator pozwala taczy¢ schematy i frazy rytmiczne (nazywane Groove)
z r6znych gatunkéw muzyki tanecznej w celu uzyskania dynamicznych i przejmujacych

wystepow.

Sprébuj skorzystaé z funkcji dodajacych ekspresji wykonaniu, takich jak zmiana klawiszy w
lewej czesci klawiatury i korzystanie z pokretet powoduja dynamiczne przejscia brzmienia.

Odtwarzanie z funkcja
groove

] Nacisnij przycisk [GROOVE CREATOR]
i wybierz pokrettem zadany groove.
Automatycznie wtaczona zostanie funkcja
ACMP, a cafa klawiatura zostanie podzielona na
cze$¢ akompaniamentu automatycznego
(str. 31) i cze$¢ melodyczna.
Pojawia sie, gdy
jest wtaczone okno
wyboru groove.
GROOVE

GROOVE
CREATOR

[aTa N
L

Yy Miga

® Przytrzymujac wcisniety przycisk [SHIFT] i naciskajac
przycisk [] lub [+], mozesz wybrac pierwszy groove
z kazdego gatunku.

o Liste dostepnych groove oraz szczegdtowe informacje na
temat gatunkdw i kategorii mozna znalez¢ w zeszycie
Data List, tabele danych w witrynie internetowej (str. 11).

? Nacisnij przycisk [ »/m] (Start/Stop),
aby rozpocza¢ odtwarzanie groove.
Mozesz takze rozpocza¢ odtwarzanie, grajac na
klawiszach w obszarze akompaniamentu
automatycznego (str. 31).

>/0

L]

Skorzystaj z nastepujacych operaciji, aby
wprowadzi¢ rézne zmiany w dZwieku podczas
odtwarzania groove. Szczegoéty opisano w sekcji
»Zmiana brzmienia groove” po prawej stronie.

3 Nacisnij przycisk [ »/m] (Start/Stop),
aby zakonczy¢ odtwarzanie groove.

Regulacja gtosnosci groove

Mozesz rébwnowazyé poziom gto$nosci odtwarzania
groove oraz gtosnosci partii klawiatury. Dostosuj
ustawienia funkcji (str. 63, funkcja 034).

Zmiana tempa
Zobacz ,Zmienianie tempa” na str. 23.

Korzystanie z funkcji Tap (wybijanie tempa)
Zobacz ,Korzystanie z funkcji nabijania tempa” na
str. 28.
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Zmiana brzmienia groove

Mozesz dokona¢ réznych zmian w brzmieniu,
wykonujgc nastepujace operacje podczas
odtwarzania groove.
® Wiaczanie/wytaczanie poszczegdlnych
Sciezek
Uzywaj przyciskow TRACK CONTROL [1]-[6],
aby wiaczaé/wytaczaé poszczegdine Sciezki.

TRACK CONTROL

GROOVE
CREATOR

O $oNgy
AUDIO

1 2

oggogoo

QO sme
‘ ‘ ‘ ‘nom‘uem |
Stan wigczenia/wytaczenia (On/Off) $ciezki
pokazany jest na wyswietlaczu (str. 22)
[TWAGA |

Jednoczesnie mozna nacisngc do dwdch przyciskéw
Sciezek podczas wigczania badz wylgczania.

® Zmiana sekcji
Uzywaj przyciskow SECTION [A]-[D] do zmiany
sekgiji.

"""" ® &

O sone/
AUDIO

J MUSICAL
B c D LA »/u

ogoogy

SECTION --- A =o--eeeeee

O sme

GRoovE

® Uzywanie przycisku [MUSICAL
CLIMAX]
Po nacisnigciu przycisku na wys$wietlaczu pojawia
sie liczba ujemna (wskazujgca wprowadzenie).
Gdy wprowadzenie zbliza sie do 0, groove
zwieksza intensywnosc¢ i zmiennos$¢, osiagajac
muzyczny punkt kulminacyjnego, gdy warto$¢
osiggnie 0.
Mozesz tworzy¢ dynamiczne i przejmujace
wystepy, przetaczajac sie na inng sekcje lub
innego groove w punkcie kulminacyjnym.
Co wiecej, tej funkcji mozna réwniez uzy¢ jako
zakoriczenia; groove zatrzymuije sie, gdy licznik
osiggnie 0 i zostanie odtworzona fraza koricowa.



Granie z funkcja Groove Creator
=

® Korzystanie z funkcji Retrigger
(ponowne wyzwolenie)
Groove Retrigger to funkcja, ktéra powtarza
pierwsza czes¢ biezacego groove w celu
uzyskania efektu rytmicznej pauzy. Szczegétowe
informacje o uzywaniu tej funkcji mozna znalez¢
w dokumencie Reference Manual (Podrecznik
operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowej (str. 11).

® Zmiana tonacji
Graj na klawiaturze w obszarze akompaniamentu
automatycznego (str. 31).

Punkt podziatu
A4

WY ¢

® Zmiana dzwieku za pomoca pokretet
Nacisnij przycisk [KNOB ASSIGN] kilka razy, aby
wybra¢ funkcje nr 4, 5 lub 6, a nastegpnie obré¢
pokrettem. Aby uzyskaé szczegétowe informacje
o kazdym efekcie pokretta, patrz str. 30.

Groove

Pojawia sig okreslony klawisz

o Granie arpeggia w obszarze prawej reki
Wybierz rodzaj arpeggia w ustawieniach funkciji
(str. 64, funkcja nr 050), nacisnij przycisk
[HARMONY/ARPEGGIO], aby wiaczyé
arpeggio, a nastepnie zagraj na klawiszach
znajdujacych sie w prawej czesci klawiatury.
Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat
arpeggio, patrz str. 26.

® Gdy funkcja Split jest wiaczona, arpeggio jest stosowane
tylko wtedy, gdy grasz na klawiaturze w obszarze lewej
reki. Jednoczesnie zmienia sie réwniez klawisz groove.

® Po wybraniu brzmienia od nr 353 do 362 funkcje Split
i Arpeggio sg wigczane automatycznie.
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Uzywanie trybu szybkiego probkowania

Ten instrument jest wyposazony w niezwykle wygodna i potezna funkcje szybkiego
probkowania stuzaca do prébkowania dzwieku i odtwarzania go za pomoca padéw.

Probkowanie

Prébkowanie to technika umozliwiajaca rejestrowanie krétkich fragmentéw utwordw lub dzwiekdw,

a nastepnie uzywanie takich prébek w trakcie gry na instrumencie. W przeciwieristwie do plikéw audio

z prébek mozna korzysta¢ na rézne sposoby: w celu dodawania specjalnych efektéw dzwiekowych lub do
odtwarzania w petli powtarzajacych sie¢ schematéw rytmicznych.

Sa trzy rodzaje sygnatéw wejsciowych audio, ktére moga by¢ prébkowane.

¢ Dzwiek z urzadzenia zewnetrznego podtaczonego do gniazda [AUX IN] (str. 54)

e Wokale z mikrofonu podtaczonego do gniazda [MIC INPUT] (str. 38)

e Dzwiek z komputera, smartfona lub tabletu podtaczonego do ztacza [USB TO HOST] (str. 54)
Pliki WAV zapisane w napedzie flash USB réwniez mozna prébkowac (str. 45).

Zestaw probek (juz poddanego prébkowaniu dzwieku) jest juz wbudowany w ten instrument. Sprébuj je
odtworzy¢, aby przekonac¢ sie, jak olbrzymie mozliwosci drzemig w technice prébkowanial

Odtwarzanie probki

1 Nacisnij jeden z padéw QUICK
SAMPLING [A]-[D].

QUICK SAMPLING

Loop A B C D
HOLD CAPTURE

eSSl

Po nacisnieciu pad podswietla sie i odtwarza
prébke.

Dalsze naciskanie pada spowoduje, ze prébka
zostanie odtworzona do korica, a nastgpnie
zatrzyma sig. Okresla sie to jako ,Jedno
odtworzenie”.

2 Zwolnij pad QUICK SAMPLING.
Jesli prébka jest nadal odtwarzana, doda padu
gasnie, a odtwarzanie prébki zatrzymuje sie.

Zapetlanie probki

] Trzymajac nacisniety przycisk [LOOP
HOLD], nacisnij jeden z padéw QUICK
SAMPLING [A]-[D]-

QUICK SAMPLING

Loor A B C D
HOLD CAPTURE

AR 0
STOP )

Nacisnij @

i przytrzymaj
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Nawet jesli puscisz pad, pozostanie on
podswietlony i odtwarzanie probki bedzie
kontynuowane.

Po zakoriczeniu probki jest ona odtwarzana od
poczatku i powtarzana bez korica. Okresla sie to
jako ,,Odtwarzanie w petli”, ktére pomaga
zbudowad rytmiczna podstawe wykonania.

? Nacisnij podswietlony pad QUICK
SAMPLING.
Podswietlenie pada gasnie, a odtwarzanie
prébki w petli zatrzymuije sie.

[UWAGA |

* Pady QUICK SAMPLING [A]-[D] dziataja niezaleznie od siebie.
Kazdy moze byc¢ uzywany do jednego odtworzenia lub
odtwarzania w petli.

* Wszystkie cztery probki moga byc¢ odtwarzane jednoczesnie.

* Aby zatrzymac jednoczesne odtwarzanie wszystkich probek,
przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT], jednoczesnie
naciskajgc przycisk [LOOP HOLD].

* Gfosnosc kazdego pada QUICK SAMPLING mozna zmieni¢
w ustawieniach funkcji (str. 64, funkcja nr 049).

* Podczas odtwarzania pad wykorzystuje kanaty modufu
brzmieniowego do polifonii.

* W rzadkich przypadkach dzwigk pada moze byc cichy
podczas odtwarzania w petli, nawet jesli pad byt
podswietlony, jesli w tym samym czasie grana jest duza liczba
nut, na przykiad podczas odtwarzania stylu. W takim
przypadku aby dzwiek pada mdgt byc¢ ponownie styszalny,
nacisnij ten pad, aby go wylgczyc, a nastgpnie ponownie
wykonaj krok 1. Jesli ten stan sie utrzymuje, sprébuj
zmniejszy¢ liczbe nut uzywanych jednoczesnie podczas gry.




Uzywanie trybu szybkiego prébkowania
=

Przygotowanie do
prébkowania

Podtacz urzadzenie zewnetrzne do prébkowania
i dostosuj poziom gtosnosci nagrywania.

Probkowanie zewnetrznego
dzwieku
Prébkuj sygnat wejsciowy audio i zapisz go na
jednym z padéw QUICK SAMPLING [A]-[D].

Instrument nie moze probkowac dzwigku w przypadku zbyt
matej gtosnosci sygnatu wejsciowego audio.

Ustaw poziom gtosnosci tego
instrumentu na minimum.

2 Podigcz urzadzenie zewnetrzne do
probkowania.

* Czestotliwosc¢ prébkowania to 44,1 kHz, 16-bit, stereo.
® Probki mozna tez zapisywac w napedzie flash USB (str. 45).

1 Przygotowanie do prébkowania

Przygotuj sie na sygnat wejsciowy audio. Aby
uzyskac szczegdtowe informacje, patrz
,Przygotowanie do prébkowania”.

Szczegoétowe informacije na temat podtaczania NOTYFIKACJA
urzadzen zewnetrznych mozna znalez¢ na Operacia pro ia spowoduj
kol ejnych stronach i usunigcie dotychczasowych probek. Przed jej
' wyk iem zapisz na napedzie flash USB wazne

¢ Gniazdo [AUX IN]: str. 54
¢ Gniazdo [MIC INPUT]: str. 38
® Ztacze [USB TO HOST]: str. 54

3 Upewnij sig, ze gtosnosé sygnatu
wejsciowego audio jest wystarczajaca.
¢ Gniazdo [AUX IN]:
Ustaw maksymalna gto$nos¢ w urzadzeniu
zewnetrznym.
* Gniazdo [MIC INPUT]:
Ustaw pokretto [GAIN] na panelu tylnym
W najwyzszym ustawieniu.
® Ztacze [USB TO HOST]:
Na komputerze lub urzadzeniu przeno$nym
ustaw maksymalna gtosnos¢ odtwarzania pliku
MIDI lub pliku audio.
[UWAGA |
o Jesli dzwigk jest zbyt cichy nawet po zwigkszeniu do
maksimum gtosnosci w urzadzeniu zewnetrznym
podfaczonym do gniazda [AUX IN], sprobuj go
wyregulowac w ustawieniach funkcji za pomoca
parametru ,AuxinVol” (str. 66, funkcja nr 068).
Zwigkszenie poziomu gtosnosci do ponad 50 moze
Jjednak spowodowac znieksztafcenie dZwigku.
» Jesli sygnat wejsciowy audio jest zbyt cichy nawet po
zwigkszeniu do maksimum gtosnosci odtwarzania
w komputerze lub urzadzeniu przenosnym, sprébuj go
wyregulowac w ustawieniach funkcji za pomoca
parametru ,,USBInVol" (str. 66, funkcja nr 069).

4 Wyreguluj glosnosé¢ dzwieku
wydobywajacego sie z gtosnikéw
instrumentu, obracajac pokretto
[MASTER VOLUME].

Poziom glosnosci gtosnikdw nie ma wplywu na wyniki
probkowania.

dane, ktore chcesz zachowac (str. 45).

[UWAGA |

o Jesli chcesz uzy¢ funkcji Melody Suppressor (str. 54)
podczas probkowania, nalezy ustawic ja przed wejsciem
w tryb prébkowania.

 Jesli chcesz automatycznie wyciac cisze na poczatku i na
koricu prébkowania, wlacz (ON) ,BlankCut”
w ustawieniach funkcji (str. 64, funkcja nr 048).

2 Nacisnij przycisk [CAPTURE], aby

wiaczyé tryb Quick Sampling (Szybkie
prébkowanie).
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,PressA-D”.

CAPTURE

Aby anulowac probkowanie, wyjdz z trybu szybkiego
probkowania, ponownie naciskajgc przycisk [CAPTURE].

3 Nacisnij wybrany pad QUICK

SAMPLING, do ktérego chcesz
przypisaé prébke.

Pad miga i na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat ,,Start?”.

A

Aby przefaczyc¢ sig na inny pad, nacisnij inny pad lub
przycisk [EXIT].

4 Wstrzymaj odtwarzanie na urzadzeniu

zewnetrznym na poczatku dzwieku lub
frazy, ktora chcesz probkowac, lub
przygotuj sie do nagrania dzwieku za
pomoca mikrofonu.
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Uzywanie trybu szybkiego prébkowania
u

5 Naciénij migajgey pad, aby rozpoczac Q Nacisnij przycisk [CAPTURE], aby wyjsé

probkowanie.
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
»~Sampling”.

NOTYFIKACJA
W trakcie pro ia nie odf: j napedu flash USB.

Mogfoby to zaburzy¢ ilnos¢ dzi: ia instr
i popsuc efekt pro i

[UWAGA |
Aby rozpocza¢ probkowanie, mozesz takze nacisnac
przycisk [ENTER].

Rozpocznij odtwarzanie na urzadzeniu
zewnetrznym lub wprowadz sygnat
dzwiekowy do mikrofonu.

Jesli gtosnosc sygnatu wejsciowego z urzadzenia
zewnetrznego lub mikrofonu bedzie zbyt mata, na
wyswietlaczu pojawi sig komunikat ,,Lowlnput” (Niski
poziom sygnatu wejsciowego) i probkowanie zostanie
anulowane. Nastegpnie instrument powraca do stanu
opisanego w Kroku 3.

Zatrzymaj sygnat wejsciowy audio na
koncu dzwigku lub frazy, ktéra chcesz
probkowad.

Jesli korzystasz z urzadzenia zewnetrznego,
zatrzymaj odtwarzanie. Jesli uzywasz mikrofonu,
zatrzymaj wprowadzanie do niego dzwieku.

Nacis$nij ponownie podswietlony pad,
aby zatrzymacé prébkowanie.

Na wyswietlaczu pojawi sie na krétko komunikat
»Writing!” (Zapisywanie!), a nastepnie probka
zostanie nadpisana. Pods$wietlenie pada
zgasnie, prébkowanie zakoriczy sie,

a instrument powréci do stanu opisanego

w kroku 2.

[UWAGA |
Czas trwania probki jest ograniczony do maksymalnie
9,6 sekundy. Po osiggnigciu tego limitu prdbkowanie
zostaje automatycznie przerwane, a probka zarejestrowana
do tego momentu jest przechowywana w instrumencie.
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z trybu szybkiego probkowania.

]0 Nacisnij pad szybkiego prébkowania,
aby odtworzy¢ prébke.

Préobkowanie w trakcie odtwarzania sygnatu
audio

Po zaznajomieniu sig z operacja prébkowania usprawnij
operacje poprzez rozpoczynanie i przerywanie
prébkowania podczas odtwarzania dzwigku przez
urzadzenie zewnetrzne.

1. Wykonaj kroki 2 i 3 z ,,Probkowanie zewnetrznego
dzwieku” (str. 43).

. Zatrzymaj odtwarzanie w urzadzeniu zewnetrznym na
kilka taktéw przed pojawieniem sie dzwigku lub
fragmentu muzycznego, ktéry chcesz probkowac.

N

@

Wiacz odtwarzanie w urzadzeniu zewnetrznym.

N

. Nacisnij migajacy pad w miejscu, od ktérego chcesz
rozpoczaé prébkowanie.

o

Aby zatrzymaé prébkowanie, ponownie nacisnij pad.

o

. Zatrzymaj odtwarzanie w urzadzeniu zewnetrznym,
a nastepnie sprawdz, jaka udato Ci sie zarejestrowac
prébke.

[TWAGA |
Jesli cisza, ktdrag chcesz zachowac w prdbce, jest wycinana
automatycznie, wigcz ,,BlankCut” (Wycinanie ciszy)
w ustawieniach funkcji (str. 64, funkcja nr 048).




Przywracanie prohek
domysinych

Ta operacja umozliwia przywrécenie domysinych
prébek dla kazdego pada szybkiego probkowania.
Pamigtaj jednak, ze powoduje ona usunigcie probek
przypisanych do poszczegdinych paddéw.
NOTYFIKACJA
Przywrécenie domysinych probek p duj o
wszystkich probek przypisanych do padoéw. Przed
iem probek domysinych zapisz wazne probki,
h ¢, na edzie flash USB (str. 56).

przywro
ktore chi

] Nacisnij przycisk [CAPTURE], aby
wiaczyé tryb Quick Sampling (Szybkie
probkowanie).

2 Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT],
nacisnij pad szybkiego probkowania
zawierajacy probke, ktora chcesz
usunac.

Pad miga i na wys$wietlaczu pojawi si¢
komunikat ,,CIrSMPL?”.

QUICK SAMPLING

SHIFT e

i1+ U
¢

mnimini
N

Nacisnij i przytrzymaj

3 Nacisnij przycisk [ENTER]
Zaswieci sie dioda pada szybkiego probkowania
i na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,Sure?”
Aby anulowac te operacje, nacisnij przycisk
[EXIT]. Jezeli anulujesz te operacje,
podswietlenie pada szybkiego prébkowania
zgasnie, a instrument powrdci do stanu
opisanego w kroku 2.

4 Nacisnij ponownie przycisk [ENTER].
Na krotko na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
,Writing!”, dioda pada szybkiego prébkowania
zgasnie i przywrécona zostanie prébka
domysina.

5 Nacisnij przycisk [CAPTURE], aby wyjs¢
z trybu szybkiego préobkowania.

Uzywanie trybu szybkiego prébkowania
=

Préobkowanie pliku WAV
z napedu flash USB

Mozesz importowac pliki WAV zapisane na
napedzie flash USB do pamieci wewnetrznej jako
probki i przypisywac je do padéw szybkiego
prébkowania.

Szczegotowe informacije na ten temat mozna
znalez¢ w dokumencie Reference Manual
(Podrecznik operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowej (str. 11).

Zapis probki na napedzie
flash USB

Prébki przypisane do padéw szybkiego
prébkowania [A]-[D] moga by¢ indywidualnie
zapisywane na napedzie flash USB jako pliki
prébek.

Pliki prébek, ktére zostaty zapisane na napedzie
flash USB, mozna zaimportowac i ponownie
przypisac¢ do paddéw.

Szczegotowe informacije na ten temat mozna
znalez¢ w dokumencie Reference Manual
(Podrecznik operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowej (str. 11).
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Nagrywanie wykonania

Na tym instrumencie mozesz nagrywac¢ swoje wykonania na dwa rézne sposoby: Utwor (z
MIDI) i audio.

Nagrywanie utworu

Mozna nagra¢ wiasne wykonania w pamieci wewnetrznej jako utwory uzytkownika. Takie podejscie utatwia
edycje, poniewaz mozna nagrywac poszczegolne $ciezki, usuwac $ciezki po nagraniu, ponownie nagrywacé
poszczegdlne Sciezki itp. Mozesz nagra¢ maksymalnie 10 utworéw uzytkownika i tacznie okoto 19 000 nut.
Utwory uzytkownika mozna wyeksportowaé na naped flash USB jako pliki MIDI, ktére mozna odtwarza¢

i edytowac na innych urzadzeniach MIDI lub zewnegtrznych sekwencerach (str. 59).

Nagrywanie audio

Swoje wykonania mozesz nagrywac i zapisywac jako pliki audio na napedzie flash USB. Mozesz takze
nagrywa¢ dzwigk z gniazda [MIC INPUT], gniazda [AUX IN] i ztacza [USB TO HOST]. Pliki audio sg w formacie
WAV (44,1 kHz, 16 bitédw, stereo), a maksymalny czas nagrywania to 80 minut. Te pliki audio mozna przesyta¢
i odtwarza¢ na komputerach i urzadzeniach przenosnych.

4 Rozpocznij nagrywanie.

Nagrywanie nowego
utworu uzytkownika

W tej czesci wyjasniono, jak nagra¢ nowy utwor
w pamieci wewnetrznej bez okreslania sciezki.

] Wybierz odpowiednie ustawienia
wiacznie z wyborem brzmienia
gtéwnego.

2 Wprowadz odpowiednie ustawienia

rejestracji swojego wykonania.

e Jesdli chcesz nagraé tylko cze$¢ melodyczna,
nacisnij przycisk [SONG/AUDIO].

¢ Jesli chcesz nagra¢ wykonanie z uzyciem
stylu, nacisnij przycisk [STYLE].

¢ Jesli chcesz nagra¢ wykonanie z uzyciem
groove, naciénij przycisk [GROOVE
CREATOR].

3 Aby przejsé do trybu nagrywania,
nacisnij przycisk [REC].
Czynnos¢ ta powoduje wybranie
niezarejestrowanego utworu uzytkownika
0 najnizszym numerze z zakresu 031-040 (User
1-10) jako docelowego miejsca nagrywania.

sonG

UWAGA |
Stanu wigczenia/wyfaczenia ACMP nie mozna zmienic¢
w trybie gotowosci do nagrywania.
Aby wyjsé z tego trybu, nacisnij ten ponownie
przycisk [REC].
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Operacja rozpoczecia nagrywania rézni sie

w zaleznosci od przycisku nacisnietego w

kroku 2.

® Przycisk [SONG/AUDIO]: zagraj dowolna
nute, aby rozpoczaé nagrywanie.

¢ Przycisk [STYLE]: aby nagrywanie
z odtwarzaniem stylu, zagraj akord w obszarze
akompaniamentu automatycznego. Nacisnij
przycisk [START/STOP], aby rozpoczaé
odtwarzanie samego rytmu, a nastepnie zagraj
na klawiaturze, aby rozpocza¢ nagrywanie.

® Przycisk [GROOVE CREATOR]: okresl akord
w obszarze akompaniamentu automatycznego
lub nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpoczaé nagrywanie z odtwarzaniem groove.

sonG

uensoes {177
c >

TRACK

‘ ‘ ‘HDDDED
Biezacy takt

Podczas nagrywania na wyswietlaczu bedzie
pokazany biezacy takt.

Aby przerwaé nagrywanie, nacisnij
przycisk [ »/m] (Start/Stop) lub [REC].

>/0
REC

Qub [:]

Po zakonczeniu nagrywania wyswietla sie
komunikat ,Writing!”, aby wskazaé
przechowywanie zarejestrowanych danych. Gdy
dane s3 zapisywane, numery nagranych sciezek
na wyswietlaczu beda podswietlone.



NOTYFIKACJA
Nigdy nie probuj wylaczac zasilania, gdy na
wyswi id y jest k ikat ,,Writing!”
(Zapi: iel). Moze to sp / ¢ utrate d. h.
[UWAGA |

Jesli do wykonania uzywasz stylu lub Groove Creator,

mozesz réwniez automatycznie zakoriczy¢ nagrywanie

w nastepujacy sposcb.

. Styl: nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.] i poczekaj na
zakonczenie odtwarzania stylu.

« Groove Creator: nacisnij przycisk [MUSICAL
CLIMAX] i poczekaj na zakoriczenie odtwarzania groove.

6 Aby odtworzyé nagrany utwor, nacisnij
przycisk [ »/m] (Start/Stop).

[TWAGA |
Nagrywajac odtwarzany groove z funkcjg Retrigger, nalezy
zwrdci¢ uwage, ze wskaznik taktu na wyswietlaczu
i metronom, a takze odtwarzanie arpeggio nie sg
zsynchronizowane z odtwarzaniem nagranego utworu.

Ograniczenia przy nagrywaniu utworu

e Stanu wiaczenia/wytaczenia funkcji ACMP (On/Off) nie
mozna zmienic.

Odtwarzania nie mozna przetaczac ze stylu na groove
i odwrotnie.

¢ Numer groove mozna zmieni¢, natomiast numeru stylu
nie mozna zmienic.

Podczas odtwarzania stylu/groove nastepujacych
parametréw nie mozna zmienic: rodzaju pogtosu,
rodzaju efektu Chorus, metrum oraz gtosnosci stylu/
Groove Creator.

Wykonania z uzyciem padéw szybkiego prébkowania
[A]-[D] nie moga by¢ nagrywane.

Nie ma mozliwo$ci nagrywania sygnatu audio

z urzadzenia zewnetrznego (dZwieku odtwarzanego za
pomoca podtaczonego komputera lub urzadzenia
audio).

Nagrywanie wykonania
[

Struktura Sciezek
w utworze
Utwor sktada sie z szesciu Sciezek.

® Sciezki melodyczne [1/RIGHT]-[5]
Do nagrywania wykonari melodii.

o Sciezka akompaniamentu [A]
Do nagrywania sekwencji akordowej (w stylu) lub
zmian tonacji (w groove).

TRACK CONTROL

GROOVE
O creaor ! 2 ° ‘ ° i
SONG/
o AUDIO 1/RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A
O STYLE DRUMS BASS CHORD1 CHORD2 PAD PHRASES
] Sciezka
Sciezki melodyczne akompa-
niamentu

Jedli tworzysz nagrania bez okreslenia $ciezki, melodia
zostanie nagrana na $ciezce [1/RIGHT],

a akompaniament (akordy stylu/klawisze groove) na
Sciezce [A]l. W tym przypadku, jesli wczesniej wybrano
istniejacy utwor uzytkownika, dane na Sciezce
[1/RIGHT] i $ciezce [A] tego utworu zostang nadpisane.
Mozesz nagrywac kazda $ciezke z osobna (np.
zarejestrowac partie tylko prawej lub tylko lewej reki),
co pozwala nastgpnie ztozy¢ caty utwér z oddzielnie
zarejestrowanych fragmentow, ktdre trudno bytoby
zagrac na zywo.

Nagrywanie utworu
uzytkownika na okreslong
sciezke
W tym podrozdziale opisano, jak nagrywac utwér
uzytkownika na okreslong $ciezke. Jest to szczegdinie
przydatne, jesli chcesz dogra¢ dodatkowe wykonania

lub od nowa nagrac tylko jedna Sciezke do

zarejestrowanego juz utworu uzytkownika.

] Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO]. Pojawi
sie ikona SONG.
Jesli pojawi sie ikona AUDIO, nacisnij przycisk
[SONG/AUDIO] ponownie. Jesli zamiast ikony
SONG wyswietli sie komunikat ,,No USB”,
poczekaj kilka sekund, az pojawi sie ikona SONG.

SONG/
AUDIO

2 Obracaj pokrettem, aby wybrac¢ zadany
utwor uzytkownika od 031 do 040 (User
1 to 10) jako docelowe miejsce

nagrywania.

sonG.
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Nagrywanie wykonania
n

3 Okresl Sciezke do nagrania i nadpisania,
a nastepnie przejdz do trybu gotowosci
do nagrywania.

sonG

Ixa ]
s L)
@

'nm‘

‘ / ‘IIT’]E:IH‘

Miga Wybrana $ciezka miga

® Jesli chcesz nagraé tylko melodie:
Przytrzymujac przycisk [REC], nacisnij przycisk
Sciezki, ktéra chcesz nagra¢ ([1/RIGHT]-[5]).

TRACK CONTROL

GROOVE
.. CREATOR

GHFD @ SINY 1/RIGHT  2/LeFT STYLE

(% O00goog

O sme
Nacisnij i przytrzymaj

o Jesli chcesz nagrac tylko styl:
Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie wybierz
styl. Trzymajac nacisniety przycisk [REC],
nacisnij przycisk [A]. Funkcja ACMP zostanie
wigczona automatycznie.

TRACK CONTROL

O Sroove
CREATOR

G O SONY RiGHT  2/LeFT STYLE
(7 .mg U000 b
Nacisnij i przytrzymaj

@ Jesli chcesz nagra¢ tylko groove:
Nacisnij przycisk [GROOVE CREATOR]
i wybierz pokrettem zgdany groove. Funkcja
ACMP zostanie wiagczona automatycznie.
Trzymajac nacidnigty przycisk [REC], nacisnij
przycisk [A].

TRACK CONTROL

® S50k
G QO § SONG/ 1/RIGHT  2/LEFT STYLE
(7o o
Nacisnij i przytrzymaj %

4 Wykonaj czynnosci 4-6, opisane
w ,,Nagrywanie nowego utworu
uzytkownika” (str. 46).

Jesli podczas rejestrowania pamie¢ wewnetrzna zostanie
zapeftniona, wyswietli sie ostrzezenie i nagrywanie zatrzyma
sie automatycznie. W takim przypadku nalezy usunac
niepotrzebne dane utwordw, korzystajagc z funkcji usuwania
(patrz ponizej), a nastepnie ponowic nagrywanie.
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Kasowanie utworu
uzytkownika (funkcja
Song Clear)

Ta funkcja stuzy do usuwania wszystkich $ciezek
z utworu uzytkownika.

] Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO]. Pojawi
sie ikona SONG.
Jesli pojawi sie ikona AUDIO, nacisnij przycisk
[SONG/AUDIO] ponownie. Jesli zamiast ikony
SONG wyswietli sie komunikat ,No USB”,
poczekaj kilka sekund, az pojawi sie ikona
SONG.

2 Obracaj pokrettem, aby wybrac¢ utwor
uzytkownika od 031 do 040 (User 1 to 10)
do usunigcia.

3 Trzymajac nacisniety przycisk [1/RIGHT],
nacisnij przycisk [A].

TRACK CONTROL

OCREATOR
SONG/
® 0y |/mem 2/LEFT STYLE

QQQQQ
.07 e

Nacisnij i przytrzymaj

Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
potwierdzajacy.

4 Nacisnij przycisk [ENTER]
Na wyswietlaczu wyswietli sie komunikat
»Sure?”. Aby anulowac te operacje, naci$nij
przycisk [EXIT].

sonG

5 Nacisnij ponownie przycisk [ENTER],
aby skasowac utwor.
Na wyswietlaczu pojawi sie na krétko komunikat
,Writing!” (Zapisywanie!), a nastepnie utwor
ostanie skasowany.



Kasowanie wybranej
sciezki w utworze
uzytkownika (Track Clear)

Ta funkcja stuzy do usuwania wybranej $ciezki
z utworu uzytkownika.

] Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO]. Pojawi
sie ikona SONG.
Jesli pojawi sie ikona AUDIO, nacisnij przycisk
[SONG/AUDIO] ponownie. Jesli zamiast ikony
SONG wyswietli sie komunikat ,,No USB”,
poczekaj kilka sekund, az pojawi sie ikona SONG.

2 Obracaj pokrettem, aby wybraé utwoér
uzytkownika od 031 do 040 (User 1 to 10)
do usuniecia.

3 Przytrzymujac przycisk [SHIFT], nacisnij
przycisk sciezki, ktéra chcesz skasowaé
([1/RIGHT] do [5], [A])-

TRACK CONTROL
O SoNE 2 3 4 5 6

CREATOR
4 5 STYLE (CLEAR

SONG/
@ ODY VRmGHT  2/1EFT 3

d O sme \
Nacisnij i przytrzymaj %

Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
potwierdzajgcy.

sone

4 Nacisnij przycisk [ENTER]
Na wyswietlaczu wyswietli sie komunikat
»Sure?”. Aby anulowac te operacje, nacisnij
przycisk [EXIT].

5 Nacisnij ponownie przycisk [ENTER],
aby skasowac utwor.
Na wyswietlaczu pojawi sie na krétko komunikat
,Writing!” (Zapisywanie!), a nastepnie dane
wybranej $ciezki zostanag skasowane.

Nagrywanie wykonania
[

Nagrywanie/zapisywanie
plikow audio w napedzie
flash USB

Ta wygodna funkcja umozliwia rejestrowanie wykonan
w napedzie flash USB w postaci plikéw audio.
NOTYFIKACJA

Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie
z sekcja ,,Srodki ostroznosci, ktore nalezy zachowac
podczas korzystania ze ztacza [USB TO DEVICE]” (str. 56).

[UWAGA |

Podczas korzystania z funkcji nagrywania audio nalezy uzywac
zasilacza sieciowego. Funkcja nagrywania audio nie jest
dostepna podczas korzystania z baterii.

] Podtacz naped flash USB do ztacza
[USB TO DEVICE].

2 Wprowadz odpowiednie ustawienia
swojego wykonania.
W zalezno$ci od wybranej funkcji dane, ktére
mozna rejestrowac, sg ograniczone do
ponizszych:
¢ Jesli wybrano styl:
Styl, gra na klawiaturze i audio (z gniazd
[MIC INPUT)/[AUX IN)/[USB TO HOSTI)
¢ Jesli wybrano utwor:
Gra na klawiaturze i audio (z gniazd [MIC
INPUTJ/[AUX INJ/[USB TO HOST])
¢ Jesli wybrano funkcje Groove Creator:
Groove, gra na klawiaturze i audio (z gniazd
[MIC INPUTY/[AUX IN)/[USB TO HOST])
[TWAGA

‘ Nie mozna nagrywac dzwigkdw metronomu i utwordw.

3 Przytrzymujac przycisk [SHIFT], nacisnij
przycisk [REC], aby przejs¢ do trybu
gotowosci do nagrywania w nagrywaniu
audio.

Komunikaty (XIS i,,PressREC” wyswietlaja
sig w lewym gérnym rogu wyswietlacza.

REC
+ O

AUDIO RE
Nacisnij i przytrzymaj @
_ @.
‘ RE
[ UWAGA ||

Aby wyjsc¢ z tego stanu, przytrzymaj wcisniety przycisk
[SHIFT] i ponownie nacisnij przycisk [REC].

aupio
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Nagrywanie wykonania
n

4 Aby rozpoczaé nagrywanie, nacisnij
przycisk [REC].

Podczas nagrywania na wyswietlaczu podawany
jest uptywajacy czas.

Nagrywanie moze trwa¢ maksymalnie 80 minut
lub do zapetnienia napedu flash USB.

Podczas nagrywania stylu lub groove nacisnij
przycisk [ »/™] (Start/Stop), aby rozpoczaé/
zatrzymac styl/groove.

NOTYFIKACJA
Podczas nagrywania nie wolno odfacza¢ napedu flash
USB ani wyft: ¢ ilania instr
W pr iwnym razie gfoby dojs¢ do kod:
danych.

Ten przycisk [w/ W] (Start/Stop) uruchamia/zatrzymuje
tylko styl lub Groove. Nie uruchamia/nie zatrzymuje
nagrywania.

5 Aby przerwac nagrywanie, nacis$nij
przycisk [REC].

Pojawi sie komunikat ,Writing!” (zapisywanie)
wskazujacy, ze nagrane wykonanie jest
zapisywane. Po zakoriczeniu zapisywania pojawi
sie komunikat ,,Complete” (Ukoriczono),

a nastepnie nazwa nagranego pliku audio bedzie
wyswietlana w formacie ,,AUDIO**™**” (**** to
numer).

NOTYFIKACJA
Nigdy nie probuj wylaczac zasilania, gdy na
wyswi idoczny jest k kat ,Writing!”

(Zapisywanie!). Moze to spowodowac utrate danych.

6 Aby odtworzyé¢ nagrany plik audio,
nacisnij przycisk [ »/m] (Start/Stop).
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Lista komunikatéw dotyczacych

nagrywania

Komunikat Opis

NoUSB Nie podtaczono napedu flash USB.

UseAdpt Zasilanie z baterii. Uzyj zasilacza
sieciowego.

FileFull kaczna liczba plikéw w napedzie flash
USB przekracza jego pojemnosé. Usun
zbedne dane lub uzyj innego napedu
flash USB.

Unformat Naped flash USB nie jest sformatowany.
Sformatuj naped flash USB (str. 58).

Protect Naped flash USB jest zabezpieczony
przed zapisem.

TimeUp Czas nagrywania przekracza 80 minut.
Nagrywanie zatrzymuje sie automatycznie
i nastepuje zapisanie pliku audio.

DiskFull Naped flash USB jest petny. Nagrywanie
zatrzymuje sie automatycznie i nastepuje
zapisanie pliku audio.

USB Err Moze wystepowac problem z napedem

flash USB.

* Nalezy sprawdzi¢, czy naped flash USB
znajduije sie na liscie Compatible Device
List (kompatybilnych urzadzen)
dostepnej online (str. 56).

¢ Sformatuj naped flash USB (str. 58).




Zapamietywanie ulubionych ustawien (pamiec rejestracyjna)

|

Funkcja pamigci rejestracyjnej umozliwia 8 bankéu <2

zapisywanie ustawien panelu, np. brzmien czy ==

stylow, pod jednym z przyciskéw pamieci

rejestracyjngj. Ustawieni_a te rr_\_oina nastepnie Pamie¢ 1 | Pamigé 2 | Pamied 3 | Pamied 4

przywotywaé w dowolnej chwili poprzez

nacisniecie pojedynczego przycisku.

- A . P Mozna przechowywac maks. 32 zestawy
Ustam_nenla _zapls_ane: pOd WSZyS-tkI-ITII czterema ustawien (8 bankéw po 4 zestawy w kazdym).
przyciskami pamieci rejestracyjnej sa
zapisywane jako jeden bank, a mozna zapisa¢ maksymalnie osiem bankéw.

[UWAGA ||

‘ W momencie zakupu przyktady ustawier sg zapisane w bankach od 1 do 8.

- - - NOTYFIKACJA
zaplsywanle “StaWIen Jesli wybierzesz numer pamigci rejestracyjnej, ktora
H H juz dane, poy dnie dane ie
panelu w pamlgcl i zastapione nowymi.

] Wybierz preferowane ustawienia, takie Parametry zapisywane w pamieci rejestracyjnej
jak brzmienie, styl i groove. @ Ustawienia stylu: Numer stylu, stan funkcji ACMP
[TWAGA (wtaczona/wytaczona), stan $ciezki (wtaczona/

Podczas odtwarzania utworu nie mozna zapisywac danych wytaczona), sekcja gtéwna A/B, tryb palcowania,
w pamigci rejestracyjnej. Smart Chord Key
o i ® Ustawienia groove: Numer groove, gtosnos¢ groove,
2 Nacisnij przycisk [BANK/MEMORY], aby sekcja, stan $ciezki (on/off), tempo
wybraé numer banku (od 1 do 8). ® Ustawienia brzmienia
¢ Ustawienia brzmienia gtéwnego: numer brzmienia
BANK REGISTRATION i wszystkie ustawienia powigzanych funkgciji (str. 62)
BANK ¢ ¢ ustawienia brzmien Dual: stan brzmienia Dual
Q ] n a B n (wtaczone/wytaczone) i wszystkie ustawienia
MEMORY e ‘—y—‘ powigzanych funkcji
Numer banku  Numer pamieci rejestracyjnej ¢ Ustawienia brzmienia Split: stan brzmienia Split
Lo o L (wt./wyt.) i wszystkie ustawienia powigzanych z nim
Podswietli sie numer pamieci rejestracyjnej, funkcji
w ktdrej zapisywane sg ustawienia. ® Ustawienia efektow: rodzaj pogtosu, rodzaj efektu
3 Przytrzymujac wcisniety przycisk . 3h°rusf' r(?dz:’ MOt'OP/EﬁeCt . " "
[BANK/MEMORY], nacisnij zadany staW|.en|a armonii/arpeggia: sta.n armonii
R arpeggia (wt./wyt.) i wszystkie ustawienia
przycisk od [1] do [4] powigzanych z nig/z nim funkcii
REGISTRATION MEMORY ® DSP: DSP2 wt./wyt., rodzaj DSP1/2, partia docelowa
BANK 1 2 3 4 efektu DSP2 i warto$ci parametréw pokretet A/B
® Inne ustawienia: Transpozycja, zakres Pitch Bend,
\ przypisanie pokretta, punkt podziatu, strojenie skali,
JMORY . ) L ) gtosnosé pada probkowania, funkcja pedatu
Nacisnij i przytrzymaj \Q
[UWAGA ||
. L L Probki funkcji szybkiego probkowania (str. 42) nie sa
Po usunigciu numer pamieci rejestracyjnej na Zapisywane w pamieci rejestracyjnej.
wyswietlaczu pojawi sie napis ,,MemOK”,
a numer pamieci rejestracyjnej bedzie migaé. Po
zapisaniu ustawienia podswietli sie¢ numer
pamieci rejestracyjnej.
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Zapamietywanie ulubionych ustawien (pamiec¢ rejestracyjna)
u

Przywotywanie ustawien
panelu z pamieci
rejestracyjnej
1 Nacisnij przycisk [BANK], aby wybraé
numer banku (od 1 do 8).

Pojawia sie, gdy wiaczona jest
funkcja Freeze (po prawej stronie).

BanK REGISTRATION (@

U =« ;poeo
MEMORY / \—'—1

Numer banku Numer pamigci rejestracyjnej

Podswietli sie numer pamieci rejestracyjnej,
w ktorej zapisywane sg ustawienia.

2 Nacisnij zadany przycisk [MEMORY], od
[1] do [4].

REGISTRATION MEMORY
BANK 1 2 3 4
MEMORY L L L !
Przywotany numer pamieci rejestracyjnej pojawi
sie na wyswietlaczu na kilka sekund, wskazujac,

ze preferowane ustawienia panelu zostaty
przywotane.

Numer pamigci rejestracyjnej

Numer banku

Gdy dioda [SONG] swieci sig, ustawienia stylu lub Groove
Creator nie beda przywotywane nawet po nacisnieciu
przycisku [REGISTRATION MEMORY], za pomoca ktdrego
zapisano ustawienia stylu lub Groove Creator. W takim
przypadku po nacisnieciu przycisku [STYLE] lub [GROOVE
CREATOR] nacisnij przycisk pamieci rejestracyjnej, aby
przywoftac ustawienia stylu i Groove Creator.
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Okreslanie ustawien panelu,
ktére maja by¢ zachowywane
w zmianach pamigci
rejestracyjnej(funkcja Freeze)

Rézne ustawienia mozna zapisaé w pamieci
rejestracyjnej i przywota¢ jedna operacja. Jednak
w niektérych przypadkach mozesz chcie¢ uzy¢
pamieci rejestracyjnej bez zmieniania okreslonych
ustawien, uzaleznionych od sytuacji podczas gry.
Mozesz na przyktad chcie¢ przetaczac sie miedzy
ustawieniami brzmien i ustawien efektéw bez
zmiany stylu. W takich przypadkach, jesli funkcja
,Style Freeze” jest wtaczona, ustawienia zwigzane
ze stylem sa zachowywane (zamrazane) bez zmiany,
nawet po nacisnieciu przycisku [REGISTRATION
MEMORY].
Wykonaj kazde z ustawieri zamrazania
w ustawieniach funkciji (str. 66).

¢ Blokowanie stylow (StyleFrz): funkcja 073

¢ Blokowanie transpozycji (TransFrz):

funkcja 074
¢ Blokowanie brzmienia (VoiceFrz): funkcja 075



Podtagczanie zewnetrznych urzadzen

|
A PRZESTROGA
Przed podt: instr tu do ur znych nalezy wytaczyc¢ ie instr tuip h ur
Pamigtaj ré o iu minimal p glosnosci (0) wszystkich urzadzeri przed ich lub wyt:
Ni ie sig do tych zal 1 grozi kodzeniem urzadzen lub por pradem.
Podtaczanie stuchawek Odtwarzanie dzwieku
] 4
Podigcz stuchawki do gniazda [PHONES]. Po 4 glosnlkow zewngtrznych
witozeniu wtyczki do tego gniazda gtosniki L . .
instrumentu wytaczaja sie automatycznie. Jesli uzywasz gniazda [OUTPUT] do podiaczenia
gtosnikow z zasilaniem, mozesz uzyskac
gtosniejszy, silniejszy dZzwigk do bardziej
dynamicznych wystepow.
C Standardowa Gtosniki z wbudowanymi
stereofoniczna wzmacniaczami
— 1 wtyczka sfuchawek @
.‘ @) O
©
PRZESTROGA
Nie uzywaj stuch k przez czas przy wy lub R L/L+R 1 1 Gniazda
iek towym poziomie gtosnosci. Moze to sp 1 ; OuTPUT wejsciowe
. Standar-
trwata utrate stuchu. Standardowa do?nr/‘a ar-
[UWAGA | wtyczka wtyczka
Jesli ustawisz funkcje 079 ,,Glosnik” w ustawieniach funkcji (str. 66) stuchawkowa mono stuchaw-
w ustawieniu innym niz ,,1 (HPSwitch)”, mozesz wigczyc lub Sygnat dzwiekowy kowa mono

wytaczyc glosnik niezaleznie od tego, czy stuchawki sa podiaczone .

Uzywanie pedatu
(przetacznika noznego)

Podtaczajac przetacznik nozny (FC5 lub FC4A,
sprzedawany osobno) do gniazda [SUSTAIN],
mozesz kontrolowac trzy funkcje: Przedtuzanie
dzwigku, artykulacja (str. 27) i arpeggio (str. 26).

SUSTAIN

Domyslnie do przetacznika noznego przypisana jest
funkcja przedtuzania dzwieku. Podobnie jak

w przypadku pedatu ttumika w pianinie, po
nacisnieciu przetacznika noznego nadal mozna
stysze¢ brzmienie nuty, nawet po zwolnieniu
klawiszy.

Wybierz ustawienia funkcji innej niz Sustain

w ustawieniach funkciji (str. 64funkcja nr 054).

 Przetgcznik nozny nalezy podfgczac lub odfgczac, gdy zasilanie jest
wylaczone. Nie nalezy naciskac przetacznika noznego podczas
wigczania zasilania. Mogfoby to spowodowac zmiane polaryzacji
przefacznika noznego i jego odwrotne dziafanie.

® Funkcja przediuzania dzwigkdw nie jest stosowana do brzmieri
Split (str. 25).

* Niektore brzmienia nie beda wybrzmiewac, dopdki nie przetacznik
nozny nie zostanie zwolniony.

—

Przewdd audio

Po podtaczeniu do tych gniazd urzadzen
zewnetrznych mozna regulowac poziom gto$nosci
kierowanego do nich sygnatu wyjsciowego za
pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

NOTYFIKACJA

* Aby uniknac kodzenia 3 i zewnetrznych, nalezy
najpierw witaczy¢ zasilanie instrumentu, a dopiero potem
urzadzeni et Wyt ji ilanie, nalezy
najpierw wyfaczyc urzadzeni etrzne, a pézniej
instrument.

* Funkcja ly wyt: ia (str. 18) moze

lycznie wyt: urzad. kiedy jego dziaf:

jest niep Jesli dzenie nie bedzie uzywane

przez pewien czas, wylgcz zasilanie urzadzen
zewnetrznych lub wylacz funkcje automatycznego
wyfaczania.

* Nie podtaczaj wyjscia z gniazd [OUTPUT] bezposrednio
do gni [AUX IN]. P 1 d uzywania gniazd
[OUTPUT] do podtaczenia urzadzenia zewnetrznego nie
nalezy taczy¢ gniazd wyjsciowych urzadzenia
zewnetrznego z gniazdem [AUX IN]. Sprawi to, ze dZzwigk
doprowadzony do gniazda [AUX IN] bedzie
wyprowadzany z gniazd [OUTPUT], co spowoduje
sprzezenie zwrotne, ktére moze uszkodzi¢ oba
urzadzenia.

[ UWAGA ||

* Nalezy stosowac kable audio i wtyczki o zerowym oporze.

* W przypadku podfaczenia do urzadzenia monofonicznego nalezy
korzystac tylko z gniazda [L/L+R].

Wytaczanie gltosnikéw klawiatury
Ustaw funkcje nr 079 ,,Glosnik” w ustawieniach
funkciji (str. 66) na ,,3 (SP wyt.)".
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Podtaczanie zewnetrznych urzadzen
n

Nagtosnienie sygnatu z urzadzenia
zewngtrznego za pomoca
whudowanych gtosnikow

Podtaczenie urzadzenia audio, np. smartfonu, do
gniazda [AUX IN] instrumentu umozliwia stuchanie
dZzwigku z tego urzadzenia poprzez gtosniki
instrumentu. Dzieki temu mozna w trakcie ¢wiczen
lub wykonan gra¢ na klawiaturze do muzyki ptynacej
z urzadzenia audio.

NOTYFIKACJA
Aby unik ¢ kod: i (] e h, nalezy
najpierw yé ilanie i a dopiero
potem instr nalezy najpierw

wylaczy¢ instrument, a pézniej urzadzenia zewnetrzne.

] Podtacz gniazdo stuchawkowe
urzadzenia audio do gniazda
instrumentu [AUX IN] za pomoca
kabla audio.

Wtyczka mini stereo
-

Gniazdo stuchawkowe Przewod audio

g Wtyczka mini stereo

o@d =

\
MCINPUT  GAN AN ToDevicE 1o HosT
s

[ UWAGA ||
Jesli uzywasz komputera lub urzadzenia przenosnego, np.
smartfona lub tabletu, mozesz je podfaczyc do gniazda [USB TO
HOST], aby na tym urzadzeniu odtwarzac¢ dzwigk z instrumentu
(str. 55).

2 Najpierw wiacz zasilanie urzadzenia
audio, a nastepnie instrumentu.

3 Uruchom odtwarzanie w podtaczonym
urzadzeniu audio.
Dzwiek z urzadzenia audio jest emitowany przez
gtosniki instrumentu.

4 Wyreguluj balans gto$nosci miedzy
urzadzeniem audio a instrumentem.
Wyreguluj gtosnosé sygnatu wyjsciowego na
urzadzeniu zewnetrznym, a nastepnie za pomocg
pokretta [MASTER VOLUME] ustaw gto$nosé
instrumentu.

* Aby wyregulowac balans migdzy glosnoscig zewnetrznego
wejscia audio a glosnoscig utworu/stylu/groove, nacisnij
przycisk [KNOB ASSIGN], wybierz funkcje nr 6, a nastgpnie
obrdc pokretto A (str. 30).

* Gfosnos¢ sygnaftu wejsciowego doprowadzanego do gniazda
[AUX IN] mozna réwniez regulowac takze w ustawieniach
funkcji (str. 66, funkcja nr 068). Zwiekszenie poziomu
gfosnosci do ponad 50 moze spowodowac znieksztaicenie
dzwigeku z urzadzenia audio.
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5 Graj na klawiaturze jednoczesnie
z odtwarzaniem dzwigku z urzadzenia
audio.

Mozesz wyciszy¢ (przyciszyc) gtosnosc linii melodycznej
odtwarzanego dZwigku. Zapoznaj sie z procedura opisang w
rozdziale , Korzystanie z funkcji Melody Suppressor”.

6 Po zakonczeniu wykonania przerwij
odtwarzanie dzwieku z urzadzenia
audio.

Korzystanie z funkcji Melody
Suppressor

Przy odtwarzaniu dzwigku z zewnetrznego
urzadzenia audio lub komputera podtaczonego do
gniazda [AUX IN] albo do ztagcza [USB TO DEVICE]
lub [USB TO HOST] za pomoca instrumentu ta
funkcja pozwala przycisza¢ partie melodyczng
odtwarzanego utworu audio. Korzystaj z tej funkcji,
aby éwiczy¢ melodie utworu, grajac ja razem

z podktadem audio.

Wykonaj te ustawienia w ustawieniach funkgiji (str. 66).
¢ Funkcja nr 071 ,Melody Suppressor”:
Wiacza i wytacza funkcje Melody Suppressor.
¢ Funkcja nr 072 ,,Panoramowanie funkcji
Melody Suppressor”:
Ustawia pozycje ttumienia melodii.

[ UWAGA |
Z funkcji Melody Suppressor nie mozna korzystac, gdy urzadzenia
audio jest podfaczone do zlgcza [USB TO HOST], a funkcja ,,Audio
Loop Back” (str. 66, funkcja nr 070) jest wylaczona.

Korzystanie z komputera lub
urzadzenia przenosnego

Podtaczajac komputer lub urzadzenie przenosne,
takie jak smartfon lub tablet, do ztacza [USB TO
HOST], mozna wykona¢ nastepujace czynnosci.

¢ Przesytac¢ pliki, takie jak utwory i style
e Wysytaé i odbiera¢ dane MIDI
¢ Wysytacé i odbiera¢ dane audio (funkcja
interfejsu audio USB)
¢ Korzysta¢ z aplikacji dziatajacych
w urzadzeniu przenosnym

Aby uzyskac¢ informacje na temat taczenia sie

z komputerem i przesyfania danych, zapoznaj sie
z Computer-related Operations w witrynie
internetowej (str. 11).



Ztacze
Zigcze USB [USB TO HOST]
us

1
1

Komputer

Instrument
Kabel USB

Szczegotowe informacije na temat podtaczania
urzadzenia przenosnego mozna znalez¢ w Smart
Device Connection Manual w witrynie internetowej
(str. 11).

NOTYFIKACJA
* Nalezy uzywac kabla USB typu AB o dtugosci do 3 m.
* Nie mozna korzy czp dow USB w dardzie 3.0.

Przesytanie plikéw (w tym utworow
i stylow)

Mozna przesta¢ plik MIDI do instrumentu

i odtwarza¢ go jako pobrany utwér lub przestac plik
stylu do instrumentu i uzywac go jako stylu
wbudowanego. Mozna takze przesytaé

i przechowywac pliki kopii zapasowej na innym
urzadzeniu.

Podczas przesytania plikoéw do i z komputera:
Witacz ,, Tryb pamieci” (str. 66, funkcja nr 076)

w ustawieniach funkcji, aby uzywac instrumentu
jako zewnetrznego urzadzenia pamieci.

Podczas przesytania plikow do i z urzadzenia
przenosnego:

Uzyj aplikacji ,MusicSoft Manager”. Szczegdtowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w ponizszej
witrynie internetowe;j.
https://www.yamaha.com/kbdapps/

* Wigcz tylko tryb pamigci podczas przesytania plikow do/z komputera.
Gdy tryb pamigci jest wigczony, nie mozna grac ani wykonywac
operacji na instrumencie, jak réwniez wysyfac/odbierac¢ danych MIDI i
danych audio.

® Maksymalny rozmiar pliku, ktdry mozna przesfac do instrumentu,
wynosi tgcznie okofo 1,72 MB.

* Pliki przestane do instrumentu sg sortowane w nastepujacej kolejnosci
nazw plikéw: symbol — numer — alfabet.

Ktére pliki mozna przesytaé

¢ Pliki MIDI (rozszerzenie: .MID)
Do tego instrumentu jako utwory moga by¢
przesytane pliki MIDI utworzone na innych
instrumentach lub komputerach.

¢ Plik stylu (rozszerzenie: .STY)
Do tego instrumentu moga by¢ przesytane pliki stylow
utworzone za pomocg innych urzadzen.

* Pliki kopii zapasowej (rozszerzenie: .BUP)
Dane w instrumencie mozna zapisa¢ jako pojedynczy
plik kopii zapasowej. Aby uzyskac szczegétowe
informacije o rodzaju zapisywanych informaciji, zob.
,Dane kopii zapasowej" (str. 68).

Podtaczanie zewnetrznych urzadzen
[

* Za pomoca tego instrumentu nie mozna przesytac utworow
uzytkownika do urzadzer: zewnetrznych za posrednictwem ztgcza
[USB TO HOST]. Aby wyeksportowac utwory uzytkownika, zapisz
Jje na napedzie flash USB (str. 59).

* Maksymalny rozmiar pojedynczego pliku stylu to 50 KB. Pliki, ktére
przekraczajg limit, nie beda rozpoznawane na instrumencie.

Wysytanie i odbieranie danych MIDI

Mozesz stucha¢ plikow MIDI odtwarzanych na
komputerze lub urzadzeniu przenosnym za
posrednictwem gtosnikdw instrumentu albo wysytac¢
wykonanie na instrumencie w postaci danych MIDI
do komputera lub urzadzenia przenosnego.

Wysytanie i odbieranie danych audio
(Funkcja interfejsu audio USB)

Mozesz stuchaé plikéw audio odtwarzanych na
komputerze lub urzadzeniu przenosnym za
posrednictwem gtosnikéw instrumentu albo wysytaé
wykonanie na instrumencie w postaci danych audio
do komputera lub urzadzenia przeno$nego.

Aby wysyta¢/odbiera¢ dane audio do i z komputera
z systemem Windows, nalezy zainstalowac
sterownik. Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w Computer-related Operations
dokumencie w witrynie internetowej (str. 11).

NOTYFIKACJA

Jesli Yy Z oprogi ia DAW (ang. Digital Audio
ion — stacja a do obrobki dzwie Yy go),

wylacz je »Audio L back” (petli 2j sygnafu audio)
(str. 66, funkcja nr 070).
Jezeli jest ona do DAW ie wy
potaczenie danych audio i audio instrumentu, co moze

P de ¢ p i ezeni go i hatasu.

[UWAGA i

* Gfosnos¢ mozna regulowac na komputerze lub w urzadzeniu
przeno$nym oraz za pomoca pokretta [MASTER VOLUME]
instrumentu. Ponadto mozna regulowac gtosnos¢ sygnaftu
wejsciowego audio ze ztacza [USB TO HOST] w ustawieniach
funkcji (str. 66, funkcja nr 069).

* Podczas przesyfania odtwarzania audio z instrumentu do
komputera, na przyktad podczas naktadania dZwieku ze ztacza
[USB TO HOST] na dZwigek z instrumentu i nagrywania go na
komputer, nie mozna uzywac pokretta [MASTER VOLUME] do
regulacji gtosnosci.

Korzystanie z aplikacji dziatajacych
w urzadzeniu przenosnym

Korzystanie z aplikacji dziatajgcych na urzadzeniu
przeno$nym wraz z instrumentem rozszerza zakres
mozliwosci, takich jak nagrywanie i natychmiastowe
udostepnianie wykonania.

Aby uzyskac¢ informacje o zgodnych urzadzeniach
przenosnych i aplikacjach, odwiedz ponizszg
witryne internetowa.
https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Podtaczanie napedu flash USB

Podtaczenie napedu flash USB (sprzedawanego oddzielnie) do ztacza [USB TO DEVICE]
umozliwia zapisywanie réznych typow danych tworzonych za pomoca instrumentu, np.
utworow uzytkownika i ustawien parametréw. Zapisane dane mozna przywotywacé

i stosowaé w instrumencie.
NOTYFIKACJA

Podczas wykanywama operacji na napedach flash USB nalezy uzywac zasilacza sieciowego. Poziom energii baterii moze nie

byc wystar do wyk ia tych ki ych operacji. Podczas wykonywanla pewnych funkc:j: moze pojawic sie komunikat
»UseAdpt” (,Uzyj zasilacza”), a uzycie tej funkcji bedzie bez go.
4 I
Srodki ostroznosci, ktore nalezy NOTYFIKACJA
zachowacé podczas korzystania ze * Nalezy unikaé podiaczania i odk ia urzadzenia USB
zfacza [USB TO DEVICE] ialnagrywania, Izania plikami
Instrument jest wyposazony w ztagcze [USB TO ("p wykonyzv ania operacji zap| :su, kopi 'o'f'a'!'a’ "
DEVICE]. Po podiaczeniu urzadzenia USB do zlacza ul ; ) oraz korzy Ztego
[USB TO DEVICE] nalezy zwraca¢ uwage na urzadzenia. W przeciwnym razie instrument moze sie
nastepujace kwestie. zawiesic lub tez moze dojs¢ do uszkodzenia urzadzenia
USB i zawartych w nim danych
. . . . . * Podt: jac, a df: (lub odwrotnie)
Szczegdtowe informacje na temat korzystania z urzagdzen <
USB mozna znaleZ¢ w dostarczanych z nimi podrecznikach urzadzenie USB, nalezy robic kilkusekundowe
uzytkownika. przerwy miedzy tymi czynnosciami.
o Nie uzywaé przediuz do podia ia urzad.
. . o USB; podiaczyc urzadzenie bezposrednio.
B Kompatybilne urzadzenia pamieci USB
* Naped flash USB . .
Nie mozna podtaczac urzadzeri USB innego rodzaju, Uzywanie napedu flash USB
np. koncentratoréw USB, klawiatur komputerowych Podfaczajac do instrumentu naped flash USB, mozna
ani myszy. . o zapisywac utworzone dane na podtgczonym
Kompatybilne urzadzenia USB zostaty wymienione urzgdzeniu, a takze odczytywac dane z podtaczonego
w sekgcji ,Materials/Data” (Materiaty/Dane) na urzadzenia.
ponizszej stronie internetowej. Nalezy pamigtac, aby . . . 5
sprawdzié te strone przed zakupem urzadzen. B Liczba napedé6w flash USB, ktérych mozna
) ) uzyé
Wsparcie/zapytania: D . .
. o ztgcza [USB TO DEVICE] mozna podtaczac tylko
https://download.yamaha.com/ jeden naped flash USB.
Mimo Ze instrument obstuguje urzadzenia USB .
w standardzie od 1.1 do 3.0, szybkos$¢ zapisu lub B Formatowanie “?P?d” f!ash UsB
wczytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu Naped flash USB powinien by¢ formatowany
instrumentu. wytacznie za posrednictwem odpowiedniej funkcji
instrumentu (str. 58). Naped USB sformatowany
NOTYFIKACJA W innym urzadzeniu moze dziata¢ nieprawidtowo.
Parametry znamionowe ztacza [USB TO DEVICE] to NOTYFIKACJA
maksymalnie: 5 V/500 mA. N:e nalezy podtaczac do i . . ) L.
niego urzadzeri USB Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich wczesniej
zapotrzebowanie na energie elektrycznq, poniewaz istniejgcych dlanych.v Nalez'x upewnic sie, ze formatowany
mogloby to spowodowaé uszkodzenie instrumentu. naped USB nie zawiera waznych danych.
. . B Ochrona danych (przetacznik chroniacy
B Podtaczanie urzadzenia USB przed zapisem)
Wit6z wtyczke, ktéra pasuje do ksztattu ztacza Niektore napedy flash USB sg wyposazone w funkcje
[USB TO DEVICE] i zwré¢ uwage, aby ustawi¢ ja ochrony przed zapisem, ktéra zapobiega
pionowo. przypadkowemu skasowaniu danych. Aby
zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunieciem, nalezy zastosowac funkcje ochrony
danych przed zapisem dostepna w kazdym napedzie
flash USB. Nalezy pamietac, aby przed zapisaniem
danych w napedzie flash USB wytaczyc funkcje
o uw—— ochrony danych przed zapisem.
70 DEVICE 70 HOST B Wylgczanie instrumentu
use e Przed wytgczeniem instrumentu nalezy upewni¢ sie,
ze NIE korzysta on aktualnie z napedu USB w ramach
odtwarzania/nagrywania lub wykonywania operacji na
plikach (np. zapisywania, kopiowania, usuwania lub
formatowania). Nieprzestrzeganie tego zalecenia
moze skutkowac¢ uszkodzeniem napedu flash USB
lub znajdujacych sig na nim danych.
N\ J
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Korzystanie z napedow
flash USB

NOTYFIKACJA
Przed uzyciem napedu flash USB przeczytaj »Srodki
ostroznosci, ktore nalezy h ¢ pod korzy ia ze
ztgcza [USB TO DEVICE]” na stronie str. 56.

[TWAGA |

Podczas wykonywania procedur zwigzanych z zarzagdzaniem
plikami moga pojawiac sie na wyswietlaczu komunikaty
ufatwiajgce prace. Szczegdtowe informacje zawiera lista
komunikatow na str. 60.

1 Podtacz naped flash USB do ztgcza [USB
TO DEVICE] i poczekaj, az w lewym rogu
wyswietlacza pojawi sie¢ komunikat ,,USB”.
Komunikat ,,USB” potwierdza, ze naped flash USB
zostat zamontowany lub rozpoznany.

Przygotowanie do Potgczenie zakoriczone

potaczenia (miga) (Swiatto ciagte)

| |
T 1

‘ _Use_ ‘ N ‘ UsB ‘
A

2 Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT],
nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wywotaé okno kontroli plikow

FUNCTION
+ O

d FILE CONT(VL]
Nacisnij i przytrzymaj @
" SavedtFL |

@ Jesli pojawi sie komunikat ,,UnFormat”,
a nastepnie ,Format?”:
Oznacza, ze podtaczony naped flash USB
wymaga sformatowania. Przeprowadz
operacje formatowania, stosujac sie do
instrukgji, zaczynajgc od kroku 2 na str. 58.
[UWAGA |

® Okna kontroli plikéw nie mozna wywotac w ponizszych
sytuacjach.

- Podczas odtwarzania i nagrywania stylow, groove lub
utworéw.

- W trybie szybkiego probkowania lub w trybie audio.

- Gdy na wyswietlaczu nie wida¢ komunikatu ,,USB”
mimo podfaczenia napedu flash USB do zfacza [USB
TO DEVICE].

* Jesli na wyswietlaczu widoczne jest okno File Control
(Zarzadzanie plikami), gra na klawiaturze nie bedzie
powodowac emitowania dzwigkéw. Aktywne beda tylko
przyciski zwigzane z operacjami kontroli plikow.

Podtaczanie napedu flash USB
=

3 Obraéé pokretto, aby wybraé operacje,

a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Szczegoty opisano w tabeli z prawej strony.
Lista funkcji dostepnych w oknie kontroli

plikéw

Okno Funkcja kontroli plikow Odhniesienie
SMFL | Zapis prébki na napedzie flash USB
LoadZMPL | Wezytanie probki z napedu flash USB
Dl SMFL | Usuniecie probki z napedu flash USB
I - | Usunigcie utworu audio z napedu
e JALDT 0
belAUDID flash USB
Zapisywanie pliku SMF na napedzie
flash USB Reference
— - Manual (Pod-
e Usuwanie pliku SMF na napedzie " "
L=l 5MF flash USB recznik operaciji
Zaawansowa-
Zapis danych uzytkownika (pliku nych)
uzytkownika) na napedzie flash USB (str. 11)
e Wczytywanie danych uzytkownika (pliku
oadllSER .
LosdUsER uzytkownika) z napedu flash USB
el USER Usuwanie danych uzytkownika (pliku
“T0 T | uzytkownika) na napedzie flash USB
Load5TY | Wezytanie pliku stylu
Irme . WAL | Wezytanie pliku WAV z napedu flash USB
F ¥ | Formatowanie napedu flash USB str. 58
Exit? Zamkniecie okna kontroli plikéw str. 58

Prawidtowe lokalizacje plikow na dysku flash USB
Jesli zarzadzasz plikami w napedzie flash USB

z poziomu komputera itp., powinny one by¢ zapisane

w katalogu gtéwnym napedu flash USB albo w
podfolderze pierwszego/drugiego poziomu. Plikéw
przechowywanych w folderach trzeciego poziomu nie
mozna wybierac¢ i odtwarza¢ w instrumencie.

Naped flash USB

Mozna wybraé/
odtworzy¢.

Nie mozna wybrac/
odtworzy¢.

Jesli na napedzie flash USB znajduje sie duza ilos¢ danych,
odczytanie plikéw moze zajac troche czasu.

Wyswietlanie nazwy pliku

Nazwy plikéw zawierajace japoriskie znaki katakana

o pofowie szerokosci bedg wyswietlane poprawnie, tylko
jesli jezyk wyswietlacza instrumentu zostanie
przetaczony na ,Japanese” (japonski) (str. 67funkcja
082). Wszystkie informacje inne niz nazwy plikéw beda
wyswietlane w jezyku angielskim, nawet jesli zostata

wybrana opcja ,Japanese”.
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Podtaczanie napedu flash USB
u

Zamkniecie okna kontroli
plikow
] Obracaj pokrettem, az pojawi sie opcja
»EXit?” (Wyjscie?).

2 Nacisnij przycisk [ENTER], aby zamknaé
okno kontroli plikow.

(o

ENTER

Mozna takze nacisnac jeden z ponizszych przyciskow, aby
wyj$¢ z okna kontroli plikdw.

 Przycisk [EXIT]

* Przycisk [FUNCTION]

* Przycisk [VOICE]

 Przycisk [SONG/AUDIO]

 Przycisk [STYLE]

* Przycisk [GROOVE CREATOR]

* Przycisk [PORTABLE GRAND]
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Formatowanie napedu flash
USB

Operacja formatowania umozliwia przygotowywanie
dostepnych w sprzedazy napedéw flash USB do
uzytku z instrumentem.

NOTYFIKACJ,

Fori po Ij ecie wszy
istniej janych. Nalezy upewni¢ sig, ze for Y
naped USB nie zawiera waznych danych.

] Wykonaj kroki od 1 do 3 z sekcji
»Uzywanie napedu flash USB” (str. 57),
aby wyswietli¢ opcje ,,Format?”
(Sformatowac?)

7 Nacisnij przycisk [ENTER]
Pojawi sie komunikat ,Sure?” (Na pewno?).

(o

ENTER
Aby anulowaé operacje, nacisnij przycisk [EXIT].

3 Nacisnij przycisk [ENTER], aby
sformatowac naped flash USB.
Po chwili zostanie wy$wietlony komunikat
,Complete” (Zakonczone) potwierdzajacy
zakoriczenie operacji formatowania,
a w napedzie flash USB pojawi sig folder
o nazwie ,USER FILES”. Instrument powraca do
okna opisanego w kroku 1.
NOTYFIKACJA
Uruchomi j operacji for ia nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wytaczac¢
ilania ani odf: ¢ napedu flash USB. Mogfoby to

P ¢ utrate dany

4 Zamkniecie okna kontroli plikéw
Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat
tej operaciji, nalezy zapoznac sie z sekcja
»Zamkniecie okna kontroli plikow” w lewej
kolumnie na tej stronie.



Zapisywanie danych na
napedzie flash USB

W napedzie flash USB mozna zapisywac
nastepujgce typy danych z tego instrumentu.
Szczegotowe informacije o zapisywaniu kazdego
rodzaju danych mozna znalez¢é w dokumencie
Reference Manual (Podrecznik operacii
zaawansowanych) w witrynie internetowej (str. 11).

Dane uzytkownika

Ponizsze trzy rodzaje danych tego instrumentu sa

nazywane ,,Danymi uzytkownika”. Dane

uzytkownika zapisywane sa jako pojedynczy ,,Plik

uzytkownika” (.usr).

e Wszystkich 10 utworéw uzytkownika (str. 34)

¢ Dane styléw przestane z komputera i wczytane
do styléw od 291 do 300

¢ Wszystkie ustawienia pamieci rejestracyjnej
(str. 51)

Utwory uzytkownika
Utwory uzytkownika sg konwertowane na pliki MIDI
(SMF, format 0) i zapisywane pojedynczo.

Format SMF (Standard MIDI File)

Jest to format nagrywania zawartosci granej na
klawiaturze w postaci danych MIDI. Dostgpne formaty
to: 0 i 1. Wiele urzadzen MIDI obstuguje format SMF 0,
a wiekszos$¢ dostepnych do kupienia plikéw MIDI jest
zapisana w formacie SMF 0.

Prébki

Prébki przypisane do padéw szybkiego
prébkowania sa indywidualnie zapisywane jako pliki
prébek dla kazdego pada.

Podtaczanie napedu flash USB
=

Wczytywanie danych
uzytkownika z napedu
flash USB

Na ten instrument mozna wczyta¢ nastepujace typy
danych zapisanych na napedzie flash USB.
Szczegotowe informacije o wezytywaniu kazdego
rodzaju danych mozna znalez¢ w dokumencie
Reference Manual (Podrecznik operaciji
zaawansowanych) w witrynie internetowej (str. 11).

Dane uzytkownika

Importowane sg wszystkie dane uzytkownika

w pliku uzytkownika (.usr). Wszystkie 10 utworéw
uzytkownika, dane styléw w stylach od 291 do 300
oraz wszystkie dane pamigci rejestracyjnej

w instrumencie zostana zastgpione danymi
zaimportowanymi z napedu flash USB.

Dane stylu

Pliki styléw (.sty) utworzone zewnetrznie mozna
importowaé do styléw od 291 do 300 i uzywaé
w taki sam sposob, jak styléw wbudowanych.

Dane prébek

Pliki prébek sa importowane i ponownie
przypisywane do padéw szybkiego prébkowania.
Pliki audio (pliki WAV) mozna réwniez zapisywacé
jako nowe prébki.

Pliki MIDI nie moga by¢ importowane jako utwory uzytkownika.
Pliki MIDI mozna odtwarzac jako pliki w pamigci flash USB lub
przesyfac do pamigci wewnetrznej instrumentu i odtwarzac jako
pobrany utwdr (str. 34, 57).

Usuniecie danych z napedu
flash USB

Z napedu flash USB mozna usunaé nastepujace
pliki. Szczegoétowe informacje o usuwaniu plikow
stylu mozna znalez¢ w dokumencie Reference
Manual (Podrecznik operaciji zaawansowanych)
w witrynie internetowej (str. 11).

¢ Pliki uzytkownika

¢ Pliki MIDI

¢ Pliki audio (pliki WAV)
¢ Pliki prébek
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Podtaczanie napedu flash USB
u

Lista komunikatow
dotyczacych plikow

Komunikat Znaczenie

Can'tUse W tej chwili nie mozna uzywac plikow,
poniewaz pamig¢ flash USB jest w trakcie
odczytywania lub zapisywania.

Complete Operacja, taka jak zapisywanie lub
przesytanie danych, zostata zakoriczona.

DataErr Dane maja nieprawidtowy format.

DiskFull Nie mozna zapisa¢ danych, poniewaz

naped flash jest petny. Usun niepotrzebne
dane lub uzyj innego napedu flash USB.

Error Wystapit btad w pliku lub podczas
operaciji.
FileFull Nie mozna zapisac plikéw, poniewaz

liczba plikéw jest zbyt duza. Usun
niepotrzebne dane lub uzyj innego
napedu flash USB.

NoData Brak danych w pamieci.

NoFile Brak plikéw w pamigci.

Ovr (miga) Komunikacja z napedem flash USB
zostata przerwana z powodu przeciazenia
napedu flash USB. Nalezy odtaczy¢
naped flash od ztacza [USB TO DEVICE],
a nastepnie ponownie uruchomic
instrument.

Protect Zapis nie jest mozliwy, poniewaz dysk
flash USB jest chroniony przed zapisem.
Wytacz przetacznik chroniacy przed
zapisem lub uzyj innego napedu flash
USB, ktory nie jest chroniony przed

zapisem.

UnFormat Podtaczono niesformatowany naped flash
USB.

UseAdpt Jesli instrument jest zasilany bateryjnie,

zapis na dysku flash USB nie jest mozliwy.
Uzyj zasilacza sieciowego.
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Funkcje

»Funkcje” umozliwiaja dostep do wielu szczegétowych parametréow instrumentu
dotyczacych dostrajania, ustawiania punktu podziatu czy ustawien brzmien i efektow.
Poszukaj odpowiedniej pozycji na liScie funkcji (str. 62-67), a pozniej postepuj zgodnie

z ponizszymi instrukcjami.

Procedury podstawowe
w oknie funkcji

] Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wywotaé ustawienia funkcji.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Obracaj pokrettem, az w oknie pojawi
sie zadany element i funkcja, lub uzyj
przyciskow [+] i [-].

Biezacy element

FUNCTION 1Tt
(¥ %)

Numer biezacej
funkcji

3 Gdy na wyswietlaczu pojawi sie zadana
funkcja, nacisnij przycisk [ENTER].
Wy8wietli si¢ aktualna wartosc tej funkcji.

Nastepujgce funkcje sg wykonywane zaraz po wykonaniu
tej operacji.

® Brzmienie melodii utworu (funkcja 036)

* Initial Send (funkcja 067)

/4 Uzyj pokretia lub przyciskéw [+] i [-],
aby ustawi¢ wartos¢ wybranej funkciji.
Aby przywrdéci¢ wartosé domysina, nacisnij
jednoczesnie przyciski [+] i [-].

Wartos$¢ biezacego elementu

1
roncron C Ly

Zmniejszenie
wartoscio 1

Zwigkszenie
wartosci o 1

Nacisnij oba jednoczesnie, aby
przywota¢ ustawienia domysine.

[UWAGA |
Zmiana wartosci spowoduje bezposrednig zmiane
ustawienia.

5 Nacisnij przycisk [ENTER], aby zamkna¢
okno ustawien wartosci.
Instrument powraca do okna opisanego w
kroku 2.
Niektoére ustawienia funkcji zostaja zachowane
nawet po wytgczeniu zasilania i mozna je
przenies¢ do komputera w formie kopii
zapasowej. Aby uzyskaé szczegétowe
informacje, patrz str. 68.

6 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wyjs¢ z okna ustawienia funkcji.

Mozna takze nacisnac jeden z ponizszych przyciskow, aby
wyj$¢ z okna ustawienia funkcji.

 Przycisk [VOICE]

® Przycisk [STYLE]

® Przycisk [SONG]

® Przycisk [GROOVE CREATOR]
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Funkcje

|
O Lista funkcji
5 Kopia
R Funkcja y$ Zakrec WETEL Opis 2apa-
funkcji sowa
Ogélny
001 Transpozycja TransFos Od -12do 12 0 Ustawia wysokos$¢ dzwieku w interwatach péttonowych.
- - 0Od 427,0 Hz do Stuzy do okreslania wysokosci dzwigku catego instrumentu
002 | Dostrajanie Tuning 453,0 Hz 440,0 Hz w krokach co mniej wiecej 0,2 Hz. v
003 ézlr(]r;s funkeji Pitch FE Fande Od 01 do 12 2 Okresla zakres zmian wysokosci tonu.
Od 036 do 096
(od C1 do C6; Okresla miejsce podziatu klawiatury na obszar lewy i prawy.
. P PSR-E473)/ 054 Okreslony klawisz i klawisze po jego lewej stronie stang sie
004 | Punkt podziatu splitPnt 0Od 028 do 103 (F#z) obszarem po lewej stronie (obszar akompaniamentu v
(od EO do G6; automatycznego).
PSR-EW425)
Okresla czuto$¢ podczas gry na klawiaturze (szybko$é, z jaka
zmienia sig glodnos¢, w zaleznosci od sity gry na klawiaturze).
* 1 (Soft): umozliwia uzyskanie maksymalnej gto$nosci przy
1 (Soft) wzglednie matym nacisku na klawisz.
005 Dynamika Tauek 2 (Medium) 2 ® 2 (Medium): zapewnia ,standardowa” reakcje klawiatury. v
klawiatury ST 3 (Hard) (Medium) 3 (Hard): ustawienie to wymaga uderzania w klawisze
4 (Fixed) z duza sitg, aby wydobywaé dzwieki o maksymalnym
poziomie gto$nosci.
4 (Fixed): wszystkie dZzwieki maja jednakowa gtosnosc,
niezaleznie od sity uderzenia w klawiature.
Brzmienie gtéwne
006 | Gtosnosc M. o lume | Od 000 do 127 * Okresdla gtosnos¢ brzmienia gtéwnego.
007 | Oktawa M. Octave Od -2 do +2 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia gtéwnego.
Od L63 do LO1 < . . Aral P
- ’ . Okresla panoramowanie (pozycja, w ktérej stycha¢ dzwigk)
008 | Panorama M. Far C, 0%53?1 do brzmienia gléwnego.
009 | Gebia pogtosu M. Eewerk | Od 000 do 127 * Olgresla poziom pogtosu zastosowanego do brzmienia
gtéwnego.
Gtebia efektu o . Okresdla poziom efektu Chorus zastosowanego do brzmienia
010 Chorus M. Chorws | Od 000 do 127 gléwnego.
Okresla, jak szybko gtosnos¢ brzmienia gtéwnego osigga
011 | Czas narastania . Attack | Od000do 127 064 poziom narastania. Im wyzsza wartos¢, tym wolniejsze
narastanie. Im nizsza warto$¢, tym szybsze narastanie.
Okresla, jak szybko po zwolnieniu klawisza gto$nos¢
012 | Czas zwalniania M. Feleas | Od000do 127 064 brzmienia gtéwnego spada do zera. Im wyzsza warto$¢, tym
diuzsze dzwigki. Im nizsza warto$¢, tym krétsze dzwieki.
- CLb e Okresla czestotliwos¢ odciecia. Im wyzsza warto$¢, tym
013 | Odciecie filtra M. CutofF | Od 000 do 127 064 jasniejsze brzmienie.
Stuzy do okreslenia zmiany wielko$ci rezonansu stosowanego
N . - w zakresie czestotliwosci odciecia. Zwigkszenie rezonansu,
014 | Rezonans filtra H.Resa. 0d 000 do 127 064 aby uwydatnic zakres w okolicy czestotliwo$ci odciecia,
skutkuje wybiciem ponad pozostate pasma.
Brzmienie dodatkowe
015 | Brzmienie D.loice Od 001 do 820 * Wybiera brzmienie dodatkowe.
016 | Glosnosc [ra b Iurme | Od 000 do 127 * Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia dodatkowego.
017 | Oktawa D Ootauve Od -2 do +2 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia dodatkowego.
Od L63 do LO1 < . . P .
- ’ N Okresla panoramowanie (pozycja stereo, w ktérej stychac
018 | Panorama L. Par G 0%2?1 do dzwiek) brzmienia dodatkowego.
. S * Okresla poziom pogtosu zastosowanego do brzmienia
019 | Gtebia pogtosu . Feweri | Od 000 do 127 dodatkowego.
Gtebia efektu o N Okresla poziom efektu Chorus zastosowanego do brzmienia
020 Chorus [, Chorws | Od 000 do 127 dodatkowego.
Okresla, jak szybko gto$nos$é brzmienia dodatkowego osiaga
021 | Czas narastania D At Od 000 do 127 064 poziom narastania. Im wyzsza wartos¢, tym wolniejsze
narastanie. Im nizsza warto$¢, tym szybsze narastanie.
Okresla, jak szybko po zwolnieniu klawisza gto$nos$c¢ brzmienia
022 | Czas zwalniania [, Feleas | Od000do 127 064 Dual spada do zera. Im wyzsza warto$¢, tym dtuzsze dzwieki. Im
nizsza warto$¢, tym krétsze dzwigki.
- CUt e Okresla czestotliwos¢ odciecia. Im wyzsza warto$¢, tym
023 | Odciecie filtra [, CutofF | Od 000 do 127 064 jasniejsze brzmienie.
Stuzy do okreslenia zmiany wielko$ci rezonansu stosowanego
024 | Rezonans filtra 0. Reso, Od 000 do 127 064 w zakresie czestotliwosci odciecia. Zwigkszenie rezonansu,

aby uwydatnic zakres w okolicy czestotliwo$ci odciecia,
skutkuje wybiciem ponad pozostate pasma.
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Funkcje

|
aa Kopia
z‘:ms'; Funkcja ys$ Zakr_es/_ Wartqsc Opis zapa-
) sowa
Brzmienie Split
025 | Brzmienie 0d 001 do 820 (Fﬂgfsiss] Wybér brzmienia Split.
026 | Gtosnosc Od 000 do 127 * Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Split.
027 | Oktawa Od -2 do +2 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Split.
Od L63 do LO1 < . . - .
o oo ’ * Okresla panoramowanie (pozycja stereo, w ktorej stychac
028 | Panorama . FParn C, ogg{sm do dzwiek) brzmienia Split.
029 | Gtebia pogtosu Od 000 do 127 * Okreéla poziom pogtosu zastosowanego do brzmienia Split.
Gtebia efektu N Okresdla poziom efektu Chorus zastosowanego do brzmienia
030 Chorus Od 000 do 127 Split.
Styl
031 | Gtosnosc Ltwlellz]l | Od 000 do 127 100 Okresla poziom gto$nosci stylu. v
Podczas odtwarzania stylu okresla metode grania akordéw (tryb
palcowania) w obszarze akompaniamentu automatycznego.
* 1 (Multi): zagraj nuty akordu, aby odtworzy¢
1 (Multi akompaniament automatyczny. Jednak w przypadku
yp palcowania indTwre | (Smart Chord) ulti akordéw durowych, molowych, septymowych i molowyc
032 |T I i Fi T 1 (Multi) kordéw d h, I h h i mol h v
z septyma mata mozna je grac, naciskajac tylko od 1 do 3
klawiszy na klawiaturze.
2 (Smart Chord): zagraj tylko pryme akordu, aby
odtworzy¢ akompaniament automatyczny.
Jesli jako rodzaj palcowania wybrano funkcje Smart Chord
okresla t(r’tonacje utworu na podstawie liczby krzyzykéw (ﬁ)
Od FL7 do FL1 i bemoli (») w zapisie nutowym. Jesli klawisz jest ustawiony
; prawidtowo, po zagraniu prymy akord pasujgcy do utworu
033 | Smart Chord Key SPo, %‘é?m do SPO zostanie odtworzony automatycznie.
* Od FL7 do FL1: gdy utwér zawiera od 1 do 7 bemoli (l;)
* SP0: gdy utwor nie zawiera krzyzykéw ani bemoli
¢ Od SP1 do SP7: gdy utwdr zawiera od 1 do 7 krzyzykéw (#)
Groove
034 | Gtosnosc Groowliol | Od 000 do 127 100 Okresla poziom gto$nosci groove. v
Utwor
035 | Gtosnosc Songlial Od 000 do 127 100 Okredla poziom gto$nosci utworu. v
Zmienia brzmienie melodii utworu tak, aby byto takie samo jak
aktualnie wybrane brzmienie gtéwne. Jesli przycisk [ENTER]
. " zostanie naciéniety, gdy wyswietlana jest nazwa funkcji,
036 E{‘f’rg:ﬁme melodii el odalic - - zostanie ona natychmiast wprowadzona.
Zmiany brzmienia melodii sa tymczasowe i nie sg zapisywane
w utworze. Jedli utwér zostanie ponownie wezytany,
oryginalne ustawienia zostang przywrécone.
Efekty
Zajrzyj do
037 | Rodzaj pogtosu Reverh Zﬁissiytt:bDe T;a * Stuzy do okreslania typu pogtosu.
danych.
038 gg'gl;g;:ty PozIOM | fsisl swe] | Od 000 do 127 64 Stuzy do okreslania gtos$nosci efektu pogtosu.
. Zajrzyj do
039 gﬂgﬁls efektu Chorus Zﬁissztyttl;ki?;a > Stuzy do okreslania rodzaju efektu Chorus.
danych.
Reguluje gtosnosc okreslonych czestotliwosci dla catego
dzwieku. Jesli funkcja Mega Boost jest wigczona, wyswietla
sig ,,--- (M Boost 1/2)”.
s 1 (Standard) 1 (Standard): standardowe ustawienie
040 E:giztijogiownego MasterEd 2 (Piano) 1 2 (Piano): idealne ustawienie do wykonywania solowych
brzmienia meEmEn e 3 (Bright) (Standard) utwordéw fortepianowych
4 (Mild) 3 (Bright): zmniejsza intensywno$¢ tonéw srodkowych,
zapewniajac jasniejsze brzmienie
* 4 (Mild): zmniejsza intensywno$¢ wysokich tonéw,
zapewniajgc bardziej tagodne brzmienie
DSP
. Zajrzyj do zeszytu
041 gggﬁaj efektu [E5F 1 Twee | Data List, tabele * Okresla rodzaj efektu DSP1 lub go wytacza.
danych.
" Zajrzyj do zeszytu
042 Bg(’izzaj efektu [EFEZTw@re | Data List, tabele o1 Stuzy do okreslania rodzaju efektu DSP2.
danych.
1 (All)
2 (Keyboard) Okres P "
. o " ! kresla, do ktdrej partii DSP2 stosowane s3 efekty. Aby
043 | Partia DSP2 bsPzFart 3 (‘18?’5";0'?9) 1A uzyskac szczegétowe informacje, patrz str. 28.
5 (Sampling)
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Funkcje

|
aa Kopia
z‘:ms'; Funkcja y$ cilisize) Wartosc Opis zapa-
) sowa
Mikrofon
Zalez s o f i .
044 | Glognosé Mielinl 0d 000 do 127 raO?jZZ};j?Jd Si_uzy do okreslania gto$nosci sygnatu wejsciowego v
mikrofonu mikrofonu.
5 Okresla panoramowanie (pozycja stereo, w ktorej stycha¢
0d 163 do LO1, | Zalezyod | o van ‘ Ko ;
ic ’ h dzwigk) sygnatu wejsciowego mikrofonu. Jesli jednak mikrofon
045 | Panorama MicFan G oggzao 1do n:i(lzlrjcffegﬁu jest wytaczony lub rodzaj mikrofonu jest ustawiony na , TALK”, v
wyswietlane jest ,---" i tej opcji nie mozna ustawic.
Zalezy od Okresla poziom pogtosu zastosowanego do sygnatu
. i cRou - | wejsciowego mikrofonu. Jesli jednak mikrofon jest wytaczony
046 | Gtebia poglosu MicRey 0d 000 do 127 n:i(lzlrjcffegﬁu lub rodzaj mikrofonu jest ustawiony na , TALK”, wyswietlane v
jest ,---" i tej wartosci nie mozna ustawié.
Zalezy od Okresla poziom efektu Chorus zastosowanego do sygnatu
Gtebia efektu i eChor - | wejsciowego mikrofonu. Jesli jednak mikrofon jest wytaczony
047 Chorus MicChor 0d 000 do 127 n:i(l):éfatl;ﬁu lub rodzaj mikrofonu jest ustawiony na , TALK”, wy$wietlane v
jest ,---" i tej wartosci nie mozna ustawié.
Prébkowanie
048 | Wycinanie ciszy ElankCut ON/OFF ON Po wigczeniu (,ON”) okresla, czy wyciszone qbszary s3 v
i odcinane automatycznie na poczatku i na koficu probek.
Gtosnos¢ pada Spap ] L Okresla gtosnos¢ probek, ktore sg zapisywane w padach
049 probkowania Snrlilol 0d 000 do 127 100 szybkiego probkowania.
Harmonia/Arpeggio
. . Zajrzyj do
050 Z%c;zgzigarmonn/ Harm-HrrF zas;ytt:kl):ﬁ;a * Okresla rodzaj harmonii lub arpeggia.
danych.
051 | Gtosnos¢ harmonii | Harrmlicl Od 000 do 127 * Stuzy do okreslania gtosnosci efektu harmonii.
Potwierdza/zmienia sposob okreslania szybkosci dzwigku
Zales generowanego przez funkcje arpeggio.
1 Original) ZZZV « 1 (Original): stosuje warto$¢ domysina do kazdego rodzaju.
052 | Szybkos¢ arpeggio | HirFllslo > (K% ) rodzaju * 2 (Key): wykorzystuje szybko$¢ nacisnigtego klawisza.
V) arpegéia Te ustawienia sg tymczasowe i nie sg zapisywane dla
kazdego rodzaju. Po ponownym wybraniu rodzaju
przywracana jest wartos¢ domysina.
Potwierdza/zmienia ustawienia kwantyzacji arpeggia.
Kwantyzacja arpeggia to funkcja, ktéra koryguje taktowanie
Zale dzwieku arpeggio, tak aby pasowato do odtwarzania utworu/
Kwantyzacia 1 (OFF) od Y stylu/groove.
053 | war zack Buantize 2(1/8) rodeaiu | ® 1 (OFF): brak korekty.
Pegg 3 (1/16) arpe Jia 2 (1/8): koryguje taktowanie, aby zsynchronizowac sie
Pegg z 6semkami.
* 3 (1/16): koryguje taktowanie, aby zsynchronizowac sie
z szesnastkami.
Pedat
Okresla funkcje przypisane do przetacznika noznego
podtaczonego do gniazda [SUSTAIN].
* 1 (Sustain): po nacisnieciu przetacznika noznego nadal
mozna stysze¢ brzmienie nuty, nawet po zwolnieniu
1 (Sustain) klawiszy.
: ” - | 2 (Arpeggio Hold) 1 * 2 (Arpeggio Hold): podczas odtwarzania arpeggio
054 | Funkeja pedatu PdiFunc 3 (Sus+ArpeggioH) | (Sustain) nacisnigcie przetacznika noznego powoduije, ze arpeggio

4 (Art)

nadal wybrzmiewa, nawet po zwolnieniu klawiszy.

3 (Sus+ArpeggioH): obie funkcje opisane w punktach 1i2
powyzej sa stosowane jednoczesnie.

* 4 (Art.): podczas naciskania przetacznika noznego
stosowany jest efekt artykulacji.
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Funkcje

|
aa Kopia
Numer Funkcja ySwi Zakres/ Wartosé Opis 23pa-
funkcji o

Strojenie skali

okresla uzywang temperacje. Jesli zmieni sie temperacja,
zmieni si¢ tonacja kazdego klawisza.

¢ 1 (Equal): réwna temperacja

® 2 (Pure Maj): czysty dur

2 2,}5%“,3&]) ® 3 (Pure min): czysty mol
- N * 4 (Bayat): Bayat (arabska)
055 | Skala Scale 3‘(‘PLére min) 1(Equal) | o5 EHagt):)Hasgl(ar(abska) )
5((;2/;;) Jesli za pomoca funkcji 057 i 058 ustawiono unikalng skale

temperowang, na wyswietlaczu skali pojawi sie napis
»(Edited)” (edytowane). Jesli wartos¢ zostanie zmieniona

i zostanie wybrany numer od 1 do 5, ustawienie unikalnej skali
temperowanej zostanie utracone.

01(C), 02 (CH),

03 (D), 04 (Eb),
05 (E), 06 (F) Okresla nute toniczng skali. W przypadku stosowania innego
056 | Base Note BassHole # § 01 (C) |systemu stroju niz rownomiernie temperowany, nalezy
07 (F#), 08 (G), okresli¢ odpowiedni dzwiek podstawowy — tonike.
09 (Ab), 10 (),
11 (Bb), 12(B)
01 (C), 02 (C#), Okresla wysokos$¢ poszczegdinych nut. Mozna uzy¢ tej
03 (D), 04 (El?) funkcii, aby ustawi¢ wtasng skale temperowana.
e X ! ® 057 ,Dostrajanie dZzwigkow”: wybiera nuty, ktorych
057 | Dostrajanie Tunetate | & 00® o g wysokosé ma byé ustawiona.
dzwigkow R 0 V4 (Fﬂ), 08 (G), * 058 ,Dostrajanie”: Okresla wysokos$¢ nuty. Okresla
09 (AI?) 10 (A) réznice miedzy skalg réwno temperowana. w jednostkach
b ! § 1 centa (jednostka wysokos$ci dzwigku stanowiaca 1/100
11 (Bp), 12 (B) péttonu).
Jesli wartosé funkcji 055 ,Skala” zostanie zmieniona po
wykonaniu powyzszych ustawien, wszystkie unikalne
058 | Dostrajanie Tune 0d -64 do 63 oZdalsgli :ii\gﬁglna:kah temperamentowej temperamentu zostang
Po ustawieniu unikalnej skali temperamentowej zaleca sie
zapisanie jej w pamieci rejestracyjnej (str. 51).
Metronom
059 | Licznik metrum TimeSiah Od 00 do 60 - Stuzy do okreslania metrum metronomu.
Half note
(Potnuta),
Quarter note
060 Jednostka Timesial (Cwierénuta), > Stuzy do okreslania wartoéci mianownika metrum (dtugosci
metryczna metrum mer Eighth note kazdej miary).
(Osemka),
Sixteenth note
(Szesnastka)
Gtosnos¢ s , - f e
061 metronomu Metrollo] | Od 000 do 127 100 Stuzy do okreslania gtosnosci metronomu. v
MIDI

Stuzy do okreslania, czy klawiatura instrumentu steruje
ON/OFF ON wewnetrznym modutem brzmieniowym (ON), czy nie (OFF).

Gdy ta opcja jest wytaczona, dzwigk wewnetrzny nie bedzie
sltyszalny, nawet podczas gry na klawiaturze.

062 | Sterowanie lokalne

Okresla, czy instrument ma by¢ synchronizowany zegarem
wewnetrznym (OFF), czy zewnetrznym (ON). Jesli wykonanie
ON/OFF OFF | stylu lub arpeggia ma by¢ zsynchronizowane z tempem
aplikacji komputerowej lub urzadzenia zewnetrznego, nalezy
ustawi¢ te opcje na [ON] (wigczona).

063 | Zegar zewnetrzny

Okresla, czy komunikaty MIDI generowane gra na klawiaturze
ON/OFF ON instrumentu sg wysytane (ON) do ztacza [USB TO HOST], czy
tez nie sa wysytane (OFF).

Wysytanie
064 z klawiatury

Okresla, czy komunikaty MIDI generowane odtwarzaniem
ON/OFF OFF stylu sg wysytane (ON) do ztgcza [USB TO HOST], czy tez nie
sg wystane (OFF).

065 | Wysytanie stylu

Okresla, czy komunikaty MIDI generowane odtwarzaniem
066 | Wysytanie utworu Sonalut ON/OFF OFF utworu sg wysytane (ON) do ztacza [USB TO HOST], czy tez
nie sa wysytane (OFF).

Umozliwia wysytanie do komputera danych ustawieri panelu.
Jesli przycisk [ENTER] zostanie nacisniety, gdy wyswietlana

Przesytanie jest nazwa funkcji, zostanie ona natychmiast wprowadzona.
067 | ustawien ImitSend - - Podczas nagrywania gry na klawiaturze w aplikacji
poczagtkowych komputerowej za posrednictwem standardu MIDI najlepiej
jest uruchomic te funkcje natychmiast po rozpoczeciu
nagrywania.
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Funkcje

|
aa Kopia
z‘::;s'; Funkcja y$ cilisize) Wartosc Opis zapa-
) sowa
Audio
[AUX IN] gtosnosé e Tl Stuzy do okreslania gto$nosci odtwarzania audio, ktére jest
068 audio AuxInlial | Od000do 127 50 sygnatem wejsciowym z gniazda [AUX IN]. v
Gtos$nosé sygnatu
audio ze zlaczy - L Okresla gtosnos¢ odtwarzania audio ze ztgczy [USB TO
069 | {USB TO HOST] USEInbial | Od 000 do 127 100 | 08T [LSB TO DEVIGE] v
i [USB TO DEVICE]
Stuzy do okreslania, czy grany sygnat audio ze zigcza [USB
Audio Loop Back TO HOST] jest przesytany z powrotem do komputera czy nie.
070 | (Petla zwrotna ON/OFF ON Jesli cheesz, aby dZwigk grany na instrumencie byt przesytany v
sygnatu audio) tylko do komputera, wybierz dla tego parametru ustawienie
Przy odtwarzaniu brzmienia audio z zewnetrznego urzadzenia
Melod: audio lub komputera podtaczonego do ztacza [AUX IN] albo do
071 Su rgssor MelodwSF ON/OFF OFF | zlacza [USB TO HOST] za pomoca tego instrumentu okresla,
Pp! czy wyciszac lub przycisza¢ partie melodyczng odtwarzanego
utworu audio (ON), czy tez nie (OFF).
Panoramowanie Od L63 do LO1, Gdy funkcja Melody Suppressor jest wigczona, okresla,
072 | funkcji Melody SurFrFarn C, od RO1 do C w ktérym miejscu panoramy od lewej do prawej (pozycja
Suppressor R6 stereo dzwieku) anulowac¢ lub zmniejszy¢ gto$nos¢ dzwigku.
igci rej yinej
Ustawienie tej opciji na ,,ON” (wtgczona) podczas
. . wywotywania pamieci rejestracyjnej zapobiega zmianie
073 | Blokowanie styléw ON/OFF OFF ustawien stylu i zamiast tego zachowuije je (zamraza) v
w biezgcym ustawieniu.
Ustawienie tej opciji na ,,ON” (wtgczona) podczas
Blokowanie = wywotywania pamieci rejestracyjnej zapobiega zmianie
074 transpozycji TransFrz ON/OFF OFF ustawien transpozycji i zamiast tego zachowuije je (zamraza) v
w biezgcym ustawieniu.
Ustawienie tej opciji na ,,ON” (wtgczona) podczas
Blokowanie UnicaFrs wywotywania pamieci rejestracyjnej zapobiega zmianie
075 brzmienia VoiceFrz ON/OFF OFF ustawien brzmienia i zamiast tego zachowuje je (zamraza) v
w biezgcym ustawieniu.
Pamieé
Ustaw ja na ,,ON” (wigczona) podczas przesytania plikow
076 | Tryb pamieci Storade ON/OFF OFF | migdzy instrumentem a komputerem. Gdy tryb pamieci jest
wigczony, nie mozna gra¢ na instrumencie.
Utwér demonstracyjny
Okresla miejsce docelowe ciagtego odtwarzania po
nacisnigciu przycisku [DEMO].
1 (Demo) ¢ 1 (Demo): wstepnie zaprogramowane utwory 001-003
2 (Preset) e 2 (Preset): wszystkie wstepnie zaprogramowane utwory
. 001-030
Grupa utworéw o m [ 3 (User) . . R .
077 : Demolre 1 (Demo) | e 3 (User): wszystkie utwory uzytkownika v
demonstracyjnych 4 ([s)iggléa)ad) ¢ 4 (Download): wszystkie utwory wczytane z komputera
6 (AUDIO) * 5 (USB): wszystkie utwory (pliki MIDI) z podtaczonego
napedu flash USB
* 6 (AUDIO): wszystkie pliki (WAV) z podtagczonego napedu
flash USB
Okresla kolejno$¢ utworéw podczas ciggtego odtwarzania po
. e 1 (Normal) 1 naci$nieciu przycisku [DEMO].
078 | Tryb odtwarzania Flawhode 2 (Random) (Normal) ¢ 1 (Normal): odtwarzanie zgodnie z numeracjg utworéw v
* 2 (Random): odtwarzanie w kolejnosci losowej
Gtosnik
okredla, czy odtwarzac¢ dzwiek za posrednictwem gtosnikow
instrumentu.
¢ 1 (HPSwitch): po podtgczeniu stuchawek dzwigk jest
1 (HPSwitch) odtwarzany ze stuchawek, ale nie z gto$nikéw. jezeli
&ni Cpaalker 1 stuchawki nie sg podtaczone, dZwiek jest odtwarzany
079 | Glosnik Speaker ggﬁ 8?% (HPSwitch) | z glosnikow.

® 2 (SP On): dZzwiek jest odtwarzany z gto$nikéw bez
wzgledu na to, czy stuchawki sg podtaczone, czy tez nie.

* 3 (SP Off): dZzwigk nie jest odtwarzany z gto$nikéw bez
wzgledu na to, czy stuchawki sa podtgczone, czy tez nie.
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Funkcje

|

aa Kopia

z‘:ms'; Funkcja y$wi cilisize) Wartqsc Opis zapa-

J sowa

Zasilacz
OFF, 5/10/15/ Stuzy do okreslania czasu, jaki musi uptyngé, zanim nastapi
080 Au:og;z%gzne AutolFf 30/60/120 mi:rs\?n automatyczne wytgczenie instrumentu. Po ustawieniu na v
wyta (minuty) Yy ,OFF” (wytgczone) zasilanie nie wylacza si¢ automatycznie.
1 (Alkaling) 1 Okresla rodzaj stosowanych baterii.

081 Bateria Eattery Ay " * 1 (Alkaline): baterie alkaliczne/manganowe v
2 (Ni-MH) (Alkaline) ® 2 (Ni-MH): akumulatory niklowo-wodorkowe

Jezyk
Okresla jezyk wyswietlania nazw plikéw na napedach flash
p y 1 (English) 1 USB oraz plikow przestanych z komputera do instrumentu.
082 | Jezyk Landuade 2 (Japanese) (English) | Znaki dwubajtowe nie sa wyswietlane, nawet jesli wybrano v

opcje ,2 (Japanese)”.

* Odpowiednia warto$¢ w przypadku poszczegdinych brzmieri jest dobierana automatycznie.
** Odpowiednia warto$¢ jest dobierana automatycznie do kazdego stylu, utworu i Groove Creator.

Ustawienia funkcji MIDI i Audio majg na celu ufatwienie obstugi, gdy do ztgcza [USB TO HOST] jest podfgczone urzadzenie zewnetrzne,
np. komputer (str. 54).
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Kopia zapasowa i inicjalizacja

Dane kopii zapasowej

Ponizsze parametry kopii zapasowej sa
zachowywane réwniez po wytaczeniu zasilania.

Dane kopii zapasowej (zapisywane za kazdym

razem)

¢ Utwory uzytkownika (str. 34)

¢ Style fadowane z urzadzen zewnetrznych (style od

291 do 300) (*)
* Probki zapisane w padach Quick Sampling (str. 42)
* Szczegdtowe informacje o tadowaniu plikéw stylu

mozna znalez¢ w dokumencie Reference Manual
(Podrecznik operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowej (str. 11).

Dane kopii zapasowej zapisywane przy

wytaczaniu zasilania przez uzytkownika

* Pamig¢ rejestracyjna (str. 51)

¢ Ustawienia funkcji: (od str. 62 do 67)
Tworzone sa kopie zapasowe ustawier ze
znacznikiem wyboru w kolumnie ,,Kopia zapasowa”
na Liscie funkcji.

Poza powyzszymi danymi kopii zapasowej
wszystkie pliki (facznie z plikami, ktére nie zostaty
wgrane) przestane z podtagczonego komputera
zostang zachowane nawet po odtgczeniu zasilania.

NOTYFIKACJA
* Kopie sa wykony Znie po
wyt: it ilania przez uzy . Nalezy jednak
pamigtad, ze kopie zapasowe nie sa wykonywane
i ieni t. t , jesli e
wyt: w poniz h syt jach
* Od: y zasi ieciowy.

* Awaria zasilania.
 Niski lub zerowy stan nafadowania baterii.

Pliki kopii zapasowej (.BUP)

Pliki kopii zapasowej (.BUP), ktére mozna przenie$¢ na

komputer lub urzadzenie przenosne, zawieraja

nastepujace dane.

¢ Utwory uzytkownika (utwory od 031 do 040)

¢ Style fadowane z urzadzen zewnetrznych (style od
291 do 300)

* Dane opisane w punkcie ,,Dane kopii zapasowej
zapisywane przy wytaczaniu zasilania przez
uzytkownika” powyzej

Aby uzyskac szczegétowe informacije na temat

przesytania plikéw kopii zapasowych, zobacz str. 55.
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Uruchamianie instrumentu

Opisane powyzej dane kopii zapasowej mozna
usunagé, a nastepnie przywréci¢ domysine
ustawienia fabryczne instrumentu. Takie inicjowanie
go mozna wykonaé dwiema ponizszymi metodami.

Kasowanie kopii zapasowej

Ta operacja powoduje zainicjowanie danych kopii
zapasowej.

Przytrzymujac najwyzszy biaty klawisz, nacisnij
przetacznik [ (1) ] (Gotowosé/Wiaczony), aby
wigczy¢ zasilanie.

PSR-E473

iy

Najwyzsza nuta na
klawiaturze (biaty klawisz) +

M é
PSR-EW425

Czyszczenie pamigci flash

Ta operacja powoduje usuniecie wszystkich
utwordw i styléw przestanych do instrumentu

z komputera. Jednak dane wgrane do styléw od 291
do 300 nie zostang usuniete.

Aby wiaczy¢ zasilanie, nacisnij przetacznik [ (H 1
(Gotowosé/Wtaczony), przytrzymujac
jednoczes$nie najwyzszy biaty klawisz klawiatury

i trzy najwyzsze czarne klawisze.

PSR-E473

=

Najwyzsza nuta na klawiaturze
(biaty klawisz) oraz trzy
najwyzsze czarne klawisze

il

PSR-EW425

®)
£

=1

NOTYFIKACJA

P. j, Ze ta czy S¢ p luje ré e
wszystkich zakupionych i wczytanych przez Ciebie danych.
Zapisz wczesniej wazne dane na komputerze. Szczegétowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w Computer-
related Operations witrynie internetowej (str. 11).




Rozwigzywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Podczas wigczania lub wytgczania instrumentu po
nacisnieciu przetacznika (Gotowo$é/Wiaczony) [ (D ]
stycha¢ przez chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie
elektryczna. Podczas wigczania zasilania, przekre¢ pokretto
[MASTER VOLUME] do samego korica.

Gdy instrument jest wtaczony po nacisnieciu
przefacznika (Gotowosé/Wiaczony) [ () ], zasilanie
wytgcza sig niespodziewanie.

W przypadku uzycia innego zasilacza sieciowego niz zalecany
zasilanie moze wytaczy¢ sie w nieoczekiwanym momencie.

Nalezy uzywac tylko wskazanego zasilacza sieciowego (str. 72).

Podczas korzystania z telefonu komérkowego
w gtosnikach i/lub stuchawkach instrumentu tworzy
sie hatas.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu
moze powodowac zaktécenia. Aby tego uniknaé, nalezy
wytaczy¢ telefon komérkowy lub uzywaé go w wiekszej
odlegtosci od instrumentu.

Instrument automatycznie wytacza sie, jesli nie
wykonuije sie zadnych operac;ji.

Jest to normalne zjawisko. Jest to spowodowane uruchomiong
funkcjg automatycznego wytgczania (str. 18).

* Gtosnosc jest za mata.

* Jako$¢ dzwieku jest staba.

* Styl, groove, utwér badz arpeggio nieoczekiwanie
zatrzymuje sie lub nie gra.

* Nagrane dane utworu itp. sg odtwarzane
nieprawidtowo.

* Wyswietlacz LCD nagle gasnie, a wszystkie
ustawienia panelu sie zerujg.

* Instrument wytgcza sie po podtaczeniu napedu
flash USB.

Poziom natadowania baterii jest niski lub bateria jest
roztadowana. Wymien wszystkie baterie na nowe badz nowo
natadowane lub uzyj zasilacza sieciowego.

Nie stycha¢ dzwieku, nawet podczas gry na

klawiaturze lub odtwarzania utworu, stylu badz groove.

Sprawdz, czy do gniazda [PHONES] sa podtaczone stuchawki.
Odtacz stuchawki lub ustaw funkcje 079 ,,Gtosniki” (str. 66) na
42 (SP wt)”.

Funkcja 079 ,,Gtosniki” (str. 66) jest ustawiona na ,,3 (SP wyt.)”.
Ustaw ja na ,,1 (HPSwitch)” lub ,,2 (SP wt.)”.

Funkcja 062 ,Sterowanie lokalne” (str. 65) jest wytaczona (OFF).

Domyslnie ten parametr jest wtaczony (,ON").

Wyglada na to, ze przetgcznik nozny (stuzacy do
funkcji przedtuzania dzwigkéw) dziata odwrotnie.

Na przyktad nacisnigcie przetacznika noznego ucina
dzwiek, a zwolnienie przedtuza.

Dzieje sie tak, poniewaz naciskano przetacznik nozny podczas
wiaczania zasilania lub przetacznik nozny zostat podtaczony/
odtaczony przy wtaczonym zasilaniu. Wytacz zasilanie,

a nastepnie wiacz je ponownie, uwazajac, aby nie nadepnaé na
przetgcznik nozny.

Wydaje sig, ze nie wszystkie brzmienia sa odtwarzane
podczas gry na klawiaturze albo odtwarzanie jest
ucinane podczas korzystania z funkcji arpeggia, stylu,
utworu, Groove Creator lub padéw QUICK
SAMPLING.

Przekroczono 64 dzwiekéw naraz, czyli maksymalna polifonig
instrumentu (maksymalna liczbe dzwigkéw granych
réwnoczes$nie). Niektére dzwieki lub nuty moga byé pomijane,
jesli rownoczesnie z odtwarzaniem utworu, groove, stylu lub
arpeggio korzysta sie z brzmienia gtéwnego, dodatkowego lub
Split.

Brzmienie zmienia si¢ z nuty na nute.

Jest to normalne zjawisko. Metoda generowania brzmien
wykorzystuje wielokrotne nagrania (prébki) instrumentu
w zakresie klawiatury. W ten sposoéb rzeczywisty dzwiek
brzmienia moze by¢ nieco inny z nuty na nute.

Granie na klawiaturze i odtwarzanie stylu, utworu lub
Groove Creator wywotuje nieoczekiwane lub
niepoprawne dzwigki i nie mozna przywrécic¢
normalnego stanu.

Wykonano niezamierzone ustawienie z powodu uzycia pokretta
LIVE CONTROL. Aby je cofnaé, zresetuj ustawienia panelu,
wylaczajgc DSP2, zmieniajac brzmienie, styl, utwér lub Groove
Creator albo naciskajac przycisk [PORTABLE GRAND].

Styl, utwér lub Groove Creator nie rozpoczyna sie
nawet po nacisnigciu przycisku [START/STOP].
Funkcja arpeggia nie jest odtwarzana nawet po
nacisnieciu przycisku nuty przy wiaczonej funkcji.

Funkcja 063 ,Zegar zewnetrzny” (str. 65) jest wtaczona (ON).
Domyslnie ten parametr jest wtaczony (,OFF").

Poziom natezenia dzwigku stylu, utworu lub Groove
Creator jest zbyt niski.

Sprawdz ustawienie gtosnosci dla kazdej funkciji (str. 63).

PSR-E473, PSR-EW425 Podrecznik uzytkownika

69



Rozwigzywanie probleméw
n

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Akordy grane na lewej czesci klawiatury nie sa
rozpoznawane, nawet gdy wigczona jest funkcja
ACMP.

Ustawienie funkcji 004 ,,Punkt podziatu” (str. 62) nie jest
poprawne.
Ustaw odpowiednig wartosc.

Partie styléw innych niz rytm moga nie wytwarzaé
dzwiekow.

Styl (ACMP) nie jest wtaczony. Naciénij przycisk [ACMP ON/
OFF], aby wyswietli¢ wskaznik ACMP. (str. 31)

Po wybraniu okreslonego stylu rytm nie jest
odtwarzany, nawet po nacisnieciu przycisku
[START/STOP].

Jest to normalne zjawisko. W przypadku styléw, ktére nie
zawierajg zadnych danych rytmicznych, dzwiek nie bedzie
odtwarzany, gdy sprébujesz odtworzyé tylko cze$¢ rytmiczna.
W takim przypadku akompaniament bedzie odtwarzany tylko po
wiaczeniu ACMP i zagraniu akordéw w obszarze
akompaniamentu automatycznego.

Wskaznik ACMP nie pojawia si¢ na wyswietlaczu po
nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF].

Styl nie zostat wybrany. Podczas uzywania stylu nacisnij przycisk
[STYLE], aby wiaczy¢ diode [STYLE].

Instrument nie reaguje podczas obstugi.

Funkcja 076 ,,Tryb pamieci” (str. 66) jest wtaczona (ON). Wytacz
tryb pamieci (OFF).

Styl nie jest odtwarzany zgodnie z granym akordem.

Ustawienie funkcji 032 , Typ palcowania” (str. 33, 63) nie pasuje
do sposobu grania akordéw. Sprawdz ustawienia. Szczegétowe
informacje na temat wptywu tych ustawien na sposéb
rozpoznawania granych akordéw przez instrument mozna
znalezé w dokumencie Reference Manual (Podrecznik operacii
zaawansowanych) w witrynie internetowej (str. 11).

Jesli funkcja 032 , Typ palcowania” (str. 33, 63) jest ustawiona na

,»1 (Multi),” moga wystapi¢ nastepujace reakcje na operacje

wykonywane przez uzytkownika. Jest to jednak normalne

zjawisko.

¢ Jedli podobne akordy sg grane jeden po drugim (na przyktad
akord molowy z septyma mata, po ktérym nastepuje akord
molowy z ta sama pryma), styl moze sie nie zmienié.

¢ Jesdli naciskane sg tylko dwa klawisze, optymalny akord
zostanie wykryty na podstawie akordu zagranego
bezposrednio wczesniej.

* Jesli grana jest oktawa, w akompaniamencie bedzie styszana
tylko pryma akordu.

Aplikacja w urzadzeniu mobilnym nie rozpoznaje
instrumentu.

Funkcja 076 , Tryb pamieci” (str. 66) jest wiaczona (ON). Wytacz
tryb pamieci (OFF).

Zapoznaj sie réwniez z wymaganymi listami komunikatéw (str. 36, 50, 60).
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Dane techniczne

PSR-E473

PSR-EW425

Nazwa produktu

Keyboard cyfrowy

Wymiary (szer. x gt. x wys.)

992 mm x 404 mm x 136 mm

1200 mm x 404 mm x 136 mm

Wielkos¢/ 70k 83k
Waga ;0 Kg ,3 Kg
9 Waga (nie zawiera baterii) (nie zawiera baterii)
Liczba klawiszy 61 76
Klawiatura i
Dynamika Mata, $rednia, duza, stata
klawiatury
Elementy -
sterujace Inne Pokretto Pitch Bend Tak
Elementy
sterujace Pokretta 2
Panel Jezyk angielski
Technologia
Srirrfifr:g generowania AWM Stereo Sampling (prébkowanie stereo AWM)
brzmienia
Polifonia (maks.) 64
Brzmienia 820 820
Wstepnie Liczba brzmier (294 brzmienia panelu + 28 zestawéw | (294 brzmienia panelu + 28 zestawow
zdefiniowane perkus./SFX + 40 schematéw perkus./SFX + 40 schematow
arpeggio + 458 brzmieri XGlite) arpeggio + 458 brzmieri XGlite)
Zgodnos$é GM, XGlite
Pogtos 12
Chorus 5
Efekty Rodzaje Gidwny korektor 4
brzmienia
DSP1:41
psp DSP2:12
Liczba styléw 290
. Tryb palcowania —
Wstepnie : Multi Finger, Smart Chord
zdefiniowane | 2kordow
. . ACMP ON/OFF, SYNC START, SYNC STOP, START/STOP,
Style akom- Sterowanie stylami INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL, TRACK ON/OFF
Pt Style zewnetrzne 10
. Ustawianie jednym
Inne Funkcje przyciskiem (OTS) Tak
Zgodnosé Style File Format (SFF)
Groove Wstepnie 'éi,f,f,bvi brzmiefi 35
Creator zdefiniowane - — - - - - -
Liczba sekcji 5 (4 sekcje + 1 muzyczny punkt kulminacyjny/zakoriczenie)
. Liczba wstepnie
Wstepnie Z
4 aprogramowanych 30
zdefiniowane utwordw
Utwo Liczba utworéw 10
(M|D|;y Nagrywanie Liczba $ciezek 6 (5 melodii + 1 styl/Groove Creator)
llo$¢ danych Okoto 19 000 nut (przy nagrywaniu wytacznie linii melodycznej)
E t Odtwarzanie SMF (formaty 0i 1)
orma
Nagrywanie Oryginalny format pliku (funkcja konwersji SMF 0)
System USB | Maks. czas nagrywania 80 minut (okoto 0,9 GB) na utwér
do . Odtwarzanie WAV (44,1 kHz, 16 bitéw, stereo)
nagrywania | Format - —
dzwieku Nagrywanie WAV (44,1 kHz, 16 bitoéw, stereo)
Rodzaj prébkowania Pojedynczy dzwigk, petla
Prébki (wstepnie zdefiniowane/ 4
uzytkownika)
Szybkie yikownika)
prébkowa- Czas probkowania Okoto 9,6 s
nie Zrodta prébkowania AUX IN, MIC INPUT, interfejs audio USB, pliki w formacie WAV
Format prébkowania Oryginalny format pliku (16 bitéw, stereo)
Czestotliwos$¢ probkowania 44,1 kHz
Dual Tak
Split Tak
Funkcje Brzmienia Harmonia 26
Arpeggio 152
Articulation Tak
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Dane techniczne

|
PSR-E473 | PSR-EW425
Pamieé Liczba przyciskow 4 (x 8 bankow)
rejestracyjna | Element sterujacy Freeze
Metronom Tak
Zakres tempa 11 -280
Ogdlny Transpozycja 0Od -12do 0, od 0 do +12
Sterowanie Dostrajanie 427,0-440,0-453,0 Hz (co ok. 0,2 Hz)
Przycisk oktawy Tak
Funkcje Rodzaj skali 5 rodzajow
Przycisk PIANO Tak
Utwor
demonstracyjny Tak
B Melody Suppressor Tak
Rozne Crossfade Tak
Interfejs audio USB 44,1 kHz, 16 bitow, stereo
Motion Effect 57
Mega Boost 2 przyrosty (ok. +3 dB i +6 dB)
L, Pamieé wewnetrzna Okoto 1,72 MB
Pamigé
Napedy zewngtrzne Naped flash USB
DCIN 12V [ 16V
Stuchawki Standardowe stereofoniczne gniazdo typu jack
L Mikrofon Tak
Pamlec i Pedat przedtuzenia
i pofaczenia AL Tak
Podtaczenia | dZwigkow
Gniazdo AUX IN Gniazdo stereofoniczne typu mini jack
OUTPUT Standardowe stereofoniczne gniazda typu jack: L/L+R, R
USB TO DEVICE Tak
USB TO HOST Tak
System Wzmacniacze 6W+6W | R2W+12W
audio Gosniki 12-cm x 2
PA-150 lub odpowiednik PA-300C
Zasilacz sieciowy zalecany przez firme Yamaha P
(wyjscie: DC 12V, 1,5 A) (wyjscie: DC 16 V, 2,4 A)
Szes¢ baterii alkalicznych (LR6), Szes¢ baterii alkalicznych (LR20),
Zrédto Baterie manganowych (R6) lub manganowych (R20) lub
zasilania akumulatoréw Ni-MH (HR6), akumulatoréw Ni-MH (HR20),
rozmiar AA rozmiar D.
A i 9 W (przy korzystaniu z zasilacza 11 W (przy korzystaniu z zasilacza
Zuzycie energii sieciowego PA-150) sieciowego PA-300C)
Automatyczne wytgczanie Tak Tak
¢ Podrecznik uzytkownika ¢ Podrecznik uzytkownika
® Zasilacz sieciowy* (PA-150 lub * Zasilacz sieciowy* (PA-300C lub
odpowiednik zalecany przez firme odpowiednik zalecany przez firme
Yamaha) Yamaha)
* Moze nie by¢ dotaczony * Moze nie by¢ dotaczony
(zaleznie od kraju). Mozna to (zaleznie od kraju). Mozna to
- sprawdzi¢ u miejscowego sprawdzi¢ u miejscowego
Dotaczone wyposazenie przedstawiciela handlowego przedstawiciela handlowego
firmy Yamaha. firmy Yamaha.
¢ Pulpit nutowy ¢ Pulpit nutowy
¢ Online Member Product * Online Member Product
Registration (Formularz Registration (Formularz
rejestracyjny online uzytkownika rejestracyjny online uzytkownika
produktu firmy Yamaha) produktu firmy Yamaha)
e Zasilacz sieciowy: PA-150 lub ® Zasilacz sieciowy: PA-300C lub
odpowiednik zalecany przez firme odpowiednik zalecany przez firme
Yamaha Yamaha
¢ Statyw do keyboardu: L-2C ¢ Statyw do keyboardu: L-6
Akcesoria sprzedawane oddzielnie ¢ Stuchawki: HPH-150/HPH-100/ ¢ Stuchawki: HPH-150/HPH-100/
(Moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju). HPH-50 HPH-50
¢ Gtosnik niskotonowy: KS-SW100 ¢ Gtosnik niskotonowy: KS-SW100
* Przetgcznik nozny: FC4A/FC5 * Przetgcznik nozny: FC4A/FC5
¢ Bezprzewodowy adapter MIDI: ¢ Bezprzewodowy adapter MIDI:
adapter UD-BTO1 adapter UD-BTO1

* Zawartos$¢ tego podrecznika odnosi sie do najnowszych danych technicznych zgodnie z data publikacji. Najnowszy podrecznik mozna
pobraé z witryny internetowej firmy Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sie
rézni¢ w poszczegoélnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.
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P
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Reference Manual (Podrecznik
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u
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przyciskiem...
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Aby uzyskac¢ szczegotowe informacje na temat produktow, nalezy skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub z
autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

D¢l issamesnés informacijos apie produkta kreipkités j artimiausig ,,Yamaha“ atstova arba toliau pateikiamame sarase nurodyta jgaliota platintoja.

[ NORTH AMERICA ]

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,

Canada
Tel: +1-416-298-1311
US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A.

Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, CDMX,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor Jos¢ Lannes, 40-Cjs 21 e 22, Brooklin
Paulista Novo CEP 04571-100 — Sio Paulo — SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN REGIONS/
CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panamd, Rep. de Panaméa
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE ]

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
‘Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
‘Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE

Yamaha Music Europe

7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France

Tel: +33-1-6461-4000

ITALY

Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Ttaly

Tel: +39-039-9065-1

SPAIN/PORTUGAL

Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espafia

Ctra. de la Coruiia km. 17,200, 28231

Las Rozas de Madrid, Spain

Tel: +34-91-639-88-88

GREECE

Philippos Nakas S.A. The Music House

19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece

Tel: +30-210-6686260

SWEDEN

Yamaha Music Europe GmbH Germany Filial
Scandinavia

JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00

DENMARK

Yamaha Music Denmark,

Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00

FINLAND

F-Musiikki Oy
Antaksentie 4

FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111

NORWAY

Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch

Grini Ndermgspdrk 1, 1332 @steras, Norway
Tel: +47-6716-7800

ICELAND

Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20

1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050

CYPRUS

Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k

1086 Nicosia

Tel: + 357-22-511080

Major Music Center

21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.O.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213

RUSSIA

Yamaha Music (Russia) LLC.

Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia

Tel: +7-495-626-5005

OTHER EUROPEAN REGIONS

Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

AFRICA ]

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

MIDDLE EAST ]

TURKEY

Yamaha Music Europe GmbH

Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115

Bati Ataschir Istanbul, Turkey

Tel: +90-216-275-7960

ISRAEL

RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

[ ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, IMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT Yamaha Musik Indonesia Distributor
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petalmg Jaya, Selangor, Malaysla
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.0.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co.,

3,4, 15, 16th F1., Siam Molor: Bulldmg,
891/1 Rama 1 Road, ‘Wangma

Pathumwan, Bangkok 10330, Thmland
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN REGIONS
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html
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